1.

Nakazeny su uz vsetci, no na jednom sa eSte nijako neprejavila zavazna choroba.

Uloha: vyberte jedného ¢&lena, na ktorom sa eSte neprejavila ndkaza (taky, o ktorom si
myslite, Ze by mohol najlepSie posluzit ostatnym), ostatni si fixou vyznacte na ruke zelené X
(kto eSte nema).

2.

Dobru chut.

Uloha: neoznadeny ¢&len nech nakfmi kompdtom ostatnych (pouZit méze jeden kompét a
jednu lyzicku).

3.

Za dobrotu na Zobrotu. Nakaza sa uz prejavila na vSetkych, aj na ¢lenovi, ¢o kfmil. Jeden
dokonca preSiel do dalsej fazy choroby - nevidi.

Uloha: ¢len &o kfmil nech si ozna&i na ruke zelené X. Vyberte jedného &lena spomedzi
seba, ktory presiel do 2. fazy choroby a hendikep, ktory sa na nom prejavil je slepota - musi
mat Satkou obviazané o&i az do konca hry. Navyse dotyk s nim by mohol spdsobit okamzitu
smrt, preto ho navigujte len pomocou povelov. Slepého ¢lena oznacte ¢ervenym X.

4.

Najlep$i navigatori.

Uloha: uréte dvoch najlep$ich navigatorov slepého (ak navigoval iba jeden, tak jeho a este
jedného).

5.

Nakaza sa Siri rychlejSie. Na dalSich troch sa prejavila 2. faza choroby.

Uloha: 2. faza choroby sa uZ prejavila na dalich &enoch - na dvoch najlepsich
navigatoroch, ktori boli vybrani v predchadzajucej Ulohe - nesmu rozpravat. Dalsi, na
ktorom sa choroba prejavila tieZ nevidi - tento ale nastastie neprenasa chorobu prenasanu
dotykom. VSetkych, ktori su v 2. faze oznacte ¢ervenym X.



6.

2. faza pre vsetkych.

Uloha: vSetci &lenovia uz tfpia 2. fazou - ti, ktori boli doteraz len v 1. faze choroby maju
hendikep, Ze nemo6zu pouzivat ruky (oznacte ich Cervenym X).

7.

Choroba napreduje, prvy Clen je kompletne bezviadny a trpi najvyssSou, tretou, fazou
choroby.

Uloha: vyberte jedného ¢&lena, na ktorom sa prejavila 3. faza, musite ho dalej len nosit.
Mbzete vybrat hocijakého ¢lena, jeho pévodny hendikep sa uplne rusi, oznacne ho €iernym
X.

8.

Protilatka je uz blizko! Ale nakaza sa stupriuje.

Uloha: iba na dvoch &lenoch sa neprejavila 3. faza (vyberte ktori to su a ostatnych oznadte
ciernym X). Tito dvaja musia ist v okruhu 100 m najst liek v puzdre od zZuvaciek. Ak ho
najdete, rychlo ho doneste spat’ ostatnym a podeflte si ho - na zachranu staci aj uplne mala
davka. Ide vSak o sekundy, musite sa velmi ponahlat!

9.

Ak sa vam to podarilo, mdzete sa vratit spat’ na chatu, ste zachraneni, GRATULUJEME!



