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Prenasledovanie
krestanov
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Ideme spolu nanovo prezit hlavné udalosti prvych troch storoCi po
Kr. - od Turic po Milansky edikt. Aké to boli roky pre vtedajSich
prvych krestanov? Casto i$lo naozaj o Zivot! Ako preZilo mladé
krestanstvo kruté prenasledovanie v pohanskom svete Rimskeho
impéria, vo svete mnohych bohov, ¢udnych nauk filozofov,
samolubych cisarov, skorumpovanych senatorov, vestic, otrokov,

vojakov bojujucich s barbarmi, vo svete uvolnenych mravov o pod.
f)

Priebeh tabora

Na zacCiatku budu takmer vSetci u€astnici pohanmi a otrokmi;
budu musiet’ plnit Casto neprijemné rozkazy cisara.

Len zopér z nich bude nezverejnenych krestanov, tajne sa
stretavajucich s ,rimskym biskupom®, a ktori sa budu snazit
aktivne apostolovat v tdbore a ziskavat pre Krista ostatnych
osadnikov za intenzivneho prenasledovania pohanskych
pretorianov a riskovat tym mucenie a mozno aj ,zivot®.
Hlavnymi postavami su cisar a rimsky biskup.

Ciel tabora:

e krestanstvo nie je len o chodeni do kostola, nie je
to formalita
e Zza vieru musis bojovat



zopar zasad animéatora:

- ReSpektuje autority

- Ochotny, obetavy, zodpovedny (vzdy o krok vpred)

- Ako animatori drzime spolu (nehadame sa pfed detmi,
nepodryvame si autoritu)

- Vie zaujat, ma vzdy pripravené kratke hry, kuzla, vtipy,
aktivity...

- Prejavuje zaujem o deti, pamata si mena, robi prvy krok,
najde si ¢as aj na osobné rozhovory

- Je vesely, akény, hry hra s detmi (aj ked neméze fyzicky
tak aspon naplno motivuje!)

- Stara sa aj o seba (pitny rezim, dostatok spanku, ...)

- Nebije ani neponizuje deti —okrem trestov krestanov
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KVIRINAL

Okrajova Stvrt’ Rima. Sucastou su vinice, olivové sady, polia
a lesy.

Kvirinal je sidlom rolnikov, sedliakov, vinarov.

Prekvita tu obchod. NajblizSia mestska Stvrt im je Aventin, nie
vzdialenostou, ale mierumilovnou povahou.

Farba: Zelena

Symbol: kosak

Budovy pouZzitefné pri hrach: Trhovisko, Obchod, Pristav
Suroviny typu : obilie, vino, olivy ...

ESKVILIN

Eskvilin€ania su zodpovedni za rozvoj infrastruktury, stavbu ciest,
akvaduktov, chramov, hradieb a velkych budov.

Uzko spolupracuju s Celionom.

Farba: Zlta

Symbol: kladivo

Budovy pouzitefné pri hrach: Cesta, Chram, Akvadukt, Hradba ...
Suroviny typu : kamen, Zelezo, drevo ...

AVENTIN

Aventin je mestska €ast’ v centre Rima, v blizkosti politického
a vzelanostného centra Kapitolu.

Prekvita tu filozofia, politika, Studium prirody a jej zakonov.

Farba: modra

Symbol: Kniha

Budovy pouzitelné pri hrach: Kniznica, Skola, Divadlo ....
Suroviny typu: zvitky, knihy, spisy ...



CELION

Mestska Cast kde prebyva vacSina legionarov, dominantami
celiénu su turnajové arény a subojové jamy. Zije tu mnoztvo
kovacov, zoldnierov.

Celidn Uzko spolupracuje s Eskvilinom, Akonahle sa Legiondrom
podari posunut hranice impéria, nasleduje dobudovanie ciest,
zveladenie infrastruktury.

Farba: Cervena

Symbol: me¢

Budovy pouZitefné pri hrach: Aréna, Subova jama, Cvicisko ....
Suroviny typu: Me¢, kopija, §tit ....

KAPITOL
Zapadny pahorok - sidli tu cisar, pretoriani a senat; pri iom sa
nachadza FORUM ROMANUM - hlavné namestie

Hierarchia

Otrok -> slobodny rimsky ob€an -> kuréator

Otroci

maju v tabore stazené podmienky

maju tazsiu rannu rozcvicku

musia vykonavat podradné prace

spinat neprijemné dlohy

maju prirazku v bufete

nemaiju pravo duple, nemaju pravo volit' cisara,
Slobodu si mdze otrok ziskat splnenim réznych
individualnych uloh a rozkazov, za podmienok a v Case,
ktoré stanovuje priamo cisar a on osobne rozhoduje, €i
doty€ny otrok ziska slobodu alebo nie.



Slobodny rimsky obéan

e ma pravo volit cisara

e zrannej rozcvicky ma splnit len povinnu Cast

e v taborovom bufete méze nakupovat za normalne ceny
prip. so zfavou

e pri vaznom priestupku méze cisar degradovat slobodného
obcCana opat’ na otroka.

e V hréch je zvyhodneny.

Kurator

e MobZe sa zuCastriovat zasadnutia senatu
e Ti najvernejSi obCania sa stanu ¢lenmi ,CISAROVEJ
GARDY, ktora je verejna, a patricne odmenovana.

Cisar:

je "druhou hlavnou postavou tabora" ;

je to vzneSeny "imperator" a zaroven "pontifex maximus" /hlava
rimskeho pohanského nabozenstva, predseda kultu rim.
bohom/;

moze dat jednotlivym otrokom slobodu za ur€. podmienok, o
ktorych sdm rozhoduje;

z vaznych dévodov mdZze slobodného obCana degradovat na
otroka ;

predseda sudu a rozhoduje o spésobe a vyske trestu /galeje/;
pocas jeho vlady ho musia vSetci v tabore pozdravovat
slovami: "Salve imperator!" alebo "Ave Cezar !,

nato, aby cisar mohol vykonavat svoj urad, potrebuje mat pri
sebe korunu a cis. prsten, ak on pride, straca svoj urad;



Prefekt

animatorka skupinky:

e Rozcvi¢ky + poriadok - udeluju body
o Ugcast v senate

e (+ celatajndlinia)

Pretorian

Chalani animatori:

e kontroluju plnenie uloh dané cisarom

e zabezpecuju cisarovi osobnu straz;

e prenasleduju biskupa, diakonov, presbyterov a krestanov +
znemoziuju krestanom Cinnost, uvaznuju ich a mucia; ... ale to
len v Case, ked cisar vyhlasi prenasledovanie ... az do
odvolania;

Senat:

je "poradnym" organom cisara, predseda mu moderator a patria
don: cisar, prétori, pretoriani, prefekti, a prizvani kuratori.

Pri zasadnuti sa hodoti den, boduje, povysuje, planuju dalSie
vypravy.

Body:
spravanie 4,3,2,1 (izby, nastupy,kradnutie vlajok)
hry 8,6,4,2

Chalani animatori:

1.Biskup Vlado

2.Biskup Dono

Nero Andrej

Dioklecian  Drobec - bol hlavhym prétorom Nera,



a potom necha Nera ako hlavného prétora
Konstantin  Dono
Legat Moderator senatu Pato

Zbytok prétoriani

Diev€éata animatorky

su prefektky, maju rovnaku ulohu a pravomoci ako chalani, ale
neprenasledu;u.

Niektoré pomahaju krestanstvu a jeho Sireniu.

Dievcata

Pri behavych hrach a fyzicky naro¢nych aktivitach mézeme
diev€ata zvyhodnit, napr. mézu preniest viac surovin, alebo mat
viac zivotov

rozlicné stavy

Tieto stavy vyhlasuje cisar alebo moderéator

1. "pax Romana" = mier = biela vlajka ... vtomto sa
neprenasleduje /ale mdze sa Spehovat, sledit/ ani nebojuje
medzi skupinami;

2. "bellum civium" = ob¢ianska vojna = modra vlajka ... vtom
Case prebiehaju suboje medzi osadami; mdze byt zvrhnuty
cisar

3. prenasledovanie krestanov = Cervena vlajka ... pretoriani
"horlivo" prenasleduju biskupov a vSetkych pokrstenych aj za
pomoci udavacov

4. "bellum contra barbarorum" = €ierna vlajka ... boj proti
barbarom: Germanom, Britom, Galom, Skytom - naruSitefom
hranic



TAJNA / ILEGALNA DIMENZIA TABOROVEJ HRY

Biskup:

je "prvou hlavnou a najdélezitejSou postavou tabora";
predsedé pri lAmani chleba, krsti tych katechumenov, ktorych
mu privedu a odporucaju diakoni;

biskup, ak nestiha, mdze nejakého diakona "vysvatit" za
svojho pomocného biskupa;

biskup, aby mohol vykonavat svoj urad, musi mat’ vzdy pri
sebe "pektoral" /naprsny kriz s retiazkou/; odnatim, stratou
alebo zhabanim pektoralu dotyCny biskup straca svoj urad a
pdsobnost’ - povaZuje sa za mitveho; v pripade zlapania
pretorianmi za umuceného; na scénu nastupuje nim uréeny
nastupca - novy biskup;

novy biskup je uvedeny do Uradu na tajnom stretnuti kolégia
diakonov, arcidiakonov, prip. presbyterov, na ktorom musi byt
pritomnych aspor 3/4 zo vSetkych Clenov kolégia; az vtedy je
novy biskup uvedeny do aradu platne;

novy biskup hned po nastupe urci arcidiakonov a v tajnom
testamente aj svojho nastupcu /v pripade, Ze ho pretoriani
chytia a umudia/;

dava krestanom ulohy typu: spolu s diakonom sa ma pomodlit
krizovu cestu alebo desiatok ruzenca alebo Anjel Pana
/niekedy v priebehu dna/; vybudovat krizovu cestu, urobit
niekomu dobry skutok, nieCo hodnotné vyrobit, niekoho
obdarovat, zloZit naboznu piesen, evanjelizovat ...

za splnené ulohy prideluje osadam tajné body tzv. Petrove
haliere.

Diakon:

je pomocnik biskupa a informacna spojka medzi biskupom a
krestanmi;

sprevadza katechumena na jeho ceste ku krstu, kontroluje
splnenie podmienok pre krst a plnenie uloh ulozené osade
biskupom;

vedie ranné modlitby a ranné slovko



Katechumenat - katechumen

o Katechumenat je pripravou a cestou ku krstu, po€as ktorého chalan -
katechumen musi splnit tieto podmienky, aby mohol byt "pokrsteny":

e ma dobré / vhodné spravanie, badat u neho ochotu, dobrosrde¢nost,

poslusnost, odvahu aj k muc€enictvu, obetavost, je priatelsky,

poriadkumilovny, dobroprajny,... a cvi€i sa v dalSich ¢nostiach;

rad robi dobré skutky a urobil nejaky velky - vyznamny €in;

oduSevnene plini ulohy biskupa a diakona;

ovlada novy Otéena$ a Nicejsko - Carihradské vyznanie viery;

ma odporucanie vlastného diakona a schvalenie biskupa.

Krst - Krest’an

Diakon predvedie stceho a zrelého katechumena pred biskupa. Biskup mu
da zopar otazok, aby si overil jeho sucost a motivy. Katechumen zlozi
krstny sfub do rdk biskupa /dialogizovanou formou/ a biskup ho pokrsti
"Janovym krstom pokania" pri nejakom potoku v okoli tdbora. /Formula
tohto krstu: "M., kajaj sa a ver evanjeliu!" a pritom mu leje vodu na hlavu/ po
krste dostane novy krestan znamenie ryby a zveri sa mu tajomstvo a heslo.
Biskup ho povzbudi k odvahe, vernosti a dobrym skutkom.

Od tej chvile sa mdze zucastfiovat "lamania chlebov" - tajnych stretnuti
cirkvi v spolo¢enstve s biskupom a dalSich krestanov, a tym ziskavat
dalsie.

Krestanom sa méze stat aj otrok. Mu€eny krestan sa stava vyznavaéom a
umuceny krestan svatym mucéenikom.

"Lamanie chleba"

Je to tajné stretnutie cirkvi, ktoré zvolava biskup prostrednictvom diakonov.

Im da informaciu o tajnom mieste a ¢ase stretnutia. Diakoni s tym

oboznamia krestanov svojej osady.

Lamaniu chleba predseda biskup za asistencie diakonov. Na zacliatku

biskup privita za€astnenych, preéitaju sa state z evanjelia, zo Skutkov

apostolov a z nejakého listu ap. Pavla. Nasledne biskup prednesie kratku

reC - povzbudenie. Potom zhromazdenie spolone vyzna vieru a prednesie

Bohu prosby, vdaky a modlia sa modlitbu Pana. Biskup pozehna chlieb /z

Orientu/, polame ho na mensie kusky a da jest pritomnym. Na zaver je

Slava Otcu a prepustenie.

Takeéto stretnutie sa kona minimalne 1-krat za der.

e "halierové" skére cudzich osad a mestskych Casti ostava utajené az do
vyhlasenia Milanskeho ediktu!;
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RIMSKY PANTEON - KULT

boh - bohyna zameranie obeta

Juppiter najvyssi boh Nie€o cenné obetovat

Mars boh vojny a praotec Rimanov | 10 min Sermovat mecom vo
vzduhu

Silvan boh mora, riek a pramenov Prejst Usek hore potokom

Flora b. lesov VysSplhat sa na nejaky strom
v lese

Venusa b. umenia, remesiel a madrosti | Napisat baser a predniest je
pred senatom

Lemrus b. nudy, zahalky a nekonecnej | nosit pretoriana po tabore

pohody

Bakhus b. médii a verejnej mienky 30 min. umiet na jeden bod
— predmet

Esmeralda b. nekonecnej prostoty 4 h. sa priblblo usmievat a ni¢
nehovorit

Ladinus b. terorizmu niekoho niekam uniest

Nokius b. komunikacie 10 min sa sam so sebou
rozpravat

Globus b. zeme 10 min pomaly rotovat okolo

svojej osi

Sinus Cosinus

b. matematiky

vypocitat 10 goniometrickych
funkcii

Tresty:

Degradacia na otroka

+

Sladké mameni - sirupova voda s cukrom
Strom - priviazanie o strom retazami

Olej — natriet’ telo maslom

Bojisko — Behanie v kruhu ohadzovany blatom

Horské hibiny - priviazany o rebrik a po krk ponoreny vo vode

Vazenie

Posluhovanie cisarovi
Kukucékové hodiny - jeden oznamuje €as, druhy sedi na skrini a kuka
Zobrak - sedenie pri vederi bez stolicky
Jazdec - robi konika pre animatora - jazdca;
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Program:

Pondelok: - Nero

Obed — prichod
Vyroba oSatenia, vlajky, obyvanie — Ani¢ka, Tomas
noc¢na hra — Pat’o, Drobec

EsSte v autobuse nastane rozdelenie do mestskch ¢asti
a odobratie elektroniky.

Obg¢ania rima pridu z vypalenych pahorkov

a zhromazdia sa na kapitole.

Slavnostné pozdravenie Cisara, moderator v kratkosti
vysvetli pravidla, hierarchia bude jasna. Uz od zaciatku
budu varovani pred krest'anstvom. Cisar hovori len ked’
je to podstatné, vSetko vybavuje hlavny prétor —
Drobec.

Je potrebné znova si vyrobit’ oSatenie, vystavat’ nanovo
budovy.

Vyroba vlastnej vliajky.

Vlajky sa mézu kradnut’ iba po¢as vyvesenej modrej
viajky.

Vlajka musi byt’ nestrazena, a musi ju priniest’ kurator.
Pretoriani pocas vSetkych aktivit vysvetluju situaciu,
ktora nastala, systém akym funguje Rim, vytvaraju ¢o
najvacsiu autoritu cisarovi, varujua vsetkych pred
spoléovanim s krestanmi.

Cely den sa strieda modra a €ervena vlajka.

Cisér je dobre strazeny

Biskup si poc¢as dna vyberie prvych 4 krest'anov.
Vecer zasadne senat,

Ak niekto vynimoéne makal stane sa slobodnym
obc¢anom,

udelia sa body

12



basnenie nad plapolajucim Rimom, scénka

animatorov, ktora este hibsie vovedie do deja,

priprava na noénu vypravu. Hadka Nera, Diokleciana

a niektorych pretorianov.

Uz vecer zacneme Nerovi naburavat’ autoritu. Nero
bude neisty, obnovu Rima za€ne organizovat’ Dioklecian.

Nocna hra

Kazda skupinka svoje stanoviste, kde je pritomny jeden animator. Ten ma
Snurky. Kazdy narod ma inu farbu! Narod zacina s 300 surovinami.(Spagatami)
-Aventin — Drevo - Chrdm

-Celion — Med - Aréna

-Kvirinal — tehla - Pristav

-Esqulin — kamen - Hradba

Kazda farba predstavuje jednu surovinu. Narody priniesli iba svoje hlavné
suroviny ale uvedomili si, ze sami ni€ nepostavia. Kazdy moze teda volne brat
suroviny inych, no naraz iba jednu!!! (Preto je tam animétor a Snurka. Priklad. -
Pride Aventincan do Celionskeho stanovista, animator zoberie Snurku a uviaze
okolo Aventinskej ruky, aby mu nespadla a nemohol rozviazat a Aventin€an
uteka na svoje stanoviste) Na svojom stanovisti maju noznice. Animator
rozstrihne surovinu. Prijmaju iba suroviny, ktore musi rozstrihnut.(ochrana proti
podvodnikom) Ziskané suroviny sa nedaju dalej brat. T.zn., Ze ked Aventin€an
donesie kamen, tento kamen uz neméze nikto ukradnut. Zo surovin stavaju
budovy. Maju z&kladnu budovu(pri surovinach) a aj 4 vedlajSie.(dom, veza,
brana, chodnik) a jednu bonusovu (oltar). Situaciu komplikuju zbojnici —
animatori, ktori mézu chytat hocikde. Ak chytia dite so surovinou, rozstrihne mu
surovinu a vezme si ju. (cca 4 animatori su zbojnici)

Délezite!:

- na stanovistiach - animator viaze surovinu na pravu ruku

- na trhu — animator v banke a trhu privazuje na favua

(na pravej moze mat decko max. 1 pricom na lavej viac)

TRH (mapa T)

-moznost zakupenia vyhod:

3suroviny(cudzie) Imunita vogi chyteniu 5min. (biela kartit¢ka s €asom od kedy
mu Ucinkuje. Ak ho chyti zbojnik alebo Zoldnier, neda mu surovinu, ktoru
prenasa)

9surovin(cudzich) Zoldnier na 3 min. (ANIMATOR! méze chytat zbojnikov a
decka. Ukradnuté suroviny d4 tomu, kto ho najal)
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Zmenarefi (kanan ma ovela vyhodnejsi kurz. Kazdy moze menit len

NIE SVOJE suroviny. Tzn.-kanan iba med,tehly a kamene, no vymenit to moze
za Cokolvek okrem Zeleza)(Platia iba suroviny s uzlikom) kurz je 1:1
Banka(mapa S)
Ak vlozia suroviny, zhodnocuju sa. Cim viac investuju, tym CastejSie zarobia 1
surovinu toho typu. M6zu vlozZit’ aj svoje suroviny, ale maximalne 8 jednotiek,
Cize zarobi 1 sur. Max kazdu minutu.
Kurz v banke:  3suroviny =2min.

5surovin  =1,5min.

8surovin  =1min.

16surovin =20sek.

30surovin =5sek.
Priklad: Ak da Aventin¢an do banky 8 kameriov, kazdd mindtu v banke ziska 1
na svoj Udet. Hocikedy v priebehu hry ma potom pravo dojst’ pre fiu. Setria sa,
Cize ak vlozi 8 kamenov a nepride do banky pre ne najblizSich 15 min. tak méze
prist,ma na uc¢te 15kameniov, ale vziat si naraz max. 5.

Vyhody povysenych:
1.0roven — maju pristup na trh a do banky

Barbar (prehadza sa po mape)

Jeden vyrazny animator. Aby bolo jasné, Ze on je barbar. Predava zelezo. 1
Zelezo za 5 cudzich surovin. Nemdze$ doniest svoje! Povyseny Syr¢an
vymiefia za 3 cudzie suroviny. M6zu doniest’ aj 5 rdznych. Nemusi to byt napr.
5 tehiel, ale moze byt 2 tehly, 2kamene a 1 drevo. Preda naraz max. 1 zelezo.

Systém stavania

Kazdy narod stavia jednu budovu z tychto. Stavaju sa urovne.

Uroven drevo tehla Kamen Med Zelezo
Plan 1 0 1 2 0
budovy
Vykop jamy 2 2 1 4 0
Fixacia 4 2 5 3 0
jamy
Zaklady 3 5 5 3 0
LeSenie 7 5 5 5 0
1.poschodie 6 8 6 6 1
2.poschodie 7 7 7 7 1
Okolie 9 11 9 9 2
budovy
3.poschodie 11 11 11 13 3
Schodiste 14 14 16 14 14
Strecha 20 18 18 18 5
Kolaudéacia 20 20 20 20 8




Bonusova budova
OLTAR -6 Zeleza

Stavia sa takto:

Ja ako Aventincan bezim do celionskeho stanoviSta. Tam mi animator na
pravu ruku priviaze surovinu. Bezim naspat. Ak sme nazbierali dostatok
surovin,mdézeme postavit prvi Uroven(nazbierane suroviny dam do jedneho
mikrotenoveho sacku spolu s nazvom urovne alebo budovy, ktoru staviam.
Nakoniec zaviazes sacok spagatom svojej suroviny.

Utorok: - Nero

Rozvicka : Ivana + Hanka

Sportovy defi — Roman, Dominik
Poobede - aréna — Dominik
Kultarny ve€er — Hanka, Tomas

e Naroc¢na rozvicka, cisar pride neskoro

e Doobedie sa nesie v Style zaprahovych pretekov,
muzi stavaju zaprahy, zeny posluhuju cisarovi

e Ciséar je neznesitelny, prerusi zaprahové hry.

Zapali vyt'azny zaprah.
Zrusi obed aj veceru.

e Je vyvesena ¢ervena vlajka, prenasledovanie
krest'anov.

Biskup vysSle krest'anov aby zmenili vlajku, a podporili
zvrhnutie ciséra.

e Biskupa stihnu pretoriani chytit’, ale nechame
krest'anov zmenit’ vlajku a zvrhnut’ cisara ukradnutim
jeho insignii.

e Pravdepodobne vypukne chaos. Prétor zmeni vlajku na
bielu a urychlene musi zasadnut’ senat.
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e Poobede je zvoleny Dioklecian, da vSetkym najest’ slubi
aj veceru, vyhlasi Sportové hry a kulturny vecer
spojeny so senatom.

Moéze dovolit’ spat’ vonku. Snazi sa byt’ €o najmilsi.

e Senat - vyhodnotenie, Cisar je vel'mi privetivy ...
nad'alej vSak zd6raznuje krest'anstvo ako problém.
Diskusia o zajtrajsich reformach.

Doobedie

tam budu vyrabat tie nosidla(vozy bez kolies)

pocas toho si bude moct cisar volat niektore dievcata, ktorym bude
davat rozne ulohy, napr ovievanie, aby ho krmili hroznom, nieco
upratat..

to uz je na cisarovi kolko si ich zavola , ako dlho ich tam zdrzi..
(treba to potom korigovat aby vyroba nosiediel nebola zase moc
rychla alebo

moc pomala)

potom budu zavody.. nosit sa bude vzdy animator skupinky..trat
udame podla terenu.

treba na to:
spagaty, lep. pasky, klince, sekery, kladiva, pilky.

Poobedie

bude v style olympijskych hier. posnazime sa dat co najviac
disciplin...

zatial by sme dali (beh 100m, beh 3000m, beh 200 s prekazkami,
stafeta 4x200m

skok do dialky, trojskok do dialky, vrh gulou, hod kladivom, hod
ostepom, skok do

vysky.. ) ak nas napadne pridame aj dalsie...

priebeh je taky, ze kazdy sa moze zahlasit do hociktore]
discipliny..absolvuje tu

danu disciplinu a pokracuje na inu.. animator si zapise jeho
vysledok.. a potom bude

slavnostne vyhodnotenie kazdej disciplniny...napadlo nas ze
kazdy kto bude na prvom
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mieste sa stane slob. obcanom..(aspon bude vacsia motivacia).
samozrejme aj pred zacatim by mohol cisar alebo teda jeho pretor
uviest, a vymyslime

aj nejaky jednoduchy uvitaci ceremonial..(nastupenie skupiniek s
vlajkami..kazda

skupinka prednesie slavnostnu rec o tom ako nebude podvadzat a
snazit sa. animatori

ako rozhodcoavia tiez nieco podobne.. a potom cisar alebo pretor
otvori cele olympijske

hry)

Streda: - dioklecian

Rozcvicka: Moncéa + Anicka

Hra — Monika, Janci
Bozské popoludnie - Majka, Drobec
Teambildingova hra — Ani¢ka, Janéi

e Cely den sa nesie v znameni velkych Dioklecianovych
reforiem.

e Zavedie velky poriadok v Rime.
PrisnejSie bodovanie izieb a dodrziavane ¢asov.

e Dioklecian zavedie Tetrarchiu, vladu 4 prétorov a sam
sa drzi stranou a premysla nad reformami.

e Striedaju sa vSetky vlajky, ale cisar je dobre strazeny.

e Skupinky funguju samostatne, vSetko koordinuju
prétori.

e Vecer zasadnutie senatu.
Dioklecian je velmi spokojny, udeli vela povyseni,
za€ina spominat’ hrozbu zo severu a prejde historiu ich
vpadov. Planuje sa nasledujuci den.
Vyvesenie ¢ervenej vlajky primo poc¢as senatu.
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Doobedie

Uloha: odkryt postupne vSetky pismenka nejakej reformy(ktoru
urci cisar a oni ju budu musiet’ uhadnut’), mozno by nebolo zlé
napisat nezmyselnu vetu, ktora sa potom pretransformuje do reci
Rima a samozrejme, Ze to prispdsobime podla poctu deti a hracov
atd’' az ked budeme vediet konecCny pocet deti, lebo teraz sa to
neda povedat.

VSetci uCastnici tabora su rozdeleni do Styroch (alebo piatich)
skupin. Tieto skupiny budu sutaZit kazda za seba. Vybieha sa po
jednom C&loveku zo skupinky, za jedno kolo (10 behov) kazdy ide
raz za kolo. PocCet kél prispésobime podla toho, ako bude
prebiehat’ hra, ale bude minimalne tofko kél, aby sa vystriedal
kazdy zo skupinky.

Skupina dostane na zaciatku urcity pocCet Zolikov a penazi,

s ktorymi bude musiet’ hospodarit, ako si to rozvrhne je na nich.
Kazdy beh je mozné ist' s nejakym mnozstvom penazi, ktoré sa
zhodnoti animatormi, ktori stoja pri reformach. Ten hrac, ktory
prinesie v danom behu najviac penazi na miesto dostava pismeno
(dve) pre svoju skupinku. Zarover ale méze mat Zolika
nezavislého na tom, kofko pefazi priniesol (napr. moze odkryt, aj
ked nema najvyssi pocet pefiazi, odkryt’ dve (viac) pismeniek
naraz...). Kto odkryje prvy cely text reformy vyhrava.

Rozvrhnutie Zolikov, a kto kedy a akého Zolika pouZije je na nich,
nech si dohodnu stratégiu a nech sa naucia vidiet dopredu

a planovat si veci, lebo napriklad, budu sa dohadovat, Ze ked
tretie druzstvo teraz pouzilo zolika s neviem akou funkciou, tak uz
ho viac krat neméze pouzit’ a proste pdjdu na to vyluCovacou
metodou a najlepsie by bolo, keby sa kazdy do toho zapa3jal.
Zolikov, aké funkcie budu mat, to este spresnime a napiSeme na
obrovsky papier, aby to kazdy videl. Aj to, Ze ktory Zolik ma vysSiu
moc ako ktory a tak. Aby to bolo prehladné, a aby poc¢as priebehu
hry nevznikali konflikty.
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Samozrejme, Ze budeme mysliet na diev€ata a dostanu viac
diev&enskych vymozenosti (ako si Pato prial ©)

ESte nejaké Dzonyho komenty :

Dostavali by sa vyhody za odhalenie krestana.

Mas tu eSte nejaké poznamky ale tie neviem poriadne precitat.
ESte mi napadlo, Ze ked uz dostane hrac pravo na odhalenie, Ze
by si mohol sam vybrat’ ktoré pismena chce odkryt a vyhral by ten
¢o najrychlejSie povie tu spravu ( ani nemusi mat vSetko odkryté)
ale to je len napad. Pripadne sa m&ze pouzit na urychlenie keby
to prilis dlho trvalo.

BOZSKE POPOLUDNIE

Material:
Potreby pre stavbu oltara, papiere pero, zapalky, prinesené obety,
vonne tyCinky alebo tymian.

Co vlastne chceme:

V bozskom popoludni ide o verejné znazornenie kultu uctievania
rimskych bozstiev. V plnej miere by sa tu mala prejavit’ prislusnost
ku krestanstvu, t.j. rozkol v ,dusi® - splnit prikaz cisara alebo
.prikaz® biskupa. Tajna linia by mala poucCit krestanov
o (ne)klanani sa cudzim bozZstvam. Krestania sa cudzim bohom
neklanaju ani keby za to mali byt potrestani!!!

Ako na to chceme:

V priestore pred ubytoviiou (PANTEON) sa vytvoria na prianie
cisara 4 oltare, kazdy oltar zastupuje jednu mestsku ¢ast. Oltare
by mali byt vytvorené z kamenov a inych nehorfavych latok a mali
by byt pevné, aby vydrzali zapalnu obetu a naveky.:)

Uvodné motivaéné slovko o potrebe postavenia oltara prednesie
cisar alebo nim poverenéa osoba.

Pocas pripravy oltarov a nanoseni dreva na zapalnu obetu musi
kazda mestska Cast pripravit tieto sprievodné programy pre
potechu bohov a cisara.
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Po ,bozskom® programe nasleduje obradné spélenie obiet, ktoré si
az teraz musia priniest, na zacCiatku nevedia preCo stavaju oltare.
Pretoriani sleduju prinasanie obiet bohom. Ak sa budu krestania
zdrahat priniest obetu budu sami obetovani

Hromadne recitovana 6da na bozstvo, ktora musi obsahovat’:
1.skupina, Venus$a (lat. Venus) je bohyna jari a krasy.

T
T
T

20 verSov
Meno boha pouzit aspori 2x
Preryvany rym - vznika pravidelnym spojenim urcitych

versov, napr. druhého a Stvrtého verSa, kym ostatné verSe
sa navzajom nerymuju (abxb).

vyrazna prestavka v strede verSa — aspon 2x v celom texte
Epifora V basni sa opakuju slova na konci verSov — aspon
2X

2.skupina, Mars boh vojny a pofnych prac.

T
T
T

20 verSov

Meno boha pouzit aspor 2x

Postupny rym je rymové spojenie vzdy po dvoch verSoch
a vyskytuje sa vo vacsich strofach alebo v ramci dvoch
strof. M& schému: abcabc.

Personifikacia je najCastejSim druhom metafory. Vznika tak,
Z2e sa nezivym predmetom prisudzuju vlastnosti
a schopnosti ludi. V personifikacii predmety ozivaju
a konaju ako ludia — aspon 2x

Hyperbola je slovo alebo slovné spojenie, ktoré ma
zveliCujuci vyznam.. Expresivne zvyraznia urcitu vec, jav
alebo vlastnost. M6zu byt vyjadrené jednym slovom alebo
slovhym spojenim v prenesenom vyzname. — aspon 2x

3.skupina Bakchus; boh vina, vinohradnictva, urody, plodnosti a
zabavy.

i
T
I

20 verSov

Meno boha pouzit aspor 2x

Obkroény rym je v StvorverSi rymové spojenie prvého so
Stvrtym a druhého s tretim verSom podla schémy abba.
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i

Epiteton basnicky priviastok patri k obraznym
pomenovaniam a vyjadruje priznak podstatného mena.
Vyjadruje hodnotiaci vztah autora k pomenovanému faktu.
Pomocou neho odhaluje autor skryté stranky predmetov
a javov. — aspon 2x

Anafora je opakovanie rovnakého slova alebo skupiny slov
na zaciatku za sebou iducich verSov alebo viet — aspon 2x

4.skupina, AESCULAPIUS - boh mediciny, lekarstva

i

T
T
T

20 verSov

Meno boha pouZit aspori 2x

Vnutorny rym je druh rymu, v ktorom sa rymuje slovo alebo
slovné spojenie z prvého polversia s koncom versa.
Metafora (je obrazné pomenovanie zalozené na prenasani
pomenovani. Vznika zamenou jedného slova alebo
slovného spojenia inym slovom alebo slovnym spojenim,
ato na zaklade vonkajSich podobnych javov, vlastnosti,
pohybu, funkcie a pod. — aspon 2x

Elipsa Cize vypustka je vynechavanie slov, Casti vety, ktoré
si  mozno zkontextu domysliet. NajCastejSie sa
vynechavaju sponové slovesa a vyznamové slovesa
v spojeni s fazovymi a modalnymi. (Aky otec, taky syn, aké
drevo, taky klin.) — aspori 2x

Cas na pripravu a hru 3 hod (Uprava podla potreby)

Teambuildingova hra

Teambuildingova hra — velky poriadok a uspech reforiem sa
prejavi na rapidnom rozvoji miest.

Skupinka si rozdeli tlohy:

pricom musia mat' vo svojom time aspon 1 otroka, utoCnika,
obrancu, a stavitela, ostaté pocty su na skupinke.
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Hracie uzemie pravidelne rozdelime. Kazda skupina za€ina s 1
osadou a 3 zasobovacimi miestami (les, kamenolom, plantaze),
z ktorych prudia do osady suroviny. Suroviny su ziskavané
pomocou otrokov (z vlastnych zasobovacich miest) alebo
pomocou uto¢nikov, ktori mézu napadat’ cudzie zasobovacie
miesta. ! utoCnik nesmie brat’ suroviny z vlastnych zasobovacich
miest.

Cielom je aby osada dosiahla ¢im vysSiu uroven a po scitani
bodov za budovy mala najviac bodov.

Urovne osad:

e Osada

e Dedina

e Mesto

e Rimska metropola
Ulohy:

1.0trok — ziskava suroviny z vlastnych zasobovacich miest,
nemdze Utocit, ani sa branit, méze s nim chodit obranca

2. Obranca — méze sa pohybovat' v ramci svojej osady (najlepSie
je ked sa pohybuje s otrokom), strazi zasobovacie miesta
skupinky, ked narazi na utoénika — kamen, papier, nozZnice. Ak
vyhra utoc€nik sa lie€i tym, Ze sa vrati do osady. (to isté opacne aj
pre utocnika)

3. Utoénik — rabuje zasobovacie miesta inych osad, ked zautodi
na otroka — dotkne sa ho, otrok mu musi vydat' suroviny, ktoré mal
pri sebe, ak nema ni¢ musi sa vratit do svojej osady. Ak sa
utoCnik stretne s obrancom — boj — kamen papier noznice

4. Stavitel — ma na starosti stratégiu, Uzemni plan...po nazbierani
dostatocného poctu surovin na projekt stavby ide na stavebny
urad, kde je projekt schvaleny a vydané stavebné povolenie —
dostane obalku s geometrickymi tvarmi, z ktorych na planik mesta
do Sablény posklada prislusnu stavbu. (méze ziskavat suroviny,
pripadne sa zapojit do nejakej inej €innosti ako planovania
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Stavby:
1. Kategoria — najviac bodované

¢ Radnica
o Amfiteater
e Koloseum
e Bazilika
e Mestska hala
. Kategoéria — stredny bodovy zisk
e Chram
e Trhovisko
e Hradby
e Akvadukt
e Kupele
3. Kategoria — nizky obdovy zisk
e Cintorin
e Véaznica
e Dom mestanov
e Studia
e Miyn

ESte mi k tym stavbam napadlo, postup do vys$Sej urovne je len na
zaklade bodov alebo aj podfla toho aké maiju stavby (trebars by
mohlo byt Ze na postup do vysSej urovne musi$ mat postavenu
stavbu z kazdej kategorie, a potom pri vyhodnoteni by sa ratala
ako prvé napr. uroven a potom pocet bodov, a teoreticky by mohla
vyhrat’ aj osada s mensim po¢tom bodov na vysSej urovni , alebo
opacne Ze by rozhodujuce boli body a aZ potom uroveri a mohla
by vyhrat' straSne vela bodova osada pred rimskou metropolou :P
neviem ako je to lepSie Alebo postup do daldej urovne zavisi len
od poctu bodov a tym padom je to jasné.

ESte neviem, Ze Ci chceme dat rovnomerne rozdelené tie stavby
do bodovacich skupin (5, 5, 5) alebo nerovhomerne (4, 5, 6) 6 su
najmenej bodované.
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Kamen Drevo Hlina Slama
Radnica 5x 3x 4x 3x
Amfiteater 3x 6X 4x 2X
Koloseum 5x 5x 2X 3x
Bazilika 3X 2X 6X 4x
Mestska hala 3x 3x 3x 6X
Chram 4x 4x 2X —
Trhovisko — 1x 5x 4x
Hradby 3X — 4x 3X
Akvadukt 4x 4x 2X —
Kupele 2X 2X — 6X
Cintorin 4x 1x — —
Vaznica 2X 3x — —
Dom mest'anov — — 3x 2X
Studna — 3x 2X —
Mlyn — — 1x 4x

(najviac bodované — 15 surovin,...., 10 surovin, 5 surovin)

Ako si si vS§imol tak su tam 4 suroviny, je potom viac moznych
kombinacii tak bud dame 4 zasobovacie (pole alebo ¢o ) alebo
niekam dame 2 suroviny :P.

Vébec neviem odhadnut kofko bodov asi tak stihnu postavit’ za ten
Cas, a ako tazko sa to bude ziskavat netusim kofko surovin treba
dat’ dokopy...70 alebo 100 z kazdého ??? fakt neviem lebo nech
ich neni moc vela nech musia trochu kombinovat alebo mézeme
spravit tak, Zze dame radSej menej a ked budeme vidiet, Ze je to
fakt zlé tak cisar vyhlasi obrodu a doda dalSie suroviny, €o si
pripravime do zasoby :P mali by sme to spravit' tak aby nepostavili
moc vela tych stavieb lebo budeme mat vela pripravy s tymi
tangramami :P :D takze zasobovanie navrhujem dat daleko do
paze
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Stvrtok: - dioklecian

Rozcvicka: Ivana + Hanka
Celodenny vylet: Drobec, lvana

e Cely den sa strieda Cierna a ¢ervena vlajka.
e Dioklecian zaéne byt neprijemny.
Pride s reformou delenia Iégiii,
Skupinky sa este kazda rozdeli na polovicu a vytiahnu
do boja na sever proti barbarskym kmenom.
Stavanie opevneni, straznych vezi, odrazanie utokov.
e Kratke zasdnutie senatu. Dioklecian je nespokojny,
zacina byt’ neprijemny, tvrdi Ze hranica nieje dobre
zabezpecena, a ze zajtra to musia obc€ania od¢init.

Piatok: - dioklecian

Rozcvicka: Monca + Anicka

Praca — Monika, Tomas
Hra THEBY - chalani
Noc — vlajky so zbrarfiami — chalani

e Dioklecian nieje spokojny s véerajSim diiom.
Nariadi nutené prace. Po¢as poobedia je uz
neznesitelny. Zrusi veceru.

o Takmer stale ¢ervena viajka.

e Biskup zorganizuje odchod krest'anov z Rima, tam im
da veceru.
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Cisér zorganizuje vypravu a zaéne prenasledovat’

krest'anov. Za odmenu pre tych ¢o mu zostali verny

vyda veceru.

e Vecerna priprava na boj

¢ Nocny boj poc¢as ktorého cisar pride o insignie bude
vyvrcholenim tébora.

o ESte tu noc zasadne senat a zvoli sa Konstantin.

ZruSenie otroctva, prenasledovania, rozcviciek

Do bodovania pribudnu Petrove haliere.

Dioklecian je degradovany na ob¢ana.

Sobota: - Konstantin

Lipnicova celodennd hra — Hanka, Majka
List sam sebe

Sv. omSa

Curbes, ohen — lvana

Milansky edikt, pokoj a mier. Slobodné Sirenie viery.

Aktivita: Transplantacia srdca

Ciel hry: Vyvolat diskusiu o délezitosti ludskych prav a hranici
déstojnosti Zivota, kto mbéze rozhodovat’ o vyzname Zivota
ostatnych - paralela so zZivotom v starom Rime, kde si zZivot otroka
nevarzili, bol v rukach svojho pana a kedykolvek mohol byt zniceny
- krestanstvo prinieslo iny pohfad na dblezitost Zivota kazdého,
naucit sa argumentovat, ale i poCuvat nazory druhych.

Materialové a priestorové poziadavky: Vytlacené texty s dejom
10x, pracovny list pre kazdého hraca, farebné papieriky
s geometrickym tvarom na rozdelenie pre kazdého, krepaky v 3

26


http://www.obcan.ecn.cz/index.shtml?apc=vt--1-&s=t&x=132593#Pracovní list#Pracovní list

farbach, pero pre kazdého, papiere s otazkami na vlastné
zamyslenie pre kazdého, 10 animatorov.

Cas hry: cca 2,5-3 hodiny

Hra bude na zaciatku prebiehat spolo¢ne, nasledne sa hraci podla
farby papierika vyberu do terénu, sledovat’ budu krepaky v tej istej
farbe, ako ich papieriky, tym sa hra rozdeli na 3 skupiny po 16
ludi.

Kazdému ucastnikovi rozdame farebny papierik s geometrickym
tvarom. Zatial si ho nema pozerat. U&astnikov vyzveme, aby sa
prijemne posadili do kruhu a zatvorili o€i. Vypocuju si prvu Cast
textu.

1. Prva Cast aktivity:

Kazdy z vas sa Vv tejto chvili stal ¢lenom komisie, ktora ma
rozhodnut’ o pridelovani financii na transplantacie sfdc. Na
zozname Cakajucich na nové srdce je 10 0séb. AvSak rozpocet,
ktory ste povaZovali za isty, ktory vam garantoval finan¢ne
zabezpecdit transplantaciu srdca pre vsetkych desiatich ¢akajucich
na zozname sa zniZil. Nie ste uz schopni finan¢ne zabezpecit
vSetkych 10 operacii, ale musite vybrat siedmich. Sedem ludi, pre
ktorych ste schopni financ¢ne zabezpedit transplantaciu srdca.
Sedem ludi, ktorym nové srdce zachrani Zivot. Sedem ludi,
ktorych Zivoty mate vy vo svojich rukach. Sedem, na ktorych sa
dokazete zhodnut s tym druhym.

V tejto faze vyzvime ucastnikov, aby otvorili o¢i. Maju si pozriet
papierik a podla neho najst spolo¢nika, s ktorym maju vybrat
sedem [udi na transplantaciu srdca. Musi mat rovnaku farbu aj
znak na papieriku. Do skupin sa rozdaju pracovné listy. Hracom
sa ponecha €as asi desat’ az patnast minut na rozmyslanie.
Zdbérazni sa im, Ze ku kazdému cCloveku, ktorého do svojho
zoznamu vybrali musia napisat aj svoje zdévodnenie, preco prave
tento Clovek si srdce zasluhuje.

(pracuje sa v 24 skupinach po dvoch — 24 x 2 = 48 ucastnikov)
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2. Druha Cast aktivity:

Po desiatich minutach upozornime hracov na to, ze €as na
rozmysSlanie kon€i a oni musia pokraCovat' dalej. Ponechajme ¢as
eSte max 5 minut. Ked vyprsi ¢as a maju spisany svoj zoznam,
vyzveme ich, aby sa vo dvojici presunuli podla farby svojich
papierikov po ceste, vyznacenej krepakom v rovnakej farbe az po
stanoviste, kde stretnu animatora. Ten pocka na vSetkych 8 dvojic
s rovnakou farbou, vyzve ich, aby zatvorili o¢i a nasledne im
precita druhu Cast.

,Vybrali ste siedmich fudi, ktorym budete schopni finan¢ne
zabezpecdit transplantaciu srdca. Situacia sa opéat trochu
skomplikovala a na vas ¢aka dalSia skusSka v podobe nového
rozhodovania. V ramci finanénych opatreni sa museli dve
bratislavské transplantacné oddelenia spojit do jedného (podfa
vyjadrenia ministerstva zdravotnictva je prevadzka dvoch
transplantacnych oddeleni v hlavhom meste Slovenska finan¢ne
narocna. KedZze sa musia dve transplantacné oddelenia spojit do
jedného oddelenia, stretate sa i vy s dalSou dvojicou, ktora je na
tom rovnako ako vy. Musite si jednoducho finanéné naklady na
operacie rozdelit — spolo¢ne sa vam urcite podari najst tych
sedem ludi, ktori na doCkaju transplantacie srdca. Musite sa ale
dohodnut, ktorych sedem ludi to bude. Sedem [udi, o ktorych ste
presvedceni, Ze prave oni by mali dostat’ nové srdce. Sedem ludi,
na ktorych sa dokazete spolocne zhodnut.

Opat vyzveme hracov, aby otvorili o¢i a vytvorili Stvorice. Dvojica
musi v ramci svojej farby najst taku dvoijicu, ktorej symboly maiju
nieco spologné. Napr. Stvorce a obizniky alebo kruhy a ovaly.
Tento krat nechajte hraCom na rozmyslanie trochu kratSiu dobu —
zacnite ich upozorfiovat na bliZiaci sa limit uz tak po siedmich
minutach. Na svojom zozname maju opat’ aj vypisat, preco vybrali
danych siedmich.

(pracuje sa na troch stanovistiach, vzdy po 4 Stvorélenné skupinky
—4+4+4+4 =16 ucastnikov)

28



3. Tretia Cast’ aktivity:

Potom opat’ vyzveme hracov, vo Stvorici pokracovali podla
krepéakov k dalSiemu animatorovi. Ten im precita tretie
zadanie.

,Konecéne sa situacia v komisii trochu ustalila a vdm sa aj po
spojeni dvoch oddeleni podarilo vybrat sedem ludi, ktorym budete
moct financéne zabezpedit transplantaciu nového srdiecka.
Ministerstvo zdravotnictva je spokojné so svojimi finan¢nymi
opatreniami a vasa nemocnice konecne funguje podla stabilného
rozpoctu.

Vy sa ale opét stretate s novym problémom. Tento krat to uz nie
su finanéné opatrenia zo strany ministerstva zdravotnictva. Vasim
novym ,problémom® je novy riaditel nemocnice, ktory bol prave
menovany do funkcie. Novy riaditel sa rozhodol robit zmeny

a zvazit priority nemocnice. KedZe v poslednom obdobi vyrazne
stupol pocet pacientov s onkologickymi ochoreniami, rozhodol sa
vas novy riaditel urobit presuny v rozpoc¢te nemocnice. Pridané
dostanu predovsetkym oddelenia, ktoré sa staraju o onkologickych
pacientov. Tento financny presun sa vykona na urok aj vasho
transplantacného oddelenia. Z tohto dévodu uz nemézete
zabezpedit transplantaciu srdca pre siedmich pacientov, ale uz len
pre Styroch. Z vasho zoznamu siedmich fudi, ktorych ste vybrali na
transplantéciu srdca musite teraz vybrat’ len Styroch. Caka vas
naroc¢na uloha, na novom zozname, ktory bude obsahovat’ Styroch
fudi, sa musi zhodnut cela skupina. “

Hraci maju opat’ kratky ¢as na rozmyslanie. Je potrebné vyzvat
hracov, aby sa rozhodovali velmi rychlo. Tentoraz sa nepresuvaju
pred Stvrtou Castou.

4. Stvrta Sast aktivity:

»,Nakolko na Slovensku nastali pred¢asné volby a k moci sa
dostala nova vlada, znamena to i zmenu ministra zdravotnictva.
Ministerstvo sa rozhodlo, Ze dve transplantacné oddelenia na
Slovensku, ktoré eSte su v Bratislave a v Banskej Bystrici nie su
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dostato¢ne vytazené a postacovat bude len jedno oddelenie

v Bratislave. Z uvedeného dévodu sa opét musite spojit' s dalSou
skupinou a spolo¢ne najst’ Styroch ludi, ktori sa doCkaju
transplantacie nového srdca.”

(pracuje sa na troch stanovistiach, v dvoch osemclennych
skupinach — 8 + 8 = 16 ucastnikov)

Na svojich zoznamoch opat musia zdévodnit svoj vyber. V osmici
pokracuju dalej podfa krepakov na posledné stanovisSte. Animator
opat precita text. Na rozhodnutie necha len kratky Cas.

5. Piata Cast aktivity:

»,Nova sprava sa Siri celou nemocnicou ako letiaci Sip. Na
oddelenie plastickej chirurgie podala nespokojné pacientka trestné
oznamenie. Nakolko nebola spokojna s pracou chirurga

a vysledkom plastickej operacie tvare, zaZalovala nemocnicu

a poZaduje financéné vyrovnanie vo vyske 5 mil. Sk. A preto
nasleduje dalie kratenie rozpodtu. Vase obavy sa naplfiaju.
Kratenie rozpoctu sa dotkne aj vasho oddelenia a namiesto
Styroch pacientov, mbzZete zabezpecit transplantaciu srdca uz len
pre dvoch pacientov. Dvaja ludia, ktory budu méct zacat’ novy
Zivot s novym srdcom. Ktori dvaja to budi? Toto rozhodnutie je
len a len vo vaSich rukach, musite sa vSak spolo¢ne zhodndut.

6. Siesta ast aktivity:

Konecne nastal deri D a dvaja pacienti, ktorych ste vybrali,
podstupia naro¢nu operaciu — transplantaciu srdca. AvSak rodina
mladého chlapca, ktory utrpel vaznu nehodu na motorke a ktory je
klinicky mrtvy si svoje rozhodnutie, darovat jeho srdce a ostatné
organy na transplantaciu inym pacientom rozmyslela a potrebné
dokumenty nepodpisali.

Na vas je teraz rozhodnutie, ktory z dvoch pacientov dostane nové
srdce a ktory je ten, o bude musiet Cakat dalSie tyzdne a mozno
i mesiace. Rozhodnite sa. KedZe noveé srdce je uz pripravené na
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transplantaciu a musi byt pacientovi operované velmi rychlo, inak
srdce odumrie a neziska ho ani jeden z pacientov, mate na toto
rozhodnutie uz iba 2 minuty.

Nasleduje diskusia, pre€o sme vybrali toho-ktorého Cloveka.
Diskusia pokracuje o délezitosti ludskych prav aj v hrani€nych
situaciach, kto méze rozhodovat o vyzname zZivota ostatnych -
paralela so Zivotom v starom Rime, kde si Zivot otroka nevaZzili, bol
v rukach svojho pana a kedykolvek mohol byt zniCeny -
krestanstvo prinieslo iny pohlad na ddlezitost Zivota kazdého, uz
neexistovali delenia, chudobni boli rovnako ako bohati - ¢o viedlo
k zruSeniu otroctva. Existuju aj v dnesSnej spolo¢nosti ludia, ku
ktorym sa spravame ako k bezcennym? Chori? Bezdomovci?

Pri diskusii pomahaju aj animatori z predchadzajucich stanovist.
Trva tak 20-30 minut.

Potom im animator da vSetkym papier s otazkami a pero a posle
kazdého, aby si naSiel miesto pre seba. Nasledné sa kazdy
vyberie sam na nejaké miesto a zamysli sa, pripadne si aj zapiSe:

e Napis si 5 fudi okolo teba, ktorych si vazis

o Napis 5 ludi okolo teba, ktorych si nevazis

o Ku kazdému vypis aj vlastnosti, pre ktoré si ho
vazis/nevazis

e zamysli sa, ako sa ku nim spravas - deli$ [udi okolo seba
na cennych a menejcennych?

e Ako by si svoje spravanie mohol zmenit, ¢o by ti k takejto
zmene pomohlo?

e Ovplyvhuje ta v tomto posudzovani to, Ze si krestan?

e Ako mna posudzuju fudia? Pred kym sa citim byt
menejcenny, pri ktorych ceneny, ktori ludia su podo
mnou/nado mnou?

« Preco sa prave pri nich citim byt cenny? Co mi davaju , ze
sa citim byt cenny?
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Na zozname Cakajucich na transplantaciu srdca je tychto 10 oséb.

1. 39 — ro¢na matka 4 deti (12,10, 6 a 2 — ro¢né), manzel
mé 48 rokov, je pravnikom

2. rimsko — katolicky khaz, ktory sa venuje mladezi na
okraji spolo€nosti (najma drogovo zavisli), 33 rokov

3. nezamestnany muz, ktory sa snazi zamestnat, 52
rokov, zena, 2 deti, 3 vnucata

4. 61 — ro¢ny profesor, ktorému bola udelena Nobelova
cena za mier, momentalne na déchodku

5. 42 — roCny muz, otec rodiny, ktorého Zena ma rakovinu,
maju spolu 3 deti

6. 7 - rocné dievCatko, ktorému bola z dévodu tazkej

choroby odlozena Skolska dochadzka, ma oboch
rodiCov a jedného surodenca

7. alkoholik, momentalne 5 mesiacov na protialkoholickej
lieCbe, slobodny, 40 rokov

8. dochodkyna, ktora pomaha svojej dcére pri vychove
deti, okrem toho ma eSte 4 deti a 12 vnuceniec

9. 23 — ro¢ny mlady muz, absolvent pravnickej univerzity,

chce pracovat ako sudca
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10. uspesny Sportovec - hokejista, ktory reprezentuje svoju
krajinu na Olympijskych hrach, 28 rokov

POINTILIZMUS

Charakteristika: Timy hracov maluju velké pointilistické obrazy.
Farby vSak mo6zu transportovat’ k platnu iba na zadanych ¢astiach
tela.

Cas na pripravu: 1 hod.

Cas na hru: 2 hod.

Material: Velké baliace papiere, igelit, farby rieditefné vodou -
napr. Remacol,

kelimky, handry, Stetce, lepiaca paska, predlohy obrazov, hudba,
plavky, staré tricka/rimske obleCenie — ale ratat s tym, ze sa zni¢i,
voda Vv blizkosti

Hraci su rozdeleni do skupin po 5 - 7 ¢lenoch. Kazda skupina ma
vlastny "maliarsky ateliér’, kde su nachystané farby, ostatné
pomdcky a maliarske platno vzdialené asi 10 - 20 metrov. Kazda
skupina si vyberie predlohu, podla ktorej bude tvorit’ obraz.

Ulohou je vytvorit &o najvierohodnejiu reprodukciu zadanej
predlohy. Malba musi byt prevedena v pointilistickom Style, tj.
jednotlivymi bodkami prstov, laktov , nosov, a dalSich Casti tela.
Hra je rozdelen& na niekolko faz, s pauzami. V kazdej faze mézu
hraci k malbe pouzivat iba zadanu Cast tela. Farba sa k platnu
mobZe transportovat vzdy jen na oznacCenej Casti tela, Ziadne
pomdcky (kelimky, Stetce) nemozu opustit’ ateliér.

Jednotlivé ¢asové obdobia a spbésob malby oznamuje veduci hry.
V pauzach ostavaju vSetci hraci v ateliéroch, maju ¢as namiesat
farby, dohodnut sa na dalsom postupe apod.

Jednotlivé fazy hry:

1. faza - (10 min.) : Skicovanie — maluju sa iba obrysy a
priestorové rozvrhnutie obrazu; maluje sa iba palcom pravej ruky.
Reflexia v ateliéri (3 min)

2. faza (10 min.): Pointilisticka malba; maluje sa nosom a laktami.
Reflexe v ateliéri.(3 min.)

3. faza(10 min.): Pointilistickd malba; maluje sa nosom a palcom
na nohe (povolené je nosenie na chrbte. Reflexia v ateliéri (3 min.)
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4. faza (10 min.): DokonCovanie - posledné Upravy na obraze,
maluje sa vSetkymi prstami..

Po skoncCeni nasleduje prehliadka obrazov, ich slavnostné
predstavenie, fotografovanie apod.

Metodické poznamky:

Detom je treba zretelne povedat, ¢o bude ich Ulohou a ako maju
postupovat. Dokladne popisat, ako sa budu pravidla poCas hry
menit a ako dodrziavat sposob malby.

e Je dobre mat vyrazny hudobny ¢&i zvukovy prvok na
ohlasenie zmeny.

e Je nutné zretelne oddelit plochy, kde maju deti farby
a zazemie, vytyCit zretelne "ateliér" a upozornit ich, ze ak si
farby minu, uz dalSie nedostanu, ani si nemézu pozicat od
susedov.

e Ku koncu hry sa Casové intervaly skracuju, hra je potom
dynamickejSia. Je dobre upozornovat na skracujuci sa
Casovy limit.

V poslednych minutach, na uplny zaver je mozna obmena tak, ze
mozu farbu prenasat akoukolvek Castou tela, ale stale mézu
vytvarat obraz iba bodmi, nesmu malovat’ suvislé linky. Je preto
nutné mat pri platne animatora, ktory bude kontrolovat prave tento
postup malby.

Nedela: - Konstantin

Hodnotenie, upratanie, obed — Fero
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