Saleziani a animatori na Mileticke uvadzaji:

Birmovanecky tabor 2010
26.07.-01.08.2010

Slovenska dedina
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Hotel Lesak, Tajov



Animatori - skupinky:

1. Danka Polakovicova Jozef Perzel Eva Volajova

2. Mirka Vizvaryova Michal Chlebi§ Luk4s§ Schmidt

3. Veronika Drobnd Pavol Sendek Rado Polakovi¢
4. Bea Drobna Matej Mydla Marka Ondrusova
5. Majka Mydlova Matej Palenc¢ar Hana OndruSova

6. Majka Grebeciova Michal Staiidk Andrej Kosnac

SDB:

Fero Kubovic
Dano Imriska
Peto Kansky
Dusko Vilhan
Vlado Sopkani¢

Pondelok

Prichod 13.35 do BB, odchod tromi autobusmi na tdborisko cca 20 min — 14:15

Privitame ich chlebom a sol'ou — DusSko hra na fujare, v krojoch 2 pary. Musia si kiipit’ chlieb a sol’ (biele auto po
ceste)
Deti si odnesu veci do vestibulu — prejdd von

14:30 - 16:30 - Stanovistia na ubytovanie — Veve + Hanka + Marka
Ubytovat’ sa moZzu, az ked’ ziskaji 50 bodov. (body sa im mdzu premenit’ na vstupny kapital do celotaborovej hry).

Vsetkym deckdm rozddme listky s povolanim - kazdy sa stane MLYNAROM, HROBAROM, PORODNOU
BABICOU, KRAJCIR alebo ROENIKOM. V aredli bude rozmiestnenych asi 40 papierov s ,,rdznymi tancami®.
KaZzdy tanec moze tancovat len isté zoskupenie povolani (napr. 3 mlyndri, 5 kova¢i a1 hrobar). Tanec je
zaznamenany v réznych znakoch, ktoré vyjadruji r6zne pohyby: ,.dupidup, kroksunkrok s rukami v bok, vyskanie,
vyskok, odzemok, buchanie do ndh, tlesk* v réznom poradi a frekvencii. Tanec sa musi celé zoskupenie naucit’
tancovat’ ako jeden muz a musia ho bezchybne predviest’ animatorovi, ktory bude mat’ tabul’ku s tancami, kde moze
tanec skontrolovat’ a kaZzdému napiSe fixkou na karticku, aké c¢islo tanca odtancoval a kol’ko a prideli kazdému
bodovu hodnotu uvedend na zadani tanca. Tancuje sa na 'udovky.

17:00 - hra behava, radostna na 30-45 min, typ seddnek — Mat’'o Palencar

18:00 - vecera

19:00 - ucenie sa spevov, zoznamovacka — zvieratd sa hl'adaji podl'a zvuku, skupinka sa stretne a povie sa téma,
o ¢om sa porozpravaji — Mat'o Mydla (pripravit’ otdzky a zvieratkd, deti si donesu Satky)

Vecerna modlitba

22:30 - No¢na hra: Sendy, Josif

Popis: Rozdelenie do 3 skupin. Odchod na 3 rozne miesta v lese. Pri ohni sa rozpravaji horory. Ugastnikov
pustame v rovnakych ¢asovych intervaloch so svieckou, +3 zapalky + Skrtatko. Na ceste budu plnit’ zopar
kréatkych rekreaénych uloh.

Niekol'ko animatorov mdZe byt ukrytych v lese, mozu dbat’ na to, aby nikto zle neodbocil. Dodrzujeme silencium.
Ciel: Dojst’ do tdbora s €o najviac zapalkami.

1.Uloha: Zvrieskni do plechového vedra...narob hluk

2.Uloha: VyS$plhaj sa po lane, ziskaj 1 bonusovi zdpalku

3. Uloha: Zapamiitaj si 'ubovolnii dvojicu verSov (aZ do tdbora)

Kde vychod rodi sa tajmo z vetvic vysokej polnoci
prv skvetom lalie, v okamZeni vSak i skviicim ovocim,



Ty ale, Duchu svdty, duchu, ktory na Horeba
kre skvitols” vatry ruzou a ohnostlpom krdcal si na piisti,

skiad’ svetlo vyletdva kirdlom holubic bez poctu,
kazdd v ruZovom zobdcku nesiic ratolest vitazstva;

kde vSetkého zdrod i ndrod, vzniku i trvania tajomstvo,
kde zdkon vSevlddny dlie, milost plaje nad zdkonom,

4.Uloha: V nadobe si ndjdes dalsiu jednu zépalku
5.Uloha: Miimia — iba prechod cez chodbu

Add 2: Lano je priviazané na kondri, na fiom vrecisko so zdpalkami.

Add 4: Cakat ich bude prichystan nddoba so zdpalkami plna bahna (pomif).....v Zihl'ave/na ceste

Add 5: Spolocné pre vSetkych. Prebieha to v 1 miestnosti v tdborisku. Uvadza to animétor. Rozd4dva dodato¢ne
zapalky za zapalenu sviecku a za spravne zapamétany text (tloha 3)

Potrebny material: ~ 3x lano, 3x vedro, 3x nadoba, zdpalky a Skrtatka, handry na mimiu
3x texty s tlohami (vid’ hore)

Animatori sa prvy vecer nestretaji!

Utorok

8:00 -- budicek

8:15 - rozcevicka — 'udovky hrat, spievat’, fujara
8:30 — modlitba

8:45 — ranajky

PosSta — vreciska

Dopoludnia Pudové remesla
1. Droétikarstvo - Lukas
Pohére, drotiky

2. Rezbarstvo: Miso Ch
Mlyn, luk, orezat’ palicu, miska, prak, ruzenéek z palicky, noziky, lyzicka

Potrebujeme — kazdy musi mat’ vlastny nozik
- 2sekery
- 2 pilky
- 2 rezbérske dlitka (eSte dokupime)
- Rep Sndrka 4m (eSte dokupime)
- Klinec 2x na vypalovanie
- Klieste 2x
- Vrtaklx (na dierku do lyZicky)
- Smirgel’ 4x jemny, hruby
- Pripadne striekaci lak na zaver...ale eSte sa poradim

Postup — z kondrov o priemere cca. 5/6 cm, ktoré sa prepolia a dizka 20/30 cm za&ni chlapci vyrezavat lyZicku
podla predlohy (najlepsie)

Vydlabi si z dldtkom vyhibeninu, na konci urobia dierku na $nirku a moZu si klincom, ktory bude v ohni vypalit’
nie¢o pekné na lyZi¢ku®© a dohladit’ $mirgl'om.

3. Tkanie kobercov: Majka M - zhanat’ handricky

4. Pletenie koSikov: z bieleho papiera z 2% - Veve

5. Kraslice: atrament, zmizik, v¢eli vosk, voskovky, bavinky, vajicka 60 ks, kahanceky, ceruzky, Spendliky
s hlavickou, tekuté lepidlo (wurstol, Herkules) — Danka

6. VySivanie: panama, bavlnky, ihly — Majka G.



7. Bi¢: Peto K.

Obed
Popoludnie
Sportové netradi¢né hry: Miso Stanak a Andrej Kosnac

OmsSa pred ve€erou

Vecer:

Rozdelenie rodin — Mat’o Palencar — vytvorené rodokmene — deti skladaji rodokmene podrl'a farby, nacvik piesni,
vysvetlenie celotaborovej hry, hry vonku — rekreécia, pride svina

KaZdy dostane listok so svojim menom, ktory je vlastne kiiskom z rodokmena. Kazda rodina je napisana
inou farbou. Musia teda ndjst’ svoju farbu a poskladat’ obrazok rodokmena naspét’. Budu sa orientovat’ podla ¢iarok
do stran k surodencom, ¢iar hore k rodi¢om a ¢iar dole k detom a pod. Zlepenec sa niekde vyvesi a bude vidiet’ do
konca tdbora. Ako najstarsi rodi¢ia budd vystupovat’ animatori.

Pomocky: papier, farbicky, ni¢ zvlastne

Sedliak
taborova hra

Ciel’: Vizualizovat’ hru o body a urobit’ ju napinavejSou.

Mapa: Velkost' AQ predstavuje farebnud krajinu s fliackami stromov, lesom, cestickami a potd¢ikmi. Je naznacena
jemne Struktdra Sestuholnic¢kou (hexov). Dedinu v strede mapy a po stranich priestor na polia. Rieky sa zbiehaji
do tvaru znaku mercedesu. Je krdsna a pekne sa na fiu pozera (a ked’ to piSem eSte neexistuje)

Ciel’ hry: Mat’ na konci najvicsi rodinny statok, teda mat’ najviac poli.

Polia s nakupuju za peniaze. Tieto peniaze je moZno ziskat dvoma spdsobmi. Bud’ v priebehu dia v aktivitach,
alebo predajom dopestovanej tirody. Polia st v tvare hexov. Cena je 40 za pripojené a 50 za nepripojené pole. (K
uz rodinou vlastnenému pol'u)

Vitaznd rodina dila by mala dostat’ cca 100. Posledna rodina cca 40.

Uroda vyrastie za jeden defi. S tri pestovatelné plodiny.

Zemiaky: zemiaky na sadenie stoja 3 a uroda sa predd za 8

Obilie: osovo stoji 4 a tiroda 12 také pole ale musi susedit’ so strasSiakom (vid’ stavby)

Tekvice: semiacka stoja 6 a droda sa preda za 16 vyZaduje strasiaka a zavlazovanie (vid’ stavby)

Stavby: Je moZné si za peniaze kupovat stavby a stavat’ ich na rozhrania hexov. M6Zu byt nevyhnutné pre plodiny,
alebo dédvat’ nejakd vyhodu v redlnom Zivote a podobne. ZavlazZovanie je nutné priviest od nejakého vodného toku.
Strasiak: Stavia sa tam, kde sa stretdvaju tri hexy. Je nevyhnutny pre pestovanie obilia.

ZavlaZovanie: Stavia sa na hranu, kde sa stretdvaju dva hexy. Nevyhnutné pre pestovanie tekvice. Musia viest’ od
vodného toku.

Vecierka: UmoZiuje nakupovat’ v bufete aj po veceri.

Monument: Dava peniaze kazdy den

Dazdovd veZa: Chrani urodu pred ni¢ivymi dazd’ami

Budov bude moZno viac a budi mat’ d’alSie funkcie.

Pomdcky: papier AO farby, tvrdé papiere s vytlacenymi polami a budovami inak ni¢ zvlaStne

Streda

Doobeda:
Zabijacka a zemiaky — Danka a Evka. Bude sa piect’ miso, zemiaky a cibul'u. Kazd4 rodina sa postard o obed.
Najlepsie 6 ohnisk

Poobede:
Stanky (,,Velka hra‘) -Mat’o Palencar

Charakteristika: Strategicko behacia hra.

Hraci: Skupinky o 5-6 ¢lenoch predstavuji obchodné cechy.

Prostredie: Na ploche kruhu s polomerom cca 100 m (¢im viac, tym je viac behavd) su rozmiestnené stanoviStia —
mesta v ktorych prebiehaju trhy. Je to 8 miest: Harmanec, Kremnica, Bansk4 Bystrica, Hornd Stubia, Turéianske
teplice, Mosovce, Malachov, Podkonice. V mestich sa nachiddzajd 1 — 2 animdtori. Mesto zhruba kruh
s polomerom 5 metrov.
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Priebeh hry: Hra sa deli na 7 etdp- dni, prva trvd 15-20 minut ostatné 10 — 15 minut. Prechod etdp sa ohlasuje
pistalkou, alebo vopred v presne stanovenych ¢asoch. Po poslednej etape je koniec a vyhodnotenie.

Népln: V mestach sa preddva nasledovnych 6 réznych tovarov: Kozky, Hrnéeky, Platno, Néradie, KoSiky, Palenka
plus v Kremnici Bambitka. V mestach a v roznych diloch sa ceny liSia. Kazd4 skupina m4 ur¢itd Startovaciu sumu,
ktord sa snazi zveladit’ prevdZanim tovaru z mesta, kde je lacnejSi do mesta, kde ho predaji drahsie.

Pohyb medzi mestami nie je vdbec jednoduchy, lebo vlese je ve'mi l'ahko sa stratit. Preto mimo mesta sa
pohybujui zdsadne dvojice, alebo trojice drzZiace sa za ruku tzv. vozy . Ak sa rozpoja, tak musia odhodit’ vSetok
tovar, ¢o maju aj peniaze a prist’ do najblizSieho mesta. Kazdy voz odvezie maximélne 3 tovary.

Z mesta nemdze vyrazit' voz v tom istom zloZeni, ako doni voSiel. Teda musia sa prestriedat’, niekoho pribrat’
a podobne. Ak to ne je mozné, tak musia pockat’ v pristave kym pride niekto, s kym je moZno vytvorit' novud
kombindciu. Je moZné vytvarat’ aj kombindcie s inymi cechmi. Za akych podmienok je vecou ich dohody.
Namiesto tovaru je mozno zakupit' bambitku. Je mozZné mat’ teda az 3 bambitky. Je moZné, Ze ked’ sa mimo mesta
spozoruju dva vozy, tak jeden z nich moze v minimalnej vzdialenosti 10 m vykriknut’ hrr na nich a zacat’ druhy voz
nahanat’. Ked ho chyti, tak si porovnajui pocet bambitiek. Ak maji rovnako, tak sa ni¢ nedeje. Ten voz, ktory ma
menej bambitiek musi vydat’ vitazovi vSetky peniaze a tovar, ktory si vyZiada. Peniaze je mozné ziskavat teda aj
,»Zbojstvom®. Voz, ktory ma 3 bambitky st zbojnici.

Je mozZné, Ze niekedy bude vypravend aj strdzna hliadka, ktord je Specidlnou animdtorskou zbrafiou na prili§
destruktivne zvrhavanie sa hry. Tato hliadka mo6Ze zhabavat’ peniaze a bambitky zbojnikom. Na ostatné vozy nema
ucinok.

V mestach, aby predali tovar resp. dovolili obchodovat m67Zu dat spravcovia vselijaké tlohy (pomodlit’ sa
desiatok, rozpravat iba urcitou recou a podobne.) Mali by byt’ vtipné, ale vel'mi nezdrzovat'.

Cenniky aktudlne platné pre dand etapu v meste musia byt vyvesené aj na mieste mimo mesta, aby bolo mozné si
ho prestudovat’ bez vstipenia do mesta.

Pomocky: vSetky peniaze z oratka, natlacené suroviny, ni¢ Specidlne

Vecer:
Divadlo — Majka a Hanka - rozpravky

Stvrtok

Celodenna tira — Josip a Danka
—na Skalku, pri hoteli sa zahrdme, po ceste pohdr s olejom, SuSusu si mftvy, bomba, potopa,...
Ideme skor spat’

Piatok

Slovenské rano
Budenie a rano — Andrej Kosnaé

- 05:30 budicek formou kohutieho kikirikania cez reproduktory

- nasleduje vyhananie oviec na paSu, ovce beZia po Stvornozky k potoku a snaZia sa byt’ ¢im viac pri sebe, psi sa ich
snazia naopak oddelit’ od seba, celé to mbZe byt formou sitaze rodin

Umytie v potoku

6:00 Sv. omsa

- diev¢atd — priprava ranajok

- chlapci - kosenie ltiky, sut'aze o najkvalitnejSie pokosend Cast’, o najrychlejsie pokosent Cast’

Potrebné veci: mp3 s kohutim kikirikanim, papieriky s popisom byliniek, dostato¢ny pocet kos!

8:00 Doobeda: Hra — na Ostrove — Pet'o Kansky

Obecné informace

Hraci se rozdéli do nékolika druzstev (minimdlné 2), které ptedstavuji razné skupiny, které ztroskotaly v jedné
obzvlaste velké boufi. Kazda skupina ma vymezenu svoji zakladnu, nejlépe v riznych koutech hraci plochy.

Kazdd skupina ma dva vale¢niky, jednoho nacelnika a zbytek sbérace (pfi menSim poctu déti ve skupiné lze
odebrat nicelnika ¢i jednoho vale¢nika).

Na ostrové se nachdzi nésledujici stanovisteé: les, potok, pastvina a vrak lodi. Na kazdém stanovisti je jeden
vedouci, ktery obstardv4 vydej surovin.




Sbéraci

Sbéraci jsou nejdulezitéjsi profesi skupiny. Jejich dkolem je chodit do jednotlivych stanovist' a ziskdvat tam
suroviny. V lese se ziskdva dfevo, v potoce voda, na pastvin€ se lovi maso a ve vraku lodi se ziskédvaji uZitecné
poklady, za které jsou na konci body.

Surovinu lze ziskat tak, Ze sbéra¢ ptfibéhne k danému mistu, napiiklad k lesu, a "natéZi" si surovinu - udéla tfi
dfepy. Suroviny ndsledné odnési do chyse. Sbéra¢ unese pouze jednu surovinu a kdyZ néjakou mé, musi ji potrad
drZet v nataZené ruce nad hlavou tak, aby to vSichni vidé€li. Ziskdvani surovin u vraku musi byt podstatné delsi,

napiiklad pét diept a odifkani Skédkal Pes.

Vile¢nik

Vile¢nik ma srolované noviny a bojuje - snazi se jimi placnout soupefovy sbérace. Placnuty sbérac je zranény -
musi odevzdat surovinu, kterou zrovna nese, véle¢nikovi, zvedne obé ruce nad hlavu a musi se jit vylécit na
zakladnu - udélat tam tfi diepy. Proti valecnikovi se sbéra¢i mohou brénit tak, Ze se chytnou za ruce - chytnou-li se
alespon tfi (pfi vySSim poctu déti Ctyfi ¢i pét) sbéraci za ruce, valecnik na n€ nemiZe. Ale pozor - v jednom fetézci
chyceném za ruce se smi nést pouze jedna surovina!

Nécelnik

Nacelnik je viidce skupiny. Ma prehled o stavu zdsob fikd, které suroviny jsou zrovna potfeba. Muze také
obchodovat s ostatnimi nacelniky. Jeho nejdilezitéjsi funkce je ale pfeména surovin na dvé hlavni véci:

- 3x vodu a 3x maso mliZe pfemenit na obéd

- Za 3 dfeva miiZe postavit, nebo vylepsit chysi. ChySe ma n€kolik stupnii: mald, stfedni, vétsi, velkd, obrovska.
Néacelnik takto preméiiuje takovym zplsobem, Ze pfinese potiebné suroviny jednomu vedoucimu a ten vyda
patfi¢nou poukazku.

Udélosti

Obéd i chyse jsou samoziejmée velmi uZitecné véci - pomdhaji totiZ piezit v nehostinném prostredi ostrova. Jednou
za Cas se totiz mize prihnat boufe nebo obéd :-) Tyto uddlosti se uskutecni tak, Ze jeden z vedoucich zakfi¢i: "Blizi
se...!" a napocita do péti. V té chvili musi byt vSichni na schovani na svoji zdkladng, bud’ aby se naobédvali, nebo
aby se schovali ptfed boufi.

Obéd: "Blizi se obéd, 1,2,3,4,5!" V té chvili musi byt vSichni v chysi a nidcelnik musi zaplatit jeden obéd.
Nezaplati-li, kazdy ¢len skupiny si hlady ukousne jednu nohu a az do ptiStiho obéda ¢i boufe musi skdkat po jedné.
KaZzdy, kdo neni v chysi, si také ukousne jednu nohu a navic musi vratit vSechny poklady, které zrovna ma (i
vale¢nik).

Boufte: "BliZi se ... boute, 1,2,3,4,5!" V té chvili musi byt vSichni v chysi, kterd musi byt alespon tak velkd, jak
velka je boufe. Boufe muze byt stejné jako chyse mala, stiedni, velkd, vétsi a obrovska. Neni-li chySe dostatecna,
vSichni ze skupiny promokli a onemocnéli a do dal§tho obéda ¢i boufe mohou pouze 1€zt po ctyfech. Ten, kdo se
nestihl schovat do chySe, pfijde o vSechny suroviny a také onemocnél. Ultimétni verzi boufe je jesSte tsunami - pred
nim se lze schovat do jakékoli chyse, ale po této vIng jsou vSechny chyse vSech skupin zniceny.

Vrak lodi

Vrak lodi je misto, okdud mohou sbéraci vynaSet rGzné cenné predméty, které se jim budou na pustém ostrove
velmi hodit - naptiklad sirky, baterku, baterie, knofliky atd. Za kazdy predmét, ktery se jim povede odnést na
zakladnu, ziskdvaji na konci hry urcity pocet bodt. Poklady z lodi dostdvaji déti naprosto ndhodné. Body lze také
zvysit, pokud se détem podafi vytvofit néjaky lepsi set, napiiklad jehla + nité + knofliky je hodnotnéjsi, nez jehla +
benzin + baterie :-) Toto pfiddva také dal$i dimenzi do obchodnich moZnosti nacelnika.

Je tfeba déti trochu honit, tato hra je simulaci boje o pfeZiti a ucelem rozhodné€ neni, aby se pouze stily fronty u
vraku lodi. Z pocate¢niho volného tempa je tedy tieba po chvili pfidat a metat ob&édy, boufe a tsunami jednu za
druhou, jen at’ se déti pted vecerkou utahaji. Kombinace tsunami a obrovské boufe, kterd pfinuti chvili vSechny
bé&hat po Ctyfech, ma také své kouzlo :-)

12:00 obed

Poobede: vodné hry
— ostrelovanie sa — Na tricko zvniitra prilepia potravinovu farbu — na 3 miesta. Ked’ si tricko oblecu a niekto
ho do nich streli, tak sa farba rozpije. Ked’ sa rozpiju vSetky 3, vypaddva
— behanie v gumdkoch s vodou
— kotile so sickom na chrbte



— kruh s listockom — do neho sa da dostat, ale v ceste stoja animdtori s nafarbenymi rukami. Ked sa ta
dotnd, musis ist’ sa umyt’ do ,,umyvarne*
— hadica

— druzstvo musi vyZmykat zo seba do 6 flia§. Namacaju tricko, seba, vlasy,...
Vecer
Vecerné spevy — Bea, Mirka, MiSo

Vecerné spevy budu prebiehat’ formou vyzyvaciek, ktoré sa ale spievania netykaju. Detska budu sut’aZit' vo svojich
skupinach (rodinch). Ulohou kaZdej skupiny bude splnit’ vyzvu, avsak za splnent ju budeme pokladat’ len vtedy
ak pocas nej bude stdle minimalne jeden zo skupiny spievat’ nejakd 'udovi pieseil. Pocas plnenia vyziev musi byt
cela skupina pokope, nemdzu sa rozdelit’. (aspoii jeden animator si kontroluje svoju skupinku, ¢i pocas plnenia
spieva a €i je pokope)
Vyzvy:

(Co najskor mat’ ako skupina na strope dve ruky a tri nohy)

Za 7 minut vyslahat’ vidlickou sneh z vajicka, tak aby sa nevyklopil z misky (testovat’ to budeme nad
hlavou nejakého ¢lena skupinky)

Co najskor napisat’ basni¢ku s piatimi ver§ami typu ABCAB.

Co najskér priniest’ 67 ml vody z jazierka

Za 5 minut postavit’, Co najvyssi domcek z karat na stole, ktory drzia nad zemou ¢lenovia druZzstva.
(hodnoti sa domcek, ktory stoji na konci piatej mintty)

Co najskér napisat’ 50 slov, v ktorych sa nachadzaji dve pismen4, ktoré si vylosuji. (loha sa plni
maximélne 10 mintt)

Roztrhnit na polovicu Zlaté stranky. (iloha sa plni maximélne 7 mintit)

Adoracia — Fero
PaSovanie koni — Andrej a Lukas

- po ador4cii o 22:00 nastup na hru

- hra na §tyl pasSerdkov

- muZstva sa rozdelia podla rodin, v rodinéch si urcia ktori ¢lenovia budud predstavovat’ kone a ktori paserakov,
kazd4 rodina bude mat’ svoju konsku ohradu, z tejto ohrady vyrazaji paSeraci po kone do cudzich ohrad, ked’
dorazia do cudzej ohrady a chcu prepasovat’ konia musia ho najprv naloZit’ na voz, paSerak a koi stitaZia
vytiahnutim Satky spoza pasu, ak vyhra paSerak naloZi si kofla na plecia (voz) a musi ho preniest’ do svojej ohrady
vtedy ziskava rodina bod, ak vyhra kon, paserdk si musi ist’ odsediet’ trestné 2 mintity do Zalara

- v hre sa mdze viac paserakov naraz snazit’ ukradnit koa, ale kon sa mdZe branit’ len jeden, taktieZ mdZe viac
paserdkov paSovat naraz jedného kona (modZu ho 'ubovol'ne niest’), konia ktorého prepasujd, im mo6Zze ukradniit’ ind
rodina

- pri strete paserdka z jednej rodiny s paserdkom z druhej rodiny rozhoduje tieZ t'ahanie Satky, porazeny odchadza
tiez do Zaldra (vyherca ho udal ©)

- paSerdka ktory nesie kona nie je mozné obrat’ o Satku

Potrebné veci: Satky

Trvanie: 22:00-podl’a potreby

Sobota

8:30 budicek

Silné ranajky

Celodenna hra — Mat’ko Mydla, Misko ChlebiS, Veve a Bea — Cesta hodnét. Pojdu naroénym okruhom — 4
hodiny, niest’ budd zataZ — 6 a viac kil. Po ceste musia byt ticho a budi mat’ stanice — kde mo6Ze§ vymenit’ kild za
pomoc. Po ceste budd 2 stanoviSta na zamyslenia. Ciel’ je doniest’ do ciel’a, co najviac kil a zamysliet’ sa nad
hodnotami — nakol’ko si vdZim zdravie, krasu,... Po ceste sa zamysliet

Okruh Kordiky — Stefanovi - Kordikovské sedlo — Kordiky

Treba tasky a flase

Vydatna desiata

15:00 obed



Diskusia
Vecera — grilovacka

Vecer - veselica — Majka G. a Josif
1. tvodna scénka — tivod z domaceho prostredia (animatori)

5 mindut
2. dvodny tanec — 1. animadtori, 2. richtar + richtarka( resp. jeho Zena)
5 minut
3. Stolickovy tanec
10 minut
4. Bal6novy tanec ( 10 minnt)
5. Metlovy tanec (10 mint )

6. tanecné kolo choreografii jednotlivych rodin — 5 mindt (priprava) + 15 minit prezentécia (rekvizity), vSetci
maju spolo¢nt hudbu a tanec vymyslaji podl'a zvyklosti (typu, tradicie) odlisnost'(remeslo) rodiny ma
odlisovat jednotlivé prevedenie, starejsi ,,boduje” (Sikovny moderator)

7. Stamperlikova sitaz (Cas?)

8. Klobukovy tanec — stavka dievc€at (10 minit?)

9. vyrdbanie chlebov — stavka chlapcov (masny chlieb s cibul'ou, Stamperliky (bazovy sirup), ukazkovy
chlieb, porota (10 mintit?)

10.skdkanie cez (do ohna) oheii — ja josip (outdoor) nejakd pripravend poriadna vatra. spontdnne skdkanie, kto
sa na kol’ko citi v rdmci urcitych bezpecnostnych pravidiel.

11.svieckovy tanec — romantika pre dievcatd

12.riekanky

13.spolo¢ny spev tanec (polka)

Tance:

LISTOCKOVA - Taneénici normalne tancuju, pritom medzi nimi putuje obdlka s listami na ktorych sd napisané
rozne Ulohy. Behom tanca sa hudba ndhle prerusi a par, u ktorého je prave obdlka si jednu dlohu vytiahne a mus{ ju
splnit’. Veduci to okomentuje a hra pokracuje aZ do vycerpania listkov.

TANEC S BALONIKMI - 1. Kazd4 dvojica drzi nafikany balénik. Musi zni¢it’ bal6éniky ostatnych dvojic, bez
toho, aby pri§la o ten svoj. Zni¢enim baléniku vypaddva dvojica z hry. 2. Kazdému tane¢nikovi sa priviaZe k nohe
balénik. Pri tanci musia znic¢it’ balénoky tych druhych, ale davat’ pozor, aby neprisli o svoje. K deStrukcii nesmu
byt pouzité ruky. 3. Nedzi tanecné pary je vhodeny balénik. Ich tdlohou je udrZiavat’ ho stile vo vzduchu. Ten par,
ktory mal posledny dotak pred pdidom baldnika na zem, alebo ho preskne, vypadava. K bodu 2. je vhodné pouzit
taky druh hudby, pri ktorom sa tanecnici musia stale drzat’: valcik, foxtrot, polka...

TULAVY KLOBUK - hudba hraje nejaky rychly tanec, pri ktorom sa pary musia drZat’. vedici hry d4 nejakému
chlapcovi na hlavu klobuk, ten sa ho snazi ¢o najskor zbavit,, tak, Ze ho dd na hlavu inému. Klobuk sa moéze drzat’ v
ruke maximadlne 5 sekind a musi neustale kolovat’. Ked’ hudba prestane hrat, par, ktory ma klobiik, vypadava.
Vypaddva aj ten par, ktorému klobuk spadne, alebo oba pary (preddvajuci i preberajuci) ak sa nedd jednoznacne
urcit’, ktory par klobtik pustil. Vyhrava posledny par, ktory ostane.

STOLICKOVY TANEC - V miestnosti sa rozostavia do kruhu, alebo do radu stolicky. o jednu menej, ako je
zucastenych parov. Vsetci zacnu tancovat’ nejaky rychly tanec, pri ktorom sa pary musia drzat. Vo chvili, ked’
hudba prestane hrat’, musia sa vSetci snaZit’ obsadit’ si stoli¢ku. Ktorému paru sa to nepodari, vypaddva z hry. Hraje
sa kym nezostane jediny vitazny par. MdZe sa hrat’ aj individudlne

METLOVY TANEC - Tancuje sa v paroch. Jeden chlapec nema par a tancuje s metlou. Hudba hré a po preruseni
odhodi od seba metlu, pary sa musia vymenit’ a ndjst’ si par s ktorym by tancoval.

Nedel’a

Hodnotiaci formular — skalovanie + formular - Majka G. a Veve. Po skupinach. List domov



