Primestsky tabor 2023

Sv. Matka Tereza

3. kmen

Meno:




Denny program — ak nie je uvedené inak

7.15-7.30 ranné modlitby animatorov
7.30-8.00 prichod a privitanie deti
8.15-9.15 divadielko + sv. om3a
9.30-12.30 predstavenie dna + dopoludiajsi program
12.30-13.30 obed + poludnajsia siesta
13.45-14.00 stretko
14.00 - 16.00 popoludnajsi program
16.00-17.00 rozlucka s detmi, upratovanie
17.00-18.00 animatorské hodnotenie
18.00-7.00 team-building, volno, party, ¢as na oddych...

Moje osobné predsavzatie/(a) po¢as tohto Primestaku:

Aké animatorské vlastnosti by som sa chcel na tomto tabore zlepsit:



Pre¢o idem na Primestak (resp. prec¢o by som mal ist):

e  kvéli detom, chcem pre ne obetovat svoj ¢as a Usilie, chcem sa podielat na
ich vychove a odovzdat im svoje skidsenosti

e davam dalej, ¢o som dostal ako dieta

e chcem im ponuknut zazitok, zabavu a zaroven pocit, Ze ich mam rad

e chcemim pomoct objavit svoje hranice, talenty a zazitok Zivej viery

e chcem utuzit starSie vztahy a nadviazat nové — medzi detmi aj animatormi

e chcem prildkat nové deti do oratka, na stretka...

e chcem sa stat lepsim animatorom a ¢lovekom

e to najdodlezitejSie — odovzdat im Boha, povzbudit vo viere

Zasady animatora na Primestaku

e reSpektujem autority — skisenejsich animatorov, kmenovy veddci, saleziani

e som ochotny, obetavy, zodpovedny, uvazujem dopredu (vzdy o krok vpred
pred detmi, mat zratané deti,...)

e drzim s ostatnymi animatormi (nehadame sa pred detmi, nepodryvame si
navzajom autoritu, animator ma vzdy pravdu...aj ked nehovori pravdu )

e viem zaujat deti, mam vidy pripravené kratke hry, hybky, vtipy, aktivity,
hadanky,...nejaké hybky najdes na konci brozarky

e  prejavujem zaujem o deti, pamatam si mend deti (hlavne v svojej skupinke,
cvi¢im uZ pred taborom), robim prvy krok, pocas volna si ndjdem cas na
osobné rozhovory s detmi — rano pred programom alebo poobede...

e  rano aktivne vitam deti, idem si s nimi zahrat — ping pong, kalceto, tanec...

e som vesely, akény, hry hram aktivne s detmi (aj ked' nemdzem, tak aspori ich
naplno motivujem, aZ do straty hlasu)

e stardm sa o seba — pitny rezim, dostatok spanku pocas tabora, aby som
nebol unaveny pocas dalsich dni

e nebijem a neponizujem deti (napr. zbytocnym klikovanim na pastiach na
betdne), ale nenecham si skakat po hlave

e ak pocujem nieco zlé (nadavky,...), tak netvarim sa, Ze nepocujem, ale
aktivne reagujem



Animatori:

Samuel Kotasek

0948 615 840

Dominik Adame

0905 801 762

Tamara Cz6dorova

0945 452 880

Jakub Valentko 0917 796 004
Kristina Pistovi¢ova 0944 824 682
Martin Tancer 0944 660 973
Martin Huljak 0950 524 272

Adriana Zedekova

0907 782 326

Jozef Zahora 0902 554 937
Felix Farka$ 0944 046 524
Hana Jancikova 0948 210 530
Sdra Smatanova 0944 304 963

Ondrej Koteles

0948 143 170

Den Miesto Zodpovedni Obed
Pondelok | Oratko + Ostredky Jozo, Felix Ano
Utorok Vodny den Sara, Tami Ano
Streda Jump Aréna Samo + Kika, Ondro | Nie
Stvrtok Mamateyka Ada Dominik Ano
Piatok Kupalisko Samo Nie
Pondelok | Spoloény vylet Samo Nie
Utorok Mesto Kika, Ondro Nie
Streda Vylet Martin? Nie
Stvrtok Sady Johnyho Kinga Jakub, Hanka Ano
Piatok Park Andreja Hlinku Ada, Dominik Ano




1. DEN, PONDELOK, 3.7. 2023 - ORATKO, OSTREDKY — FELIX, JOZO

AKTIVITA DOOBEDA: ZOZNAMOVACKY
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: cca 90 min

CIEL HRY: Spoznat sa ¢o najlepsie v skupinke

PRAVIDLA HRY: Doobeda budeme mat klasicky program ako byva v 1. deri a teda
zoznamovacky, ktoré sa nemusia hrat v tomto poradi.

1. Cukriky — kazdé dieta si mdze zobrat tolko cukrikov kolko len bude chciet, pricom
nehovorime ni¢ viac k tomu. Ked'si kazdé dieta a animatori (zoberte si tiez tak
normalne tych cukrikov, nie 1 alebo 2) zoberu cukriky, kazdy musi povedat o sebe
tolko veci, kolko si zobral cukrikov. Potom samozrejme mézu cukriky zjest.

2. Signal - sedime v kruhu, kazdy si vymysli jednoduchy znak. Dobrovolnika posleme
prec a ostatni si zatial ukdZzeme navzajom vsetky znaky a zapamatame si ich. Po
dohodnuti sa kto zaéne, pride dobrovolnik naspat do kruhu. Jeho ulohou je zistit kto
ma prave signal, ktory si mi medzi sebou postivame nasimi znakmi.

3.  Meno + 3 zaujimavosti — kazdé dieta a animatori zopakuju svoje mena a k tomu este
pridaju aj 3 zaujimavosti o sebe, ktoré zacdinaju na to isté pismeno ako ich meno

Cas, kolko bude trvat konkrétna aktivitka si bude kazda skupinka riesit sama.

Ak by sme rychlo zahrali zoznamovacky mézeme si zahrat Squid Game hru Zelenad, ¢ervena
(alebo vydlicky, lyzi¢ky, noZze). Animator je otoCeny chrbtom a hovori dookola zelena. Ked' povie
Cervend tak sa oto¢i a kto sa vtedy pohne vypadéva. Cielom je dostat sa k otoéenému
animatorovi.

POMOCKY NA HRU: balik cukrikov pre kaZdu skupinku

OBED: pripraveny

STRETKO: SILA RODINY

UVODNA MODLITBA: V modlitbe podakujeme, e mdzeme byt na tabore, budovat nové
kamardatstva; podakujeme za pocasie, deti moézu pridat vlastné vdaky + pomodlime sa
modlitbu Otce nas

AKTIVITKA: M6Zeme si znovu zopakovat mena v skupinke a vyskusat ¢i si pamataju
z doobednych zoznamovacdiek aj nie¢o zaujimavost s rovnakym pismenom ako meno



EVANJELIUM: Tomas, jeden z Dvanastich, nazyvany Didymus, nebol s nimi, ked' prisSiel Jezis.
Ostatni uc¢enici mu hovorili: ,Videli sme Pana.” Ale on im povedal: ,,Ak neuvidim na jeho rukach
stopy po klincoch a nevloZim svoj prst do ran po klincoch a nevloZim svoju ruku do jeho boku,
neuverim.” O osem dni boli jeho ucenici zasa vnutri a Tomas bol s nimi.
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PriSiel Jezis, hoci dvere boli zatvorené, stal si doprostred a povedal: ,,Pokoj vam!“ Potom
povedal Tomasovi: ,,Vloz sem prst a pozri moje ruky! Vystri ruku a vlozZ ju do méjho boku! A
nebud’ neveriaci, ale veriaci!“ Tomas mu odpovedal: ,Pan moj a Boh méj!“ Jezis mu povedal:

»Uveril si, pretoZe si ma videl. Blahoslaveni ti, ¢o nevideli, a uverili.“ (Jn 20, 24-29)

OTAZKY DISKUSIA: Za ¢o ste vdaéni rodi¢om, sirodencom, rodine? Kto z vasej rodiny je pre
vés vzorom? Stalo sa vam, Ze ste neverili niekedy rodi¢om ked vam chceli nieco poradit
a potom ste neskor videli Ze mali pravdu? Zachovali by ste sa teraz v tej situdcii inak?

MYSLIENKA MATKY TEREZY A ULOHA:

Cokolvek robis vo svojej rodine — pre svoje deti, pre svojho manzela, pre svoju manzelku - robi$
pre JeZisa.

Pokusim sa spravit dnes vecer jeden dobry skutok tatinovi, mamine alebo stirodencovi.

ZAVERECNA MODLITBA: V modlitbe podakujeme za rodinu, za véetko ¢o pre nas nasi rodi¢ia
robia a poprosime o viimavé srdce, aby sa nam darilo robit dobré skutky. Deti m6zZu tieZ pridat
vlastné prosby. A na zaver sa pomodlime 3x Zdravas Maria ako odporucal don Bosco.

POMOCKY NA STRETKO: animatorska brozurka

AKTIVITA POOBEDE: SPOZNAJ RODINKY

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 90 - 120 mindt

DOPRAVA: elektri¢ka 9 (6 minut + peSo 10 minut) - 13:36, 13:44, 13:51, 13:59 alebo peso 40
minut

CIEL HRY: Skupinka musi priradit ¢o najviac informdcii o jednotlivych rodinach

PRAVIDLA HRY: Animatori budu rozdeleni v rodinach. Bude 6 rodin, najlepsie ked' v kazdej
rodinke bude animator a animatorka. Rodinky sa hybu po travnatych plochach na Ostredkoch.
Kazda rodinka bude mat svoje charakteristiky, Specifika, ktoré maju deti priradit kladenim
otazok ANO/NIE o konkrétnej charakteristike. Vidy ked skupinka pride za rodinkou mézu sa
spytat dve otazky, potom musi ist k dalSej rodinke.

Specifikd/ charakteristiky:

- Kde byvas? — byt, dom, iglu, prives, stan, villa

- Dopravny prostriedok — auto, nohy, autobus, kolobezka, medved'
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- Praca - smetiar, manazérka, futbalista Casnicka, zdravotna sestra, fotografka, hasic ucitelka,
predavaé, mdédna navrharka, pravnicka, vedec, ...

- Velkost rodiny - 0,1,2,3,4,12 deti

- Domadce zviera - Skrecok, kon, korytnacka, pes, kon, zralok

- Surodenci - spolu 5,8,4,12,1,3

- OblUbené jedlo - Kung Pao, Pizza Hawaii, Vyprazany karfiél, Hamburger, Hubové rizoto

- Zaluby - curling, jazda na koni, zahradkarstvo, Sach, strelba zo vzduchovky, matematicky
vyskum

- OblUbeny ndpoj - jablkovy dzus, Vinea, kokosové mlieko, kdva, zeleny ¢aj, gumidzus

- Hudobny nastroj - Organ, Fujara, Ozembuch, Gitara, Harfa, Cimbal

- Styl obliekania - Oblek a $aty, Tepldkova stprava, Roztrhané rifle a tricko, tielko a Zabky,
Cesky turista, monterky a flanelova kosela

- Vysnivana dovolenka - VarSava, Ferencvaros, Benatky, Hollywood, Snina, Peking

- Obltbena rozpravka - Nemo, Spiderman, Mala morska vila, Levi Kral, Shrek, Kunfu Panda

POMOCKY NA HRU: tabulka s menami rodiniek a zoznamom charakteristik rodiniek, voda pre
deti ked bude teplo

DOPRAVA: elektri¢ka 9 (peso 10 mindt + 6 minut) - 15:37 (15:44), 15:44 (15:51) alebo peso 40
minut

2. DEN , UTOROK, 4. 7. 2023 — STRETNUTIE S CHUDOBOU

ORATKO, VODNY DEN — Tamarka, Sarka

AKTIVITA DOOBEDA: STANOVISKA + BEHACKA

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 2 hodiny

CIEL HRY: zbierat peciatky a chodit do banky

PRAVIDLA HRY: Vytvorime 8 skupiniek (normalna skup. na polku) a v nich budi chodit po
stanoviskach:

1) podavanie vody ponad seba (deti su v rade za sebou, prvy ma najvacsiu nadobu
a posledny najmensiu, ponad hlavu si prelievajui vodu)
2) chytanie baldéna do plachty (dve skupinky proti sebe)



3) hadzanie otvorenej plastovej flasky (oproti sebe dve deti)

4) lovenie veci nohami z lavéra (na cas)

5) poddvanie vodného baldnika pocas hudby (v kruhu si menia miesta), u koho ostane
baldnik, tak mu ho animator praskne nad hlavou (peciatku dostane ta skupinka
ktorej hrac nebol obliaty)

6) striekat na ter¢ s vodnymi pistolami

7) ¢o najdalej vyprskndt vodu z Ust

8) jeden zo skupinky drZi nad sebou lavor a dalsi mu doriho hadze vodné baldniky
9) skupinka drzi lavor s vodou nohami nad sebou, postupne si vyzlvaju ponozky

10) kviz (otazky o mileticke a Matke Tereze), za nespravnu odpoved postriekat dieta
vodou

Za splnenie stanoviska dostanu peciatku, za urcity pocet peciatok (domyslime kolko) méze ist
jeden zo skupinky ku kyblu, v ktorom budu kindervajcia. V nich bude: ni¢, kamienok, 1centovka,
2centovka. Vylovi jedno vajce a donesie ho do tzv. banky, kde mu animator na tabulku

s ndzvom jeho skupinky napiSe za vylovenu vec nejaky obnos penazi. Na stanoviskd mézu
chodit aj viackrat a zbierat ¢o najviac peciatok, aby mali ¢o najviac pefiazi. Tymto hra kon¢i

a pokracuje sa poobede. Tato ¢ast hry moze byt bodovand — séitaju sa body, skupinka

s najvyssim poc¢tom bodov logicky vyhrava.

POMOCKY NA HRU: voda, nadoby réznych velkosti, kyble, vodné balény, plachta, plastova
flasa, random veci do lavéra, otazky na kviz, vodné pistole

OBED: pripraveny (vyniest stoly von?)

STRETKO: STRETNUTIE S CHUDOBOU
UVODNA MODLITBA: Podakujeme za dalsi defi tdbora, za rodi¢ov, salezidnov a za vietkych
tych, ktori sa podielaju na realizacii tdbora, deti mdZzu pridat vlastné vdaky + modlitba Otée nas

AKTIVITKA: Spytame sa deti na tlohu zo vcera (jeden dobry skutok rodine). Kazdy napise 5
veci, ktoré su pre nich najcennejsie

EVANIJELIUM: Pozrite sa na nebeské vtaky: neseju, ani neznu, ani do stodol nezhromazduju, a
vas nebesky Otec ich Zivi. Nie ste vy ovela viac ako ony? A kto z vas si m6Ze starostami pridat
¢o len laket k svojmu Zivotu? A Co sa tak starate o svoj odev? Pozrite sa na polné lalie, ako
rastU: nepracuju, nepradu; a hovorim vam, Ze ani Salamun v celej svojej slave nebol oble¢eny
tak ako jedind z nich. Ked' teda Boh takto oblieka polnu bylinu, ktord dnes je tu a zajtra ju hodia
do pece, o ¢o skor vés, vy maloverni?! Nebudte teda ustarosteni a nehovorte: "Co budeme
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jest?" alebo: "Co budeme pit?" alebo: "Co si oble¢ieme?"! Ved po tomto vietkom sa zhanaju
pohania. V4as nebesky Otec predsa vie, Ze toto vietko potrebujete. Hladajte teda najprv BozZie
krélovstvo a jeho spravodlivost a toto vSetko dostanete navyse. Preto nebudte ustarosteni o
zajtrajsok; zajtrajsi def sa postard sdm o seba. Kazdy deri ma dost svojho trapenia. (Mt 6, 26-
34)

OTAZKY DISKUSIA: Precitame si navzajom tych 5 veci. Keby si mohli z tych 5 veci vybrat 2,
ktoré by si mohli nechat, ktoré by to boli? Preco prave tie dve? Bola rodina malej Agnes (Matka
Tereza) chudobna? Kedy sme to dnes mobhli vidiet v divadielku? Kde v evanjeliach vidime ako
sa Pan JeZis stretava s chudobnymi?

MYSLIENKA MATKY TEREZY A ULOHA:

Usmievaj sa na kazdého, nezaleZi na tom kto to je, a to ti pomdZze, Ze porastie$ do vacsej lasky
voci kazdému.

Dnes sa pokusim usmiat sa na chudobného, ktorého stretnem.

ZAVERECNA MODLITBA: Podakujeme za priklad Matky Terezy ako posluzit chudobnym
a poprosime aby ndm Nebesky Otec pomahal byt priatelski aj k chudobnym. Deti m6zu pridat
tieZ vlastné prosby + modlitba Zdravas Maria 3x

POMOCKY NA STRETKO: papiere a pera (podla poctu deti v skupinke), animatorska broztrka

AKTIVITA POOBEDE: KURZY
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 60 min

CIEL HRY: zarobit ? téma chudoba, takZe uvidime ako to dopadne. Cielom hry je ukazat detom,
Ze kazdé bohatstvo vedie aj tak k chudobe, ¢i uz materidlnej alebo moraine;j.

PRAVIDLA HRY: Pokracovanie doobednej hry. Skupinky so svojimi tabulkami chodia za
animatormi, ktori maju kurzy. Pocas toho ich striekame vodnymi pistolami (namiesto
nahanania), ak dieta trafime, odratame mu nejaké peniaze. Takto budu behat, kym sa
nevyhldsi, Ze kurzy za¢nul padat az na koniec ostanu skoro s nulou. Ked' uz budu stat v rade tak
nemdZu odtial odist. Ku koncu hry sa vyhlési, Ze koho trafi animator vodou ma automaticky 0
a postupne sa to zvrtne na vzajomnu oblievacku. Tabulky sa musia dat do euroobalov, aby
neskoncili mokré.

POMOCKY NA HRU: kurzy, vodné pistole




3. DEN, STREDA, 5.7 2023- BOH POVOLAVA KAZDEHO

MIESTO: JUMPARENA - SAMO. K.

OBED: vlastny

STRETKO: BOH POVOLAVA KAZDEHO

UVODNA MODLITBA: Podakujeme za dalsi deri tdbora, za pocasie aj za novych kamaratov.
Deti m6zu pridat vlastné vdaky + modlitba Otce nas

AKTIVITKA: Spytame sa deti na Ulohu zo vcera (1 Usmev venovany chudobnému). Kazdy napise
3 vlastnosti oblubeného svatého.

EVANIJELIUM: Jedenasti ucenici odisli do Galiley na vrch, kam im JeZis$ rozkazal. Ked ho uvideli,
klanali sa mu, no niektori pochybovali. JeZis pristupil k nim a povedal im: ,,Dana mi je vSetka
moc na nebi i na zemi. Chodte teda, ucte vSetky narody a krstite ich v mene Otca i Syna i Ducha
Svatého a naucte ich zachovavat vsetko, ¢o som vam prikazal. A hla, ja som s vami po vsetky
dni aZ do skoncenia sveta.” (Mt 28, 16-20)

OTAZKY DISKUSIA: Pozdielame sa o vlastnostiach obltbenych svitych. Myslite si Ze svati mali
aj chyby? Boli tie chyby prekazkou aby sa stali priatelmi s JeziSom? Myslite si, Ze ma Pan Jezis
z nés radost aj ked' sa nam stale opakuju rovnaké chyby/ hriechy? Mézu ndm nase chyby
prekazat aby sme konali dobro a svojim Zivotom ukazovali, Ze mame radi Pana JezZisa?

MYSLIENKA MATKY TEREZY A ULOHA:

Vsetko, €o robime, je iba kvapka v mori, ale keby sme to nerobili, ta kvapka by tam chybala.
Dnes sa pokusim urobit dobry skutok kamaratovi z inej skupinky na tabore.

ZAVERECNA MODLITBA: Podakujeme za to, 7e Nebesky Otec nés vietkych povoldva aby sme

robili dobré skutky a Zili lasku v rodinach a s kamaratmi a poprosime JeziSa aby ndm pomahal
konat dobro medzi kamaratmi a v rodinach + modlitba 3x Zdravas Méria

POMOCKY NA STRETKO: papiere a pera (podla poctu deti v skupinke), animatorska broztrka
AKTIVITA POOBEDE: NAJCENNEJSI

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 90 — 110 minut
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CIEL HRY: Ziskat ¢o najcennejsiu vec a priniest nam ju.

PRAVIDLA HRY: Hra na spdsob menil dedko menil. Chodia v rovnakych skupinkach ako doobeda.
Na zadiatku dostanui pero a maju priniest najcennejsiu vec. Menia s nimi aj animatori, kazdy ma
rézne hodnotnu vec, deti nevedia kto ma ¢o. Mali by sa striedat — raz menit od cudzieho a raz od
animatora.

POMOCKY NA HRU: 4x perd, dalsie vaciie a mensie veci pre animatorov (pre kazdého 4x)

4. DEN, MAMATEYKA, ODVAHA VSTAT

MIESTO - MAMATEYKA; ADA, DOMINIK
ODCHOD: AUTOBUS 68, ZASTAVKA BULIKOVA, 9:14/9:29

PRICHOD: AUTOBUS 68, 15:41, 15:51

AKTIVITA DOOBEDA: SCENKY
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 110 - 120 minut
CIEL HRY: zahrat najlepsiu scénku, ktori animatori potom spolo¢ne odprezentuju.

PRAVIDLA HRY: Deti budu musiet zarobit peniaze za ktoré si potom kupia rekvizity na svoje
max. 10 minutové scénky, a to tak, Ze budd musiet chodit po animatoroch, ktory budd mat na
starosti rézne “prace”. A to bude: a) banik - preniest jednu tazkd vec na uréené miesto a spat,
b) $portovec - budi musiet dat 3 goly do jednej z tych malych branok ¢o na Mamateyke su, c)
tréner - urobit fyzickd aktivitu ktord uréi animator, d) herec - naudit sa naspamét nejaky vopred
pripraveny scenar, e) komik - rozosmiat animatora nejakym dobrym vtipom, f) matematik -
vypocitat nieco. Ak budl mat zarobené nejaké peniaze, tak si budi moct ist kipit nejaku
rekvizitu do vyhradeného obchodu a tu kipent rekvizitu budd musiet pouzit v svojej scénke.
Scénka by mala trvat tak 5 - 10 minGt a mal by v nej hrat kaZdy s timu a jej téma bude z Zivota
Matky Terezy. Vyhrava tim s najkreativnejsiu scénkou.

POMOCKY NA HRU: peniaze (falo$né), nejaké zavazie, lopta, scenare s nejakych filmov, priklady
¢o by zvladlo dieta z Ill. kmenia, rdzne rekvizity, papier so zoznamom prac
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OBED: pripraveny

STRETKO: ODVAHA VSTAT
UVODNA MODLITBA: Podakujeme za dal$i deri tébora, za pocasie, deti mozu pridat za ¢o
dakuju + modlitba Otce nas

AKTIVITKA: Spytame sa deti na Ulohu zo vcera (1 dobry skutok kamaratovi z druhej skupinky).
Budeme mat 2 situacie a deti sa budu musiet rozhodndt, ¢o by urobili:
1. Zvoni ti rdno budik lenZe ty vies, Ze zase musis ist do Skoly. MézZes si vybrat i este
nachvilu ostanes v posteli alebo vstanes z postele a pdjdes sa prichystat do skoly.
2. Pohadas sa s najlepsim kamaratom lebo si si nechcel/a priznat chybu. P6jdes za nim
sa ospravedInit a udobrit sa alebo si rad$ej budes, Ze on urobil chybu, nech sa on
pride za mnou.

EVANIJELIUM: Na ceste do Jeruzalema prechddzal pomedzi Samariu a Galileu. Ako vchéadzal do
ktorejsi dediny, islo oproti nemu desat malomocnych muzov. Zdaleka zastali a hlasne kricali:
"JeZisu, ucitel, zmiluj sa nad nami!" Ked'ich uvidel, povedal: "Chodte, ukazte sa krnazom!" A ako
sli, boli ocisteni. Len o jeden z nich spozoroval, Ze je uzdraveny, vratil sa a velkym hlasom
velebil Boha. Padol na tvar JeZisovi k noham a dakoval mu; a bol to Samaritan. Jezis na to
povedal: "Neocistilo sa ich desat? A ti deviati su kde? Nenasiel sa nik okrem tohoto cudzinca,
¢o by sa bol vratil a vzdal Bohu slavu? A jemu povedal: "Vstari a chod, tvoja viera ta uzdravila."
(Lk 17, 11-19)

OTAZKY DISKUSIA: Vratime sa k aktivitke a rozoberieme s detmi, e preco sa rozhodli tak ako
sa rozhodli? Aky délezity moment sme dnes videli v divadielku? Mali by ste aj vy odvahu
spravit rozhodnutie ako Matka Tereza, ist pomahat chudobnym? Predo Pan JeZi§ pochvilil
malomocného Samaritana, ¢o urobil viac ako ostatni uzdraveni?

MYSLIENKA MATKY TEREZY A ULOHA:

Viem, Ze Boh mi nedd ¢okolvek, ¢o nedokazem zvladnut. MézZem si len priat, aby mi neveril tak
privelmi.

Zajtra rano sa pokusim s odvahou vstat a s radostou vykro¢it do dalSieho diia tabora.

ZAVERECNA MODLITBA: Podakujeme za véetkych tych, ktori maju odvahu vstat a sldzit
druhym a poprosime Nebeského Otca aby nam posiliioval odvahou pre konanie dobra + 3x
Zdravas Maria

POMOCKY NA STRETKO: animéatorska broztrka
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AKTIVITA POOBEDE: CESTA K ZASVATENEMU ZIVOTU

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 90 - 110 minut
CIEL HRY: poskladat ¢o najviac slov

PRAVIDLA HRY: Deti budu behat po ihrisku a ich Glohou bude zbierat hldsky, ktoré budd u
animatorov na réznych miestach (jeden bude mat napr. samohlasky, spoluhlasky atd.) a
poskladat z nich slova, ktoré budd hodnotené podla naro¢nosti na velkom papieri ktory bude
na vopred dohodnutom mieste. Ak sa vymysli nejaké slovo ktoré tam nie je, méZzeme to
zhodnotit. Daldi animatori budd “hriechy”, budu chytat deti a budd im brat hlasky a branit im k
ceste k zasvatenému Zivotu. Ak bude dieta chytené, musi ist za kfiazom (to bude animator na
vyhradenom mieste) a ist sa vyspovedat. Kfaz mu da zadostucinenie (nejaku Ulohu) a po jej
splneni méze dieta pokradovat

POMOCKY NA HRU: papier zo slovami, papiere, lepidlo, postrihané hlasky

5. DEN, PIATOK, 7.7. 2023 — V NUDZI SPOZNAS PRIATELA
KUPALISKO — SAMO K.

OBED - VLASTNY

STRETKO: V NUDZI SPOZNAS PRIATELA
UVODNA MODLITBA: Podakujeme za dali deri tabora a za nasich priatelov, deti mozu pridat
aj vlastné vdaky + modlitba Otce nds

AKTIVITKA: Spytame sa deti na Ulohu zo vcera (ako ste vstavali dnes rano). Kazdy napise 5
vlastnosti dobrého priatela.

EVANJELIUM: Toto je moje prikazanie: Aby ste sa milovali navzdjom ako som ja miloval vas. Nik
nema vacsiu lasku ako ten, kto poloZi svoj Zivot za svojich priatelov. Vy ste moji priatelia, ak
robite, o vam prikazujem. UzZ vds nenazyvam sluhami, lebo sluha nevie ¢o robi jeho Pan.
Nazval som vas priatelmi, pretoZze som vam oznamil vsetko, ¢o som pocul od svojho Otca. Nie
vy ste si vyvolili mnia, ale ja som si vyvolil vas a ustanovil som vas, aby ste isli a prinasali ovocie
a aby vase ovocie zostalo; aby vam Otec dal vietko, o ¢o ho budete prosit v mojom mene. Toto
vam prikazujem: Aby ste sa milovali navzajom. Ak vas svet nenavidi, vedzte, Ze mna nendvidel
prv ako vés. (Jn 15, 12-18)
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OTAZKY DISKUSIA: Prec¢itame si navzajom 5 dobrych vlastnosti a 7e preco si cenia prave tieto
vlastnosti na ich kamaratoch? Podla ¢oho si vyberate ¢i niekto bude tvoj kamarat alebo nie?
Mal kamaratov aj Pan Jezis? Ktori to boli? Som aj ja kamarat s Panom JeZiSom a Pannou
Mariou? Mala aj Matka Tereza kamaratky?

MYSLIENKA MATKY TEREZY A ULOHA:

V tazkych Zivotnych chvilach neexistuje ni¢ upokojujicejsie ako to, Ze viete, Ze niekto bojuje
spolu s vami.

Dnes sa pokusim skamaratit s niekym z nasho kmena koho este nepoznam.

ZAVERECNA MODLITBA: Podakujeme za kamaratov a poprosime Nebeského Otca aby nam
pomahal budovat kamaratstva medzi nami navzajom a aj kamaratstvo s Panom Jezis, Pannou

Mariou a aj s Matkou Terezou + 3x modlitba Zdravas Méria

POMOCKY NA STRETKO: animéatorska broZtrka, papiere a pera

6. DEN, PONDELOK, 10.7. 2023, BUD VZDY RADOSTNY- SiR RADOST
SPOLOCNY VYLET

STRETKO: BUD VZDY RADOSTNY- SiR RADOST (A LASKU)
UVODNA MODLITBA: Podakujeme za dal$i deri tabora, za vikend, za skupinku, za po&asie
a deti mézu pridat aj vlastné vdaky + modlitba Otce nas

AKTIVITKA: Spytame sa deti na ulohu z piatku (skamardtenie sa s niekym z kmera koho
nepoznaju). Kazdy napise 2 situdcie, ktoré mu urobili radost cez vikend.

EVANJELIUM: Ak ostanete vo mne a moje slova ostanu vo vas, proste, o ¢o chcete, a splni sa
vam to. M0j Otec je oslaveny tym, Ze prinasate vela ovocia a stanete sa mojimi u¢enikmi. Ako
mna miluje Otec, tak ja milujem vés. Ostarite v mojej laske! Ak budete zachovavat moje
prikdzania, ostanete v mojej laske, ako ja zachovavam prikazania svojho Otca a ostavam v jeho
laske. Toto som vam povedal, aby vo vas bola moja radost a aby vasa radost bola Gplna. (Jn 15,
7-11)

OTAZKY DISKUSIA: Pozdielame sa o radostnych situéciach cez vikend. KebyZe je vas kamarat
smutny ¢o by ste urobili? Snazite sa byt radostny aj ked' sa vam niektoré veci nepodaria? Ako
Celila Matka Tereza tazkostiam a prekazkam? Ako sa spravala k ostatnym aj ked' preZivala
tazkosti? Chce Pan JeZis aby sme boli radostni? Ako sa da $irit radost aj na kamaratov, v rodine,
v Skole?
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MYSLIENKA MATKY TEREZY A ULOHA:

Vo svete je viac hladu po laske a pochopeni, ako po chlebe.

KedZe Radost rozdavanim rastie (3R), tak sa dnes pokusim rozosmiat kamarata a tym mu
odovzdat kusok svojej radosti.

ZAVERECNA MODLITBA: Podakujeme, Ze Dobry Boh nam dal radost, aby sme Zivot tu na zemi
nebol nudny a poprosime Ho aby ndm pomahal byt radostni tam kde budeme a aby sme tak

Sirili 1asku u a radost dalej, deti mézu pridat vlastné prosby + modlitba 3x Zdravas Maria

POMOCKY NA STRETKO: animéatorskd broZtrka, papiere a pera

7. DEN, UTOROK, 11.7.2023 — HODNOTA ZIVOTA

MESTO — KIKA, ONDRIK

CESTA: Elektricka €. 4 do mesta, péjdeme z Trnavského myta a vystipime na
Most SNP:

9:41, 9:49, 9:56, 10:04, 10:11, 10:19

AKTIVITA DOOBEDA: QUEST MESTSKA HRA

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100 — 120 mindt
CIEL HRY: Mat hotovych ¢o najviac udloh.

PRAVIDLA HRY: Deti sa sami rozdelia do 4 fubovolnych skupiniek. KaZd4 skupinka za¢ina na inom
mieste (mapa). Rozddme im papieriky s prvymi 3 tlohami. Plnia Ulohy (nemusia vietky, ale aspon
1 z tych 3) a ked' ich maju, hladaju animatora, pri ktorom este neboli a dostanu od neho dalsie
Ulohy. Dalgich animatorov chytaju. Ked maju 5 papierikoy, iddi do Medickej, kde je spolo¢ny obed.
Hodnotenie (az na konci im povieme) je individualne, na konci hry sa ich spytame, kto sa podla
nich v skupinke najviac snazil a zapiSeme si ich mena.

POMOCKY NA HRU: mapa 4x, papieriky s tlohami rozdelenymi po 3 (4x), papier a pero pre
kazdu sk, 16€,
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OBED: vlastny v Medickej zahrade

STRETKO: HODNOTA ZIVOTA
UVODNA MODLITBA: Podakujeme za dal$i deri tdbora, za deti, animatorov + deti mdzu pridat
vlastné vdaky + modlitba Otce nas

AKTIVITKA: Spytame sa deti na tUlohu zo vCera (rozosmiatie kamarata). Kazdy sa zamysli ¢i by
pomohol niekomu chudobnému tak ako kamaratovi a preco by to urobil

EVANJELIUM: Peter povedal JeZi$ovi: ,,Pozri, my sme opustili vietko a i$li sme za tebou. Co z
toho teda budeme mat?“ Jezis im povedal: ,Veru, hovorim vam: Pri obnoveni sveta, ked Syn
¢loveka zasadne na trén svojej slavy, aj vy, ¢o ste isli za mnou, zasadnete na dvanast trénov a
budete sudit dvanast kmeriov Izraela. A kazdy, kto pre moje meno opusti domy alebo bratov a
sestry, alebo otca a matku, alebo deti, alebo polia, dostane stonasobne viac a bude dedi¢com
vecného Zivota.” (Mt 19, 27-29)

OTAZKY DISKUSIA: Pozdielame sa o otazke z aktivitky ¢i by sme pomohli chudobnému tak ako
kamaratovi. Preco sa vela ludi ¢udovalo Misionarkam lasky, ked' sa starali o chudobnych?
Myslite si, Ze bohati ludia si menejcenni ako chudobni? Vedeli by ste sa vzdat nie¢oho
cenného ako hovori Pan Jezis v evanjeliu domy, polia, mobil, hracka, oblibena knizka, hra,...
aby ste pomahali chudobnym ako Matka Tereza? Ked niekomu poméZete uvedomujeme si, Ze
je v nich Jezis?

MYSLIENKA MATKY TEREZY A ULOHA:

Zivot je: 3anca - vyu¥i ju; krdsa - obdivuj ju; blazenost - uzivaj ju; sen - uskutoéni ho; vyzva -
prijmi ju; povinnost - naplf ju; hra - hraj ju; slub - splfi ho; ldska - pote$ sa flou; smutok -
prekonaj ho; hymna - spievaj ju; boj - prijmi ho; $tastie - zasliz si ho; tragédiou- vyrovnaj sa s
tym; Zivot je prili§ drahocenny, nezni¢ si ho. Zivot je Zivot. Bojuj ofi.

Dnes podakujem rodicom za dar Zivota a aj za to, Ze sa 0 mna staraju a spytam sa aj ako si
pamataju moje narodenie.

ZAVERECNA MODLITBA: Podakujeme Jezi$ovi, 7e nam cez priklad Matky Terezy ukazuje aby
sme sa mali radi aj fudi bez domova, chudobnych fudi ale aj kamaratov, ktori nie su veriaci
a poprosime Ho aby ndm pomadhal Zit podla prikladu Matky Terezy, deti mdzu pridat vlastné

vdaky, prosby + modlitba 3x Zdravas Maria

POMOCKY NA STRETKO: animatorska brozirka
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AKTIVITA POOBEDE: [KAPITALISTICKA] HRA S POVOLANIAMI-Kika, Ondrik
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: (100 — 130 mindt, pri najhorsom to vieme este viac natiahnut)

CIEL HRY: vyhrdva skupinka, kde vsetci budd mat povolanie

PRAVIDLA HRY: : Na zaciatku bude nami uréeny jeden zo skupinky, ktory bude povolany byt
starostom.Ten bude potom v skupinke velit a rozhodovat. Skupinky budu klasicky v 4 rohoch
parku a budu ziskavat drevené palicky (r6zne farby budu 1 az 5 eur). Tie budl porozhadzované
po parku, ale bude ich déavat aj klasicky animator. Peniaze budu sltzit na kdpu povolania pre
deti, ktoré musia prist do stredu kde bude tkz. Skola(2 animator) a musia spravit skisku, ak
nespravia minu len léve. Kazdé povolanie bude mat svoju schopnost, ktora bude urychlovat
zérobok penazi, alebo oZivovat deti(budeme ich chytat, nemozu sa vsak oZivit preto si ¢im skor
musia kupit oSetrovatela, ktory potom za nimi bude behat. Kazda skupina dostane papier

s povolaniami a kazdé dieta po dosiahnuti povolania papierik s nazvom. Rozdavat pali¢ky budd
cca 3-4, 1 by sa zisiel ako guide pre deti co bude kontrolovat a radit ked tak a ostatny budu
chytat. Skusky: zbieracie a Sportové povolania: napr 20 klikov bez toho aby sa postavili, drepy.
Ozivovacie, intelektudlne, zbieracie povolania: kratky test otazok (vsetky ulohy tak robit, aby
neboli primitivne aby sa obcas stalo, Ze to nedaju.

POMOCKY NA HRU: farebné palicky 5 druhov, vytlacene papieriky
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8.DEN , KMENOVY VYLET, 19.7.2023 - VEDIET PRIJAT POMOC

NIEKDE V HLBINACH LESOPARKU -
MARTIN?

CESTA TAM:

e autobusom 63 09:00 z
Trnavského myta na Klanec
(9:23)

e potom peso na Kacin (vid' mapka

e predpokladany prichod na Kacin
cca 10:30, potom desiata

AKTIVITA DOOBEDA: POLUJEME NA
ANIMATOROV v yndickej d“yungli

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 18/2*10 minut
CIEL HRY: Ulovit ¢o najviac zvierat
ULOHY ANIMATOROV:

o 9 (alebo menej) zvierat
e 2 strdicarezervacie
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® 2 vykupuje staré zvieratd, autobatérie, nabytok, obrazy...

PRAVIDLA HRY:

® Licencia

O  ndzov zvierata, vyskyt a spésob lovu

o Dieta:
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[e]

® Zviera:

o
[e]

na zaciatku dostane licenciu na 1 zviera (okrem orangutana; dalsie si kupuje
v priebehu hry vo vykupni);
ma lovit zvierata povolenym spdsobom (moze lovit aj zvieratd, na ktoré
nema licenciu - viac zarobi - ale riskuje chytenie); sposob lovu zisti z
licencie/sa poradi s inym lovcom
unesie najviac 2 zvieratd - ma ich predat vo vykupni;
nosi si svoju kreditku (tacku);
strazcovi musi ukazat ulovené zvierata a svoje licencie - ak nem4 licenciu na
ulovené zviera, budu mu zabavené vsetky zvierata a strazca mu odoberie 1
licenciu)

(v zatvorke je cena zvierata)
2x zajac - na luke; staci ho chytit rukami (2-3)
2x nosorozec - na luke pomaly sa pohybuje (neotdéa sa moc); ulovi sa
chytenim zozadu; ak uvidi dieta, musi dieta utiect (3-5)
2x jelen - v lese; ulovi sa tichsim priblizenim (m6Zu sa navzdjom vidiet - ide
iba o zvuk); ak jeleri po¢uje moc hluku, dieta musi odbehnut preé (3-5)
2x had - schovéva sa; ulovi sa chytenim oboch rik; méze dieta ustipnut -
napiSe na tacku “stip”’(dieta potrebuje sérum) (4-7)
1x orangutan (Kubo) - rychlo sa pohybuje; ulovi sa zasahom lopticky; ak
chyti dieta, ukradne mu jedno ulovené zviera (7-9)

po uloveni animator da dietatu jeden listo¢ek s menom zvierata; had zapisuje

ustipnutia na tacku

e  VYKUPNA - 2 ¢lovekovia

(¢]

[¢]
[¢]

je v nej cennik na predaj zvierat - meni sa kazdych 10 min. (vykupitela
nezaujimaju licencie - chce iba zisk)

predaj séra - dieta musi pred predajom zvierat zaplatit 5 pefiazi = akoze
podanie séra

predaj licencii (zajac - 4, nosorozec - 6, jelen - 7, had - 10, orangutan - 20)
predaj lopticiek na lov orangutana (jedna lopticka za 2)

e  Strazca 2x

[¢]

prechadza sa vSade a zastavuje ndhodne deti = lovcov a pyta si ulovené
zvieratd a licencie

ak dieta ulovilo zviera, na kt. nema licenciu, zabavi mu ho + prida trest:
zabavi v3etky zvieratd / odoberie 1 licenciu / strhne 20 penezi

POMOCKY NA HRU: listocky s menami zvierat, papierové tacky, lopticky, perd, cenniky zvierat,

plagat VYKUPNA
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OMSA: predpokladany celebrant vdp. ThDr. Pali Seman SDB PhD. (cca 12:15)
OBED: vlastny (ak si ho dovtedy nezjedia) cca 12:45

STRETKO: VEDIET PRIJAT POMOC (
UVODNA MODLITBA: Podakujeme za dalsi deri tabora, za pocasie, za skupinku, deti mézu
pridat vlastné vdaky + modlitba Otée nas

AKTIVITKA: Spytame sa deti na tlohu zo véera (podakovanie rodi¢ov za Zivot a starostlivost
a ako si rodi¢ia pamétaji na moje narodenie). Kazdy napiSe 3 situdcie, kedy si nechali od
niekoho poméct, poradit.

EVANIJELIUM: JeZis povedal: "Isty Clovek zostupoval z Jeruzalema do Jericha a padol do ruk
zbojnikov. Ti ho ozbijali, dordnali, nechali ho polomftveho a odisli. Ndhodou Siel tou cestou isty
knaz a ked ho uvidel, obisiel ho. Takisto aj levita: ked' priSiel na to miesto a uvidel ho, isiel
dalej. No prisiel k nemu isty cestujuci Samaritan a ked ho uvidel, bolo mu ho [Uto. Pristupil k
nemu, nalial mu na rany oleja a vina a obviazal mu ich; vyloZil ho na svoje dobytca, zaviezol ho
do hostinca a staral sa on. Na druhy den vynal dva dendre, dal ich hostinskému a povedal:
"Staraj sa ofi a ak vynaloZi$ viac, ja ti to zaplatim, ked sa budem vracat." Co mysli§, ktory z tych
troch bol bliznym tomu, ¢o padol do ruk zbojnikov?" On odpovedal: "Ten, o mu preukazal
milosrdenstvo." A Jezis mu povedal: "Chod'a rob aj ty podobne!" " (Lk 10,30-37)

OTAZKY DISKUSIA: Pozdielame sa o situdciach kedy sme si nechali poradit. Ked' sa vam

v nie¢om, ¢o robite radi nedari a niekto vdm chce pomdct, dovolite mu to, ¢i nie? Uz ste
niekedy niekomu chceli poméct ale on nechcel prijat vasu pomoc, ak dno s ¢im ste mu chceli
pomdct? Stretla sa aj Matka Tereza s tym, Ze niekto nechcel prijat jej pomoc? Preco Pan Jezis
pochvalil Samaritdna v evanjeliu? Myslite si, Ze Pan Jezis nam pomaha cez modlitbu?

MYSLIENKA MATKY TEREZY A ULOHA:

Ak sa chceme modlit lepsie, musime sa modlit viac! Modlitba rozsiruje srdce, az sa stane
schopné prijat Bozi dar, ktorym je on sam.

Dnes sa pokusim zahrat sa s kamaratom (futbal, tanec, kal¢eto, ping-pong, stolna hra), o
ktorom viem, Ze sa mu v nejakej hre nedari a skisim mu pomdct sa v tom zlepsit.

ZAVERECNA MODLITBA: Podakujeme Nebeskému Otcovi za to, 7e ndm pomaha cez modlitbu
a uéi nas pomahat druhym a poprosime Ho aby nam pomahal aj vediet prijat pomoc od
druhych, deti mézu pridat vlastné vdaky a prosby + modlitba 3x Zdravas Maria ako odporucéal
don Bosco
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POMOCKY NA STRETKO: animatorskd brozurka, papiere + perd

AKTIVITA POOBEDE: VYZERA TO AKO VLAIKY, ALE (NIE) SU TO VLAJKY

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: cca 30 minut alebo podla toho, kolko budeme mat ¢asu
CIEL HRY: mat ¢o najviac bodov za ukoristené vlajky a krepaky

ULOHY ANIMATOROV: 4 (v kaZdej skupinke 1) zapisuju body v zakladiiach, niekolko v lie¢ebni
(stopuju Cas a davaju nové krepaky - Zivoty), zvySok dohliada na priebeh hry v izemi

PRAVIDLA HRY: Hra sa v lese, vietky skupinky proti sebe. Kazda skupinka bude mat svoju
zékladriu (cca 50m od liecebne v strede), v ktorej bude mat na zaciatku tri vlajky. Kazdé dieta
dostane na hornd €ast ruky pasik krepéku, aby sa od seba odlisili skupinky. Hra prebieha tak, Ze
behaju a snazia sa ukoristit ¢o najviac vlajok inych skupiniek a doniest ich na svoju zékladnu.
Hacik je v tom, Ze si mdzu navzajom strhavat krepéky (zabijat sa) - ti, ktori o krepak pridu,
musia ist na minutu do lie¢ebne a dostanu novy krepak. Ak mal chyteny hrac pri sebe vlajku
a/alebo cudzi strhnuty krepak(y), musi ich odovzdat tomu, ktory ho chytil a ten s nimi moze
bezZat na svoju zakladnu a nechat zapisat body. Hra¢ moze naraz niest len jednu vlajku, ale
[ubovolny poéet krepakov. Skupinky mézu vytvarat aliancie a spol€ovat sa proti ostatnym. Ak aj
nejaka skupinka pride o vSetky vlajky, stale hra dalej. Vyhra skupinka s najvacsim po¢tom

bodov.
Bodovanie:
o  Kazdd ukradnutd viajka (aj ked' ju neskor pocas hry stratia) - 10 bodov
o  Vlajka na zakladni na konci hry - 40 bodov
e  Vlastnd viajka na konci hry - 50 bodov
e  Kazdy strhnuty krepak supera, ktory donesu na svoju zakladriu - 2 body

Body bude zapisovat animéator sediaci v zakladni kazdej skupinky.

POMOCKY NA HRU: vlajky, krepak (4 rozne farby)
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CESTA SPAT:

e 14:30 MUSIME odist pe3o z Ka¢ina (nie autobusom, nie sme 1. kmeri)
cez Druhy kamenolom na konecnu 43ky Lesopark
odtial 43 o0 15:54 na Patrénku, 16:14 63 na Trnavské myto a odtial
peso/71/49




9. DEN, STVRTOK, 13.7.2023 — PRUJAT POCHVALU S POKOROU

SAD JANKA KRALA - HANKA, KUBO

AKTIVITA DOOBEDA : SIFRA
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100 - 120 minut

CIEL HRY: Vyhrat

PRAVIDLA HRY: V Sade Janka kréala st 4 stanoviskd. V auparku sa nachadza 6 animatorov so
Siframi. Ti sa mézu detom skryvat. Skupinky vytvoria mensie skupinky cca po troch. Jeden zo
skupinky by ostal v sade, bol by veducko, sedel by tam a zbieral by odsifrované pismenka.

V sade by bolo zopdr animatorov a kradli by vedickom celé sifry, museli by nad dietatom
vyhrat bud kameri papier alebo nejaku rychlu hru (vymenuj 5 slovenskych miest za 10 sekdnd).
Vyslobodili by Sifru nejakou ulohou, ktoru by im dal animator( kliky, drepy...). Trojice zatial
chodia do auparku a zbieraju od animatorov Casti Sifry. Toto by robili 3 animatori. Zvysni 4ria by
robili zdrZiavacov. Chytali by trojice pred ich stanoviskami. Viyhra skupinka, ktord ma najviac
vylustené.

POMOCKY NA HRU: 6 krat cela Sifra pre animatorov na A4, 4krét prazdna $ifra A4 pre deti

OBED: vlastny

STRETKO: PRIJAT POCHVALU S POKOROU

UVODNA MODLITBA: Podakujeme za dalii deri tabora a aj za vetky veci, za ktoré moc
nedakujeme ako je jedlo, voda, strecha nad hlavou, viera, priatelstva, deti mozu tieZ pridat
vlastné vdaky + modlitba Otce nas

AKTIVITKA: Spytame sa deti na Ulohu zo véera (zahrat sa s kamaratom a pomdct mu sa zlepsit).
Kazdy si premysli a zapiSe 3 situdcie kedy ich niekto pochvalil.

EVANJELIUM: V ist( sobotu vosiel do domu ktoréhosi popredného farizeja stolovat a oni ho
pozorovali. A hla, bol pred nim akysi ¢lovek, ktory mal vodnatielku. Tu sa Jezi$ obratil k
zdkonnikom a farizejom a opytal sa: "Slobodno v sobotu uzdravovat, ¢i nie?" Ale oni mi¢ali.
Vzal ho teda, uzdravil ho a prepustil. A tamtym povedal: "Ak niekomu z vas padne do studne
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syn alebo vél, nevytiahne ho hned hoc aj v sobotu?" A nevedeli mu na to odpovedat. Ked'
zbadal, ako si pozvani vyberali popredné miesta, povedal im toto podobenstvo: Ak ta niekto
pozve na svadbu, nesadaj si na prvé miesto, lebo mohol pozvat niekoho vzacnejsieho, ako si ty;
a prisiel by ten, ¢o pozval teba i jeho, a povedal by ti: "Uvolni miesto tomuto." Vtedy by si
musel s hanbou zaujat posledné miesto. Ale ked ta pozvu, chod, sadni si na posledné miesto.
Potom pride ten, ¢o ta pozval, a povie ti: "Priatelu, postlp vyssSie!" Vtedy sa ti dostane pocty
pred vsetkymi spolustolujucimi. Lebo kazdy, kto sa povysuje, bude poniZeny, a kto sa ponizuje,
bude povyseny." (Lk 14,1-11)

OTAZKY DISKUSIA: Pozdielame sa o aktivitke. Ako ste reagovali ked vas niekto pochvalil? Stalo
sa vam niekedy, Ze ked' vas niekto pochvalil tak ste sa nasledne vychvalovali? Ako pochvaly
prijimala Matka Tereza? Co hovori na povy$ovanie Je#i§ v dne$nom evanjeliu?

MYSLIENKA MATKY TEREZY A ULOHA:
Najlepsim spdsobom, ako ukazat Bohu a ludom svoju vdacnost je prijimat vietko radostne.
Dnes sa pokusim pochvélit kamarata za nie¢o ¢o sa mu podarilo.

ZAVERECNA MODLITBA: Podakujeme JeZidovi za bezné veci, ktoré mame, a za ktoré velakrat
nie sme vdacni a tieZ za tych [udi a veci, za ktoré by sme chceli osobitne dakovat (posledna
otazka) a poprosime Pana JeZisa aby nam pomahal byt vdacni aj za bezné veci, ktoré si velakrat
nevazime, deti mozu pridat aj vlastné vdaky a prosby + modlitba 3x Zdravas Maria

POMOCKY NA STRETKO: animétorska brozirka, papiere + pera
AKTIVITA POOBEDE: LOPTY

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: Multifunkéne

CIEL HRY: vyhrat

PRAVIDLA HRY: Kazda skupinka ma stanovisko. Kazda skupinka ma svoju farbu. V stanovisku
kazdej skupinky sa nachadza lopta inej farby (napr. cervena skupinka ma modru farbu).
Skupinka sa rozdeli na 2 ¢asti. Jedna ¢ast musi zistit, kde je lopta ich farby a tdto loptu musi
dostat do svojho Gzemia. 2 ¢ast skupinky sa snaZi dostat loptu, ktord maju v stanovisku do inej
skupinky (nie farby tej lopty). Lopta sa prenasa frisbee spdsobom. Cize ked mas loptu nemozes
sa hybat, iba ju hodit. Ked lopta padne, berie si ju druha skupinka. DéleZité: ak chce skupinka
dostat loptu svojej farby do svojho stanoviska, neméze v tom stanovisku byt ind lopta. Hrame
na kold, kto dostane loptu svojej farby do svojho stanoviska vyhrava kolo. Bonus: niektori

animatori hraju s rugby loptou a deti sa im ju snaZia zobrat (skor pre chalanov @). Za rugby
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loptu bonusové body. S rugby loptou sa mozes hybat. Animatori vzdy jeden je pri
stanovisku skupinke, dal$i animator ide s loptou a zvys$ni rugby.

POMOCKY NA HRU: 4 farebné lopty, rugby lopta

10. DEN, PARK ANDREJA HLINKU, BYT PRIKLADOM PRE INYCH

MIESTO - PARK ANDREJA HLINKU, ADA, DOMINIK

AKTIVITA DOOBEDA: POMOC CHUDOBNYM

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100 - 110 mintt

CIEL HRY: pomdct ¢o najviac chudobnym

PRAVIDLA HRY: Deti dostanti zoznam chudobnych ktorym treba pomadct (schvalne ich bude tak
vela aby ich nestihli vyzbierat vSetkych). Kazdy chudobny bude mat nejaky zoznam veci ¢o
potrebuje (deku, jedlo atd.). Ulohou deti bude vyzbierat vietky veci v parku ktoré budu
nalepené na stromoch v euroobaloch. Ak zoZenu vsetky veci ¢o dany Zobrak potrebuje, tak mu
pomohli a ziskavaju ho. Bude potreba jedného animatora na kazdé stanoviste skupin ¢o by to
kontroloval. Budu rézne obdobia; obdobie hojnosti (vSetko bude normalne), obdobie zlodejov
(animatori budud chytat a kradnut), hospodarska kriza (zo stanovista bude moct vybehnut len
jeden ¢lovek) a na konci sa dé obdobie sponzorskych periazi, ked sa budd méct brat po tri
suroviny. Normalne si deti budi moct zobrat len jednu.

POMOCKY NA HRU: vytladeny 7obraci a ich potreby, euroobaly, vytlatené suroviny

OBED: pripraveny

STRETKO: neriesite

STRETKO: BYT PRIKLADOM PRE INYCH
UVODNA MODLITBA: Podakujeme za cely tabor, za vietkych tych, ktori sa podielali na
realizacii tabora, za skupinku, deti mdzu pridat vlastné vdaky + modlitba Otée nas
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AKTIVITKA: Spytame sa deti na Ulohu zo véera (pochvalit kamarata). Kazdy si premysli kto je
jeho vzorom a preco

EVANJELIUM: Vy ste sol zeme. Ak sol strati chut, ¢im ju osolia? Uz nie je na ni¢, len ju vyhodit
von, aby ju Ludia posliapali. Vy ste svetlo sveta. Mesto postavené na navrsi sa neda ukryt. Ani
lampu nezaznu a nepostavia pod mericu, ale na svietnik, aby svietila vSetkym, ¢o su v dome.
Nech tak svieti vase svetlo pred ludmi, aby videli vase dobré skutky a oslavovali vasho Otca,
ktory je na nebesiach. (Mt 5, 13-16)

OTAZKY DISKUSIA: Pozdielame sa o aktivitke (kto je vzor a preco). Preco je ddle?ité mat vzory?
Mala aj Matka Tereza vzory? Moéze byt Pan Jezis, Panna Maria a Matka Tereza nasimi vzormi?
Co sa od nich mézeme ucit? Ako moZeme byt aj my vzorom/ prikladom pre druhych?

MYSLIENKA MATKY TEREZY A ULOHA:

Nesnaz sa robit velké veci, ale len malé veci s velkou laskou. (Aby sme mohli vidiet Boha,
musime mat Cisté srdce: nijaka Ziarlivost, hnev, hadky a nijakd neslachetnost... Kontemplécia
znamena dovolit JeziSovi, aby v nds preZival svoje utrpenie, svoju lasku, svoju pokoru, aby sa s
nami modlil, bol medzi nami a prostrednictvom nas viedol ludi k svatosti.)

Dnes sa pokusim byt prikladom pre jedného kamarata pocas zvysku dnia.

ZAVERECNA MODLITBA: Podakujeme Nebeskému Otcovi za cely tabor, za ochranu

a sprevadzanie pocas tabora a za to, Ze On je pre nds vzorom a Ze nam ddva svatych aby boli

prikladom a vzorom pre nas a poprosime Ho aby nam pomahal byt vzorom pre druhych, tam
kde budeme pocas leta aj pocas $kolského roka, deti moZzu pridat vlastné vdaky a prosby + 3x
Zdravas Maria

POMOCKY NA STRETKO: animéatorska brozurka

KONIEC TABORA @ @ ®
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HYBKY — ABY NEBOLA DLHA CHVIilA, KED NEBUDETE MAT CO ROBIT

Hybky sa daju sa vyuzit hlavne, ked'nie je, ¢o robit. Sluzia na vyplnenie ¢asu, kedy na nie¢o
¢akame napr. na autobus, kym sa pripravi velka hra,... samozrejme daju sa hrat len tak @ Na
tieto hry stac¢i malo pomécok. Pomdcky su napisané pod danou hybkou.

1.Chyt chvost draka

Deti vytvoria rad (draka) a na konci zastupu, posledny clovek sa stava chvostom a do nohavic
(vrecka) si da Satku/opasok ako chvost. Prvé osoba radu (hlava) sa snazi chytit chvost
posledného hraca. Ked'sa hlava dostane ku chvostu, hlava sa stava novym chvostom. Druhy
v poradi sa stava novou hlavou. Vylepsenim moze byt viacero drakov, ktori nahanaju chvost
iného draka.

POMOCKY: $atky pre drakov

2.Samuraj
Déme sa do kruhu sa idem po jednom, kazdy mdze urobit 1 pohyb aby trafil dlari/zapastie
niekoho iného. Koho zapastie je trafené ta ruka vypadava.

POMOCKY: iadne

3.Dvojicka, kde si ©

Decka vytvoria 2 sustredné kruhy, tak aby kazdy mal dvojicu a zapamatal si svojho partnera.
Hréd hudba a kruhy sa zaénu toCit proti sebe. Ked hudba prestane hrat, partneri sa maju ¢im
skdr najst, chytit sa za ruky a ist do drepu. Poslednd z dvojic vypadava. Opit pokracuje hudba
a cela hra ako predtym, az kym nezostanu na ploche iba 2 dvojice, ktoré nevypadli.

POMOCKY: nie¢o na prehravanie hudby — mobil, reprak,...

4.Cinsky futbal

Postavime sa do kruhu s mierne rozkrocenymi nohami, tak aby sa dotykali susednych néh.
Priestor medzi nohami prestavuje branku, ktoru si kazdy hra¢ musi branit rukami. Pokial
dostane niekto gdl, dava si ruku za chrbat. Pokial dostane aj druhy gdl, otoéi sa chrbtom a tak
brani oboma rukami svoju brénku. Pri tretom géle hra opét jednou rukou a pri Stvrtom
vypadava z hry.

POMOCKY: lopta na futbal

5.0pity beZec

Rozdelime deti na timy. Najlepsie 2, ale mozZe byt aj viac. Vyberie sa 1 hra¢ z timu ktory bude
hrat “kolik”. Zvy3ok jeho timu ho bude obiehat. Predtym ako vybehne prvy bezec sa musi
aspon 20x otodit okolo svojej osi az potom obehnut “kolik”. Takto sa vystriedaju vsetci hraci
timu. Ked dobehne posledny beZec, tak sa za¢ne “kolik” tocit okolo svojej osi (20x) a bezi

k timu. kto bude prvy, vyhral.
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POMOCKY: ziadne

6.Raz, dva, tri, Buldog!

Na zadiatku sa vyberie jeden buldog- ten ma za ulohu chytat dalSich. Vymedzia sa hranice
ihriska. Vsetci ostatni ¢lenovia stretka stoja na jednom konci ihriska zo vymedzenou hranicou.
Ked' hra zaéne, Ulohou vsetkych ¢lenov je prebehnut cez ihrisko, z jedného konca na druhy
koniec. Snahou buldoga je pochytat vietkych ostatnych. Chytat moZe hocijak a hocikoho. Ak sa
mu podari niekoho chytit a zdvihn(it nad zem a stihne povedat : ,Raz, dva, tri, Buldog!“, dany
hrac sa automaticky meni na buldoga. Hra konci vtedy ked' st vSetci buldogovia.

POMOCKY: iadne

7.2vieratkd

Skupina stoji v kruhu a jeden je v strede. Kazdy ma svoj znak ktory je typicky pre jedno zviera.
Ten v strede sa snazi zachytit znaky ktoré si posuvaju ti po obvode, snazi sa oznadit ¢loveka
ktory ma akurat ten signal pri sebe. Ked oznaci spravneho ¢loveka, ten ide do stredu namiesto
toho ¢o tam bol pred nim. Signal sa postva takym spésobom Ze ukazem svoj signél a potom
signdl toho komu ho posielam. Ten zase prijima signal svojim znakom a posiela ho dalej.

POMOCKY: iadne

8.Fackovand

Jednému dietatu sa zaviaZu odi, ostatni si okolo neho v kruhu. Dieta, ¢o ma zaviazané odi,
krazi vnutri kruhu, vytvorenom z ostatnych deti. Jednu z rik ma nastavenu otvorenou dlariou
hore. Uloha deti, ¢o tvoria kruh je, aby dali “facku” dietatu, ¢o kruzi, samozrejme, Ze to tej
ruky. Dieta si nasledne da dole satku a tipuje, kto sa ho dotkol. Ak uhadne, tak ten kto daval
“facku” ide do stredu namiesto neho. Ak neuhadol, tak pokracuje.

POMOCKY: Ziadne

9.Zvieracia nahdnacka

Jeden zaéne nahanat. Ked niekoho chyti ten vypadava z hry. Ten koho nahana moze, aby sa
uchrénil, povedat nejaké zviera. Nasledne si ¢upne a je v doméeku. Dal$i ho méZu vyslobodit
dotykom.

POMOCKY: iadne

10.0d kurata k éloveku

Hra sa ,.kamen, papier, noZnice” a to tak, Ze na zaciatku sme vsetci kuratd a strihame. Kto
vyhrd, postupuje na dalsi level a to je krokodil. A ten si zas strih3, ale iba s krokodilom — kto
vyhra, je slon a ten zas iba so slonom a kto vyhra je €lovek. Clovek vyhrava. Kto svoje strihanie
prehra, pada o level nizsie.

POMOCKY: iadne
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ANIMATORI SKUPINY:

NAZOV SKUPINY:

Dieta

MHD

den

den
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den
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den
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13.
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