Sv. Matka Tereza

Primestsky tabor 2023 - 2. kmen

Animator:




Mily animator, mild animatorka!

Dakujem, Ze si sa rozhodol/rozhodla ist na tento primestsky tabor. Verim, Ze to bude pre teba tabor
plny zaZitkov a bude to takisto poZzehnany ¢as s ostatnymi. Myslime na to, Ze to, ¢o nespravis
sdm/sama, musi za teba spravit niekto iny a preto si nestazujme robotu. Ak by si mal akykolvek
problém, nevahaj prist za mnou, porozpravame sa a ndjdeme zarucene spoloc¢né rieSenie! Modlim sa
za Teba a eSte raz dakujem!

Pondelok (03.07.) Oratko, RuZova dolina — Lesny, Szabdova
Utorok (04.07.) Oratko — Zahora, Suran
Streda (05.07.) Mamateyka — Hartlova, LoZzan
Stvrtok (06.07.) Oratko (vodny derl) — Nagyova, Duska
Piatok (07.07.) Jump Arena — kmenovi

Pondelok (10.07.) Spoloc¢ny vylet — kmenovi
Utorok (11.07.) Sad JK — Karpatov3, Linhart
Streda (12.07.) Kupalisko — kmenovi
Stvrtok (13.07.) Kmenovy vylet — Puchalova, Gavac
Piatok (14.07.) Ostredky — Lesny, Szabéova

»Bezpeénostné” zasady dona Bosca pri praci s detmi a mladezou

A) LASKAVOST

Animator vie vidy k dietatu urobit prvy krok, vie sa prihovorit, vie byt jednoducho super. Je laskavy
a vsima si najma tych, ktori si smutni alebo odstrkovani. SnaZi sa vytvédrat radostni atmosku, vie
odusevnit a nazhavit. Zasadou zostéva: ,nie bitkou, ale laskou!” a ,,vychova je vecou srdca!” Ide ndm
teda v prvom rade o dobré vztahy s detmi a nie len o povrchni pohodu. Lebo pohoda sa tdborom
skonci, vztahy, zostavaju navzdy!!!

B) ROZUM

Animator sa snazi deti zmotivovat, nie donutit. Snazi sa vypocut nazor (najma u tych starsich) a vie
rozumne vysvetlit to, ¢o Ziada od deti. Nestavia svoju autoritu len na tom, Ze ,ja som povedal a tak sa
to bude robit.” Animator vie dopredu predvidat a preventivne zasiahnut, aby si deti neubliZili. Vie
naplanovat veci, ale aj zhodnotit. Je vidy o krok vpredu pred detmi. Vie byt aj naro¢ny a ked'si to
vyzaduje situdcia, moze dat trest, ktory rozumne vysvetli.

C) VIERA

Kazdého z nas zavolal Boh, aby sme sa stali animatormi pre mladych. Mame tak ucast na velkom
boZom po6sobeni cez don Bosca. Nejde len o moje snahy a usilia, ale nad vSetkym je este Boh. Svojim
pristupom a Zivotom sa snazime mladym naznacit, zZe tak ako ich mame radi my, tak ich ma rad aj nas
Otec, ktory je v nebi. DoleZité prostriedky vztahu k Bohu st eucharistia a sv. spoved. Je velmi dobré
povzbudzovat k nim deti.



Doélezité animatorské zasady

Pocas tabora dbam na osobnu disciplinu — nehram sa do noci na pocitaci/fejsbucik
Pocas obednajsej prestavky sa snazim byt medzi detmi a animovat ich hry
Nezasivam sa vo vydajni ani sa neseparujem zbytocne s inym animatorom!
Animator musi byt stale k dispozicii detom!

Treba byt jednotni a vediet sa zastlpit

Nevraviet: ,Ja na to nemam!“, pokial to neskdsim

Povedat si chyby, nie viak pred detmi - nenechat sa uniest hnevom!

Klast poziadavky primerané veku deti

Délezité je celkové ovzdusie tabora! Mat non-stop prehlad o detoch!

Vsetko robime pre JeZi$a Krista! Neoddelovat duchovné aktivity od Zivota!

Ku vietkému pristupovat s maximalnou zodpovednostou!

Verit si navzajom, aj ked' mi to hned nedava zmysel!

Mat pristup starsej sestry/brata, resp. mamy/otca, nie diktatora!

Dozerat na pitny reZim deti a samy ho dodrZiavat!

Nastupujeme do dopravnych prostriedkov len ak sme celd skupinka, jeden animator na

zaciatku a jeden na konci skupiny (treti v strede) — takto sa pohybujeme so skupinkou aj po ulici.

Ddslednost v mali€¢kostiach, aby to druhy nemusel napravat!

Nebat sa vyslovit akékolvek napady! .... ¢o ak je aj ten Tvoj perfektny?
Zucastnujem sa rannych modlitieb

Obedujem to isté ¢o deti

Trestdm deti s rozumom - napomeniem, porozpravam sa, kmenovy, salezian...
Na omsi sedim medzi detmi

Ked' deti odidu, ostdvam budovat spoloéenstvo

Strazim si brozurku

Hlavne s tsmevom!



1. DEN, PONDELOK, 3.7.2023 — SILA RODINY

RUZOVA DOLINA — PATRIK LESNY, ADRIANA SZABOOVA
AKTIVITA DOOBEDA:

Rozddavanie taborovych triciek, fotenie skupiniek

Dve zoznamovacky, pravdepodobne eSte v starom oratku, ked tak na prvom stanovisku skupinky:
Deka (kto uhadne meno druhého skorej, vyhral), toaletny papier (kolko si natrhas, tolko vlastnosti
o sebe hovoris)

OBED: ORATKO

STRETKO:

TEMA: Sila rodiny

CIEL: V ¢om ma postiva moja rodina? Co mi dava?

UVODNA MODLITBA: (méieme ju dat po vete ¢&itat detom aby boli viac sustredené)
Nebesky Otec, dnes nam zacal prvy den tabora. Radi by sme ta pozvali do kazdého jedného dna, ktory
nas Caka. Dnes obzvlast ta pozyvame na nase dnedné stretko. Pomdz nam vytvorit prijemné
prostredie. Také, kde sa kazdy bude moct vyjadrit a nebude ho za to ¢akat smiech ¢i odmietnutie. Kde
sa budeme méct pozdielat o tazsich situaciach a budeme mat istotu, Ze sa to nedozvie nik dalsi. Kde
si budeme chciet dobre a prejavi sa to aj v skutkoch. Kde sa budeme pocuvat a neskakat si do reci. Kde
sa pokusime bavit s kazdym a nie len so svojim najlep$imi kamaratmi. Kde budeme mdct lepsie poznat
teba, nie len slovom ale najma srdcom.

PRIBEH: Co sme dnes videli v pribehu?

e Agnes bola vychovavana v katolickej rodine
e Zahrame si hru kde sa viac dozvieme o nasich rodinach:

AKTIVITA: 2 pravdy a 1 loZ. Tieto pravdy a klamstva nech sa tykaju rodiny — deti aj animatori napiSu 2
pravdy a jednu loZ o svojej rodine.

OTAZKY: Vravi sa: ,Dobra rodina je ¢asto pevnym zakladom v Zivote svitca.”

e Cojetov ¢om vas vasa rodina posuva? (napriklad z tych pravd, ktoré ste napisali.)
e Comu vas udi? Aké vlastnosti vdm chce odovzdat? Ako sa vo svojej rodine citite? Co méte na
nej radi? Ako vas to mdze posunut?

ZAVERECNA MODLITBA: prosby a vdaky deti

AKTIVITA POOBEDE: Stanoviska (here we go again) na spoznanie sa v skupine — taborovej
rodine

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100 minut
CIEL HRY: objavenie oratka, ktorom bude tdbor
PRAVIDLA HRY:

(Maly backstory): Stratili sme sa na ostrove, musime spolo¢ne v skupinke (nasej taborovej rodine)
spolupracovat a najst cestu k oratku



Oblasti:

Breh jazier — zoznamovacie kolecko (kazdy zopakuje vlastnosti tych predtym, preopakujme kolecko
nech zaberie tak 15 min, ¢iZze nech povedia viac vlastnosti), stopy zvierat (body za pocet uhadnutych)

Les — lesny konar (indidnska palicka, tak 15 min), identifikacia rastlin (body za pocet), zbieranie
odpadkov (keby sa nestihalo alebo bol predstih, upravit)

Dedina - sedmové karty (cca 15 min, ddme viac balikov nech idu simultdnne), tajni¢ka (Sme jedna velka
rodina, body za cas)

Vrch sopky — slepy (musi prejst so zaviazanymi oami s pomocou kamosa nejaku drahu, body za cas,
stravme tu 15 min, ¢ize vystriedajme viacerych), dovera (padanie dozadu, animatori ich budu chytat)

Skupina 1: Zac¢ne pri Brehu jazera, postupne p6jde na les, potom dedinu a potom sopku
Skupina 2: Za¢ne v Lese, postupne poOjde dedinu, vrch sopky a breh jazera

Skupina 3: Za¢ne v Dedina, presunie sa potom na vrch sopky, breh jazera a les

Skupina 4: Za¢ne na Vrchu sopky, presunie sa potom postupne ku brehu jazera, lesu a dedine

Vzhladom na minutdZ stanovisk by to malo sediet, pretoZe kratsie stanoviska sa daju trochu zdrzat
alebo urychlit. Ak by bola skupina popredu, da si hybku: ako rastie trava.

Na poslednom stanovisku dostani mapu s vyznacenou cestou k oratku (Cize kazdy inde) .

Riesenie tajniciek dodame, veci vyrobime pred tdborom.

POMOCKY NA HRU: stopy zvierat vystrihnuté z papiera, zoznam rastlin s obrazkami, pytel na smeti,
rukavice, (moZno tu srandu na zbieranie), nejakd random palicka, papiere s tajnickou 4x, sedmové
karty (viac baleni), Satka na oci, mapa k oratku 4x, tdcocky pre animatorov na stanoviskach aby
zapisovali body, deka (4x)



2. DEN, UTOROK, 4.7.2023 - STRETNUTIE S CHUDOBOU

MESTSKA HRA — SIMON, DANO

AKTIVITA DOOBEDA : HRA NA KURIERA
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100 - 120 minut
CIEL HRY: Co najrychlejsie odovzdat vietky balicky

PRAVIDLA HRY: Na zaciatku sa deti v skupinkdch rozdelia na polovicu (dokopy vznikne 8 timov).
Kazdému z nich bude pridelena farba a dostane jedine¢nd mapu na ktorej budu vyznacené miesta
obalok (tovar) s Cislami (poradie) a okruh v ktorom sa méze zdkaznik (animator) pohybovat. Kazdy tim
bude chodit vidy s 1 animatorom, ale ten im nepomaha, iba usmerriuje aby nevykrodili zo zény hry
(Cervena zéna na mape) a dava na ne pozor.

Pokial sa deti stratia a nevedia kde st na mape musia sa niekoho opytat. V obalke bude vidy farebne
oznadeny tovar podla timu a fotka animatora, ktorého musia v tom okruhu najst. BERU SA IBA VECI
OZNACENE TIMOVOU FARBOU!!!! Deti tovar zoberU a idu ho dorucit zékaznikovi, ktorému ho
odovzdaju. Animatori/Zakaznici (pravdepodobne 6) sa snazia nevyzerat ako na fotke a splyvaju
s davom aby ich nebolo lahké najst (mo6Zu sa aj hybat v ramci svojho revira). Ak tim odovzda vsetky
baliky presuiva sa na miesto stretnutia (Prezidentska zahrada). Pokial tim nestihne do ¢asového limitu
odovzdat vsetky zasielky, rataju sa ako nedorucené a taktiez sa poberd do Medickej (p6vodne
Prezidentskej) zahrady, aby nebol ¢asovy sklz.

POMOCKY NA HRU: Mapa, obalky s fotkami a tovarom, nabity mobil (animétori)
OBED: V MEDICKEJ ZAHRADE
STRETKO:

TEMA: Stretnutie s chudobou
CIEL: Zazit pocit straty a zaroven pocitit istotu v druhom.

UVODNA MODLITBA: Nebesky Otée, dnes mame 2. defi tdbora. Radi by sme ta na Gvod stretka pozvali
medzi nas. Chceme ti zaroven dakovat a aj ta prosit za tieto situacie. (Nasleduju prosby a vdaky deti)

AKTIVITA: Deti maju spolu vyriesit niekolko Uloh: Sudoku, Vymalovat obrazok, Uhadnut hadanky.
Pocas rieSenia ale animatori budd niektorym detom zakazovat pouzivat niektoré ich zmysly (budd to
deti, ktoré su najviac aktivne a zavisi od toho kto ¢o bude robit. Sudoku — zaviaze o¢i, malovanie —
dieta nesmie pouzivat ruky, hadanky — dietatu sa zakaze hovorit.). Viaceré deti mozu mat zakazané
urcité zmysly. Nemusia spravit vsetky ulohy, ciefom je aby zaZili pocit, Ze niekto o nieco pride. Aby sa
stretli s ,chudobou”.



OTAZKY: Aké bolo pre vas ked'ste pridli o osobu, ktora riesila sudoku? Vedeli ste najst ndhradu? Aké
to bolo pri kresleni a pri rie$eni hadaniek? Co keby tieto osoby boli z hry vyradené a nemohli poméahat,
zvladli by ste spravit ulohy, ktoré boli pred vami?

Stalo sa vam nieco podobné v Zivote? Prisli ste o nieco alebo niekoho kto vam zlahcoval Zivot? Ako ste
sa citili? Ako sa dana situdcia vyriesila?

PRIBEH: Co sme dnes mohli vidiet v pribehu? Ako sa Agnes mohla citit?
e Agnes priSla o otca — prvy krat sa stretla s chudobou.

ZAVERECNA MODLITBA: JeZidu, chceme ti vtomto momente dakovat za vietko ¢o si ndm dal a ¢o
mame. Prepac¢ nam nasu nevdacnost a necitlivost voci druhym. Sprav nase srdce citlivym a milujdcim.
Amen

AKTIVITA POOBEDE: PAMATAS SI?
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 90 - 110 minut

CIEL HRY: Ziskat kody vsetkych deti z ostatnych 3 skupiniek + ndjst [udi na fotkach a obohatit ich
cukrikom (téma dna chudoba hehe)

PRAVIDLA HRY: Kazdy dostane na zaciatku 8 miestny kéd, kéd sa nalepi na chrbat(nemozu si dat na
to mikinu, ani si to strhnudt, ani ni¢ podobné...- animator v skupinke na to dohliadne), do kazdej
skupinky sa rozdaju 3 papiere s menami fudi z ostatnych skupiniek (pri kazdej skupinke bude meno
kazdého dietata z danej skupinky), pero na pisanie kédu bude len v zakladni, dieta sa moze zakazdym
vratit a zapisat Cast kodu ktoré si zapamatalo...

KedZe je to len druhy deri PT, tak ani deti sa navzajom nebudu az tak dobre poznat, ked budu zapisovat
kody k menam a nebudd vediet meno dietata ktorého kdd videli, meno sa vies dozvediet tak, ze ho
chyti$ a zahrate si minihru (asi kamen, papier, noznice), ked ho porazis musi ti povedat meno
(samozrejme fair-play vsetko)...

Dalej su tu fotky (treba prvy deri tabora odfotit kazdé dieta) do skupinky sa daju fotky deti z inych
skupiniek, ulohou dietata je najst ¢loveka ¢o je na fotke, chytit ho, ked ho chyti, dieta na fotke sa
podpise (niekde pri strede alebo v centre diania budd animator/i s perom tak tam pridu) a za odmenu
Ze sa podpisal, ten ¢o bol chyteny dostane cukrik - tiez ich bude mat animator s perami niekde pri

strede v centre diania (bojujeme proti chudobe a hladu ako Matka Tereza )...

Rataju sa body za kddy (za celd spravnu tabulku su bonus body) + za pocet podpisanych fotiek (tie
bude zbierat animator v zakladni, nech sa tam nerobia podvody)... 4 animatori v zdkladniach + zopar
animatorov s perami a cukrikmi niekde v strede diania, zvySni davaju pozor na fair play a na to aby sa
nestrhavali alebo nenicili kody... fyzické chmaty, Ze niekoho nasilu otoc¢is alebo mu das K.O. aby si si
mohol precitat jeho kdéd su zakazané

POMOCKY NA HRU: fotky deti, kody pre deti, dostatok cukrikov, pera, tabulky skupiniek s detmi(kazdd
tabulka 3 krat)



3. DEN, STREDA, 5.7.2023 - BOH POVOLAVA KAZDEHO

MAMATEYKA — LENKA, ADAM
AKTIVITA DOOBEDA: NARODY
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 60 — 80 minut
CIEL HRY: Ziskat vlajocky z kazdého statu.

PRAVIDLA HRY: Na zaciatku hry sa vietky skupinky rozdelia na polovicu, z nich kazda predstavuje jeden
Stat. Skupinky maju na ihrisku svoje zdkladne, v nej sa rozdelia na tych ¢o ostanu v zakladni a tych ¢o
budid behat k cudzim zakladniam. Kazda zakladria ma ulohy, ktoré davaju skupinkam, ktoré k nim
pridu, ked Ulohu spravia dostanu vlajku prislichajicu k danému statu u ktorej ulohu spravili. Skupinky,
ktoré behaju maju na papierovej tacke napisané, ku ktorej zdkladni maju prist. Cielom je ziskat ¢o
najviac vlajociek.

Staty:
Egypt:

e Plazenie (musia prejst vyznacenu vzdialenost)
e Ludska pyramida

Taliansko:

e Kamen, papier, noznice (musia porazit zakladriu)
e Hod lietajucim tanierom (musia trafit ty¢ branky)

Francuzsko:

e Naudit sa basnicku
e Naudit sa naspamat a zatancovat ,Budem ako strom*

Grécko:

e Kazdy ¢len skupinky musi spravit pekny kotrmelec
e Aspori dvaja zo skupinky musia spravit stojku na 30 sekind (ostatny im moZzu drzat nohy)

India:

e Na papier spolocne nakreslia kravu (pravaci favou rukou a lavaci pravou rukou)
e Limbo (musi kazdy sam)

Brazilia:

e Uhadnut zviera (jeden zo skupinky napodobniuje zviera, bez zvukov, a ostatni hadaju)
e Naucit sa tanec Rio (treba reproduktor)

Anglicko:

e Zapamatat si anglické slovi¢ka (na 3 minuty dostanu zoznam slov a musia povedat aspor 10 z
nich)

e Skok cez Svihadlo (skupinka sa postavi vedla seba a spolu musia preskocit cez Svihadlo 10 krat,
Svihadlom tocia deti zo zékladne)

Dansko:

e Prejst nejaku vzdialenost vo furiku



e Spoloéne preskocit nejaku vzdialenost (znoZzmo skoti jeden a tam kde doskodi zacina druhy...)

POMOCKY NA HRU: papierové tacky, perd a ceruzky, kuZele, vlajo¢ky, lietajuci tanier, papier s
basnickou, Cisté papiere, palica na limbo, reproduktor, papier s anglickymi slovickami, velké Svihadlo

OBED: VLASTNY (3tatny sviatok)

STRETKO
TEMA: Boh povolava kazdého
CIEL: Pocitit aké to je byt povolany

UVODNA MODLITBA: Duchu Svity, dnes mame 3. deri tabora. Radi by sme ta na tvod stretka pozvali
medzi nas. Zaroven ta chceme poprosit a podakovat ti za tieto konkrétne situacie (nasleduju prosby a
vdaky deti)

AKTIVITA: Zivé silnej$i berie. (napriklad so Zolikovymi kartami) Zo skupiny deti sa vyberd 2
kapitani. Ostatnym detom sa rozdaju ndhodné Zolikové karty. Kapitani si ndhodne beru deti do timov,
bez toho aby vedeli akd kartu dieta ma. Jeden z kapitanov za¢ne a do stredu hracieho pola da jednu
kartu a potom nasleduje druhy kapitan. Ten kto ma silnejsiu kartu berie obe karty (obe deti). Hra kon¢i
ked uz jedna strana nema karty. Deti posielaju svoje karty do stredu hracieho pola po mene: ,,Christian
pod' ty.”. Kapitani su vidy pri svojich zvysnych kartach. V strede uz hraju len karty (silnejsia na karte
berie tu slabsiu) Podla rychlosti a zdujmu si mdzeme zahrat jedno az viac kol pricom menime
kapitanov. Kapitan neméze pouZit tu istu kartu viackrat za sebou (ak pouZije jednu musi vystriedat
minimalne 3 iné neZ opat pouZije tu istl — ak by sa stalo, Ze by kapitan hral iba s niekolkymi detmi
moze animator do toho aj viac vstupit).

OTAZKY: Ako ste sa citili, ked'si vas kapitan vybral? Boli ste spokojny so svojou Glohou? Kazdy z nds
ma nieco kvéli ¢omu si nds Boh povolava. Co je tou tvojou kartou v Zivote? Co je to preco si Boh voli
teba? A k éomu ta mbzZe volat? Je to otazka len povolania do rehole ¢i manzelstva alebo aj ind? Aka?

PRIBEH: Koho si dnes v pribehu povolal Boh? Kolko rokov mala? K ¢omu méze nadu skupinu dnes
povolat Boh? Dajme si 1 predsavzatie, ktoré sa pokusime pocas dnia splnit.

ZAVERECNA MODLITBA: Nebesky Otec, nau¢ nds it citdtom: ,Vietko, ¢o robime, je iba kvapka v mori,
ale keby sme to nerobili, ta kvapka by tam chybala.”

AKTIVITA POOBEDE: PREKRESLI OBRAZOK
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 60-70 minut
CIEL HRY: Prekreslit 6 obrazkov tak, aby sa ¢o najviac podobali originalnemu obrazku.

PRAVIDLA HRY: Skupinky sa rozdelia na polovicu tak, aby jedna polovica ostala vo svojej zakladni a
druha polovica isla do stredu ihriska k animatorskej zakladni, kde im animator ukaze alebo porozprava
(podla jednotlivych obmedzeni) jeden z obrazkov. Polovica skupinky potom odide na bok od
animatorskej zakladne, kde si deti pripravia scénku alebo sa poradia ako vysvetlia druhej polovici ich
skupinky ¢o si zapamaétali z animatorskej zékladne. Potom pridu spat do svojej zakladne a ukazu alebo
vysvetlia ostatnym detom to ¢o si pripravili. Deti z druhej polovice skupinky potom spolo¢ne nakreslia
na papier to ¢o porozumeli od deti, ktoré sa vratili do zakladne. Po kazdom obrdzku sa deti m6zu
striedat. Spolu bude 6 obrazkov a pre kazdy z nich bude detom udelené jedno obmedzenie. Animatori



svojich skupiniek dohliadnu na to, aby zakladne skupiniek neboli blizko seba (aby deti z jednej skupinky
nevideli ¢o deti z inej skupinky kreslia/hovoria).

Obmedzenia:

1. Pantomima - deti, ktoré sa vratia do svojej zakladne nesmu ni¢ hovorit ani vydavat zvuky pocas
svojej scénky

2. Deti nevidia obrazok - v animatorskej zakladni animator detom opiSe dany obrazok (deti sa
moZu pytat otdzky)

3. Zvuky — deti, ktoré hraju scénku mozu vydavat iba zvuky a pripadne si poméct pantomimou

4. Zviazané ruky a nohy — deti, ktoré p6jdu do animatorskej zakladne budu mat zviazané ruky aj
nohy (musia byt zviazané az kym druha polovica skupinky dokresli obrazok) a deti, ktoré kreslia
obrazok nesmu pouzivat svoju dominantnu ruku

5. Rozmazany obrazok - defom bude ukazany rozmazany obrazok a budd sa musiet dohodnut
ako ho opiSu druhej polovici skupinky

6. Rozstrihany obrdzok - deti v animatorskej zakladni poskladaju rozstrihany obrazok a potom si

na boku pripravia bud’ scénku alebo to ¢o sa rozhodnu povedat, ked' sa vratia spat do svojej
zakladne

POMOCKY NA HRU: &isté papiere, ceruzky/pera, obrazky, $atky



4. DEN, STVRTOK, 6.7.2023 - ODVAHA VSTAT
VODNY DEN, ORATKO - ANDREA, MARTIN

AKTIVITA DOOBEDA : ZACHRANU)
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100 - 120 minut(D4a sa ukoncit hocikedy)

CIEL HRY: Zachranit ¢o najviac fudi z chudoby.

PRAVIDLA HRY: Hra prebieha na zadnom ihrisku v oratku, v rohoch ihriska sa nachadzaju 4
zakladne skupiniek. V aredli oratéria sa nachadzaju miesta so zbernymi surovinami. Ulohou deti
bude chodit po stanoviskach a tam plnit tlohy. Za splnent Glohu dostanud surovinu.

Okrem toho si kazda skupinka zvoli dvoch obrancov a dvoch Uto¢nikov ktory budi mat zastréenu
Satku v gatiach za chrbtom. Obrancovia budd stat pri svojej zakladni vo vyznacenom tzemi (lanom).
Ked' ich napadne utocnik alebo utocnici z nepriatelského timu a vytiahnu Satku aspon jednému z
obrancov dostanu jednu surovinu, ktoru ale zvoli obranca. Surovinu vSak dostava len ten utocnik,
ktory vytiahol obrancovi Satku.

Stanoviska:

- Oblecenie - Hodit vacsie Cislo kockou ako animator
- Jedlo - Fyzické tresty (kliky.....)
- Lieky - trafit tenisovu lopticku do vedra
- Vzdelanie - Uhadni hadanku
- Voda - pretahovanie lanom
- Deka - Kamen, papier, noZnice
Na zachranenie ¢loveka je treba nazbierat:
- 15X Oblecenie
- 12X Jedlo
- 10X Lieky
- 10X Voda
- 10X Vzdelanie
- 15X Deka

Na definitivne ziskanie Cloveka je potrebné, aby do centrdly prisla cela skupinka s potrebnymi

surovinami. Na centrdle dostanu zachrdneného ¢loveka.

Pocas hry nahanaju animatori (ludia kt. chceli odhovorit Matku Terezu aby nepomadhala). Ked
niekoho chytia, dieta im odovzda surovinu. Deti nemozno chytit ked idu ako celd skupinka po
¢loveka.

POMOCKY NA HRU: farebné drievka (na suroviny), kuZelky (nie€o na oznaéenie zakladne a centraly),
lano, papiere so zachranenymi fudmi, kocky, vedro, tenisové lopticky, satky

OBED: ORATKO



STRETKO:
TEMA: Odvaha vstat

CIEL: Dat si 1 predsavzatie na tému odvaha do vztahov — priklad: ,,Prihovorim sa niekomu novému.
Pomoézem ...s...“ainé...

UVODNA MODLITBA: Mily JeZi$u, nachddzame sa v 4. dni tabora. Radi by sme ta na tvod stretka
pozvali medzi nas. Zaroven ta chceme poprosit a podakovat ti za tieto konkrétne situacie (nasleduju
prosby a vdaky deti).

AKTIVITA: Detektiv — jedno dieta ide mimo skupinu. Medzi detmi sa vyberu 2 dobrovolnici, po ktorych
zvy$nd skupina bude opakovat. Urcia si kto zacne a potom na striedaju. Ulohou detektiva je najst
(odhalit) odvaznych jedincov, po ktorych skupina opakuje. M6ézeme si zahrat 2-3 kola.

OTAZKY: Ako ste sa citili, ked ste menili vzor po ktorom skupina opakovala? Bili ste sa, 7e vas detektiv
odhali? Mate odvahu vo svojom Zivote spravit nie¢o dobré ¢o iny vo vasom okoli nespravili? Priklad:
Uvolnit niekomu starsiemu miesto v autobuse. Pomoc s tazkym nakupom starsej osobe,...? Vsimate si
takéto prileZitosti? Ak nie ¢o vam v tom brani? (mobil alebo nieco iné?) Ak ano o je to podla ¢oho sa
rozhodujete? = snazit sa podla odpovedi deti otazkami deti viest k myslienke, ze aj ked ich prejav
pomoci nemusi byt vzdy oceneni (napriklad dostanu aj vynadané,..) aby sa snazili pochopit, Ze to nie
je nic tragické a, Zze Boh si to velmi ceni. M6Zete k tomu povzdbudit aj prostrednictvom pribehu.

PRIBEH: Co sa dnes udialo v pribehu?
e Matka Tereza odisla za chudobnymi.

ZAVERECNA MODLITBA: V ramci modlitby sa detom rozdaju papiere a perd. Po tvodnej modlitbe
dame detom priestor aby si napisali 1 skutok odvahy voci druhym (ciel). M6Zzeme ukoncit slovami:
,Duchu Svaty vieme, Ze ndm neddavas viac ako vieme zvladnut. Prosim sprav nase srdcia citlivymi
a odvaznymi v konani dobrych skutkov.”

AKTIVITA POOBEDE: STANOVISKA

ODHADNUTA MINUTAZ HRY:. 60 - 90 minut
CIEL HRY: Vyhrat v ¢o najviac stanoviskach

PRAVIDLA HRY: Deti chodia v skupinke po stanoviskach, vopred uréenom poradi. Dostanu
rozpis ako maju chodit. Stanoviska sa boduju a meria sa im cas.
Stanoviska:

- Vodny volejbal

- Hadica
- Prelievanie vody v pohdroch nad hlavami

- Prenasanie vody v slamkach

- Udrzat lavdr vody nohami

- prekazkova draha s poharom na hlave
- Spongia

POMOCKY NA HRU: Vodné baldny, uteraky plachty, lavér s vodou 2X, voda, $pongia, pohére, slamky,
rozpis



5. DEN, PIATOK, 7.7.2023 — V NUDZI SPOZNAS PRIATELA

JUMP ARENA - JURO, SISA, VANDA

CESTA TAM:

® Autobus 60 & 96: Saleziani @ Radiova, tam na 96 Zastavka Fafruny, prejst cez cestu a len rovno.
Poslednd budova. (Cca 10 minut)

® Autobus 60 & 61: Saleziani @ Radiova, tam na 61 Zastdvka Letisko a odtial sa prejst 15 minut.
Pripadne priamo na 61 na Trnavské myto

Cesta trva minimalne 30 minut, maximalne 40 minut. Potreba odchadzat z oratka pred 10:00, aby sa
mohlo ist 10:07 napr. na 60 zo Salezidanov. Tam sa deti zloZia do skriniek a musia sa prezut do Jump
ponoziek.

e Kidshouse 11:00 - 12:00
e Jump Arena 13:00 - 14:00

OBED: VLASTNY

STRETKO:

TEMA: V nidzi spoznd$ priatela

CIEL: Zamysliet sa aky ma byt dobry priatel a ¢o znamena téma.

UVODNA MODLITBA: Nebesky Otec, dnes mame 5. defi tdbora. Radi by sme ta na Uvod stretka pozvali
medzi nas. Zarover ta chceme poprosit a podakovat ti za tieto konkrétne situacie (nasleduju prosby a
vdaky deti)

AKTIVITA: Spolu ako skupinka alebo ako mensie skupiny vytvorte pribeh do 8 min na tému ,V nudzi
spoznas priatela”. Deti mOzu pouzit aj vlastné skisenosti. Ak budu deti velmi rychle mézu pouvazovat
aj nad nejakou aktivitou k tejto téme.

OTAZKY: Ako sa vam tvoril pribeh (& aktivita)? Aké skdsenosti mate s témou: ,V nldzi spoznas
priatela“? Koho beriete ako kamaratov? Co na svojich priateloch mate radi/ obdivujete?

PRIBEH: Pomohol vam Zivot Matky Terezy pri tvoreni pribehu? Ak nie ako vdm mohol pomdct, ¢o sa
dnes v pribehu stalo? Ak ano, ako? Co vas v fiom zaujalo? Kto je vasim najlepsim priatelom?

ZAVERECNA MODLITBA: Je7i$u, priatel mojej duse, dakujem ti za tvoje priatelstvo. Dakujem ti za
priatelov, ktorych si mi dal a prosim ta aby si bol som mnou pri budovani novych priatelstvach. Zaroven
ta prosim nau¢ ma byt pre nich dobrym priatelom. Amen



6. DEN, PONDELOK, 10. 7. 2020 — BUD VZDY RADOSTNY - SiR RADOST (A LASKU)

TABOROVY VYLET (PANOVA LUKA) — JURO, SISA

CESTA TAM:

Elektricka 9 na Racianske, odtial 3 na Detviansku.
OBED: VLASTNY

STRETKO:

TEMA: Bud vidy radostny — Sir radost (a lasku)

CIEL: Vyznam radosti.

UVODNA MODLITBA: Duchu Svity, dnes 6. deri tabora ta pozvali medzi nas na stretko. Zarover ta
chceme poprosit a dakovat ti za tieto konkrétne situacie (nasleduju prosby a vdaky deti)

AKTIVITA: Hra na osla — Deti rozdelime na dve skupinky. Vyberieme jedného dobrovolnika, ktory sa
postavi do stredu medzi 2 skupinky. Skupinky si od neho vzdialené cca 5 — 8 krokov (kazda skupinka
rovnako daleko). Dobrovolnik sa stava oslom, ten dostane pokyn (ktory sa po kolach bude menit)
podla, ktorého si ho mézu dané skupinky ziskat. Ked' sa nejakej skupinke podari splnit pokyn/
podmienku osol sa k nim o krok posunie. Ciefom skupiniek je ziskat osla na svoju stranu. Osol sa
nemusi posundt len o jeden krok. (zavisi od animatora &i chce hru predizit a skvalitnit alebo nie).
Skupinky na osla hovoria, nemézu sa k nemu pribliZit ani inym spdsobom si ho ziskat (iba gestikou).
Podmienky:

1. PribliZis sa k tomu kto na teba bude hovorit radostnym hlasom a usmeje sa na teba. (iba 1 krok).
2. PribliZis sa k tomu kto povie slovo ,radost” (aj s jeho obmenami ¢i sklofiovanim).

3. Priblizis sa k tomu kto povie vtip.

(Bonusové 4. K tomu kto ta readlne rozosmeje)

OTAZKY: Na ¢o je dobrd radost a smiech? Aky md vyznam pre ¢loveka? Kto a ¢o vas vie rozveselit?
Poznate nejakych svatych ktory ,,milovali“ radost? (Filip Néri — robil si srandu aj sam zo seba aby
daroval ismev druhym; don Bosco — spolok veselosti; ...)

PRIBEH: Ako to bolo s Matkou Terezou? Co sme mohli vidiet v pribehu? Zvladli by ste sa aj vy
usmievat? Co bolo jej zdrojom radosti?

ZAVERECNA MODLITBA: Nebesky Otec dakujeme ti za radost, ktorou krasli§ tento svet. Pom67 nam
aj v nasich tazkych chvilach vediet milovat teba a druhych a rozdavat veselost. Nech nezabudneme
na vyrok: , Vo svete je viac hladu po laske a pochopeni, ako po chlebe.”



7. DEN, UTOROK, 11.7.2023 - HODNOTA ZIVOTA

SAD JANKA KRALA — MARTIN L., MAGDALENKA

AKTIVITA DOOBEDA: PRICHYLENIE CHUDOBNYCH

CESTA TAM:
Elektricka 9 na Blumentdl, tam na 3 Sad Janka Krala

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 120 - 150 min

CIEL HRY: SnaZia sa prichylit/ubytovat ¢o najviac fudi do ¢o najviac domcekov.

PRAVIDLA HRY: Na zaciatku ma kazda skupinka 1 doméek. Do doméeka sa zmesti 20 [udi (0,5 bodov
za 5 [udi), kazdy , typ ¢loveka” musi byt zastipeny aspori 3 predstavitelmi. Ked bude doméek plny,
pdjdu postavit novy domcéek. Ten ziskaju tak, ze cela skupinka splni r6zne Glohy, napr. zaspievat
taborovd hymnu. Tiez budd méct postavit kaplnku, za ktord st bonusové body — nie je teda povinna.
Ziskaju ju spravnou odpovedou v kvize o animatoroch. Typy ludi, ktorych treba prichylit do
domceku:

Krestan — Biblia
Hinduista — znak
Cernogko — hracka
Sikmooky - porcelan

6 animatori budu rozmiestneni po Sade J.K. K nim si budu chodit deti po suroviny, aby mohli
ubytovat 1 ¢loveka. Jeden animator bude mat jedlo, druhy vodu, treti Bibliu, Stvrty znak, piaty
hracku a Siesty porceldn. Cize ked budu chciet ubytovat napr. krestana, budd musiet mat jedlo, vodu
a Bibliu.

Budu sa striedat 4 obdobia

Volné obdobie — ni¢im obmedzené, deti iba behaju po suroviny.

Ekonomicka kriza — aby ziskali surovinu budd musiet splnit nejakd tlohu — napr. 10 drepov,
povedat vtip, behat, ...

Priatelstvo — budu chodit po 2/3.

Chytaci — budu zvy$ni animatori. Ked' chytia deti so surovinou, zoberd im ju.

1 animator bude vaznitel — k nemu budi chodit chytené deti. Tie, ktoré nemali Ziadnu surovinu tam
stravia 30 sekund, s 1 surovinou minudtu a na prichylenie ¢loveka 2 mindty. Obdobia sa budd menit
kazdych 15/20 minut.

POMOCKY NA HRU: papieriky s obrazkami jedla, vody, Biblie, znaku, hracky a porcelanu; velky
papier — planik, fixky 4x, kviz

OBED: PRIPRAVENY (dovezie sa)



STRETKO:

TEMA: Hodnota Zivota

CIEL: Zamysliet sa nad tym ako sa spravam k druhym, zéroven ¢i si vSetci fudia zaslizia rovnaké
spravanie.

UVODNA MODLITBA: Otce, dnes 7. deri tabora ta pozvali medzi nas na toto stretko. Chceme ta
prosit a dakovat ti za tieto konkrétne situdcie (nasleduju prosby a vdaky deti)

AKTIVITA: Tvorenie 2 rdmov — 1. ram kde budu slova situacie, ktorych druhych vieme zranit alebo
oni zranili nas. 2. ram kde spiSeme slova a skutky &i situacie, ktoré pomahaju pri budovani vztahov.
Ktoré druhych ¢i mna potesili, povzbudili.

OTAZKY (na niektoré nech si odpovedaju len v mysli): Na ¢o ndm md?zu sluZit tieto réamy? Mozeme
sa nimi inSpirovat pri komunikacii s druhymi? Ktory ram sa vam obsahom viac paci? Ktorym by ste
radi boli oslovovany? Ktorym rdmom hovorite? Co je dévodom preco tak hovorite? A ¢o s fudmi,
ktori ndm nie su prijemni, s ktorym rdmom mame na nich hovorit? A ¢o [udia inej narodnosti? Inej
farby pleti? ...

PRIBEH: Co sme dnes mohli vidiet v pribehu? S kym sa dnes matka Tereza stretla v pribehu? Ako sa
k danym osobdm spravala? Co si myslite, Ze bolo jej d6vodom?

ZAVERECNA MODLITBA: Je#idu, v evanjeliu ndm hovori$: "Mnohi prvi budd poslednymi a posledni
prvymi,". Preto je zbytocné vyvysovat sa na Zemi, Ci citit sa doleZitejSim a hodnotnejsim. Kazdy sme
dostali od Teba Zivot a aj vSetko ¢o v nom dokazeme je od Teba (ako je napisané "mudrost udeluje
Pan"). Je jedno z akych sme pomerov, vsetci sme pozvani ,milovat blizneho ako seba samého.”

AKTIVITA POOBEDE: SIFRA
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 90 — 120 min

CIEL HRY: Co najrychlejsie rozlGstit Sifru.

PRAVIDLA HRY: KaZdé pismenko (viac-menej) bude mat iny znak. Znaky budu porozlepované po
Sade J.K. TaktieZ budu r6zne obdobia, napr. chodit ako kacky...

Z celej hry bude 10 minut — Specidlni zajatci. 4 animatori budi behat a ked'ich CELA skupinka
obkltci, zoberu ich k sebe a vyberu si slovo, ktoré im animator prezradi.

POMOCKY NA HRU: papieriky s pismenkami, papiere so $ifrou 4x, fixky 4x



8. DEN, STREDA, 12.7.2021 - VEDIET PRUAT POMOC

KUPALISKO - JURO, SISA

CESTA TAM:

Elektricka 9, prestup na 4 rovno na Trnavskom myte aZ na zastavku Horné Krcace.

OBED: VLASTNY

STRETKO:
TEMA: Vediet prijat pomoc

CIEL: Spravit prostredie, kde deti budu potrebovat pomoc. Dat im mozZnost poprosit o pomoc no
nechat ich slobodne sa rozhodnut ¢i o fiu poZiadaju alebo nie.

UVODNA MODLITBA: Duchu Svity, aj dnedny 8. deri tabora ta pozvali medzi nas na toto stretko.
Chceme ta prosit a dakovat ti za tieto konkrétne situacie (nasleduju prosby a vdaky deti)

AKTIVITA: Pantomima — dieta dostane slovo (najlepsie nie¢o tazké, kde bude potrebovat aj nieciu
pomoc), ktoré ma znazornit. Moze si zavolat niekoho (aj viacerych) aby mu pomohli pri
zndazorfovani. Jedinou podmienkou je, Ze nemdze vybrat niekoho kto uz zndzorroval.

Priklady ¢o by sa mohlo dat detom: vymalovany bager, ¢ervena krvinka, prebalovanie trojicok,...

OTAZKY: Ako ste sa citili ked ste poculi slovo, ktoré mate znazorfiovat? Rozmyslali ste, e si niekoho
zoberiete na pomoc? Aké bolo pre vas poprosit o pomoc? Dokazete v tazkej situacii niekoho oslovit
s prosbou o pomoc? Co vdm v tom bréni a ¢o prave naopak vas v tom povzbudzuje?

PRIBEH: Koho sme dnes mohli vidiet v pribehu? Pre¢o dany muz nechcel pomoc? Preco o fiu
nakoniec poziadal? Bolo poziadat o pomoc také ,zlé“?

ZAVERECNA MODLITBA: Nebesky Otec, nau¢ nas vediet poZiadat o pomoc v pravy ¢as.



9. DEN, STVRTOK, 13.7.2023 — PRIJAT POCHVALU S POKOROU

SPOLOCNY VYLET NA KACIN — GREGOR & VANDA

CESTA:
Prvym krokom nasej cesty je nastupit do trolejbusu ¢isla 47 od Salezidnov. Nésledne vystipime na
zastavke Cerveny most 0 10:17, 10:32. Odtial p6jdeme peso na Kaéin.

Pocas celej cesty bude tlohou deti niekoho pochvalit. Uprimne. Tak isto aj pochvalu, ktoru dostane,
vediet prijat. (UkdZzeme si, Ze staci povedat dakujem.)

AKTIVITA POCAS CESTY: PRIRODNE BINGO
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: Pocas celej cesty na Kacin

CIEL HRY: Najst vSetky prirodné javy, rastliny, veci, zvieratd, ktoré ma skupinka na svojej karticke
pocas tury a nakoniec zakricat BINGO.

PRAVIDLA HRY: Jeden animator z kazdej skupiny dostane pripravenu karti¢ku na $tyl Bingo. Ulohou
deti je si tuto karti¢ku poriadne pozriet a pocas cesty veci z nej hfadat v prirode. Ak ich niekto najde,
oznami to animatorovi. Ked spolo¢ne ako skupinka objavia vSetky veci, zakri¢ia Bingo! Takto vyhrali.

POMOCKY NA HRU: karti¢ky Bingo pre kazdu skupinku, fixky 4 ks
OBED: VLASTNY

STRETKO:

TEMA: Prijat pochvalu s pokorou
CIEL: Po zdielat sa aspon o 1 pochvale.

UVODNA MODLITBA: Je?i$u, dnes mdme 9. defi tdbora, na$ predposledny. Pozyvame ta aj na toto
stretko medzi nas. Chceme ti podakovat a prosit ta za tieto situacie (nasleduju prosby a vdaky deti)

AKTIVITA: Kazdé dieta dostane papier, nan nakresli svoju ruku. Tieto papiere nasledne budu kolovat
medzi vsetkymi detmi (najlepsie do kruhu) az sa opéat dostanu k majitelovi ruky. Kazdé dieta do ruky
iného ¢lena zo stretka napiSe ¢im ho dand osoba potesila alebo nejakd dobru vlastnost danej osoby.
Nieco ¢im ju pochvali. Ked deti dopiSu, pozru si svoje ruky (tie na papieri) a mbzu sa pozdielat asporn
o jednu vec, ktord tam maju napisanu — najlepsie taku, ktora ich potesila.

OTAZKY: Ako ¢lovek moze zareagovat ked dostane pochvalu? Aka reakcia sa vam od druhych najviac
paci a tesi vas (napriklad ked davate niekomu pochvalu)? Aka reakcia sa vam naopak nepdci? Ako vy
reagujete na pochvalu? Co je tomu podla vés ddvodom, 7e tak reagujete (radost, strach,...)?

PRIBEH: Aku pochvalu v dne$nom pribehu dostala Matka Tereza? Ako reagovala? Zmenilo sa jej
spravanie k druhym? Ako sa k nim spravala? Ako sa ja spravam ked dostanem vela pochval a velakrat
sa mi nieco podari? V ¢om sa mdze, inspirovat od Matky Terezy?

ZAVERECNA MODLITBA: Duchu Svity, darca vietkych darov, dakujem za dary a talenty, ktorymi si
ma obdaril. Nau¢ ma prosim Zit v pokore a skromnosti a tymito darmi oslavovat Teba a pomahat
druhym. Amen.



AKTIVITA POOBEDE: CESTOVANIE SVETOM
Podobne ako Matka Tereza putovala svetom, cestovala a spoznavala, budeme aj my. Vyskisame si,
aké je to prejst roznymi krajinami a kolko o nich uz vieme...

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 40 - 60 minut

CIEL HRY: Prejst kazdym kontinentom a splnit jeho Glohy. Chceme aby sa deti o svete nieco aj
dozvedeli.

PRAVIDLA HRY: Ulohou deti je v skupine prejst $tyrmi stanovistami, respektive $tyrmi kontinentami,
na ktorych musia splnit Ulohy. Dostanu karticku, kde sa bude znacit ich Uspesnost na stanovisku.

1. AMERIKA

e Tajnicka po anglicky — (ADVENTURE)
2. AUSTRALIA

e Porazit zraloka papierovymi gulickami

3.  AZIA
e Napisat pouzitim vietkych ¢lenov v skupinke slovo Cina / Azia
4.  AFRIKA
e Ulohou deti je furikovo prejst zo strany na druhd.
5. EUROPA
e Kuviz:
1) Aké je hlavné mesto Francuzska?
a) Londyn
b) Pariz
c) Rim
2)  Ktora krajina je znama pre veterné mlyny, tulipany a drevaky?
a) Nemecko
b) Francuzsko
c) Holandsko
3)  Ako savold znama anglickd pamiatka, vysokd veza s hodinami?
a) Eiffelova veza
b) Big Ben
c) Koloseum
4)  Ktora krajina je znama cestovinami, pizzou a Sikmou veZou Pisa?
a) Taliansko
b) Grécko
c) Svédsko
5)  Coje hlavné mesto Spanielska?
a) Madrid
b) Barcelona
c) Lisabon

POMOCKY NA HRU: Karticky pre skupinky, pera, jednotlivé rekvizity aktivit, neskor i frisbee a lopty



10. DEN, PIATOK, 14.7.2023 — BYT PRIKLADOM PRE INYCH

PARK OSTREDKY — PATRIK LESNY, ADRIANA SZABOOVA
AKTIVITA DOOBEDA: Hra (zaverecna)

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 120 minut

CIEL HRY: Kongregacia zbiera peniaze pre chudobnych, zabavit sa

PRAVIDLA HRY:

(Maly backstory): Kazdému z vas stat Uttar Pradesh venoval 1000 eur na dobrocinnt ¢innost, mame
tieto prostriedky pouZit ¢o najefektivnejsSie, a teda predat a kupit vyhodne

Princip:

- osem animatorov ma papierik, predavaju a kupuju materidly od deti

- kazdy ma r6zne kurzy, priebezne sa menia

- obcasne (alebo stale, uvidime) nahanaju animatori, pri chyteni Skrtnu istd ¢ast, bud penazi
alebo materidlov, avsak primerane

- Body budu za scitanie vyzbieranych penazi u deti v jednej skupinke

- Ceny tovarov v rozmedzi 1 — 15 eur, kurzy si mozu animatori sami pozmenit, budu vsak aj
predrobené (dodame Sicko)

- Vsetky peniaze a materidly sa piSu na tacocky (Skrtaju, pripisuju)

- Materidly budu zlato, striebro, platina, ropa, diamanty a sol

POMOCKY NA HRU: Perd, papierové tacocky pre deti a pre animdtorov s kurzami

OBED: ORATKO

STRETKO:

TEMA: Byt prikladom pre inych
CIEL: Kto je mojim vzorom? Ako mbzem byt ja vzorom pre druhych?

UVODNA MODLITBA: Nebesky Otec, dnes je posledny, 10., defi tabora. Ako aj iné dni ta pozyvame
na toto stretko. Na Gvod ti chceme a dakovat a prosit ta o tieto veci a situacie (nasleduju prosby
a vdaky deti)

AKTIVITA: Detom sa rozdaju malé papiere, na ktoré napiSu osobu ktora im pride ako vzor, niekto kto
ich inSpiruje, ... Najlepsie niekto kto je znamy. S tymito menami si zahrame hru kto som. Nahodne si
deti zoberu/ dostanu nejaku postavu a postupne hadaju. (ak to bude dlho trvat, mézu sa rozdelit do
mensich skupiniek a naraz hadat viac postav.



OTAZKY: V ¢om je osoba, ktoru si napisal pre teba vzorom/ prikladom? Tieto postavy su prikladom
z akého dévodu? (mysli sa pod tym napr. kvoli spravaniu, kariére, ....) V éom mdzem byt vzorom ja?
Je nieco ¢o mam podobné ako tieto postavy, ktoré sme si spisali?

PRIBEH: Cim bola a je Matka Tereza prikladom? Mézem si aj od nej nie¢o vziat? Co?

ZAVERECNA MODLITBA: Svitd Trojica, dnes sa konéi nas tabor. Dakujeme ti za vietky milé

a obohacujuce zazitky, priatelstva a situacie. Odovzddvame vam situdcie, ktoré boli menej prijemné
a bolestivé, vytaz z nich dobro pre nasu svatost. Amen. Na zaver ta eSte prosime o naucenie Zitia
tejto vety: ,Nesnaz sa robit velké veci, ale malé s velkou laskou”.

AKTIVITA POOBEDE: OMSA




Poznamky



Poznamky






