MATKA TEREZA

/.

Primestsky tabor 2023



Denny program — ak nie je uvedené inak

7.15-7.30 ranné modlitby animatorov
7.30-8.00 prichod a privitanie deti
8.15-9.15 filmik (divadielko) + sv. omSa
9.30-12.30 predstavenie dfia + dopoludfiajSi program
12.30-13.30 obed + poludnajSia siesta
13.45-14.00 stretko
14.00 - 16.00 popoludnajSi program
16.00-17.00 rozlicCka s detmi, upratovanie
17.00 - 18.00 animatorské hodnotenie
18.00 - 7.00 team-building, volno, party, Cas na oddych...

CiSLA NA ANIMATOROV:

Jan Gottweis

0940 702 980

Nikola Kovacova

0907 183 189

Michal Zet 0904 152 913
Jakub Vakréka 0948 417 415
Klaudi Pasztorova [0915 337 548
Juraj Valentko 0905 840 207
Martina Sisova 0940 383 994

Terézia Mala

0902 053 736

Barbora Zavarska

0948 911 515

Veronika Stadlerova

0948 281 433

Jaro Mlynek

0944 423 289




Moje osobné predsavzatie/(a) poCas tohto Primest’aku:

Aké animatorské vlastnosti by som sa chcel na tomto
tabore zlepSit’:

PreCo idem na Primest’ak (resp. pre€o by som mal ist):
kvéli detom, chcem pre ne obetovat svoj Cas a Usilie, chcem sa podielat na ich
vychove a odovzdat im svoje skisenosti

=

davam dalej, Co som dostal ako dieta

=

chcem im ponuknut zazitok, zabavu a zaroven pocit, Ze ich mdm rad

=

chcem im poméct objavit svoje hranice, talenty a zaZitok Zivej viery

=

chcem utuzit starSie vztahy a nadviazat nové — medzi detmi aj animatormi

=

chcem prildkat nové deti do oratka, na stretka...

=

chcem sa stat' lepSim animatorom a Clovekom

=

to najdélezitejSie — odovzdat im Boha, povzbudit vo viere

Zasady animatora na Primest’aku

reSpektujem autority — skisenejSich animatorov, kmerovy veduci, saleziani

som ochotny, obetavy, zodpovedny, uvaZujem dopredu (vZdy o krok vpred pred
detmi, mat zratané deti,...)

drZim s ostatnymi animatormi (nehddame sa pred detmi, nepodryvame si navzdjom
autoritu, animator ma vzZdy pravdu...aj ked nehovori pravdu &)

viem zaujat deti, mam vzdy pripravené kratke hry, hybky, vtipy, aktivity,
hadanky,...nejaké hybky najdes na konci brozurky <

prejavujem zaujem o deti, pamatam si mena deti (hlavne v svojej skupinke, cvicim uz
pred tdborom), robim prvy krok, poCas volna si ndjdem €as na osobné rozhovory
s detmi —rano pred programom alebo poobede...



rano aktivne vitam deti, idem si s nimi zahrat' — ping pong, kalCeto, tanec...

som vesely, ak€ny, hry hram aktivne s detmi (aj ked nemézem, tak aspon ich naplno
motivujem, aZ do straty hlasu)

stardm sa o seba — pitny reZim, dostatok spanku poCas tabora, aby som nebol
unaveny pocCas dalSich dni

nebijem a neponizujem deti (napr. zbyto€nym klikovanim na péastiach na betone), ale
nenecham si skdkat po hlave

ak poCujem nie€o zIé (nadavky,...), tak netvarim sa, Ze nepoCujem, ale aktivne

reagujem

Den Pondelok | Utorok 4.7. | Streda Stvrtok | Piatok 7.7.
3.7. 5.7. 6.7.

Kde sme Oratko, Mamateyk | Kupalisk | Kmefiovy | SadJanka

registracia a o vylet Krala
Koniec 16:00 16:00 16:00 16:30-17:0 16:00
0

Den Pondelok Utorok Streda Stvrtok Piatok
10.7. 11.7. 12.7. 13.7. 14.7.

Kde sme Spolo€ny | Kids House, [ Vodny Mestska Oratko
vylet oratko den hra

Koniec 17:00 16:00 16:00 16:00 15:00

ESte mame nejaké vol'né miesto, tak sem mozete nieCo
nakreslit’...

Let’s go! UZ to za€ina!




1. DEN, PONDELOK, 3.7. 2023 - SILA RODINY

ORATKO - TEREZA, JURO

AKTIVITA DOOBEDA: ZOZNAMOVACKY
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100 min
CIEL HRY: N3jst’ si svoju skupinku a navzajom sa spoznat’

PRAVIDLA HRY: KaZdy bude hladat svoje meno na papieriku, na ktorom bude taktieZ
farba/nazov skupinky. Nasledne budu hladat ostatnych €lenov zo skupinky (s naSou pomocou).
Potom dostanu do skupinky papieriky, ktoré predstavuju kusky tvare ich animatorov, ktoré
poskladaji a potom si ndjdu svojich animatorov.

Dalej budu v skupinke nasledovat zoznamovadcky:

1. PREDSTAVENIE SA - meno
SLEPA ZOZNAMOVACKA - v strede stoji jedna osoba so zaviazanymi o&ami, ktord sa
zatoCi a ukdZe na niekoho pred seba. Ta osoba o sebe povie tri veci okrem mena
a osoba v strede hada o koho ide.

3. DEKA - skupinka sa rozdeli na polovicu a umiestnime medzi nich deku. Z oboch stran
sa vyberie jeden aulohou je povedat €o najrychlejSie meno Cloveka oproti po
spusteni deky.

POMOCKY NA HRU: nastrihané papieriky, deky/plachty, $atky na zaviazanie o&i

STRETKO:

TEMA: Sila rodiny
MYSLIENKA: Rodina su v prvom rade ti, ktorych mame najradSe;.

UVODNA MODLITBA: Podakujeme za moZnost byt na tébore, za skupinku, za rodinu

PRIBEH: Na tzemi Slovenska Zil kedysi jeden kral a ten sa volal Svatopluk. Mal troch synov a
vSetci traja sa chceli po jeho

smrti stat’ krdlmi. Ked priSla ta chvila, ked bol Svdtopluk na smrtelnej posteli, zavolal si svojich
troch synov. Podal im tri

pruty, ktoré boli spolu zviazané a rozkazal, aby ich zlomili. Najprv ich podal najstarSiemu,
potom strednému a napokon tomu

najmladSiemu. Ani jednému z nich sa vSak nepodarilo tieto praty zlomit. Potom v8ak rozkazal
pruty rozviazat’ a kazdému zo synov dal jeden, aby prut zlomili. Kralovi synovia sa nemuseli ani
velmi snazit' a uz bol kazdy prut zlomeny. Svatopluk im teda povedal: , Ak ostanete spolu, ako
tieto pruty, vaSe krélovstvo bude v bezped€i a nikto vés nebude méct ohrozit. Ak sa vSak
rozdelite a budete si kazdy vladnut na svojom kusku kralovstva, nebude vobec tazké ani

s u

jedného z vas premoct’.



OTAZKY:
[ ]
[ ]

Pre€o dal kral Svatopluk svojim synom tri praty?
Nemohol kral radSej hned rozdelit kralovstvo na tri Casti, aby sa jeho synovia

nehadali?

Ako to, Ze ked boli pruty osamote dali sa zlomit ovela lahSie?
Ako robite veci radSej, sami alebo spolu s nejakymi kamaratmi?

AKTIVITA: Deti na papierik napiSu ludi, ktorych maju najradSej. M6Zu sa potom aj zazdielat.
Vysvetlenie: Je to niekto z tvojej rodiny? Je to kamarat? JeZi§ hovori majte sa radi ako bratia a
sestry. Rodina by mal byt kazdy Clovek. Spoiler: Matka Tereza mala rada vSetkych.

ZAVERECNA MODLITBA: Podakujeme za v&etkych ludi, ktorych mame radi, a ktori maju radi

nas

AKTIVITA POOBEDE: RODINKY

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 120 min

CIEL HRY: Splnit vSetky stanoviska

PRAVIDLA HRY: Deti si losuju kto bude otec, mama, sestra, brat,... KaZda rodinka dostane
kartiCku, kde si napiSu nazov skupinky atieZ sa tu zapisuju body z jednotlivych stanovist.
Ulohou je prestvat sa zo stanoviska na stanovisko a musia ich Uspe$ne zvladnut. Na stanovisku

su dokym nezaznie nejaky zvuk, vtedy sa kaZda skupinka presunie na iné stanovisko.

1.

PAVUCINA
STVOREC - musia stat na karténe a vydrzat o najdlh$ie na jednej nohe
PRENASACKA - navzajom v dvojici musia preniest lyZi¢ky s lopti€kou po uréitej trase

Syn - dcéra
Mama - otec
Teta - ujo
Dedko - babka

VLASTNOSTI - aka je... deti musia vymenovat' €o najviac vlastnosti o Cloveku, body
dostanu za poCet vlastnosti

Dcéra - mama
Otec - syn
Teta - babka
Ujo - dedko

STAFETA - prejst cez ur8end drahu, stanovisko je na as

Dedko - v predklone
Babka - skaCe

Syn - kope do lopty
Dcéra - kaCacie kroky
Mama - civa

Otec - po Styroch



® Teta - skidCe na jednej nohe
e  Ujo - zaviazané oCi (teta ho naviguje)
6. POLE - na mieste bude kybel a v fiom lopta, deti sa budu striedat’ a zaviazeme im o€i,
ulohou rodinky je navigovat ku vedru s loptou

POMOCKY NA HRU: lano, kartén, lyZicky, lopty, pingpongové lopticky, Satky, kybel

2. DEN, Utorok, 4.7.2023 — STRETNUTIE S CHUDOBOU

ORATKO — MISO z., MATA

AKTIVITA DOOBEDA: ZIVOT V CHUDOBE
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100 min
CIEL. HRY: Vyrobit €o najviac obleCenia

PRAVIDLA HRY: Na jednej strane ihriska si dom&eky, na druhej dielne a ko$iar. Deti chodia do
koSiara po vinu (jednoduchy zber) a do dielni chodia premiefiat 10 vin na 1 latku, alebo 5 litok
na 1 obleCenie. Pri Siti latky dvojica zo skupinky musi vyrieSit 5x sudoku 4x4 a pri tvorbe
obleCenia trojica zo skupinky musi zaspievat’ nejaku pesniCku. Zarovefi medzi koSiarom
(+dielflami) a domc&ekmi sa Siri chudoba, ktora kradne to o maju deti prave na ruke. (Ak

v dvojici/trojici, len podurit, chytat' len ak to majui v pazi &3)

POMOCKY NA HRU: vytlaGené obrazky latok a obleGenia, nejaky typ surovin ako vina, sudoku
4x4, pesniCky/verSe, nejaké oznaCenie pre chudobu (chytaov)

OBED: vlastny/ pripraveny - nerieSite

STRETKO:

TEMA: Stretnutie s chudobou

MYSLIENKA: Nemusi$ byt bohaty na to aby si bol dobry.

UVODNA MODLITBA: Pod’akujeme za vSetko 6o mame, vetko &o sme dostali, od rodiGov, od
Pana Boha

PRIBEH: V mestecku Becchi raz Zil jeden chudobny chlapec. TieZ nemal otca, ako Agnes(Matka
Tereza). Napriek tomu bol vzdy vesely a vSetci ho mali radi. Volal sa Jan Bosco. Don Bosco vzdy
venoval vSetko €o mal mladym, o ktorych sa staral. Hovori sa, Ze vzdy ked nieCo potreboval,

Pan Boh sa o to postaral. Nakoniec chudobny chlapec, ktory ni¢ nemal a vSetko €o dostal, hned



rozdal, vybudoval jedno z najvac¢Sich diel na svete. Kvoli nemu méme salezidanov, mame tento
tabor.

OTAZKY:
e JenieCo Co by som velmi chcel?
e  Chcel aj don Bosco nieCo, ked bol maly? Napriklad lepSie hraCky, lepSie topanky...
o  Ako mito po Com tak velmi tuZim pomédze byt lepSim? PomdZe mi to vobec?

AKTIVITA: Elektrina - uplne random, ale chudobni ludia nemaju ani elektrinu
ZAVERECNA MODLITBA: Poprosime, aby sme vedeli vyuZit to o dostavame na robenie
dobrych skutkov

AKTIVITA POOBEDE: ZiSKAVANIE JEDLA

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 90 min
CIEL HRY: Nazbierat vSetky druhy jedla (1 na stanovisko)

PRAVIDLA HRY: Stanoviska na rychlost, na kaZdom za splnenie 1 jedlo:

1. Chodenie s pingpongovou lopti¢kou na lyziCke istu vzdialenost a spat
(postupne)
Mat isty poCet ruk a néh na zemi (viac kél, aby neboli prirychli)
Uzlenie s rukami (naslepo pochytaju a potom rozpletaju)(viac kol)
Hadzanie na ciel lopti€kou (postupne) (na poCet zasahov)
Mimikou dostat’ keksik z Cela do Ust mimikou (postupne?)

o u e wN

Stafetovy slalom (postupne)

POMOCKY NA HRU: Nejaké vytlaBené obrazky roznych jedal 6x4, pingpong loptitky, nieGo na
hadzanie, Svihadla, keksiky, kuZele, nieo ako Stafetovy kolik/Satka
3. DEN, STREDA, 5.7.2023 — BOH POVOLAVA KAZDEHO

VYLET — KUBO, NIKI

AKTIVITA DOOBEDA : DOSTANEME SA NA MIESTO

CIEL: BIELE SKALY DUBRAVKA (Dublin)

HRA POCAS CESTY: deti maju 5 zapaliek. Ked povedia dno/nie, musia zapalku odovzdat tomu,
s kym sa rozpravali - animatori méZu mat vela zapaliek a ak nejaké dieta nema, tak s nim moézu
prehrat, nech nie je smutné

SPOSOB PREPRAVY:



- elektri€ka 9 - saleziani -> kriZzna odchod 9:29

9 06 14 21 29 36 40s 44 51 59

- autobus 21 - krizna -> T. P. Kolakovi¢a odchod 9:42

9 04 14p 24 34p 44 S54p
- 48 min. kraGania

POMOCKY: zépalky (deti si donesu vela vody, pokryvky hlavy, opalovaci krém, repelent, pevnu
obuv — Ziadne Slapky), lopty, Svihadl3, frisbee,

OBED: vlastny/ pripraveny - nerieSite

STRETKO:

TEMA: Boh povolava kaZzdého
MYSLIENKA: Boh ma rad vSetkych rovnako

UVODNA MODLITBA: Pod'akujeme za prirdu okolo nds, za to Ze méZeme chodit volne kam
chceme - poprosime za ludi, ktori neméZu slobodne chodit kam chcu z hociakych dévodov.
Specidlne za ludi na Ukrajine

PRIBEH: Ked JeZi$ odtial odiSiel, videl na colnici sediet istého Gloveka, ktory sa volal Matus.
Povedal mu: Nasleduj ma! Matus vstal a iSiel za nim. Ked' potom stoloval v dome, pri$li ta aj
mnohi colnici a hrieSnici a stolovali s nim a s jeho u€enikmi. Ked' to videli farizeji, hovorili jeho
uCenikom: Ako to, Ze va$ uCitel jedava s mytnikmi a hrieSnikmi? On to poCul a povedal: Lekéra
nepotrebuju zdravi, ale chori. Chod'te a nauCte sa, €o to znamena: Milosrdenstvo chcem, a nie
obetu. NepriSiel som povolat’ spravodlivych, ale hrieSnikov.

AKTIVITA: deti sa rozdelia do 2 skupiniek s animatorom a maju za tlohu zhrat scénku povolania
Matusa - aby si zopakovali pribeh

OTAZKY:

®  Kto to bol v minulosti mytnik? Mali ich Zidia radi?

®  Su nejaki ludia, ktorych nemas rad?

e  Stalo sa ti niekedy, Ze za tebou priSiel niekto, s ktorym si nebol kamarat a chcel sa s
tebou pomerit? Bol si rad?

o  MallJeZi$ rad MatuSa? Mal JeZi$ rad aj farizejov? M4 JeZi$ rad aj tych, s ktorymi sa
nekamaratis?

®  Ako sa Jezis citil, ked videl, Ze farizeji nemaju radi MatiSa?



ZAVERECNA MODLITBA: Prosime za v8etkych [udi, aj tych s ktorymi sa nekamaratime, aby sme
vedeli spolu vychéadzat’ a robit' JeziSovi radost.

AKTIVITA POOBEDE: TAJNICKA
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 90 - 110 minut

CIEL: HRY: vyhra tim, ktory ako prvy rozIUsti tajniku, po kom si dala meno Matka Tereza
(francuzska reholniCka — Terézia z Lisieux)

PRAVIDLA HRY: na zaCiatku hry ddme vSetkym skupinkam vytlaGenu tajnitku, kaZd4 skupinka
si najde nejaké stanovisko, kde budd mat odloZeny papier s tajniCkou, ktory im na zaCiatku hry
dame (kazda skupinka ma svoj, tajniCky st rovnaké pre vSetky skupinky). Ich dlohou bude
vylastit tajniku, ktora bude zaSifrovana Siframi a znakmi. Vysvetlivky znakov a Sifier budu deti
hladat v okoli, méZu sa skryvat kdekolvek (pod listim, na stromoch, €o najnaroCnejSie).
VytlaCené budu vSetky pismena dlhej abecedy iba raz. Ked sa bude hra rozbiehat’a detom to
pojde prili§ rychlo troSku to skomplikujeme a deti budi musiet’ pri hladani chodit po
dvojiciach/skakat’ na jednej nohe/spievat’ si pri hladani chvaly...

POMOCKY NA HRU: kuZele na vyznaCenie hracieho Gzemia, 46 $ifier s vysvetlivkami vytlaGené
nastrihané, 10 pier, 5 nevyplnenych tajniCiek

SPOSOB PREPRAVY: (SPAT)
- autobus 21 T. P. Kolakovi€a -> kriZna odchod 15:28

15 |08 18 28 38 48 58

- elektricka 9 - krizna -> salezidni odchod 15:54

15 Jo1 09 16 24 31 39 46 54

4. DEN, STVRTOK, 6.7.2023 — ODVAHA VSTAT

KUPALISKO- JANCI

AKTIVITA CELY DEN: KUPALISKO
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: cely defi minut

CIEL HRY: vyhrava skupinka, ktora sa neutopfi



PRAVIDLA HRY: v8ade musia deti ist' len s animatorom
POMOCKY NA HRU: lopty, deky, opalovaci krém, Siltovky/klobuky

STRETKO:

TEMA: Odvaha vstat
MYSLIENKA: Kto chce chodit po vode, musi vystupit z lodky.

UVODNA MODLITBA: KaZdy moZe povedat nejaki vdaku.

AKTIVITA: Deti m6Zu na papier nakreslit niekoho, kto je podla nich naozaj odvazny. Potom sa
porozpravame preCo je to tak preCo si ho vybrali.

PRIBEH: Hned potom primal svojich uGenikov, aby nastupili do &Ina a preplavili sa na druhy
breh, kym on prepusti zhromazdené zéstupy. Ked' ich vyprevadil, vySiel na kopec, aby sa
osamote modlil. Stravil tam takmer celd noc. U€enici veslovali, no nie a nie sa dostat’ na druhy
breh. Zapasili s vinami, lebo sa strhol vichor. Nad ranom sa JeZi$ pribliZil k &Inu, kra€ajic po
hladine jazera. Ked ho u€enici zbadali, vydesili sa, lebo ho pokladali za prizrak, a kri¢ali od
hrozy. Ale JeziS sa im hned prihovoril a upokojil ich: Vzchopte sa, to som ja, nebojte sa!" Tu
nanho zavolal Peter: Pane, ak si to ty, rozkaZ mi, a ja pridem k tebe po vode!" Tak pod!" vyzval
ho Jezi$. A Peter hned vystupil z €Ina a pobral sa po vode k JeziSovi. Ale ked sa pozrel okolo
seba a videl obrovské viny, prelakol sa a zaCal sa ponarat: Pane, zachran ma!" vykrikol. Jezi§
ihned vystrel ruku, zachytil ho a povedal mu: Kde je tvoja viera? PreCo si pochyboval?" A len o
vstupili do €lna, vietor sa utiSil. UCenici poklakli pred nim a vyznévali: Ty si urCite BozZi Syn!"

OTAZKY:
e  Boli ste uz niekedy v lod’ke?
e  ZaZili ste uZ barku? Co robite ked je burka? Schovate sa pod strechu? - Ugenici boli v
lodke = boli odvazni, ale aj tak mali strach
o  Bal by si sa keby ta Jezi$ zavolal do tej najstraSnejSej burky? Aj Svaty Peter - prvy
papez, prvy z apoStolov - sa bal. Odvazny Clovek sa boji tieZ. Preto je Peter svaty,
lebo svoj strach prekonal.

ZAVERECNA MODLITBA: Poprosime o silu prekonavat strach, o odvahu vystdpit z lodky.

5. DEN , PIATOK, 7.7. — V NUDZI SPOZNAS PRIATEL'A

SAD JANKA KRAL'A — VERONIKA, BARCA

AKTIVITA DOOBEDA: STAVANIE DOMCEKOV

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 60-90 minut



CIEL HRY: Vyzbierat Co najviac paliCiek a postavit' z nich tym padom €o najviac domcekov
(minimum s 2 dom&eky — 1domcek = 6 paliCiek)

Domdek: / \

-

Hodnotenie: Podla poCtu postavenych domé&ekov

*Ak su deti velmi kreativhe, m6Zu domcCek aj “vylepSit” (napr. pridat okno alebo dvere a pod.)
— musia vSak mat’ postavené 2 obyCajné domcCeky, az potom mézu zaCat' “zdokonalovat”
ostatné domdCeky — budu za to bonusové body.

PRAVIDLA HRY: Prepojenie s hl. my$lienkou: Deti odvaZne pomahaji Matke Tereze
s budovanim bezpe€ného a pohodIného pribytku pre chudobnych ludi z Kalkaty

Zo skupinky vybiehaju vSetky deti. SnaZia sa prebehndt na druhd stranu ur€eného ihriska, kde
ich €akd 1 animator s predmetmi, ktoré maju deti zbierat. Pomedzi to ich v8ak budu chytat' ini
animatori. Po tom ako nejaké dieta chytia, ide do “vazenia“ (1 animator — ddva im jednoduché
otazky a ulohy, ktoré musia splnit, ndsledne sa vracaju do svojej skupinky. (so skupinkou je
jeden skupinkovy animator, ostatni nahanaju) Ked deti nazbieraju 3 rovnaké predmety, méZu si
ich zamenit za 1 predmet s “vyS§Sou hodnotou” (musi byt vidno, Ze maju 3 predmety v ruke.

Kedy animatori NECHYTAJU:

1. Dieta sa vracia z vdzenia do skupinky
2. Dietaide zamenit 3 Tierl => 1 Tier2 | 3 Tier2=> 1 Tier3 | 1 Tier3 => PaliCka

*Podla situdcie mézu pribudat rézne viny — napr. animatori na 10s zamrznd, vybieha len 5 deti
atd.

POMOCKY NA HRU: asi 250ks natrhanych papierikov, farebnych kamienkov a pali€iek

OBED: vlastny/ pripraveny - nerieSite
STRETKO:
TEMA: V nudzi spozna$ priatela

UVODNA MODLITBA: Podakujeme za priatelov, ktorych méame. Za na$u skupinku, za
animatorov, za salezianov.



AKTIVITA: Pad dbvery - deti sa postavia chrbtom na murik a hodia sa dozadu, ostatné deti ich
chytia. Animatori daju pozor, aby sa nikto nezranil.

PRIBEH: Tu sa ho zmocnili a odviedli do velkfiazovho palaca. Peter Siel obd’ale& za nim. Vojaci
rozlozili uprostred nadvoria oheri a posadali si okolo neho. Aj Peter si prisadol k nim, aby sa
zohrial.

Ako mu ohen osvietil tvar, vSimla si ho jedna sliZka, premerala si ho a povedala: Pozrite sa, aj
tento s nim chodil!"

Ale Peter to zaprel: Zena, ved ja ho vbec nepoznam!"

Po chvili si ho v8imol ktosi iny: Aj ty si urCite jeden z nich." Peter sa ohradil: Nie som!" Asi

o hodinu zasa ktosi zaCal tvrdit: Naozaj, aj tento patri k JeZiSovym uCenikom, ved pochadza z
Galiley."

No Peter to zasa poprel: Clovede, vobec neviem, o Som hovori§!" A vtom, eSte skor, ako
dohovoril, zakikirikal kohut.

Tu sa JeziS obratil a zadival sa na Petra. Peter si hned spomenul, €o mu Pan povedal: Prv ako
zakikirika kohat, tri razy ma zaprieS."

OTAZKY:
o  Ako si sa citil, ked' si padal dozadu?
®  Veril si, Ze ta kamaréati zachrania?
o  Doveroval Jezi$ svatému Petrovi? Dbveroval Peter JeZiSovi?
e  Zachoval sa Peter v nudzi k JeZiSovi dobre? JeZi§ mu odpustil aj ked urobil velkd
chybu.

ZAVERECNA MODLITBA: Poprosime o pevné kamaratstva na tabore ale aj v $kole a vade
inde.

AKTIVITA POOBEDE: V NUDZI SPOZNAS PRIATELA

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 120 min

CIEL HRY: ziskat' Co najviac bodov na urCenych stanoviskach + poskladat frazy "v nidzi spoznas
priatela"

PRAVIDLA HRY: Prepojenie s hl. my$lienkou: V spolupréci ide v3etko lah&ie — deti spoloGne
prekonavaju vSetky prekazky na jednotlivych stanoviskach.

Deti postupuju so svojou skupinkou po 10 stanoviskach kde plnia rézne dlohy za €as (cca 10min
na kazdom stanovisku). Po kazdom stanovisku skupinka dostane kusok z frazy "v nidzi spozna$



priatela" a na niektorych aj body. Jeden animator bude mat 2 stanoviskd za sebou, zvySni idu
so skupinkami.

1. Zaviazané oGi: jednému dietatu zo skupinky sa zaviaZu o€i, bude musiet prejst cez
prekazkovu drahu, s tym, Ze ho sprevadza zvySok skupinky (mali by sa prestriedat’
vSetky deti v skupinke)

Pomdcky: Satka, kuzel, lopta, lano (Cokolvek vhodné ako prekazky)
Hodnotenie: Deti dostanu pismenko

2. Pamatanie obrazkov: Vo velkom priestore budu rozmiestnené obrazky, deti si z nich
musia zapamatat’ o najviac — €o si zapamataju, to nakreslia na papier. Po vyprSani
Casu poCita animator 5,4,3,..0 a dovtedy sa musia vSetky deti zo stanoviska dostavit
do vyzna€eného kruhu. Kto to nestihne, stava sa “chorym®. (Ak sa nahodou stihnu
dostavit vSetky deti, ur€ia sa tie, ktoré budu akoZe choré) Choré deti sa nasledne
presuvaju na druhé stanovisko.

Pomocky: Rozne farebné obrazky predmetov, fudi, zvierat
Hodnotenie: Deti dostanu pismenko + body podla toho, kolko obrazkov si zapamataju

3. Uzdravenie chorych: Ulohou deti v skupinke je “uzdravit“ choré deti
z predchadzajiceho stanoviska. Napr. deti budd musiet po jednom preniest’ chorych
na urCené miesto aby ziskali pre nich liek, ktori ich vylieCi, pripadne budd mat
uhadnut’ hadanku.
Pomdcky: Pripravené hadanky
Hodnotenie: Deti dostanu pismenko

4. Co sivazim: Deti budd mat za dlohu napisat’ 10 veci/hodnét, ktoré si vaZia na svojich
kamaratoch. (Ak dieta nevie pisat, m6ze povedat’ aj animatorovi alebo mu pomdze
dieta v skupinke)

Pomocky: Papier, pisacie potreby
Hodnotenie: Deti dostanu pismenko

5. Nerozbitné vajicko: Ulohou deti je zabalit' vajiko tak, aby sa nerozbilo, ked ho
animator zhodi na zem. (materidly na zabalenie vajiCka budu pripravené, deti vSak
mo6Zu zabalit vajiCko do Eohokolvek, ¢o najdu v parku — v dohlade animatora)
Pomdcky: Tvrdy papier, karton, latka, Spagat, lepidlo, nozZnice..

Hodnotenie: Deti dostanu pismenko + body podla poCtu nerozbitych vaji¢ok

6. Pretahovana: Deti sa pretahuju s animatorom — skupinkovy animator by nemal
pomahat.
Pomocky: Hrubé pevné lano
Hodnotenie: Deti dostanu pismenko + body ak premézZu animétora

7. HlaviCka: Deti budd hadat hadanky. Ak nie€o uhadnu, kazdé dieta zo skupinky (?) sa
snazi hodit' $iSku do koS$a, z uréenej vzdialenosti.



Pomécky: (Sisky), ko$/vedro
Hodnotenie: Dostanu pismenko + body za poCet SiSiek v koSi

8.  Aktivity (idedlne dvaja animatori): Klasické aktivity — pantomima, kreslenie, opis; deti
hadaju
Pomdcky: Karti¢ky z Aktivit, papier, pero
Hodnotenie: Dostanu pismenko + body za poCet uhadnuti

9. Petang
Pomocky: loptiCky — jedna malé na prasiatko, Spagat na vyznaCenie Ciary
Hodnotenie: Deti dostanu pismenko

10. Kto som?(idedlne dvaja animatori): Deti maju na Cele nalepeny nazov postavy
z rozpravky (pripadne vec, zviera). Deti sa snazia navzajom uhadnut kto Co je.

Pomocky: Papier, pisacie potreby, lepiaca paska, noZnice
Hodnotenie: Dostanu pismenko + body, kolko uhddne

POMOCKY NA HRU: papiere, pisacie potreby, lepiaca paska, nozZnice, petang, kartiCky z aktivit,
SiSky/loptiCky, k6S/vedro, hrubé pevné lano, tvrdy papier, kartdn, latka, Spagat, rozne farebné
obrazky predmetov, ludi, zvierat (200), kuZele, hddanky

6. DEN, PONDELOK, 10.7.2023 — BUD VZDY RADOSTNY
AKTIVITA CELY DEN: SPOLOCNY VYLET

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: cely defi minut

CIEL HRY: vyhrava skupinka, ktora sa nestrati v lese, a nebude sa pytat, kedy uzZ tam budeme, a
nebude plakat, Ze nevladze

PRAVIDLA HRY: v8ade musia deti ist len s animatorom
POMOCKY NA HRU: lopty, deky, opalovaci krém, Siltovky/klobuky

STRETKO: nerieSite

TEMA: Bud vZdy radostny
MYSLIENKA: Radost je rozhodnutie.

UVODNA MODLITBA: Podakujeme Ze moZeme byt znovu na tdbore. MéZeme spravit kolo
vdaky, kazdy povie nejaku vdaku, za €o d'akuje, €o ho robi radostnym.



AKTIVITA: Kazdy povie nejaké veci, ktoré ho dneska urobili radostnym. Chceme poukazat na
malé veci, ktoré nas poteSia.

PRIBEH: Kedysi davno v jednom meste Zili dve skupiny ludi Stastni¢kovia a Smutnici. UZ podla
nazvu bolo véetkym jasné, Ze Stastni€kovia boli stale veseli, vZdy sa zabavali a smiali. Zato
Smutnici, aj ked' sa hrali tie najlepSie hry, nikdy nebolo poCut’ ani jediné zasmiatie, ani jediné
povzbudivé slovo alebo radostny vykrik.

V tomto meste sa kazdy rok konal festival radosti. Boli pozvani vSetci, ale va€Sina Smutnikov
vzdy radSej zostala doma. TotiZ €o ak by prSalo, alebo by tam nebola dobra zdbava. To by
potom boli eSte smutnejSi. To isté si tento rok povedal aj Smutnik Samko. ESte nikdy nebol na
Ziadnom festivale, ani oslave pretoZe by urCite neboli také dobré ako to vSetci hovoria a ur€ite
by si ich aZ tak neuZil. Jeho kamaratka Stastnicka Lily ho v&ak velmi presvied@ala, aby sa
festivalu zd€astnil. “Je to predsa najlepSi festival za cely rok” hovorila Lily. “Mame rézne
sutaze, tance, pesniCky, zmrzlinu...” Samka vSak nevedela presvedcCit. Nakoniec povedala: “Ak
sa ti tam tento rok nebude pacit, zostanem nabuduce s tebou doma.” Toto Samka presvedcilo.
Skusi tento rok Festival, no a nabuduce budu robit to, o chce on.

Ked nadiSilel den festivalu a Samko otvoril okno. Videl, Ze vonku je zamraCené a Ze kazdu
chvilu zane pr8at. V duchu si hovoril: “No tak to som naozaj zvedavy, Ci sa mi na tom festivale
bude pacit! V takomto poCasi tam urcite nikto nebude. To zas bude nuda.” Na jeho velké
po&udovanie, boli ulice tplne plné veselych Stastnickov. Nevadilo im zlé po&asie, dokonca ani
to, Ze kvdli dazdu nebola zmrzlina, ani tance na namesti.

Ve&er, ked ho Lily videla §tastného hrat sa s ostatnymi Stastni¢kami povedala mu kratku vetu:
“Teraz uz vieS, Ze radost nie je Festival, sutaz, tance ani zmrzlina. Radost je rozhodnutie.”

OTAZKY:
e  Stalo sa ti uz niekedy, Ze ta kamos$ niekde zavolal a tebe sa to zapacilo, aj ked' si tam
zo zaCiatku nechcel ist?
Co ta robi radostnym? Co ta robi smutnym?
o  Mo6ZeS najst nieCo dobré a radostné aj ked' si smutny?

ZAVERECNA MODLITBA: Porposime o to aby sme boli vZdy radostni. Aby sme druhych privolali
k radosti a nie ich stiahli do smutku.

7. DEN, UTOROK, 11.7.2023 - HODNOTA ZIVOTA

OSTREDKY — JARO, KLAUDI

AKTIVITA DOOBEDA: ALTERNATIVNY PROGRAM



OBED: vlastny

STRETKO:

TEMA: Hodnota Zivota
MYSLIENKA: Obetovat sa méZeme aj malymi skutkami lasky.

UVODNA MODLITBA: Podakujeme Bohu, Ze nas stvoril takych aki sme. Podakujeme za vSetky
dobré vlasntosti, ktoré nam dal.

PRIBEH: Pred asi 80 rokmi Zil jeden franti§kansky kfiaz, ktory sa volal Maximilian. Vtedajsi
rezim ho vSak zatkol a poslal do

koncentraného tabora. Raz, ked uz bol v koncentranom tébore, utiekol jeden &len ich
pracovnej skupiny. Kruti dozorcovia

chceli skupinu potrestat' a varovat aj ostatnych ¢lenov skupiny pred utekom a tak zobrali
jedného zo skupiny, ktorého mali

zabit. Tento Clovek sa volal FrantiSek. Bol velmi smutny, pretoZe mal doma rodinu a deti a
nechcel, aby stratili otca. Kfaz

Maximilian sa teda rozhodol, Ze sa obetuje za FrantiSka a tak sa dobrovolne prihlasil, aby
zomrel namiesto neho. Obetoval

svoj zivot, aby FrantiSek mohol zit. A Zil eSte naozaj dlho. Dozil sa navratu domov, €o sa
podarilo len malo ludom, ktori boli

v koncentraCnom tabore a eSte sa mohol nadalej starat’ o svoju milovanu Zenu a deti. O
niekolko rokov neskér papez vyhlasil

khaza Maximiliana za svatého.

AKTIVITA: Povieme detom nech si daju vramci skupinky ulohu prejst nejakd drahu - napriklad
sa plazit, nie€o preskoCit. Kto to prejde, dostane cukrik, ale neméZze ho eSte zjest. Musi poCkat
na ostatnych. Teraz kazdy musi niekomu svoj cukrik dat - zrieknut sa ho aj ked' nevie i od
niekoho dostane cukrik. Zrieknut sa nie€oho a ne€akat odmenu

OTAZKY:

o  Co dobré spravil kitaz Maximilian? PreSo sa takto zachoval?

®  Ako ovplyvnil Maximilianov dobry skutok FrantiSkov Zivot?

® My asi nebudeme v situacii, kedy by sme obetovali Zivot za druhého Cloveka, ako sa
ale mézeme inak obetovat pre druhych?

®  UZ ste sa niekedy obetovali, zriekli nieCoho, aby sa niekto iny mohol mat dobre? Bolo
lahké dat to o si si zasluZil, ked si preSiel drahu niekomu inému, ktory ti to nemusel
vratit?



ZAVERECNA MODLITBA: Poprosime Boha o odvahu obetovat sa za inych - vediet sa zrieknat
nie€oho, o mame radi.

AKTIVITA POOBEDE: PRVA POMOC

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: vieme prispdsobit podla toho kolko budeme mat ¢asu

CIEL HRY: Ako MT pomahala a oSetrovala ludi tak aj my sa naucime ako pomoct, na konci
zistime ze vsetkym styrom typom ludi sme pomohli rovnako, a.k.a. vsetci sme si rovni.

PRAVIDLA HRY: Point je ze musia oblepit panaka o ktoreho sa maju starat aby vyzdravel
leukoplastmi (kazda skupinka ma na starosti ineho cloveka (chudobny, bohaty, neveriaci,
veriaci)), na kazdom stanovisti dostanu urcity pocet kamienkov, za tri kamienky dostanu v
nemocnici leukoplast. ten nalepia na panaka vo svojom domceku. animatori chytaju cestou do
nemocnice kde sa zamiena, mozu brat len kamienky. Bude vytvorena tabulka kto s kym hra
kedy, medzi stanovistami bude cas na pitko a na vymienanie kamienkov v nemocnici za
leukoplasty
STANOVISTIA:
1. (2 skup.) obvazy - zaviazat jedneho obvazom a potom preniest z bodu A do B, ktora
skup. skor prenesie
2. (2 skup.) stabilizovana - tocit sa okolo svojej osi a prejst po ciare, potom dat do
stabilizovanej toho kto ide po mne, ktora skup. bude skor
3. (2 skup.) ake cisla treba volat - viacero roznych cisel, oni musia vybrat ktore su
spravne, za kazde spravne cislo dostanu kamienok
4. (2 skup.) trojroha satka - prehadzovanie lopticiek cez svihadlo, aby co najmenej
ostalo na ich strane, traja z kazdeho timu pri tom budu mat zaviazanu ruku, nebudu
ju moct pouzivat
5. (2 skup.) prenasanie krvi - do urciteho limitu preniest aby nevykrvacal niekto, ktora
skup. skor
6. (2 skup.) dezinfekcia, rusko - robia s chorymi ludmi, musia sa vystrojit, sterilne
prostredie, oblecu sa do zdravotnickeho a bezia k papieru, nakreslia jednu ciaru,
vratia sa, ide dalsi, kreslia napriklad nemocnicu, na cas 5min (kolko sa ich stihne
vystriedat)

POMOCKY NA HRU: obvazy 2ks, svihadla 2ks, papiere s réznymi &islami, papierove gulicky
oblepené péskou, lano/Svihadlo, satky 6ks, kybliky 4ks, voda/sirup?, slamky, dezinfekcia 2ks,
ruska?, papiere 10ks, ceruzky/pera 4ks, kamienky, leukoplasty, panéci 4ks

8. DEN, STREDA, 12.7. 2023 - VODNY DEN, VEDIET PRUAT POMOC

ORATKO - TEREZA, JURO

AKTIVITA DOOBEDA: POZOR HUNI



ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100 - 120 min
CIEL HRY: V priebehu jedného kola spinit vSetky tlohy

PRAVIDLA HRY: Vsetky deti spolupracuji v skupinke. Rozmiestnime 10 stanovisk,
vyberieme zaCiatoCné miesto a jeden animator bude zaznamenavat, ktoré stanoviska uz deti
splnili. Hra bude prebiehat’ v 15 minatovych kolach. (koniec kola sa jasne ohlasi). Po kazdom
kole sa vSetky deti vratia na zaCiato€né miesto kde budi mat' 5 mindt na dohodnutie stratégie.
Na kazdom stanovisku bude 1 animator, ktory po splneni Glohy da detom papierik, ktory musia
odniest’ animatorovi, ktory zaznamenava progres. Cielom hry, je splnit’ vSetkych 10 stanovisk
poCas jedného kola. Ak sa to detom nepodari, zaznamendvatel “vyresetuje” progres z
predoSlého kola a deti musia zaat’ odznovu.

1. Postavit 4 poschodovu pyramidu

2. Urobit' 5 kolediek okolo chaty

3. Urobit spolu 100 drepov

4. Preniest tenisovu loptiCku na 6 Spagatoch po urCenej trase (k odrezanému vrchu
flaSe je pripevnenych 6 Spagétov, jedno dieta drzi jeden Spagat)

5. Poskladat 2-3 rézne origami (ndvod bude vytladeny a m6Zu robit podla toho)

6. NauCit sa naspamat’ nejaku basniCku/pesniCku (tak by si to museli rozdelit’ viaceri a
nielen 1)

7. Zaspievat pesnicku

8. Zapliest diev€atam so skupinky vlasy

9. Urobit 20 preskokov cez Svihadlo

POMOCKY NA HRU: tenisové loptiCky, Spagaty, papiere, Svihadlo

OBED: vlastny

STRETKO:

TEMA: Vediet prijat pomoc
MYSLIENKA: Poprosit o pomoc nie je slabost. Iba silny &lovek si vie priznat bezmocnost a
poprosit o pomoc.

UVODNA MODLITBA: Podakujeme za vSetkych udi, ktori nam pomahaju. Za rodicov, za
kamaratov...

PRIBEH: Ked prichadzal do Kafarnauma, pristipil k nemu rimsky stotnik a poprosil ho: Pane,
moj sluha lezi doma ochrnuty a trpi hroznymi bolestami." JeZi§ mu odpovedal: Pridem a
uzdravim ho." Tu mu stotnik povedal: Pane, nie som hodny, aby si voSiel pod moju strechu. No
staCi tvoje slovo a bude zdravy. Ved ja viem, ako to je: Ja sam som podriadeny, ale mam aj pod
sebou vojakov. Ak niektorému poviem: Chod'!, tak ide, a inému: Pod'’!, tak pride, a ak poviem



sluhovi: Urob to!, tak to vykond. A ty mas taki moc nad chorobami." Ked to JeZi$ poCul,
zaCudoval sa a povedal tym, €o Sli s nim: Vravim vam, Ze s takou velkou vierou som sa
nestretol v celom lzraeli. A bude to veru tak, Ze mnohi udia zo vSetkych stran sveta zaujmu
miesto pri stole v nebeskom krélovstve s Abrahamom, Izakom a Jakobom, kym lIzraeliti, pre
ktorych bolo kralovstvo pripravené, budu hnani do temnét, kde bude pla€ a Skripanie zubami."
Potom sa opat obratil k stotnikovi: Vrat sa domov! To, Comu si uveril, sa stalo!" A sluha bol v tej
chvili uzdraveny.

OTAZKY:
e \Viete, kto bol stotnik? Bol mocny?
®  Mohol stotnik uzdravit' svojho sluhu sam? PriSiel za JeziSom len tak, aby videl zdzrak?
e  Prosili ste uz niekedy o pomoc? Ako sa pri tom citite?

AKTIVITA: telefén - deti si musia pomahat, lebo inak nikto nedosiahne ciel

ZAVERECNA MODLITBA: Poprosime Boha o silu poznat’ 8o ndam nejde a poprosit inych vZdy,
ked by sme nieCo sami nezvladli.

AKTIVITA POOBEDE: VODNE HRY

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100 mindt

CIEL HRY: splinit ulohy, ziskat 8o najviac podpisov a byt mokry
PRAVIDLA HRY: Ulohou v skupinke je splnit stanoviska

HADICA CEz TRICKO

POVEDAT VETU S VODOU V USTACH

CO NAJRYCHLEJSIE VYPIT vODU

POHARE S DIEROU - deti budu stat’ za sebou, Glohou je preniest pohar s dierou tak,

Ze ho presuvaju nad hlavou a posledné dieta ho preleje do pohara, ktory je cely

5. MOKRE TRICKO - budu rozloZené dve vedrd, jedno prazdne a druhé plné vody,
Ulohou deti je vyzliect jedno triCko namo it ho do vedra s vodou a nésledne si ho
obliect bezat urcitu trasu, vyzliect si ho a vyzmykat triCko do vedra, ktoré je prazdne,
tlohou je naplnit’ vedro po urity bod

6. PARNY A NEPARNY - deti sa rozdelia do dvojic, animator stoji nad dvojicou a deti si
ur€ia €i su parny alebo nepérny, nasledne sa hodi kocka a podla toho, ktoré Cislo
padne ten bude obliaty

7. STRIEKACKY - deti si vyberu z timu jedného, ktory bude drZat pohar a ostatné deti
musia z urCitej vzdialenosti triafat striekackou priamo do pohara

8. TERC - tlohou deti je trafit do ter¢a €o najviac balénov s vodou

9. PREKAZKOVA DRAHA - na lyZigke nesti malu loptu pomedzi dréhu (po&as toho

striekanie vody)

PWNR



10. KViZ - animator sa pyta deti rézne otazky ak odpovedia zle budu obliati
POMOCKY NA HRU: pohére, vedra, baldny, lyZiCky, pingpongové lopticky, kuZele

9. DEN, STVRTOK, 13.7.2023 - PRIJAT POCHVALU S POKOROU

MESTO - JARO, KLAUDI

AKTIVITA DOOBEDA: MESTSKA HRA
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 90min, upravime podla potreby
CIEL HRY: Nazbierat €o najviac hlasov pre Matku Terezu aby mohla vyhrat Nobelovu cenu

PRAVIDLA HRY: klasika plnenie Gloh ktoré dostane kazda skupinka, kto nazbiera najviac je
najvacsi boss, poCet bodov pri splnenej tlohe = poet hlasov pre Matku Terezu

POMOCKY NA HRU: papier s Glohami pre kazdl skupinku, 2 pera pre kazdu skupinku
OBED: vlastny

STRETKO:

TEMA: Prijat pochvalu s pokorou
UVODNA MODLITBA: Podakujeme za vSetkych ludi, ktori ndm dneska pomohli na mestskej hre

AKTIVITA: Deti na papierik napiSu svoje meno. Papieriky sa zamieSaju a kazdy si nejaky
potiahne. Potom toho Cloveka musi pochvalit.

PRIBEH: Ked sa raz rabina pytali, ako prijat’ pochvalu odpovedal: “Iba nezrely &lovek by nebol
hrdy. Zrely Clovek v8ak nie je ani pySny. Prave vtedy ho pochvala nasmeruje dopredu na cestu.”

OTAZKY:
o  Ako sa citi§, ked ta niekto pochvali? Si hrdy alebo pySny?
e  Bolo to lahké pochvalit kamarata?
®  Chvali§ inych Casto, alebo len necha$, nech oni chvalia teba?
o  Aky je rozdiel medzi tym byt na seba hrdy, a byt pySny?

ZAVERECNA MODLITBA: Podakujeme Panovi za v8etky dary, ktoré nam dal.



AKTIVITA POOBEDE: POKLADOVKA

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 90min, vieme upravit

CIEL HRY: splnit a rozlustit vSetky ulohy, pripravit party pre MT k nobelovej cene

PRAVIDLA HRY: kaZd4 skupinka musi rozlustit postupne sifry, jednu vyriesia a tak zistia kde je
dalsia, idu tam, vyriesia ju, atd. Posledna ich privedie k miestu kde sa nachadzaju vsetky veci

potrebne na oslavu. Na zaver si spolu pripravime party a budeme oslavovat nobelovu cenu MT.

POMOCKY NA HRU: sifry pre kazdu skupinku, 2 pera pre kazdu skupinku

10. DEN, PIATOK, 14.7.2023 — BYT PRIKLADOM PRE INYCH

MEDICKA ZAHRADA — KUBO, NIKI
AKTIVITA DOOBEDA : BEHACKA
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100 - 120 minut

CIEL HRY: poskladat’ o najviac ruZencov z vyzbieranych modlitieb na zazrak a na nasledné
vysvatenie naSej svatej

PRAVIDLA HRY: na vysvitenie nejakého Eloveka treba zazraky na jeho prihovor, o ktoré
prosime prave modlitbami, preto budu mat deti za Glohu vyzbierat Co najviac ruzencov pre
vysvatenie Matky Terezy. Deti budd modlitby hladat’ v medickej (papieriky réznych farieb)

a z modlitieb budd mat za Ulohu poskladat’: ruzenec (40 bodov), desiatok (10 bodov), Don
Boscove tri Zdravasy (5 bodov). Od zaCiatku hry budi etapy, po ktorych sa bude sa budud
modlitby zbierat (1 etapa — skdkanie na 1 nohe, 2 etapa — chodenie po Styroch, 3 etapa...)

a taktiez budu animatori, ktori budd deti chytat' pri zbierani a vezmu im nazbierané.

V niektorych etapach deti budd méct chodit aj s viacej ako s jednym papierikom, v niektorych
nie.

POMOCKY NA HRU: pripravené farebné papieriky s ndpisom modlitieb Zdravasy (350 ks),
OtCenaSe (40 ks), verim v Boha (10 ks), O JeziSu (40 ks), Slava otcu (40 ks), papier na ktory
budu lepit ruZence (+lepidld) / len sdCok

OBED: vlastny/ pripraveny - nerieSite

STRETKO:



TEMA: Byt prikladom pre inych
UVODNA MODLITBA: Pod’akujeme za cely tabor, ze kamo$ov, animéatorov,...

ARTIVITA: Kazdy m6ze povedat, €o sa mu najviac pacilo na tabore. Pre€o?

PRIBEH: Velmi zndmy svojim prikladom je svity Dominik Savio, jeden s chlapcov, ktory chodili k
don Boscovi do oratka. Bol velmi muadry, zbozZny a radostny. VSetci chlapci v oratku starSi aj
mladSi ho mali za priklad v modlitbe, spravani. Nie je potrebné byt star$im, alebo lepSim
Sportovcom, alebo SikovnejSim Ziakom. Dominik Savio je prikladom pre vSetkych ludi, lebo je
svaty, aj ked bol eSte maly.

ZAVERECNA MODLITBA: Poprosime Pana Boha, aby sme dobré veci ktoré sme zaZili a ktoré
sme sa nauCili vyuzivali cely rok, aby sme boli lepSimi.

AKTIVITA POOBEDE: VYHODNOTENIE TABORA

OMSA: BUDE O 15:00 SPOLU S RODICMI
VYHODNOTENIE TABORA
UPRATOVANIE, HODNOTENIE, VECERA

KONIEC TABORA @ @ ®

DAZDIVY PROGRAM
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100 - 120 minut
CIEL HRY: prezit' v oratku ked prSi

PRAVIDLA HRY:

1.0vocniCkovia (Zbieranie podpisov po poradi od roztrdsenych animatorov, ktorych mena sa
pravidelne menia)

2. scénky (d4 sa téma, skupinky si musia pripravit scénku, potom ju zahrat pred ostatnymi. Na
konci kazdého kola budi musiet rozdelit 10 bodov medzi ostatné skupinky podla toho, ako sa
im scénky pacili. Mozné hrat na viacej kol)

3. film (napr. Levi kral)

POMOCKY NA HRU: ???

HYBKY — ABY NEBOLA DLHA CHVIil’A, KED NEBUDETE MAT CO ROBIT @&



Hybky sa daju sa vyuzit hlavne, ked nie je, €o robit. SliZia na vyplnenie Casu, kedy na nieCo
Cakame napr. na autobus, kym sa pripravi velka hra,... samozrejme daju sa hrat' len tak & Na
tieto hry staCi mélo pomdcok. Pomdcky su napisané pod danou hybkou.

1.Chyt’ chvost draka
Deti vytvoria rad (draka) a na konci zastupu, posledny €lovek sa stava chvostom a do nohavic

(vrecka) si da Satku/opasok ako chvost. Prva osoba radu (hlava) sa snazi chytit chvost
posledného hraca. Ked sa hlava dostane ku chvostu, hlava sa stava novym chvostom. Druhy
v poradi sa stdva novou hlavou. VylepSenim mozZe byt viacero drakov, ktori nahanaju chvost
iného draka.

POMOCKY: Satky pre drakov

2.Samuraj
Dédme sa do kruhu sa idem po jednom, kazdy m6ze urobit 1 pohyb aby trafil dlaf/zapastie
niekoho iného. Koho zapastie je trafené ta ruka vypadava.

POMOCKY: Ziadne

3.Dvoji¢ka, kde si ©
Decka vytvoria 2 sustredné kruhy, tak aby kazdy mal dvojicu a zapamaétal si svojho partnera.

Hra hudba a kruhy sa zaénu toCit proti sebe. Ked hudba prestane hrat, partneri sa maja ¢im
skor najst, chytit' sa za ruky a ist' do drepu. Posledna z dvojic vypadava. Opat pokraCuje hudba
a celd hra ako predtym, az kym nezostanu na ploche iba 2 dvojice, ktoré nevypadli.

POMOCKY: nieGo na prehravanie hudby — mobil, reprak,...

4.Cinsky futbal

Postavime sa do kruhu s mierne rozkro€enymi nohami, tak aby sa dotykali susednych néh.
Priestor medzi nohami prestavuje branku, ktoru si kazdy hra€ musi branit rukami. Pokial
dostane niekto gdl, dava si ruku za chrbat. Pokial dostane aj druhy gdl, otoCi sa chrbtom a tak
brani oboma rukami svoju branku. Pri trefom géle hra opat jednou rukou a pri Stvrtom
vypadava z hry.

POMOCKY: lopta na futbal

Rozdelime deti na timy. NajlepSie 2, ale m6Ze byt aj viac. Vyberie sa 1 hra€ z timu ktory bude
hrat' “kolik”. ZvySok jeho timu ho bude obiehat. Predtym ako vybehne prvy beZec sa musi
aspof 20x otoCit okolo svojej osi az potom obehnut “kolik”. Takto sa vystriedaju vSetci hradi
timu. Ked’ dobehne posledny bezZec, tak sa zaGne “kolik” toCit okolo svojej osi (20x) a bezi

k timu. kto bude prvy, vyhral.



POMOCKY: Ziadne

6.Raz, dva, tri, Buldog!

Na zaCiatku sa vyberie jeden buldog- ten ma za tlohu chytat’ dalSich. Vymedzia sa hranice
ihriska. VSetci ostatni Clenovia stretka stoja na jednom konci ihriska zo vymedzenou hranicou.
Ked hra zaCne, Ulohou vSetkych €lenov je prebehnut cez ihrisko, z jedného konca na druhy
koniec. Snahou buldoga je pochytat’ vSetkych ostatnych. Chytat m6ze hocijak a hocikoho. Ak sa
mu podari niekoho chytit a zdvihndt nad zem a stihne povedat : ,Raz, dva, tri, Buldog!“, dany
hra€ sa automaticky meni na buldoga. Hra kon¢i vtedy ked' su vSetci buldogovia.

POMOCKY: Ziadne

7.2vieratkd

Skupina stoji v kruhu a jeden je v strede. Kazdy ma svoj znak ktory je typicky pre jedno zviera.
Ten v strede sa snazi zachytit znaky ktoré si postvaju ti po obvode, snazi sa oznacit' Cloveka
ktory ma akurat ten signal pri sebe. Ked' ozna&i spravneho Cloveka, ten ide do stredu namiesto
toho €o tam bol pred nim. Signal sa postva takym spésobom Ze ukdZem svoj signél a potom
signal toho komu ho posielam. Ten zase prijima signal svojim znakom a posiela ho dalej.

POMOCKY: Ziadne

8.Fackovand

Jednému dietatu sa zaviaZu o€i, ostatni su okolo neho v kruhu. Dieta, o ma zaviazané odi,
krdzi vnatri kruhu, vytvorenom z ostatnych deti. Jednu z rik ma nastavenu otvorenou dlafiou
hore. Uloha deti, Go tvoria kruh je, aby dali “facku” dietatu, &o kriZi, samozrejme, Ze to tej
ruky. Dieta si nasledne da dole Satku a tipuje, kto sa ho dotkol. Ak uhadne, tak ten kto daval
“facku” ide do stredu namiesto neho. Ak neuhadol, tak pokraCuje.

POMOCKY: Ziadne

Jeden zaCne nahanat. Ked' niekoho chyti ten vypaddva z hry. Ten koho nahafia moze, aby sa

uchrénil, povedat nejaké zviera. Nasledne si Supne a je v domé&eku. Dal$i ho méZu vyslobodit
dotykom.

POMOCKY: Ziadne

10.0d kurata k Cloveku
Hra sa ,kamen, papier, noZnice” a to tak, Ze na zaCiatku sme vSetci kuratd a strihame. Kto
vyhrd, postupuje na dalSi level a to je krokodil. A ten si zas striha, ale iba s krokodilom — kto



vyhrd, je slon a ten zas iba so slonom a kto vyhra je &lovek. Clovek vyhrava. Kto svoje strihanie

prehra, pada o level nizSie.

POMOCKY: Ziadn

NAZOV SKUPINY:

ANIMATORI SKUPINY:
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