PRIMESTSKY TABOR 2022

Hl'ada sa Nemo

3. KMEN

Meno:



Moje osobné predsavzatie/(a) pocas tohto Primestaku:

Aké animatorské vlastnosti by som chcel/a na tomto tabore zlepsit:

Preco idem na Primestak (resp. preco by som mal/a ist):

>

YV VYV VVYVY

kvoli detom, chcem im obetovat svoj ¢as a Usilie, chcem sa podielat na ich vychove a odovzdat im
svoje skusenosti

davam dalej, ¢o som dostal/a ako dieta

chcem im ponuknut zazitok, zabavu a zérover pocit, Zze ich mam rad/a

chcem im pomact objavit svoje hranice, talenty a zazitok Zivej viery

chcem utufZit starsie vztahy a nadviazat nové — medzi detmi aj animatormi

chcem prildkat nové deti do oratka, na stretka....

chcem sa stat lep$im animatorom a ¢lovekom

to najdélezitejsie —odovzdat im Boha, povzbudit vo viere

Zasady animatora na Primestaku

>
>

>

resSpektujem autority — skisenejsich animatorov, kmenovych veducich, salezidnov

som ochotny/4, obetavy/a, zodpovedny/4, uvazujem dopredu (vzdy o krok vpred pred detmi,
mat zratané deti,...)

drzim s ostatnymi animatormi (nehadame sa pred detmi, nepodryvame si navzdjom autoritu,
animator ma vidy pravdu...aj ked nehovori pravdu @)

viem zaujat deti, mam vzdy pripravené kratke hry, hybky, vtipy, aktivity, hadanky,...nejaké hybky
najdes na konci brozurky

prejavujem zdujem o deti, pamatam si mena deti (hlavne v svojej skupinke, cvi¢im uz pred
taborom), robim prvy krok, pocas volna si ndjdem ¢as na osobné rozhovory s detmi —rano pred
programom alebo poobede...



rano aktivne vitam deti, idem sa s nimi zahrat — ping pong, kal¢eto, tanec...

som vesely/a, akény/4, hry hram aktivne s detmi (aj ked' nemo6zem, tak aspori ich naplno
motivujem, aZ do straty hlasu)

staram sa o seba — pitny reZim, dostatok spanku pocas tdbora, aby som nebol unaveny/a pocas
dalsich dnf

nebijem a neponizujem deti (napr. zbyto¢nym klikovanim na pastiach na beténe), ale nenecham

si skakat po hlave
ak pocujem nieco zlé (nadavky,...), tak sa netvarim, Ze nepocujem, ale aktivne reagujem




1. DEN, PONDELOK, 11.7.2022 - POSLUSNOST VOCI RODICOM

ORATKO, PARK PRI VALENTKOVCOCH — MATKA, ONDRO

AKTIVITA DOOBEDA: SPOZNAVACKY(STANOVISTIA)
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 75-90 min

CIEL HRY: deti sa medzi sebou spoznaju, nadviazu vztahy, ich ciel je pochodit vietkych pat stanovisti

PRAVIDLA HRY: hra sa odohrava na zadnom ihrisku. Ich Glohou je splnit véetkych pat stanovist, ktoré tam
budd rozmiestnené (na kazdom stanovisti bude jeden animator vysvetlovat ¢o sa na danom stanovisti
robi). Na tlohy p6jdu vidy v skupinke 5-6 deti. 1. stanoviste - deti su v kruhu, prvy povie svoje meno,
hobby, gkolu. Dal$i vedla neho ide za nim, zopakuje jeho slova a za nimi nadviaZe svoje meno, hobby, $kolu.
Takto sa to nabaluje a posledny hovori u vietkych(musia davat pozor a pamatat si). Dalsia aktivitka je tiez
do kruhu, povedia o sebe dve pravdy a jednu loZ a ostatni hddaju ktord je loz (Martin T.) 2. stanoviste- do
stredu kruhu sa da priblizne polka baliku piskot, kazdy si vezme kolko chce. Potom kazdy povie za kazdu
piskétu o ma jednu zaujimavost o sebe (Julo) 3. stanoviste - budu si musiet pripravit par minutové divadlo
na témy: Zivot v buducnosti / def v Zivote Dona Bosca / ako by vyzeral nas deri keby sa premnotili opice
(Strizo) 4. stanoviste - budi mat za Glohu dohodn(t sa medzi sebou a nasledne odprezentovat animatorovi
ako by prebiehalo, keby si spolu zaloZili firmu (kto by bol $éf, v ¢om by podnikali - kazdy nejaka uloha)
(Mato Viglo) 5 stanoviste - ako tim budud mat desat minut na to, aby splnili Styri Glohy - poskladali puzzle,
urobili dokopy 50 drepov, udrzali sa v kruhu v lastovicke mindtu a pol a nasli ¢loveka ktory by platil na
charakteristiky ktoré budd mat vytlacené pred sebou.. (Niki, Sara). Ak by bol priestor, animatori mézu deti
chytat ked' sa budu presuvat a dat im $pecialnu dlohu.

POMOCKY NA HRU: balik piskot 3x, puzzle, vytladeny papier s charakteristikami

OBED: pripraveny

STRETKO:
TEMA: Vztah s rodi¢mi

UVODNA MODLITBA: Podakujeme, 7e mdzeme byt znova na tabore a zverime ho do BoZich ruk. Nechame
deti, nech povedia svoje vdaky/prosby.

AKTIVITA: KedZe sa vlastne prvykrét stretnu spolu ako celd skupinka, tak méZzeme na Uvod dat este rychle
kole¢ko mien. Potom rozddme detom papiere a povieme im, nech napisu 5 vlastnosti, ktoré by mal mat
idealny rodic.

DISKUSIA: Maj vasi rodicia tie vlastnosti, ktoré ste napisali? Co ocefiujete na vasich rodi¢och? Co st
najcastejsie dovody, preco ich neposlichate? Co robite, ked vam rodicia nie¢o nechct dovolit? Viete aj



uznat, Ze maju pravdu? Myslite si, 7e mate s nimi dobry vztah? Co by ste mozno chceli zlepiit?
(samozrejme, pre niektorych to méze byt trochu osobna téma, netreba ich nutit nieco povedat; vzdy
poméze, ak aj animatori nie¢im prispeju do debaty :)) M6Zete sa porozpravat aj o nasledujicom pribehu:

PRIBEH: Isty otec raz tak zostarol, e sa mu triasli ruky, a tak pri jedle rozlieval polievku po obruse. Synovi a
jeho Zene sa to protivilo. Nakoniec ho posadili do kdta za spordk. Tam sam smutne sedaval a pozeral sa k
stolu. Raz mu z trasucich sa ruk vypadla miska z ktorej jedol a rozbila sa. Mlada pani ho vyhresila. Kdpila mu
drevend misku, z ktorej musel jest.

Jedného dria daval $tvorroény chlapec dokopy malé dosticky. ,,Co to robig?“ pytal sa ho otec. ,,Robim taky
maly hrncek,” odpovedalo dieta. ,, Z neho budd otec s mamou jest, az budu stari.”

Otec a matka sa na seba pozreli. Ihned priviedli starého dedka k stolu. A uz ni¢ nehovorili, ked trocha niec¢o
porozlieval.

ZAVERECNA MODLITBA: Dobry Boze, pod tvoju ochranu odport¢ame svojich rodicov. Bedli nad nimi.
PoZehndvaj ich prace a udrzuj ich pri zdravi a Zivote.

Daj im lasku a jednotu s tebou. Rozmnoz ich vieru, déveru v teba a lasku v srdci. Nech v tebe najdu pravy
pokoj. Amen.

AKTIVITA POOBEDE: BEHACKA V PARKU PRI VALENTKOVCOCH(deti uz su rozdelené vo
svojich skupinkach)

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 120 min
CIEL HRY: vystrojit Nemovym surodencom pohreb

PRAVIDLA HRY: deti budu zloZené kaZdy na svojom stanovisti, podla timov. Po parku budd rozmiestnené
“ikry vaji¢ok“- po celom areali +budu aj koncentrécie, kde ich bude vela na mieste a bude ich strézit Zralok,
animator ¢o ich bude chytat. Vajicka budu od zelenej po zltu, od 1 po 5 bodoch, tak ako v pc hrach. Deti
budu nosit vajicka vzdy po jednom, a po doneseni 20 vajicok musia ist vsetci naraz za Marlinom - jeden
animator ktory bude stale na jednom stanovisku a urobia pohreb, kde musia vymysliet 4 versovu basen k
téme.AZ po tom dostanu body, inak nie. Ked sa budu(cela skupinka) premiestriovat za Marlinom, budu sa
musiet drzat za ruky a spievat pesnic¢ku. Sasanka-stanovisko, kde budu papieriky energie, 1 energia=pre 3
vajicka, potom musia ist po dalsiu atd, pri chyteni Zralokom im bude zobrané vsetko. Ich cielom je
nazbierat ¢o najviac vajicok- vystrojit ¢o najviac pohrebov.

Pri skupinke-Niki, Sara
Chytaci-Julo,Viglo, Ondro, Strizo
Marlin- Martin

Dozera na sasanky-Matka

POMOCKY NA HRU: kamienky/papiere reprezentujlce vajicka(100X kazda farba)papiere, pera,papiere
s energiou)



2. DEN, UTOROK, 12.7.2021 — Kto najde priatela,
najde poklad (Sir 6, 14)

KMENOVY VYLET NA WAITOV LOM - STRIZO, SARA

CESTA NA MIESTO:

68 od salezidnov na Kriznu, prestup na 21, vystupime na Milana Marecka
Odchody od salezianov: 8:14, 8:24, 8:34, 8:46

Odchody z Kriznej: 8:24, 8:34, 8:44, 8:54

Odtialto asi 40 min peso.

AKTIVITA DOOBEDA: CESTA NA MIESTO, FRISBEE, FUTBAL, OMSA

Asi ako prvé desiata, volny program, futbal, pripadne nejaké frisbee, potom omsa

Pomacky: 2 futbalky, 2 lietajtice taniere

OMSA na mieste
OBED: vlastny

STRETKO:

TEMA: Priatelstvo

UVODNA MODLITBA: Podakujeme za to, 7e moZeme byt dnes na tabore. Nechame deti, nech povedia
svoje vlastné vdaky a prosby.

AKTIVITA: Animéator hodi niekomu lopti¢ku, ten mé povedat jedno slovo ¢o ho ako prvé napadne pri slove
»,kamarat“, potom ju hodi niekomu dalej, ten povie iné slovo a takto sa ide az kym kazdy nieco nepovedal.
Na konci to mézeme zhrnut.

DISKUSIA: Spomerite si na jedného vasho kamarata/kamaratku. Co robi vas vztah $pecidlnym? Preco sa
kamarétite prave s touto osobou? Mdzeme dat kolecko, nech sa kazdy vyjadri. Potom si pre¢itame dryvok
zo Sv. pisma a mdzeme sa pozdielat, ¢o nds na riom zaujalo.

ZO SV. PiSMA: Kniha Sirachovcova 6, 5-17

Milé slovo ziskava mnohych priatelov a kroti nepriatelov, laskava re¢ dobrého ¢loveka rozmnozuje dobro.
Mozes mat mnoho takych, ¢o s tebou naZivaju v pokoji, ale za poradcu maj jediného z tisicich! Ak si chce$
ziskat priatela, ziskaj si ho pri skiske a nezdéveruj sa mu lahko! Lebo niekto je priateflom za vhodného ¢asu,
ale neostane nim, ked' pride suZenie. Iny priatel sa zvrhne v nepriatela a zasa iny je takym priatelom, ¢o



odhaluje nendvist, zvadu a pohanu. Niektory priatel je ti aZz G¢astnikom stola, a predsa nevytrva pri tebe,
ked pride nudza. Len priatel, co verne vytrva pri tebe, nech ti je rovny a nech sa slobodne styka s tvojimi
domacimi; ak sa upokori pred tebou a pred tvojou tvérou sa ukryje, bude$ mat svorné a dobré priatelstvo.
Od svojich nepriatelov sa oddel a daj si pozor aj na priatelov! Verny priatel je ako mocna pevnost, kto
takého najde, najde si poklad. Verného priatela nemozno kupit a hodnota jeho vernosti sa neda vyvazit
zlatom a striebrom. Verny priatel je akoby liek nesmrtelného Zivota a ti, ktori sa boja Pana, najdu ho. Kto sa
boji Boha, bude mat ozaj pravé priatelstvo, lebo kto aky je, takého bude mat aj priatela.

ZAVERECNA MODLITBA: Pane, pom6? mi, aby som bol pre vietkych priatelom,ktory ¢aka bez prestania,
ktory prijima z dobrotou, ktory dava s ldskou, ktory netinavne poéiva a ktory z radostou dakuje. Aby som
bol priatelom, ktorého mozno najst vidy, ked ho niekto potrebuje. Pom6z mi byt istou pritomnostou, na
ktord sa mozno obratit, ked po tom niekto tuzi. Pomdz mi ponuknut nezistné priatelstvo, vyzarovat
radostny pokoj, tvoj pokoj, Pane. Urob, aby som bol ochotny a prijimajuci predovsetkym tych najslabsich a
bezbrannych. Takto, bez konania mimoriadnych skutkov, mézem pomdct inym, aby ta pocitili blizko ako
Pana neZnosti. Amen

AKTIVITA POOBEDE: PASERACI (LOVENIE RYBIEK)
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: (60 - 180 minut => podla potreby)
CIEL HRY: Hra sa za jednotlivcov, ktori zbieraju peniaze, potom za skupinku sa zrata

PRAVIDLA HRY: Obe skupinky sa rozdelia na tri timy. 4 deti zo skupinky budt paseraci, 9 budu rybari

a jeden je policajt. V okoli v lese st roztrisené papieriky ryb. Su rézne typy ryb, ktoré maju r6znu hodnotu.
Jeden animator (Mata, Niki) je vykupnik. On vykupuje ryby a ma cennik, za kolko je aka ryba. Taktiez
predava licenciu, ktord vydrzi 10 min. K vykupnikovi mézu ist iba rybari, ktori ziskavaju rybky tym, Ze ich
zbieraju zo zeme. Na druhej strane su paseraci. Ti méZu tiez zbierat rybky zo zemé, ale ak chytia rybdra, tak
ten im ich rybky musi dat. Paseraci chodia rybky predavat na ¢ierny trh. Tam cena nie je dand a hlavny
paserak (Viglo) si méZe cenu menit ako sa mu zachce. Nakoniec su tu policajti (2 deti a ostatni animatori), ti
chytaju deti a kontroluju, ¢i maju licenciu. Ak nemaju licenciu, tak ida do vazenia. Dozorca vo vadzeni
(Ondrik) pusta deti vidy po 10 min. Peniaze sa pisu na karticku z tvrdého papiera, ktord ma kazdé dieta.
Policajti animatori chodia priebeZne vyberat karti¢ky od vykupnikov a hlavného paseraka a rozhadzovat ich
naspét po lese. Asi pol hodinu pred koncom sa uz nebude dalej rozhadzovat a po¢kame kym ich deti
vyzbieraju.

POMOCKY NA HRU: papieriky ryb cca. 280 - 300, karti¢ky z tvrdého papiera (pocet deti), 3 cenniky
CESTA Z MIESTA:

21 z Milana Marecka na Pod stanicou, prestup na 71 / 49 ku salezianom.

Odchody z Milana Marecka: 16:06, 16:14, 16:21, 16:29

Odchody z Pod stanicou: 16:28, 16:38, 16:42, 16:52



3. DEN, STREDA, 13.7.2021 — LASKA VACSIA NEZ STRACH
ORATKO, VODNY DEN — NIKA, VIGLO

AKTIVITA DOOBEDA : VYZYVACKY

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100 - 120 mintt

CIEL HRY: Ziskat ¢o najviac plastovych rybiciek, potrebnych do poobednej hry

PRAVIDLA HRY: Kazdé dieta hra samé za seba, ale poobede sa spoja body skupiny. Po zadnom ihrisku
v oratku bude 7-8 stanovisk, deti sa budd navzdjom vyzyvat a k stanovisku pridu uz ako dvojica, v kazdom

stanovisku ziska dieta za vyhru 1 rybicku (odkladat si ich mdZzu pripadne na ich timové stanovisko — deti tieZ

rozdelime do 4 timov (stretka rozdelime este na polovicu)
Po ihrisku budu tiez behat Zralok/y, avsak ked' uz budu deti ¢akat pri stanovisku, je zakdzané ich tam chytat,
budd im brat rybicky

>

>

Na mieste budu pripravené dva lavéry s vodou, deti budu sutazit medzi sebou, ktoré vydrzi dihsie
s hlavou ponorenou vo vode

Kviz — na tomto stanovisku budu dve stolicky, animator sa bude pytat otazky na blizSie spoznanie
(Vymenuj diev¢ata animatorky... vymenuj chlapcov animatorov... Ktory animator chodi na
horolezectvo? ktori dvaja animatori spolu sedeli v lavici v Skole uz v druhej triede? Povedz
jedného animatora animatorku ktory ma modré oci...aspori jeden ktory animator/i vedie hrat na
nejaky hudobny néstroj, ktory animatori (z kmena) chodia spolu na jednu $kolu?) kedZe je len
treti defi... ale méZe sa pytat aj matematické otazky keby sa spoznédvacie minuli...ked sa opyta,
zakri¢i odpoved ktorykolvek a na toho ktory nestihol sa z hora vypusti vodny baldnik (kazdé dieta
ma tri Zivoty)

Deti dostanu vodné pistole a s pridom vody budu musiet zostrelit ¢o najviac plastovych
poharikov

Na stanovisku bude pripravené obycajné mydlo a voda...kto prvy vyrobi krasnu velkd bublinu
(nemusi letiet, staci aby bola)

Deti budu na hlavéch nosit plastové pohare s vodou... kto dlhsie vydrzi vyhra

Deti budud vyberat zubami z lavora s vodou cukriky... kto prvy vyberie tri (na stanovisku mézu byt
aj potapacské okuliare)

Deti budu prenasat vodu z vedra do vedra, kto za 30 sek prenesie viac vody (plastovym
poharikom)

POMOCKY NA HRU: $tyri lavory s vodou, vodné baléniky, dve vodné pistole, plastové (idealne papierové)
pohare 1 balik po 50-80, dve stolicky, mydlo, voda v pohari, cukriky, dvoje potapacské okuliare, Styri vedra

s vodou

OBED: pripraveny



STRETKO:

TEMA: Prekonavanie strachu
UVODNA MODLITBA: Podakujeme za to, 7e moZeme byt dnes na tabore. Nechame deti, nech povedia
svoje vlastné vdaky a prosby.

AKTIVITA: Mozeme dat kolecko, nech kazdy povie jeden okamih, kedy sa naozaj bal a ako to nakoniec
dopadlo.

PRIBEH: Deti sa pohodlne posadia tak, aby ich ni¢ nerusilo, vietci si zatvoria o¢i a animator im povie pribeh
(snazte sa to v ramci moznosti nejako zdramatizovat, nech z toho maju daky zazitok :D)

Predstavte si, Ze ste sa ocitli v tajomnom, tmavom, hustom lese, v$ade citit chlad a
fucanie vetra... Kracate si po Uzkej lesnej ceste, ked'tu zrazu zacujete z dialky zvlastne
zvuky. Nenechavate sa nimi rusit a kracate si dalej. No zvuky neprestavaju, pocut ich
stéle silnejSie. K zvukom sa pridavaju aj Ciesi kroky, mate pocit, Ze vas niekto
prenasleduje, niekto za vami kraca.. Vase tempo chddze sa zrychluje, ale ono je to
stale blizSie a blizSie pri vas. Tie zvuky uZ opantali vasu mysel, vy zaéinate unikat,
bezite. No ono to bezi za vami, je to uz celkom blizko pri vas, dycha vam to na chrbat.
No vtom otvorite oéi (deti pomaly otvéraju o¢i) a zistujete, Ze to bola iba predstava a
je slnecny den...

DISKUSIA: Ako ste sa citili v tom lese, aké pocity ste preZivali? Co ste pocitovali vtedy, ked vas to ¢osi uz
skoro malo?

Co pomohlo Marlinovi vo filme prekonat svoj strach a ist hfadat Nema? Ako sa vy snazite prekonavat
strach? Spomeniete si v tych chvilach aj na Pana Boha? Vysvetlime im, Ze strach nie je nieco, zaco by sa
mali hanbit, ale Ze ho treba odovzdat Bohu — ved predsa aj Pan JeZi$ sa bal, ked ho mali zajat a ukriZovat :)

ZAVERECNA MODLITBA: ,Drahy Pane JeZi$u, dakujeme Ti, Ze si svojou smrtou porazil kazdi chorobu,
bolest a kazdy strach. Nechceme sa bat, ked' Ty si sltbil, Ze Ty nas nikdy nezanechas a neopustis. Tvoje
slovo hovori, Ze Ty si dokonald laska, ktord vyhana strach. Posilneni vierou v Teba a Tvoju moc, Ti
odovzdavane nas strach. Prosime, chran nas na nasej ceste, aby sme nestracali vieru, Ze Ty sa o nas
postaras. TieZ Ta prosime, aby ked nas zIy duch za¢ne zastrasovat a hnat nés do kuta, aby si nam
pripomenul, Ze nas strach je pochovany a Ze Tvoj vitazny kriZ je nad nim. Amen.”

AKTIVITA POOBEDE: STAVANIE VEZE — BEHACKA

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 90 - 110 minut

CIEL HRY: Vyhra tim, ktory postavi najvyssiu veZzu z piesku



PRAVIDLA HRY: Na zadiatku vyhodnotime doobedn hru tym spdsobom, 7e za kaZdu rybicku dieta dostane
balicek (kilo piesku)... spoja sa do Styroch timov (stretka rozdelené na polovicu) ako doobeda.

V strede ihriska budu kyble s vodou (aby to bolo zaujimavejsie mozu byt aj zafarbené potravinarskou
farbou) deti budu mat v timoch papierové pohare, ktorymi budd naberat vodu... do mikrofénu sa zahlasi
ako (drzat pohar v zuboch, skékat na jednej nohe, ist po dvojiciach — ten ¢o drzi pohar nech ma zatvorené
oci, nembzu bezat, musia bezat)... deti takymto spdsobom nosia vodu do timu a postupne stavaju ¢o
najvyssiu (ale zéroven aj farebnu) vezu... ked sa im minie piesok a este budu chciet, mézu ho vyhrat tak, ze
zlozia aspon 6 verSovu basnicky/pesnicky a zaspievaju ju animatorovi = dostanu 3 kild piesku

Animatori tiez kontroluju pravidla a ked niekto nejde s vodou predpisanym sp6sobom, postrieka ho
vodnou pistolou a dieta musi ist na dve mindty na lavic¢ku

POMOCKY NA HRU: 20-23 balikov piesku, potravinarske farby (aby ked deti aj omylom vypiji vodu, ni¢ sa
nedeje), Styri obrovské vedra vody, vodné pistole

4. DEN, STVRTOK, 14.7.2021 — PRUATIE NOVACIKOV
MAMATEYKA - SARA, STRIZO

AKTIVITA DOOBEDA: Staviame ohnivy prud
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 120 min
CIEL HRY: Postavit ¢o najviac ohnivych pridov a ziskat Nema.

PRAVIDLA HRY: Deti zbieraju suroviny — voda, drevo kamefi — na vytvorenie ohnivého pridu ako mal Nemo
pri rituali, ked ho ostatné rybicky prijali medzi seba. Dieta moze mat pri sebe vzdy len jednu surovinu. Cast
hry animétori iba kraéaju a hadzu do deti papierové gule. Ked' je dieta trafené odovzda surovinu
animatorovi. PoCas celej hry je mozné suroviny zamienat u animatora v ,,akvariu” — triblina na ihrisku.

1 ohnivy prad = 10x kamen, 15x drevo, 20x voda

ohnivy prud = kazdd skupinka md svoj papierovy tanier s nazvom ich skupinky u animatora na tribune,
ohnivy prud reprezentuju peciatky

V urcitych ¢asovych intervaloch nastavaju zmeny ohlasené zapiskanim.

Zmeny:

- Cas ked animatori behaju (chytaji normalne bez papierovych g.)

- Cas ked chytené dieta ostava Cupiet a ¢aka na kamosa zo skupinky, ktory ho oslobodi tak, Ze sa ho dotkne
a zakrici “"Harpuna u ha ha”

- Cas ked' za rovnaky pocet surovin dostanu 2 ohnivé prudy

Po skonéeni tejto Casti hry bude kratka prestavka. Nasleduje druha kratka ¢ast, kde deti budu hrat Zivé
piskérky. Ta skupinka, ktora vyhré 5x ziska pre svoje ohnivé prudy Nema (obrazok).



POMOCKY NA HRU: papierové gule, suroviny — obrazky z oratka, fixy a papierové taniere, peciatky,
vytlaéeny Nemo, Svihadla/lano na vytvorenie piskériek

OBED: pripraveny

STRETKO:

TEMA: Prijatie novacikov
UVODNA MODLITBA: Podakujeme za to, 7e mozeme byt dnes na tdbore. Nechdme deti, nech povedia
svoje vlastné vdaky a prosby.

PRIBEH: Ako do kaZdej koly, aj do oratka k don Boscovi prichddzali na zaciatku $kolského roka novy
chlapci. Prvé dni v novych podmienkach boli pre nich ¢asto naro¢né — nikoho nepoznali, nevedeli sa hrat,
rozprdvali inym narecim, tuZili po domove... Boli to dni smutku a placu. Chlapci, ktori boli v oratku uz dlhsie,
sa vSak usilovali novym kamaratom poméct. Jedného dfa do oratka prisiel novy chlapec. Volal sa Francesco
Cerruti a nikoho tam nepoznal. Smutny sa opieral o dvere, ked k nemu zrazu pristupil mladik s viidnou
tvarou a opytal sa ho:

»Ako sa volas?”

,Francesco.”

,,Do ktorej chodis triedy?“

,Do druhej.”

»Naozaj? Tak to teda uZ vies po latinsky! Vies z ¢oho vzniklo slovo sonnambulo (ndmesacnik)?“

,LHmM?“

,Chodit vo sne!”

A takto sa zacali zhovarat. Neskor sa z nich stali dobri priatelia. A kto bol teda tym tajomnym chlapcom,
ktory sa prihovoril Francescovi?

(odpoved — Dominik Savio, nechdme deti nech hadaju, isto ho budud niektori poznat, kto nie, tak mdzeme v
skratke o iom povedat)

DISKUSIA: Ako si pamatate na vas prvy tabor? Dostalo sa vam dobrého prijatia? Aki sme my kamarati —
hned sudime alebo davame novym ludom Sancu? Vieme prijimat ludi takych, aki si? Mali sme v Zivote
niekoho takého ako Francesco v tomto pribehu?

ZAVERECNA MODLITBA: Svity Dominik Savio,
pomdZ nam spoznat BoZiu lasku, aby sme nasli silu Zit Uplne pre JeZida a zanechat hriech. Daj, aby sme sa s
pomocou Panny Marie naucili plnit si svoje povinnosti, trpezlivo zuslachtovat svoju povahu a odvazne sa

angazZovat pre dobro druhych. Nech takto objavime spolu s tebou pravu radost a staneme sa Stastnymi tu i
vo vec¢nosti. Amen.

AKTIVITA POOBEDE: Nesportové minihry + volno (futbal, basket, ..)

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 40 min

CIEL HRY: Zabavit sa, mozno sa nie¢o naudit :D.



PRAVIDLA HRY: Vedomostny kviz — 20 otazok a odpovedi s moZnostami o Australii, ocedne, Nemovi, atd",
body za uhadnuty pocet odpovedi, animator zapisuje

Opis slov — tematické slova, opisuju bez pouZitia daného slova/slovného zakladu, ¢asovy limit 1-2min
(podla toho ako im to p6jde)

Odcitavanie z pier — tematické slova, bez zvuku, z urcitej vzdialenosti odcCitavaju z pier

Veci pod dekou — urcity pocet veci pod dekou, ¢as na zapamatanie, potom hovoria ¢o si zapamatali

hra , kuriér” — deti st rozostavené vo velkych rozostupoch po urcitej trase, maju dorucit spravu
animatorovi na konci, animator na zaciatku posepkd dlhd spravu prvému dietatu, postupne si ju
odovzddvaju, na konci porovnaju ¢i sa doruc¢ena sprava zhoduje s odoslanou

POMOCKY NA HRU: otazky a odpovede na kviz, perd, slovéa na opisovanie a odéitavanie, random veci, deka,
dlhé spravy na hru kuriér

5. DEN, PIATOK, 15.7.2021 — ROZVESELIT SMUTNEHO
KUPALISKO — JULO, MARTIN

OBED: vlastny

STRETKO:

TEMA: Rozdavanie radosti

UVODNA MODLITBA: Podakujeme za to, 7e moZeme byt dnes na tdbore. Nechdme deti, nech povedia
svoje vlastné vdaky a prosby.

PRIBEH: Smutok jedného chlapca z oratka don Bosca

Vyletel z triedy ako kandnova gula. Pobehal na dvore vsetky kuty a vsetko rozhybal. Bol skoro
nepremoZitelnym kapitdnom jedného druZstva.

Tak presiel mesiac a Michal zrazu zosmutnel. Hrajucich sa kamardtov sledoval z osamelého kuta, utekal
pred lomoziacimi priatelmi a obcas, ked' ho nik nevidel, si aj poplakal. Tvar mu zastrela akdsi melanchdlia.
Ale dajme slovo dori Boscovi:

— Sledoval som, ¢o sa s nim robi, a preto som si ho dal zavolat a povedal som mu:

Mily Misko. chcel by som ta o daco poprosit a urobil by si mi radost, keby si mi neodmietol.

- Rdd urobim pre vds vsetko, ¢o si len zaZiadate. Povedzte co.

- Chcel by som sa na chvilu zmocnit tvojho srdca. Preco si uzZ dakolko dni taky smutny?

- Mdte pravdu, .. Som cely zufaly a neviem si poradit. Neviem, ako dalej.

A rozplakal sa. Nechal som ho vyplakat sa a potom som mu skoro Zartovne povedal:

— Aty sibol ten generdl Michal Magone. velitel carmagnolskej bandy? Aky si to generdl, ked nevies
povedat, preco si smutny?

- Rdad by som to povedal, ale neviem sa vyjadrit.

- Tak povedz aspori jedno slovo.

- Mdm zmdtené svedomie.



- To mi staci. Pochopil som vsetko. Vsetko sa dd lahko urovnat. Staci povedat spovednikovi, Ze by si si chcel
dat do poriadku svoju minulost. On uZ bude vediet ako a ty na jeho otdzky len odpovies dno alebo nie.

Do oratéria chodievalo spovedat dakolko kriazov, ale skoro vsetci chlapci sa spoveddvali u dor Bosca. ESte v
ten vecer Michal zaklopal na jeho dvere:

- Don Bosco, mozZno vyrusujem . .. Pdn Boh sa ma dost na¢akal a nechcem ho nechat ¢akat aZ do rdna.
Magone s don Boscovou pomocou zloZil k nohdm UkriZzovaného svoje malé biedy a lapajstvd, ktoré sa mu
zdali také velké, a poZiadal o odpustenie. Don Bosco, svedok tohto mladého vzkriesenia, povedal:

-Michal stratil veselost, ked’ pochopil, Ze spokojnost sa nedd ziskat skakanim, ale priatelstvom s Bohom a
pokojnym svedomim. Videl, ako jeho spoluZiaci pristupuju k prijimaniu a ako sa stavaju lepsi, zatial o sam
sa zmietal v nepokoji, lebo nemal Cisté svedomie ... Po spovedi dojaty povedal:

Aky som Stastny! Na druhy deri sa Michal znova postavil na ¢elo svojho druZstva a viedol ho k sldvnemu
vitazstvu. Krdl veselosti sa vrdtil na dvor oratdria.

DISKUSIA: Viem rozdévat radost vo svojom okoli? Ked je niekto v mojom okoli smutny, zaujimam sa ofiho
alebo ho necham tak? Don Bosco daval ako ndvod na svatost jednoduchud radu — budte veseli a plfite si
svoje povinnosti. Spravam sa aj ja podla tohto hesla? Nasa radost by mala pramenit z nasej viery v Boha.
Preto je doleZité aj chodit pravidelne na sv. spoved, cez ktori nam Pan Boh tak ako Miskovi Magonemu
poméze znovu néjst nasu radost :)

ZAVERECNA MODLITBA: Svaty Jan Bosco, otec a uditel mladeZe, ty si tolko pracoval pre spasu dusi; bud’
nam vodcom, aby sme hladali svoje duSevné dobro a spdsu blizneho. Pomahaj nam plnit si dobre svoje
povinnosti, premahat naruZivosti a fudské ohlady. Naué nas milovat Sviatostného Spasitela, Pannu Mériu
Pomocnicu a Svatého otca, rimskeho papeza. Vypros ndm $tastnd hodinu smrti, aby sme prisli k tebe

do neba.

6. DEN, PONDELOK, 18.7.2021 — UCTA K PRIRODE
SPOLOCNY VYLET — JULO, MARTIN

OBED: vlastny

STRETKO:

TEMA: Ucta k prirode
UVODNA MODLITBA: Podakujeme za to, 7e mozeme byt dnes na tébore. Nechame deti, nech povedia
svoje vlastné vdaky a prosby.

PRIBEH: Strom, ktory dava

Bol raz jeden strom. Kazdy deri k nemu prichadzal chlapec a hral sa v jeho tieni. A strom bol $tastny. No
chlapec rastol, az jedného dna priSiel a pozbieral zo stromu vsetky jablka. A strom bol stale stastny. Chlapca
potom dlho-dlho nebolo. Ked' sa vratil, strom bol od radosti cely bez seba: ,,Podme sa hrat!” zasepkal



chlapcovi. ,Hrat? Na to som uZ pristary. Teraz potrebujem ¢In, ktory by ma odviezol do dalekej krajiny. Mas
¢In?“ Strom sa zamyslel. ,Zotni ma a vyrob si ¢In. Potom mozes$ odplévat do dalekej krajiny a byt stastny.”
Chlapec to aj urobil a tak zo stromu ostal uz len pen. A strom bol $tastny... ale nie naozaj. Chlapca opat dlho
nevidel. Ked sa napokon znovu vratil, bol uz stary. Prisiel k nemu a hovori mu: ,Uz vela nepotrebujem, iba
miesto, kde by som si sadol a odpocinul. Som velmi unaveny.” ,,Nuz,“ povedal strom, ,stary pen je na
Chlapec si sadol a oddychoval. A strom bol $tastny.

14

sedenie a odpocivanie ako stvoreny. Pod'si sadnit

DISKUSIA: Porozpravame sa o pribehu, ¢o ich zaujalo. Uvedomujeme si, ¢o vSetko nam priroda dava? Preco
je dolezité chrénit ju? Uvedomujeme si, 7e Boh ndm ju zveril, aby sme sa o fiu starali? Co méze kazdy z nas
urobit pre prirodu?

ZAVERECNA MODLITBA: Najvyssi Pane, pritomny v celom vesmire i v tom najmensom z tvojich stvoreni,

ty, ktory svojou neznostou zahrnujes vsetko, ¢o existuje, vlej do nas silu svojej lasky, aby sme sa starali o
zZivot a krasu. Zaplav nas pokojom, aby sme Zili ako bratia a sestry a nikomu neskodili. Otec chudobnych,
pomdZ nam vyslobodit tych, ktori st na tejto zemi opusteni a zabudnuti a ktori st v tvojich oiach tak velmi
vzacni. Ozdrav nas Zivot, aby sme chranili svet a nepustosili ho, aby sme rozsievali krasu, a nie znecistenie a
skazu. Dotkni sa sfdc tych, ktori hladaju iba vyhody na tkor chudobnych a tejto zeme. Nau¢ nas objavovat
hodnotu kazdej veci, kontemplovat s GZzasom a uvedomit si, Ze na nasej ceste k tvojmu nekoneénému
svetlu sme hlboko spojeni so vsetkymi stvoreniami. Vdaka, Ze si s nami po vietky dni. Posilfiuj nas, prosime,
v naSom boji za spravodlivost, lasku a pokoj. Amen

7. DEN, UTOROK, 19.7.2021 — NIKDY SA NEVZDAVAJ
MESTSKA HRA - JULO, MARTIN

AKTIVITA DOOBEDA: CESTA Z AKVARKA
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100 - 120 minut

CIEL HRY: Prejst ¢o najrychlejsie dopredu urcené stanovistia a dostat sa na cielové miesto (sad J.K.). Deti su
v hre v pozicii Nema a animatori su rybicky z akvaria, ktoré detom daju za kazdé splnené stanoviste
kamienok. Tie na konci hry bude musiet Nemo (deti) pouzit na atek filtrom z akvéria do ocednu (sad).

PRAVIDLA HRY: Vietci za¢iname na hviezdku pred starym SND. V meste bude dokopy 5 miest celkom blizko
pri sebe (aby sa moc nenachodili) a na kazdom z nich budi musiet spravit tlohu, za ktord dostant od
animatora na stanovisti kamienok. Okrem neho v3ak este aj len tak zo srandy nejaku vodnu vec (napr.
Plavajuce koleso), ktord budd musiet cell cestu nosit. Kazda skupinka bude mat vlastnu, dopredu
pripravenu trasu (dostani mapu). Nasledne sa dostanu na spolocné posledné miesto — vchod na most SNP
zo strany hviezdka a tam ich bude ¢akat animator a.k.a. Filter, ktorému odovzdaju svojich 5 kamienkov.
Nasledne prejdu cez most a dostanu sa do Sadu Janka Krala, kde bude obed.

POZNAMKA: Trasy budu rozdielne, preto bud aj vaciinou rozdielne Glohy na stanoviskach. Kazdy
animator na riom, si bude musiet dobre pozriet, pre aku skupinku je akd indicia.



Miesta a ulohy budu nasledovné (Bude to tu len velmi struéne, kazdy animator na stanovisti bude mat
potom svoje podrobnejsie info)
TRASA 1 (zodpovedny animator — Sara):

»  Hviezdko — Uvodny papier s informaciami — Ziadny animator

» Rolandova socha/HI. ndmestie — po¢itanie objektov na ndmesti a nasledné spoditanie Cisiel —
Hanka

»  Michalska brana — Sifra - Matka

»  Klarisky (potom vdm ukazem, kde to je) — zivotopis sv. Martina - Strizo

»  D&m sv. Martina — fyzicke veci (zem je ldva, pocet rik/néh na zemi) - Viglo

»  Vchod na most SNP — odovzdat kamienky - Ondro

TRASA 2 (zodpovedny animator — Julo):
»  Hviezdko — Uvodny papier s informaciami — Ziadny animator
»  DOm sv. Martina — fyzicke veci (zem je ldva, pocet rik/néh na zemi) — Viglo
»  Klarisky — minihry vs. animator - Strizo
»  Michalskd brana — Sifra - Matka
»  HI namestie — pocitanie objektov na namesti a nasledné spocitanie ¢isiel — Hanka
»  Vchod na most SNP — odovzdat kamienky — Ondro

BONUS: Deti budu mat zéroven cell cestu zoznam ,side questov”, na ktorom budu doplinkové ulohy za
body, od najlahsich, po najtazsie.

POMOCKY NA HRU:.mapy, veci na stanovistia, treba si dobre pozriet mesto, hlavne ti, ktori sa v iom dobre
nevyznaju, tel. ¢isla animatorov, +vediet aspori o jednych verejnych wc v meste

VEREJNE BEZPLATNE WC V MESTE, pre pripad ntdze :D

Stara trznica — na poschodi, ale je to mimo trasy mestskej hry, fakt len v krajnom pripade

Letna &itareri u Cerveného raka — je to trochu schované, vchod je hned za Michalskou branou doprava,
potom dole po schodoch a pridete do takej zahrady (keby daco, je to na google maps)

Luculus na Hviezdoslavovom nam. — kedysi sa tam dalo iba vojst a vbehnut na WC, neviem ako to je teraz
Sad JK — mali by tam byt nové wecka zadarmo, eSte sme ich neskusali :D

Aupark

OBED: vlastny

STRETKO:

TEMA: Nikdy sa nevzdavaj

UVODNA MODLITBA: Podakujeme za to, 7e moZeme byt dnes na tabore. Nechame deti, nech povedia
svoje vlastné vdaky a prosby.

PRIBEH: Jedného dria dve mladé, zato zvedavé ovecky pri ceste na pasu zabludili a spadli do velkej jamy.
Plaéllivo becali, az beanim privolali ostatné ovecky. Tie sa pozreli dolu na dve ovecky, zadali nariekat a



lamentovat, Ze im nemoZno pomdct a v jame zahynu. Dve oveéky v jame ich nariekanie ignorovali a snaZili
sa z jamy dostat von. Skrabali kopytami, skakali, skisali vietko moZné, ale marne. Ostatné ovecky zhora im
hovorili, aby to vzdali, pretoZe to nemé cenu. Nemohli im poméct. Trvalo to velmi dlho. Nakoniec sa jedna
ovecka vzdala a od vy€erpania zahynula. Druha ovecka sa viak bezhlavo skusala dostat von a nakoniec sa
jej to podarilo. Ostatné ovecky boli sice prekvapené, ale boli velmi rady, Ze sa zachranila. Sprytali sa jej:“Ty
si nas nepocula, Ze si sa tak stéle snazila dostat von?”

Ovecka odpovedala:“Nie, ja som nepocujuca.”

Nepocujlca ovecka si totiz myslela, Ze ju ostatné ovecky celt dobu povzbudzovali k tomu, aby sa dostala z
jamy. Len preto sa jej to podarilo.

DISKUSIA: MéZeme sa porozpravat o pribehu. Kedy bola vo vaom Zivote taka situdcia, Ze ste sa vzdali ako
prva ovecka a kedy ste naopak bojovali dalej ako druha ovecka? Kto/¢o vam pomohlo prekonat sa?

ZAVEREECNA MODLITBA: Pane, daj nam silu a vytrvalost nevzdavat sa v nagich tazkych Zivotnych situaciach.
Ty si nam slubil, Ze budes stale s nami. Daj, aby sme ti doverovali a vzdy a vSade hladali tvoju volu. Amen

AKTIVITA POOBEDE: HRY V SADE
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 90 - 110 mintt

CIEL HRY: Bude sa hrat séria minihier, ktoré vieme flexibilne prispésobovat, podla ¢asu, ale hlavne podla
toho, ¢i sa detom bude chciet. Hrat budu skupinky proti sebe, ktora bude mat viac bodov zo vietkych
dokopy, vyhrava.

PRAVIDLA HRY: Zoznam minihier:

Ringo Jeden z timu hodi ringo ¢o najdalej od druhého timu. Jeho tim sa zatial musi dat do guce,
ktord bude obiehat dookola. Za kazdé kole¢ko je 1 bod. Druhy tim zatial beZi za ringom.
Ked'sa k nemu vsetci dostanu, jeden z nich zoberie ringo a odhodi ho ¢o najdalej od
druhého timu atd.

Baseball Jeden tim su pdélkari a druhi su chytadi. lhrisko sa sklada zo 4 mét, ktoré maju tvar
kosostvorca. Do tohto Uzemia sa rozostavia chytadi, 4 obsadia méty, 1 sa stava
nadhadzova¢om a ostatni st iba v poli. Nadhadzovac hadze loptu a pélkar ¢.1 ju
odpaluje. Ma na to 3 pokusy, ked'sa ani raz netrafi do lopty je out. Ak sa mu ju vsak
podari odpdlit beZi na 1. métu. , potom na 2., 3. a ked dobehne az na 4. métu, dostavaju
palkari 1 bod. Chyta¢i maju 2 spésoby ako palkarom v tomto zabrénit. Po prvé, mozu
chytit loptu bez toho, aby po odpale dopadla na zem, po druhé, mézu ,zablokovat
métu”, tym, Ze sa jej jeden z ¢lenov aj s loptou v ruke dotkne. Ak ju zablokuju skor, ako
na niu palkar dobehne, je out. Po troch outoch sa palkari a chytaci striedaju.

Saigon Timy sa postavia do radu. Prvi z radov vybehnu a zahraju kamen, papier, nozZnice. Kto
vyhrd sa posuva dalej. Ak sa jednému podari dostat sa aZ k druhému timu, ziskava bod.

Piskvorky Podobny princip ako saigon, v strede sa vSak nebude hrat k.p.n., ale v Gzemi s 9x9
Stvrocami piskvorky pomocou kuzelov. Kazdy tim ma 3 kizele. Ak sa im minu a nikto
nevyhra, mézu ich v Gzemi presuvat.

Pretahovanie | Tu st myslim pravidla jasné
lanom




POMOCKY NA HRU: Ringo, lopta, palka, kuZele, lano

8. DEN, STREDA, 20.7.2021 — DOVERA V PRIATELOV
ZOO —JULO, MARTIN

OBED: vlastny

STRETKO

TEMA: Dévera v priatelov

UVODNA MODLITBA: Podakujeme za to, 7e mozeme byt dnes na tébore. Nechame deti, nech povedia
svoje vlastné vdaky a prosby.

AKTIVITA: Vyzveme deti, nech sa rozdelia do dvojic. Jeden z dvojice si zavrie oéi a za¢ne padat dozadu, kde
ho bude chytat druhy z dvojice, potom sa vymenia. Animatori budud davat pozor, nech sa nikomu nié¢
nestane.

DISKUSIA: Ako ste sa citili, ked' ste mali déverovat svojmu kamaratovi, Ze vés chyti? Béli ste sa? Stalo sa
vam uz niekedy nieo podobné, ako vo filme Marlinovi, kedy nechcel déverovat Dory? Mézeme sa
porozpravat aj o dévere Bohu — Ze ma s nami plan a presne vie, ¢o potrebujeme. Porozpravame sa o
pribehu — viete sa aj vy obetovat pre svojich kamaratov?

PRIBEH: Strasiak do maku
Raz jeden polovnik zranil stehlikovi kridelko. Nejaky ¢as sa vtaca Zivilo tym, ¢o si naslo na zemi. Potom
prisla stradnda zima. Ked' jedného chladného rana hladal stehlik nie¢o pod zub, sadol si na strasiaka. Bol to
velmi Uctivy strasiak, velky priatel strak, sojok, vran a rozli¢nych inych vtakov. Mal telo zo slamy, navlecené
do starého slavnostného obleku, ako hlava mu sluzila velka oranzova tekvica, zuby mal z kukurice,
namiesto nosa mrkvu a dva orechy ako oci." Ako Zijes, stehlicek?" spytal sa strasiak zdvorilo ako vzdy." Je to
zIé," vzdychol si stehlik. "Mrznem a nemam sa kam schovat. O jedle ani nehovorim. Myslim, Ze sa
nedoZijem jari."" Neboj sa. Schovaj sa mi pod kabat. Caka ta tam suchd a tepla slama."A tak si stehlik nagiel
byt v slamenom srdci straSiaka. Ale ¢o s jedlom? Pre stehlika bolo stale taZsie najst si nejaké semienko
alebo bobulku. Jedného dnia, ked'sa vsetko triaslo pod mrazivym zavojom, strasiak povedal nezne
stehlikovi:" Stehlic¢ek, zjedz moje zuby, su to najlepsie kukuri¢né zrnka."" Ale ty ostanes bez Ust.

Aspon
budem vyzerat omnoho mudrejsie."Tak prisiel strasiak o Usta, ale bol rad, Ze jeho maly priatel Zije. A
usmieval sa na neho orechovymi oami. Po istom ¢ase ponukol stehlikovi aj svoj nos z mrkvy."Zjedz ho, Je
bohaty na vitaminy. Len sa doriho pusti." Potom prisiel rad na orechy, ktoré mu sluzili ako oci. " Bude mi
stadit, ked mi budes spievat," povzbudzoval ho.Nakoniec ponukol stehlikovi aj tekvicu, ktord mal namiesto
hlavy. Ked prisla jar, nebolo po strasiakovi ani stopy.Ale stehlik zimu prezil a vzlietol k belasému nebu.



ZAVERECNA MODLITBA: Pane, dakujeme Ti za nasich kamaratov. Daj, aby sme im dokazali déverovat a
obetovat sa pre nich, aj ked to bude naro¢né. Bud vidy pritomny v nasich kamaratskych vztahoch, aby boli
vZdy na tvoju Cest a sldvu. Amen

9. DEN, STVRTOK, 21.7.2021 - VDAENOST zA 1O, €O MAME
ORATKO — MATKA, ONDRO

AKTIVITA DOOBEDA: MESTSKA HRA V OKOLi MILETICKY

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 150 min

CIEL HRY: prejst vSetky miesta, splnit ¢o njaviac Gloh

PRAVIDLA HRY: Deti dostanti mapku s ohrani¢enym priestorom kde sa mézu pohybovt a v mapke
vyznafené miesta ktoré musia navstivit. Na papieri budi mat aj zoznam uloh z ktorych budd musiet spinit
¢o njaviac. Po ¢asovom limite hodinu a pol aZ dve sa stretneme na Strkovci kde vypustime ryby .
POMOCKY NA HRU: 2x mapa, 2x tlohy

OBED: pripraveny

STRETKO:

TEMA: Vdacnost

UVODNA MODLITBA: Podakujeme za to, 7e mozeme byt dnes na tabore. Nechame deti, nech povedia
svoje vlastné vdaky a prosby.

AKTIVITA: Rozdame detom papiere a kazdé nech napisSe 7 veci, ktoré povazuje za najddlezitejsie v Zivote.
Potom sa rozdelime do mensich skupiniek (v kazdej nech je jeden animator) a pozdielame sa o tom, o
napisali. Preco su prave tieto veci pre nich dolezité? Su vdacni za ne, alebo ich ber( ako samozrejmost?
Cela skupinka nech sa dohodne na 3 naj veciach. Trvanie max 5 minut, potom sa vratime spéat a jedno z deti
z kazdej skupinky moze zhrnut, o ¢om sa bavili. Porovname si, ¢o jednotlivé skupinky vybrali ako
najdoleZitejSie. Ak by este ostal ¢as, mébZete este pouZit tieto otazky do diskusie:

DISKUSIA: Uvedomujeme si, za ¢o véetko mdzeme byt vdaéni? Dakujeme za to Panu Bohu? Ako vela sa
stazujeme na ludi okolo seba, na udalosti v nasom Zivote atd? Vieme prijat aj neuspechy v nasom Zivote?

ZAVERECNA MODLITBA: Pane, dakujeme Ti za vietko, ¢o pre nas robis. Kolkokrat si ani neuvedomujeme,
ako velmi sa o nas stara$ a pomahas nam. Nauc nas s vdakou prijimat aj neldspechy a nestazovat sa na
druhych ludi, ale spolo¢ne Ti dakovat za tvoje pdsobenie v nasich Zivotoch, lebo ty Zijes a kralujes na veky
vekov. Amen.



Slava Otcu...
AKTIVITA POOBEDE: NA ZADNOM IHRISKU BEHACKA SO STANOVISKAMI
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 90min

CIEL HRY: Vyslobod Nema zo zajatia

PRAVIDLA HRY: KaZd4 skupina dostane tGzemie kde budd zhromazdovat papieriky zo stanovisk. Vzdy musi
niekto zo skupinky ostat na svojom Uzemi inak Zraloci mézZu zobrat papieriky. Po ihrisku budu
porozmiestriované stanoviska (5) . Ich tlohou je prist na stanovisko, splnit kratku aktivitu a vratit sa spat na
svoje Uzemie bez toho, aby ich chytili Zraloci. Zraloci nemd7u chytat na stanoviskach, Gzemiach skupin

a vazeni, ktoré bude v strede. V pripade, Ze policia chyti niekoho tak odovzda vietky papieriky a musi ist do
vazenia. Z tadial méze pokracovat v zbierani.

Stanoviska:

Mudrost - hadanky, hlavolamy, sudoku-HANKA F

Viera - otazky ohladom viery(naboZenské otazky)-STRIZO

Sila — kohutie zapasy-MATO VIGLO

Spolupraca - Musia prist 2, jeden ma zavreté o¢i a druhy ho naviguje cez trasu-SARA

Povzbudenie - stanoviste s vodou, vypit pohar vody -MATO TANCER
Ak stanovisko nezvladnu, musia ist na iné pred opakovanim toho istého. Po zvladnuti stanoviska dostanu
papierik s nazvom stanoviska. Pri sebe mdzu mat najviac jeden z kazdého typu papierika.

Bodovanie:

Ked nazbieraju jeden z kazdého typu (1x Mudrost, 1x Viera, 1x Sila, 1x Spolupraca, 1x Povzbudenie)
mozu papieriky odniest ku zubarovi ktory drZi v zajati Nema, kde vymenia papieriky za milost (za 10 bodov.
Obycajny papierik ma hodnotu 1 bod.

POMOCKY NA HRU: pripravit hlavolamy, perd, otazky ohladom viery, lano, pohére, voda

10. DEN, PIATOK, 22.7.2022 — ODVAHA POVEDAT PREPAC
MEDICKA — VIGLO (+Séra, Strizo)

AKTIVITA DOOBEDA : STAVBA LODICIEK
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 60 — 180 min
CIEL HRY: postavit ¢o najviac lodi¢iek

PRAVIDLA HRY: Budu 3 oby¢&ajné obchodnici (drevo, skala, tehla), 1 $pecialny obchodnik (zlatky), a bude
este jeden stavbar lodi. Obycajny obchodnici staéi aby za nimi priSiel 1 dieta dostane ulohu ak ju splini ziska
danu surovinu. Za $pecidlnym obchodnikom musi prist celd skupinka naraz tam si mézu vybrat naro¢nost
ulohy podla ktorej na konci dostanu zlatky. Na koniec déjdu staci aj jeden za stavitelom lodi ktori im dané
suroviny vymeni za lod. Problém je avSak v tom Ze oni nevedia kolko zlatiek chce rybar za svoju pracu



(suroviny st na cenniku). Pridu za nim s istym poétom zlatiek a ak je to dost on vietky zlatky zoberie

a pripiSe im lod, ak nie tak ich im vrati aby prisli z viacerymi. Zaroven sa tu v okoli plavia aj Zraloci
(animatori). Ked' sa niekoho Zralok dotkne tak nastava situacia Ze ¢i danu osobu Zralok zoZerie alebo ¢i sa
mu podari ujst. Zisti sa to nasledne. Chytia sa za ruky a kto koho pretiahne tak ten vyhra. Avsak oni v tom
nie st sami. Ak je v okoli nejaky ich kamarét tak mu méze pomdoct — ¢o znamena Ze ked budu chodit napr.
v dvojiciach tak vZdy idu proti danému Zralokovi dvaja.

POMOCKY NA HRU: z oratka suroviny na karti¢kach (drevo, tehla, skala), zlatky — kamienky, 1 cennik, 4
rozpisy aktivit

OBED: pripraveny

STRETKO:

TEMA: Odpustenie

UVODNA MODLITBA: Podakujeme za cely tabor, e sme preZili spolu pekny ¢as a 7e sme sa mohli trochu
viac spoznat. Nechame deti, nech povedia svoje vdaky a prosby.

PRIBEH: Dvaja kamarati sa vydali na cestu cez pust. Na ceste sa pohadali a jeden z nich dal facku druhému.
Dotyc¢ny, neZ by nieco povedal, zohol sa a napisal prstom do piesku: "Dnes mi méj najlepsi priatel dal
facku"...

Putovali dalej. Dosli ku krasnej odze s jazierkom. Rozhodli sa, Ze sa okupu. Ten, ktory dostal facku sa zacal
topit, ale ten druhy ho zachranil. Vytiahol ho z vody. Ked'sa prebral, vytesal do kamefia: "Dnes mi méj
najlepsi priatel zachranil Zivot".

Kamarat sa ho spyta: "Ked som Ta udrel, napisal si to len do piesku a tentokrat si to vytesal do kameria.
Preco?" Odpovedal: "Vies, ked mi niekto ublizi, piSem to len do piesku, aby vietor tieto riadky odfukol na
znak odpustenia. Ale ked mi niekto pomdZe, vytesam to do kamenia, aby to tam ostalo naveky..."

DISKUSIA: Kedy ste naposledy niekomu museli odpustat? Podarilo sa vdam to? Kedy naposledy niekto
odpustil vdam? Ako ste sa citili?

AKTIVITA: KedZe je to posledné stretko, mdzeme nechat deti, nech povedia, ¢o sa im na tdbore
pacilo/nepécilo, ¢o by chceli zmenit a éo naopak zachovat.

ZAVERECNA MODLITBA: Pane, prosim Ta, pomd7 mi najst silu odpustit. Pomé7 mi milovat svojich bliznych,
tak ako ich miluje$ Ty. PoméZ mi, aby som dokdzal/a prosit o odpustenie. Dakujem Ti za tvoje
milosrdenstvo a kriz. Amen.

Slava Otcu

OMSA: BUDE O 15:00 SPOLU S RODICMI
VYHODNOTENIE TABORA
UPRATOVANIE, HODNOTENIE, VECERA

KONIECTABORA ® ® ®



HYBKY — ABY NEBOLA DLHA CHVIl'A, KED NEBUDETE MAT €O ROBIT @)

Hybky sa daju sa vyuZit hlavne, ked nie je, ¢o robit. SlGZia na vyplnenie ¢asu, kedy na nie¢o ¢akdame napr. na
autobus, kym sa pripravi velka hra,... samozrejme daju sa hrat len tak @ Na tieto hry sta¢i malo pomdocok.
Pomdcky st napisané pod danou hybkou.

1.Chyft chvost draka
Deti vytvoria rad (draka) a na konci zastupu, posledny ¢lovek sa stava chvostom a do nohavic (vrecka) si da

Satku/opasok ako chvost. Prva osoba radu (hlava) sa snazi chytit chvost posledného hracéa. Ked'sa hlava
dostane ku chvostu, hlava sa stdva novym chvostom. Druhy v poradi sa stdva novou hlavou. Vylepsenim
moze byt viacero drakov, ktori nahanaju chvost iného draka.

POMOCKY: $atky pre drakov

2.Samuraj
Dame sa do kruhu sa idem po jednom, kazdy mozZe urobit 1 pohyb aby trafil dlafi/zapéstie niekoho iného.
Koho zapastie je trafené ta ruka vypadava.

POMOCKY: Ziadne

3.Dvoji¢ka, kde si ©

Decka vytvoria 2 sustredné kruhy, tak aby kazdy mal dvojicu a zapamatal si svojho partnera. Hra hudba
a kruhy sa za¢nu toéit proti sebe. Ked hudba prestane hrat, partneri sa maju &im skor néjst, chytit sa za
ruky a ist do drepu. Posledna z dvojic vypadéva. Opat pokracuje hudba a celd hra ako predtym, az kym
nezostanu na ploche iba 2 dvojice, ktoré nevypadli.

POMOCKY: nie¢o na prehravanie hudby — mobil, reprak,...

4.Cinsky futbal

Postavime sa do kruhu s mierne rozkro¢enymi nohami, tak aby sa dotykali susednych noh. Priestor medzi
nohami prestavuje branku, ktoru si kazdy hra¢ musi branit rukami. Pokial dostane niekto gdl, déva si ruku
za chrbat. Pokial dostane aj druhy gdl, oto¢i sa chrbtom a tak brani oboma rukami svoju branku. Pri tretom
gdle hra opét jednou rukou a pri $tvrtom vypadava z hry.

POMOCKY: lopta na futbal

5.0pity beZec

Rozdelime deti na timy. Najlepsie 2, ale méze byt aj viac. Vyberie sa 1 hrac z timu ktory bude hrat “kolik“.

Zvysok jeho timu ho bude obiehat. Predtym ako vybehne prvy bezec sa musi aspor 20x otocit okolo svojej
osi az potom obehnut “kolik”. Takto sa vystriedaju vietci hracdi timu. Ked dobehne posledny bezec, tak sa

zaéne “kolik” to€it okolo svojej osi (20x) a bezi k timu. kto bude prvy, vyhral.

POMOCKY: ziadne



6.Raz, dva, tri, Buldog!

Na zadiatku sa vyberie jeden buldog- ten ma za Ulohu chytat dalsich. Vymedzia sa hranice ihriska. V3etci
ostatni ¢lenovia stretka stoja na jednom konci ihriska zo vymedzenou hranicou. Ked' hra zac¢ne, tlohou
vsetkych ¢lenov je prebehnut cez ihrisko, z jedného konca na druhy koniec. Snahou buldoga je pochytat
vsetkych ostatnych. Chytat méze hocijak a hocikoho. Ak sa mu podari niekoho chytit a zdvihnut nad zem

a stihne povedat : ,Raz, dva, tri, Buldog!“, dany hra¢ sa automaticky meni na buldoga. Hra kon¢i vtedy ked
su vsetci buldogovia.

POMOCKY: ziadne

7.Zvieratkd

Skupina stoji v kruhu a jeden je v strede. Kazdy ma svoj znak ktory je typicky pre jedno zviera. Ten v strede
sa snazi zachytit znaky ktoré si postvaju ti po obvode, snazi sa oznacit ¢loveka ktory ma akurat ten signal
pri sebe. Ked oznaci spravneho ¢loveka, ten ide do stredu namiesto toho ¢o tam bol pred nim. Signal sa
posuva takym sposobom Ze ukazem svoj signal a potom signal toho komu ho posielam. Ten zase prijima
signdl svojim znakom a posiela ho dale;j.

POMOCKY: Ziadne

8.Fackovand

Jednému dietatu sa zaviaZu odi, ostatni si okolo neho v kruhu. Dieta, ¢o ma zaviazané o¢i, krizi vnuatri
kruhu, vytvorenom z ostatnych deti. Jednu z rik ma nastavenu otvorenou dlariou hore. Uloha deti, ¢o
tvoria kruh je, aby dali “facku” dietatu, ¢o krizi, samozrejme, Ze to tej ruky. Dieta si nasledne da dole Satku
a tipuje, kto sa ho dotkol. Ak uhadne, tak ten kto daval “facku” ide do stredu namiesto neho. Ak neuhadol,
tak pokracuje.

POMOCKY: ziadne

9.2vieracia nahdriacka
Jeden zaéne nahanat. Ked niekoho chyti ten vypadava z hry. Ten koho naharia méze, aby sa uchranil,
povedat nejaké zviera. Nasledne si ¢upne a je v doméeku. Dal3i ho mdzu vyslobodit dotykom.

POMOCKY: ziadne

10.0d kurata k éloveku

Hrd sa ,.kamen, papier, noZnice” a to tak, Ze na zaciatku sme vsetci kurata a strihdme. Kto vyhra, postupuje
na dalsi level a to je krokodil. A ten si zas striha, ale iba s krokodilom — kto vyhr3, je slon a ten zas iba so
slonom a kto vyhra je ¢lovek. Clovek vyhrava. Kto svoje strihanie prehra, pada o level nizsie.

POMOCKY: ziadne
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