Primestsky tabor 2022
2. kmen

ANIiMator: ....c.ccceevueee..




Ahoj © dakujem, Ze si sa rozhodol/ rozhodla, Ze obetujes svoj éas aby si detom ukazal/a a
odovzdal/a nd$ho Nebeského Otca a pomohol/ pomohla im posuniit sa vo viere ©. Te$im sa
na spolu prezity ¢as a tieZ sa te$im na vzajomnu spolupracu ©. Verim, Ze budeme dobra partia
a pomédzeme detom viac a viac spoznavat Boha ©. Ak by ale bolo nieéo, kvéli éomu sa nam
nebude darit vytvorit dobry kolektiv, tak kludne mézes za mnou prist a mdzeme to skdsit
vyriedit ©. TieZ sa chcem tak vopred ospravedInit za situacie, ktoré mozno nezvladnem alebo
ich nevyhodnotim dobre. Modlim sa za teba a aj deti, ktoré su ti zverené ©. Joio ©

Denny program

7.15-7.30 ranné modlitby animatorov
7.30-8.00 prichod a privitanie deti
8.15-9.15 filmik +sv. omsa
9.30-12.30 predstavenie dia + dopoludiajsi program
12.30-13.30 obed + poludiajsia siesta
13.45-14.00 stretko
14.00 - 16.00 popoludnajsi program
16.00-17.00 rozlicka s detmi, upratovanie
17.00 - 18.00 animatorské hodnotenie
18.00-7.00 team-building, ruzenec, volno, party, ¢as na oddych...

Moje osobné predsavzatie/(a) pocas tohto Primestaku:

Aké animatorské vlastnosti by som si chcel/a na tomto tabore
zlepsit:



Preco idem na Primestak (resp. pre¢o by som mal ist):

>
>

YV VYV V VY

to najdélezitejSie — odovzdat im Boha, povzbudit vo viere

idem kvoli detom, chcem pre ne obetovat svoj ¢as a Usilie, chcem sa podielat na ich vychove
a odovzdat im svoje skusenosti

davam dalej, ¢o som dostal ako dieta

chcem im ponuknut zazitok, zabavu a zérover pocit, Ze ich mam rad

chcem im pomd&ct objavit svoje hranice, talenty a zézitok Zivej viery

chcem utuzit starsie vztahy a nadviazat nové — medzi detmi aj animatormi

chcem prildkat nové deti do oratka, na stretka...

chcem sa stat lepsim animatorom a ¢lovekom

Ciele tabora:

>

>
>
>

A\

ucit sa vazit si veci

budovanie kamaratstiev, spoloc¢enstva

zbavit sa otupenosti po pandémii a byt Zivotaschopny
otvorenost a ucit sa prijimat inych

zaudit novych animatorov
sprevadzat gaucovych animatorov

Zasady animatora na Primestaku

>
>

reSpektujem autority — skdsenejsich animatorov, kmeriovy veduci, saleziani

som ochotny, obetavy, zodpovedny, uvazujem dopredu (vzdy o krok vpred pred detmi, mat
zratané deti,...)

drzim s ostatnymi animatormi (nehddame sa pred detmi, nepodryvame si navzajom autoritu,
animator ma vzdy pravdu...aj ked nehovori pravdu )

viem zaujat deti, mdm vzdy pripravené kratke hry, hybky, vtipy, aktivity, hadanky,...nejaké hybky
najdes na konci brozurky @

prejavujem zaujem o deti, pamatam si mena deti (hlavne v svojej skupinke, cvicim uz pred
taborom), robim prvy krok, pocas volna si ndjdem ¢as na osobné rozhovory s detmi —rano pred
programom alebo poobede...

rano aktivne vitam deti, idem si s nimi zahrat — ping pong, kaléeto, tanec, futbal, ...

som vesely, akény, hry hram aktivne s detmi (aj ked' nemézem, tak aspori ich naplno motivujem,
az do straty hlasu)

staram sa o seba — pitny reZim, dostatok spanku pocas tabora, aby som nebol unaveny pocas
dalsich dni

nebijem a neponizujem deti (napr. zbytoénym klikovanim na péastiach na betdne), ale nenecham
si skakat po hlave

ak pocujem nieco zlé (nadavky,...), tak netvarim sa, Ze nepocujem, ale aktivne reagujem
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Zoznam animatorov 2. kmena
Chalani: Jo?o, Kubo, Pato, Mato D., Mato L., Mato H., Gregor, Simon, Adam
Baby: Kika, Hanka, Lucka, Mata, Ada, Lenka, Majka, Magdalénka

Animatori skupiniek
1. Kubo, Lenka, Mato H.
Pato, Ada, Simon
Mato L., Lucka, Magdalénka
Kika, Martin D.
Hanka, Gregor
6. Mata, Majka, Adam
Zoznam deti tvojej skupinky je na poslednej strane brozurky.

e wN

CELOTABOROVA HRA

CIEL HRY: Skupinky prechddzaju trasu, aki budu chciet a prejdu tolko poli¢ok kolko bodov ziskaju za
predosly den — vyfarbime polic¢ko farbou skupinky. Na konci tabora spocitame pocet vyfarbenych policok
kazdej skupinky a ta, ktora bude mat najviac vyfarbenych tak ta vyhra. Avsak aby to nebolo také
jednoduché tak do zaverecného pocitania sa pocita iba pocet vyfarbenych poli¢ok kazdej skupinky, to
znamen3, Ze ked prejdu poli¢ko druhykrat (budu sa vracat, lebo tam budu aj slepé uli¢ky) zaznac¢ime
bodkou, Ze presli to poli¢ko znovu, teda minie sa im bod z hodnotenia dna ale bod za zafarbenie policka uz
znovu neziskaju za to poli¢ko. To znamend, Ze si budd musiet premysliet takd trasu aby sa ¢o najmenej
vracali a tym padom stratili o najmenej bodov.

1. DEN, PONDELOK, 11.7.2022 — POSLUSNOST VOCI RODICOM
ORATKO - SIMON, MAGDALENKA

AKTIVITA DOOBEDA: ZOZNAMOVACKY V SKUPINKACH
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: cca 90 min

CIEL HRY: Najst svoju skupinku a spoznat v nej novych kamaratov.

PRAVIDLA A PRIEBEH HRY: Doobedny program bude rozdeleny na 4 ¢asti — 4 mensie aktivitky:
1. Hra Hladdm svoju skupinku — kazdé dieta bude musiet najst papierik v gul6¢ke so svojim menom.
Ked' ndjde svoje meno, pomocou farby pri svojom mene, najde ostatné deti zo svojej skupinky.
(kazda skupinka ma svoju farbu)
2. HraToaletak — tieto aktivitky uz prebiehaju zvlast v skupinkdch. Kazdé dieta si méze zobrat kolko
len chce kuskov toaletdku (nehovorime preco). Ked maju vietci papier, kazdi povie o sebe tolko
veci, kolko si zobral kiskov toaletaku.



3. Hra Deka — skupinku si rozdelime na 2 ¢asti. Animatori drzia medzi nimi deku. Pred deku sa
postavi jeden zo skupinky a po spadnuti deky bude musiet povedat ¢o najrychlejsie meno toho
oproti. Ten ktory prehral pojde k stperovi do skupinky. Hra konci ked' vznikne jeden tim.

4. Hra Signal — sedime v kruhu, kazdi si vymysli jednoduchy znak. Dobrovolnika posleme prec
a ostatni si zatial ukazeme navzajom vsetky znaky a zapamatame si ich. Po dohodnuti sa kto
zacne, pride dobrovolnik naspat do kruhu. Jeho tlohou je zistit kto ma préve signal, ktory si mi
medzi sebou posuvame nasimi znakmi.

Ak vam zvysi ¢as vymyslite si nazov a pripadne pokrik vasej skupinky.

POMOCKY NA HRU: papierové gulicky s menami (pocet podla toho kolko bude deti), nddoby na papierové
gulicky cca 10, toaletaky 12x, deky 6x, papiere a perd 6x;

OBED: ZABEZPECENY

STRETKO: POSLUSNOST VOCI RODICOM
UVODNA MODLITBA: V modlitbe podakujeme, 7e mézeme byt na tabore, budovat nové kamaratstva;
podakujeme za pocasie, deti mozu pridat vlastné vdaky + pomodlime sa modlitbu Otée nas

AKTIVITKA: MéZeme si znovu zopakovat mend v skupinke a vyskusat ¢i si paméataju z doobednych
zoznamovaciek aj nieco viac ako meno (napr. kde chodi niekto zo skupinky do skoly, kolko ma surodencov,

..

EVANIJELIUM: Jeho rodicia chodievali kaZzdy rok do Jeruzalema na velkonoéné sviatky. Ked mal dvanast
rokov, tiezZ isli, ako byvalo na sviatky zvykom. A ked' sa dni slavnosti skoncili a oni sa vracali domov, zostal
chlapec Jezi§ v Jeruzaleme, ¢o jeho rodi¢ia nezbadali. Nazdavali sa, Ze je v sprievode. Presli den cesty a
hladali ho medzi pribuznymi a znamymi. No nenasli. Vratili sa teda do Jeruzalema a tam ho hladali. Po
troch drioch ho nasli v chrame. Sedel medzi ucitelmi, poc¢uval ich a kladol im otazky. Vsetci, ¢o ho poculi,
Zasli nad jeho rozumnostou a odpovedami. Ked ho zazreli, stépli od ddivu a Matka mu povedala: "Syn méj,
¢o si ndm to urobil? Pozri, tvoj otec i ja sme ta s bolestou hladali!" On im odpovedal: "Pre¢o ste ma hladali?
Nevedeli ste, Ze mam byt tam, kde ide o mdjho Otca?" Ale oni nepochopili slovo, ktoré im hovoril. Potom
sa s nimi vratil do Nazareta a bol im poslusny. A jeho matka zachovavala vsetky slova vo svojom srdci. A
Jezis sa vzmahal v mudrosti, veku a v oblube u Boha i u fudi. (Lk 2,41-52)

OTAZKY DISKUSIA: Ked' vas rodicia poprosia o pomoc posltchnete ich? Alebo ked vam povedia aby ste sa
uz nehrali na pocitaci alebo na mobile, a isli sa radsej ucit? Poslichal Pén JeZi§ Pannu Mariu a svitého
Jozefa, ked'sa im stratil v Jeruzaleme? Bol Nemo poslusny a vdacny svojmu otcovi? Za ¢o sme vdacéni nasim
rodicom?

ZAVERECNA MODLITBA: V modlitbe podakujeme za rodi¢ov, za véetko &o pre nas nasi rodicia robia
a mOzeme si dat aj malé predsavzatie, Ze napr. 3 krat sa posnazim poslichnut rodi¢ov na prvé slovo. Deti

mozu tiez pridat vlastné prosby. A na zdver sa pomodlime 3x Zdravas Maria ako odporuéal don Bosco.

POMOCKY NA STRETKO: animatorska broztrka



AKTIVITA POOBEDE: VYZYVACKY VO DVOJICIACH
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: cca 90 min

CIEL HRY: Spoznat novych kamaratov aj mimo svojej skupinky.

PRAVIDLA HRY: Deti st rozdelené v ramci svojej skupinky do dvojic, maji menovky a papieriky s ich
menami a farbou skupinky, navzajom chodia a vyzyvaju sa na sutaze. Vyzyvani si mozu vybrat stanovisko.
1. Deka s vecami—za 30s si ¢o najviac spolo¢ne zapamaitat.
2. Karti¢cky — pomocou pantomimy alebo slov opisat ¢o najviac slov na karti¢ke za 30s.
3. Stoli¢ka — o stenu a vydrzat ¢o najdlhsie.
4. Lyzi¢ka s pingpongovou lopti¢kou — €o najrychlejSie prejst cez drahu bez toho aby im lopticka
padla. Ked lopti¢ka padne, idu od miesta padnutia.

v

Skakanie vo vreci — ¢o najrychlejsie preskakat drahu.

6. Kohutie zapasy — z kazdého timu 1, nevyjst z kruhu a pri tom ¢o najrychlejSie zobrat tomu
druhému Satku visiacu na chrbte. V pripade remizy — rozhodny stiboj medzi vitazmi.

7. Hadanky/hlavolamy- tu isti hadanku/hlavolam vyriesit ¢o najskor.
Zhadzovanie plechoviek — kazdi ma 1 pokus, snaZi sa zhodit ¢o najviac.

9. Hodit lopti¢ku do kybla — kazdi ma 3 pokusy.

10. Skok do dialky — po skoku ostdva stat na mieste aby sa to mohlo porovnat.

11. Kopnut loptu do brany — kazdi ma 3 pokusy.

12. Double — hra hortci zemiak — kazdi sa snaZi ¢o najskor zbavit karty tym, Ze ndjde spolo¢nu vec so
stperom, 3 kola.

Po kazdom vitazstve na stanovisti ziska dvojica bod na papierik. Po s¢itani bodov vyhrava skupinka

s najviac bodami.

POMOCKY NA HRU: papieriky a menovky — podla toho kolko bude deti, 12pier/fixiek, deka 2x + 20-30
malych drobnosti (kefa, pero, tyCinka, ...), karticky z Party Alias (Co najviac), lyZicky 2x, pingpongové
lopticky 2x, vrecia 4x, kuzelky cca 20x, lano 1x, Satky 2x, papieriky s hddankami/hlavolamami 40x, kavové
plechovky (vsetky, ktoré mame), tenisové lopticky cca 10x, futbalové lopty 3x, hra Double

» "\\ - N A\ \ /




2. DEN, UTOROK, 12.7.2022 - KTO NAJDE PRIATELA, NAJDE POKLAD
MESTO — HANKA, ADAM, MATO H.

CESTA:
Elektricka ¢. 4 do mesta, pdjdeme z Trnavského myta a vystipime na Most SNP:
9:45, 9:51, 9:57, 10:03, 10:09, 10:12

AKTIVITA DOOBEDA: A JUST IDEM K LODI
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100 - 120 minGt

CIEL HRY: Ako prvy dorazit k lodi (ako nemo v pribehu)

PRAVIDLA A PRIEBEH HRY: Na zadiatku dostant vietky skupinky mapu s ¢islami bodov, po ktorych maij
ist. Mapu treba poskladat. Postupne musia podla ¢isel chodit na dané miesta, a tam plnit tlohy, ktoré im
povie animator. Bude akoZe ucitel. Kazda skupinka ma svoju mapu a rézne poprehadzovane miesta, ale
ulohy kazdy animator v rovnakom poradi.
Stanoviska:
1. Zoznamovanie: Za 5 minut pozbierajte ¢o najviac podpisov na papier
2. Bio: priradit kvetinky k ndzvom
3.  Sjl: pamat, na predchadzajucom stanovisku precita kratky textil, alebo cestou (aj d v a razy) a
musia si to cestou opakovat a na miesta stanoviska to prerozpravaju animatorovi, a musia
povedat zvyraznené slova ¢o najviac, nech to je aj 5 minit na tom stanovisku
Mat: vypocitat priklady vietky animator nemdze radit a body budu za spravne vysledky
5. Telesna: rozcvicka -> okolo daju spolu za 2 minuty drepov, 2 minuty vyskoky
Anglic¢tina: musia sa naucit slovicka ohfadom akvaristiky po anglicky, 5 minut nech sa to naucia, a
potom ich vyskusa kolko si spolu zapamatali 20 slov
7. Jedlo skolska jedalen: z najblizsej testuju opisat jedno menu na ten deri denne menu
8. Odvaha: odfotit sa s ¢lovekom ktory: ma doma rybi¢ky, ma doma psa, videl rozpravku Nemo,
chodi do skoly, byva v starom meste, ma rad pizzu s ananasom, chuti mu kava, ste z vychodu,
fotku s Ukrajincom, teleféonny operator 02
9. Hudobna: zaspievajte tdborovi hymnu(budd mat text
10. Spolupraca: Na zemi musi$ mat: 5 noh, 2 zadky, 5 rak

POMOCKY NA HRU: mapa, pomdcky pre kazdého animétora, ktory ide so skupinkou,
OBED: VLASTNY V PREZIDENTSKEJ ZAHRADE

STRETKO: KTO NAJDE PRIATELA, NAJDE POKLAD
UVODNA MODLITBA: Podakujeme za daléi deri tabora, za rodicov, salezidnov a za vietkych tych, ktori sa
podielaju na realizécii tabora, deti mézZu pridat vlastné vdaky + modlitba Otée nas

AKTIVITKA: Kazdy napiSe 5 dobrych vlastnosti svojho kamarata



EVANIJELIUM: Potom ich zacal poucat: "Syn ¢loveka musi mnoho trpiet, starsi, velkriazi a zdkonnici ho
zavrhn, zabiju ho, ale on po troch drioch vstane z mrtvych." Hovoril im to otvorene. Peter si ho vzal nabok
a zacal mu dohovarat. On sa obrétil, pozrel sa na svojich uéenikov a Petra pokarhal: "Chod mi z cesty,
satan, lebo nemas zmysel pre Bozie veci, len pre fudské!" Potom zavolal k sebe zastup aj u¢enikov a
povedal im: "Kto chce ist za mnou, nech zaprie sam seba, vezme svoj kriZ a nasleduje ma. Lebo kto by si
chcel Zivot zachranit, strati ho, ale kto strati svoj Zivot pre mna a pre evanjelium, zachrani si ho. Ved ¢o
osozi ¢lovekovi, keby aj cely svet ziskal, a svojej dusi by uskodil?! Lebo za ¢o vymeni ¢lovek svoju dusu?! Kto
sa bude hanbit za mna a za moje slova pred tymto cudzoloZznym a hriesnym pokolenim, za toho sa bude
hanbit aj Syn ¢loveka, ked pride v slave svojho Otca so svatymi anjelmi." (Mk 8,31-38)

OTAZKY DISKUSIA: Precitame si navzajom (kto bude chciet) tych 5 dobrych vlastnosti a 7e preco si cenia
prave tieto vlastnosti na ich kamaratoch? Podla ¢oho si vyberate ¢i niekto bude tvoj kamarat alebo nie?
Mal kamaratov aj Pan JeZis? Ktori to boli? Som aj ja kamarat s Panom JeZiSom a Pannou Mariou? Je pre
mna Pan JeZis najlepsim priatefom? Mal aj Nemo kamaratov? Boli jeho kamarati ti, ktori ho vyprovokovali
aby plaval az k ¢Inu?

ZAVEREENA MODLITBA: Podakujeme za kamaratov a aj za to e JeZi§ chce byt nasim najlep$im kamaratom
a poprosime aby ndm Nebesky Otec pomahal byt dobrymi kamaratmi ¢i uz navzajom ale aj s Panom
JeziSom a Pannou Mdriou, deti mozu pridat tieZ vlastné prosby + modlitba Zdravas Maria 3x

POMOCKY NA STRETKO: papiere a pera (podla poctu deti v skupinke), animatorské brozurka

AKTIVITA POOBEDE: STRATIL SA NEMO, CO BUDEME ROBIT?

V prezidentskej zahrade
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: cca 90 minut

CIEL HRY: Vylustit Sifru

PRAVIDLA HRY: V prezidentskej zédhrade budl rozmiestnené papieriky s pismenkami, dobre schované. Deti
ich budd musiet najst a poskladat citdt: Ked' ta Zivot taha dole, chces vediet, €o sa bude diat? Tak rad3ej
len stale plavaj. Lebo kto najde priatela, najde si poklad. Nebude to viak az také lahké. Kazdé pismenko
bude mat svoju Sifru. Deti si ju musia zapamatat a dobehnut k zdkladni, kde budi mat ten zasifrovany citat.
Neskor sa objavi dory, ktora bude hovorit pismenka(aj so $ifrou Ze napriklad sinko bude ac¢ko atd a to bude
bezducho opakovat). Budu aj behadi, ked dieta chytia, musia ho poriadne zabavit, aby zabudlo, ako bolo
pismeno zasifrované.

POMOCKY NA HRU: 6 krat plagat so
Sifrou, pismenka, kfu¢ od Sifry, animatori




3. DEN, STREDA, 13.7.2022 - LASKA VACSIA AKO STRACH
MAMATEYKA — LENKA, MATO L.

AKTIVITA DOOBEDA: VELKA BEHACKA
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100-120 mindt
CIEL HRY: : Ziskat po kazdom splnenom stanovisku kusok z rozstrihaného obrazka a na konci hry tieto

kusky spolu ako skupinka zlozit. Skupinka s najviac kiskami z obrazka vyhrava.

PRAVIDLA A PRIEBEH HRY: 10 stanovisk, deti budu plnit tlohy na jednotlivych stanoviskach, na kazdé
stanovisko maju 2 pokusy, urcia si svoju zakladriu mimo stanovisk s animatormi, po kazdom splnenom
stanovisku ziskaju jeden papierik (bude to kusok z obrazka, ktory vytla¢ime a nastrihame a na konci hry si
deti poskladaju obrazok zo ziskanych papierikov), ktory si spolu odnest do zakladne, po nesplneni nejakého
stanoviska im mo6Ze animator, ktory ma na starosti dané stanovisko udelit hendikep, po splneni ¢i nesplneni
stanoviska sa deti musia vzdy vratit do svojej zdkladne a oboznamit animatora vo svojej zakladni, ¢i
stanovisko splnili, alebo nie.

Stanoviska - 1. stanovisko: furikove zavody, 2. stanovisko: slalom, 3. stanovisko: hod lopti¢ckami, 4.
stanovisko: olympidda, 5. stanovisko: formdcie, 6. stanovisko: preskok cez velké svihadlo, 7. stanovisko:
podliezanie pod palicu (limbo), 8. stanovisko: futbalisti, 9. stanovisko: lyZicky a pingpongové lopticky, 10.
stanovisko: tenis s loptickami na jednej nohe

Hendikepy - Doktor: animator, ktory vylieci deti z hendikepu

Hendikep: (skok na jednej nohe) - 3 minuty ¢akat u doktora

Hendikep: chodit ako pavuk - zaspievat a naudit sa basnicku, ktori odprezentuju doktorovi
Hendikep: chodit ako slon (ruky ako chobot) - nakreslit na papier ako si predstavuju JeZisa v nebi
Hendikep: skakat ako Zaba - rozosmej doktora (vtipmi,...)

wnne

POMOCKY NA HRU: : futbalové lopty 2x, tenisové rakety 5x, tenisové lopticky 5x, lyZicky 11, pingpongové
loptic¢ky 3x, gymnastické kruhy 3x, kolky na slalom 7x-10x, rozstrihané obrazky 6x, papiere a ceruzky,
vytlacené basnicky 3x, vytlacené formacie 5x, Svihadla 2x, palica 1x-2x

OBED: ZABEZPECENY NA MAMATEYKE

STRETKO: LASKA VACSIA AKO STRACH

UVODNA MODLITBA: Podakujeme za dali deri tdbora, za pocasie aj za salezidnov na Mamateyke, 7e
modZeme vyuZivat priestory Mamateyky, deti moZu pridat vlastné vdaky + modlitba Otée nas

AKTIVITKA: Kazdy si napiSe z ¢oho ma strach (kludne aj viac veci) a tiez 2-3 situacie kedy sa bali
EVANJELIUM: A hned' rozkazal u¢enikom, aby nastupili na lodku a isli pred nim na druhy breh, kym on

rozpusti zastupy. Ked rozpustil zastupy, vystupil sdm na vrch modlit sa. Zvecerilo sa a on tam bol sam.
Lodka bola uz mnoho stadii od zeme a zmietali nou viny, lebo vietor dul proti nim. Nad rdnom sa, kracajuc



po mori, bliZil k nim JeZis. Ked ho uéenici videli krd¢at po mori, vzrudeni vraveli: "Matoha!" A od strachu
vykrikli. Ale Jezis sa im hned prihovoril: "Vzchopte sa! To som ja, nebojte sa!" Peter mu povedal: "Pane, ak
si to ty, rozkaz, aby som priSiel k tebe po vode." On povedal: "Pod!" Peter vystupil z lodky, vykrocil po vode
a Siel k JeZiSovi. Ale ked videl silny vietor, nalakal sa. Za¢al sa topit a vykrikol: "Pane, zachraf ma!" JeZi§
hned'vystrel ruku, zachytil ho a povedal mu: "Maloverny, preco si pochyboval?" A ked vstupili do lodky,
vietor utichol. (Mt 14,22-32)

OTAZKY DISKUSIA: Pozdielame sa o tom z éoho mame strach a tie? aj o tych situaciach kedy sa béli (ked
niekto nebude chciet, tak nemusi, ale zase aby to nebolo iba preto, Ze sa im nebude chciet). Je strach
dobry? Pre¢o méze byt strach dobry? Z ¢oho mali apostoli a sv. Peter strach? Mal Nemom otec, Marlin,

z nie¢oho strach? Co urobil aj ked mal strach? Co ho viedlo k tomu aby prekonal strach? Stalo sa vam, e
ste nie¢o niekedy urobil aj napriek tomu, 7e ste sa bali? Co vas k tomu povzbudilo aby ste prekonali strach?

ZAVERECNA MODLITBA: Podakujeme za dobry strach, ktory nas chrani pred tym aby sme si ublizili
a poprosime JeZiSa aby nam pomahal prekonavat strach, ktori nas brzdi aby sme konali dobro, tak ako
pomohol sv. Petrovi a aby nés ucil prekonavat strach laskou + modlitba 3x Zdravas Maria

POMOCKY NA STRETKO: papiere a pera (podla poctu deti v skupinke), animatorskd brozurka

AKTIVITA POOBEDE: OCEAN
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 60-90 minut

CIEL HRY: : Splnit ako skupinka vsetky stanoviska (vyzyvacky), za kazdé splnené a vyhraté stanovisko
skupinka ziska 5 bodov a za kazdé splnené ale prehraté stanovisko 3 body. Vyhrava skupinka s najvacsim
poctom bodov na konci hry.

PRAVIDLA A PRIEBEH HRY: : 7 stanovisk, vietky stanoviskd su vyzyvacky, deti chodia spolu ako skupinka, 4
animatori su Zraloci a chytaju deti zo skupiniek (2 z nich udelia po chyteni dietata zo skupinky fyzicky trest
napr. 10 drepov, tento trest robi celd skupinka a dal$i 2 animatori po chyteni dietata odrataju skupinke 1
bod).

Stanoviska - 1. stanovisko: dévera, 2. stanovisko: hadici, 3. stanovisko: Satky, 4. stanovisko: zavod rakov
(Stafeta), 5. stanovisko: hu tu tu tu, 6. stanovisko: kamen, papier, noznice na ploche, 7. stanovisko: zem je
lava

POMOCKY NA HRU: : $atky 6x, kolky 4x, koliky na $tafetu 2x, $vihadla 7x, jeden papierik do skupinky, kde

sa po chyteni dietata animéator Zralok podpiSe aj spolu s trestom, ktory detom udelil, gymnastické kruhy 5x



4. DEN, STVRTOK, 14.7.2022 — PRIJATIE NOVACIKOV
ORATKO VODNY DEN - PATO, MATA

AKTIVITA DOOBEDA: ZARABANIE PENAZI
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 120 minut

CIEL HRY: Nazbierat ¢o najviac penazi od ostatnych skupiniek; poskladat rebrik a dostat sa z akvaria

PRAVIDLA A PRIEBEH HRY:
1. Faza (pravdepodobne zadné ihrisko)

6 skupiniek - kazda ma svoju centralu (v kazdej centréle jeden animator — dohliada na
priebeh hry, ma obalku skupinky)

Kazdd skupinka si zvoli svojich Uto¢nikov a obrancov (v priebehu hry sa mézu menit,
pomer priblizne rovnaky)

Utoénici skupinky A hraju kamers, papier, noznice s obrancami ostatnych skupiniek

-ak vyhra utocnik, dostane od skupinky 1 peniaz

-ak vyhra obranca, obranil financie skupinky a Utoénik musi bezat k inej skupinke

Utoénik nesmie drzat viac ako 1 peniaz naraz, ¢ize ak vyhra, bezi do svojej centrali kde
ho odovzda

Herné mady:

-Golden hour/Zlata hodina: Utoénik po vyhre ziska dva peniaze, v tomto ¢ase pri sebe
moZe mat max 2 peniaze (ob¢asne)

-Rush hour/Rychla hra: utoénici mdzu mat pri sebe najviac 3 peniaze, no animatori ich
chytaju, ked'ich chytia, Utoc¢nici im odovzdavaju peniaze (obéasne)

-Skakanie na jednej nohe (¢asto)

-Pohyb zabakmi (¢asto)

Po asi 100 minutach sa prva faza ukonci, skupinky zozbieraju peniaze do obdlky svojej
skupinky (u animatora) a ten ju odovzda organizatorom. Kazda skupinka dostane body podla umiestnenia
2. Féza (pravdepodobne predné ihrisko)
Kratke vysvetlenie hry, prejav o potrebe spoluprace vietkych skupiniek

Skupinkdm sa vratia peniaze (nezalezi na mnozstve, budu spolo¢né), deti z tychto
penazi kupuju ¢asti rebriku v obchodoch (2), ktoré najprv musia najst (dlho im to trvat nebude, je
ich vela)

Po kupe Casti rebrika dvojica deti beZi pred nové oratko kde ho poloZi a bezi spat

Podla potreby sa hra ukonci, rebrik sa ,posklada” a vsetci sa dostali z akvaria

Oslavime obedom

POMOCKY NA HRU: peniaze a predmety ¢o sa daju pouZit ako peniaze (asi véetky), obalky (6), nejaké deky
pre centralu a obchody, Casti rebrika vytlacené postrihané (54 kidskov — 6 A4)

OBED: ZABEZPECENY



STRETKO: PRIJATIE NOVACIKOV
UVODNA MODLITBA: Podakujeme za dalsi deri tdbora, za pocasie, deti mozu pridat za ¢o dakuju +
modlitba Otce nas

AKTIVITKA: Porozmyslame si a zapiSeme na papier (jeden spolocny), Ze keby teraz priSiel do nasej skupinky
novy ¢len ako by sme reagovali (napr. skamaratim sa s nim, radsej si ho nebudem vsimat, atd...)

EVANJELIUM: Ked raz krac¢al popri Galilejskom mori, videl dvoch bratov, Simona, ktory sa vola Peter, a jeho
brata Ondreja, ako spustaju siet do mora; boli totiz rybarmi. | povedal im: "Podte za mnou a urobim z vas
rybérov [udi." Oni hned zanechali siete a isli za nim. Ako Siel odtial dalej, videl inych dvoch bratov, Jakuba
Zebedejovho a jeho brata Jana, ako na lodi so svojim otcom Zebedejom opravuju siete, aj ich povolal. Oni
hned zanechali lod'i svojho otca a isli za nim. (Mt 4,18-22)

OTAZKY DISKUSIA: Prec¢itame si ¢o sme napisali na ten spolo¢ny papier. Ako sme v minulosti prijali niekoho
nového v skole, na tabore, na stretku? Chceli sme sa s nim skamaratit alebo radsej sme sa mu vyhybali ked'
je novy? Ako Pan JeZis prijal novych apostolov? Ako apostoli reagovali na to Ze ich Pan JeZis zavolal a chcel
aby boli Jeho kamaratmi? Ako prijali ostatné ryby v akvariu Nema?

ZAVERECNA MODLITBA: Podakujeme za vietkych tych, ktori nas dobre prijali medzi seba ked sme boli
niekde novi, pomodlime sa za vSetkych tych, ktori nas nechceli prijat medzi seba a radsej sa nam vyhybali
a poprosime Nebeského Otca aby nam pomahal dobre prijimat novych medzi nés + 3x Zdravas Maria

POMOCKY NA STRETKO: 1x papier (mdze byt A4 alebo aj vacsi), perd (podla poétu deti v skupinke)

AKTIVITA POOBEDE: OBLIEVACKA
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 30 minut

CIEL HRY: Nazbierat vodu pre oblievacku

PRAVIDLA A PRIEBEH HRY: (hra sa neboduje, cely kmer spolupracuije)
Zo zdrojov deti zbieraju vodu do bodu B (velky lavor pri hadici)
Prenasaju ju v poharoch alebo sackoch
Budu ich nahanat animatori (zIé rybky so svetielkom), ktori im budu vodu vylievat)
Kazdé dve minuty zmena pohybu (skdkanie na jednej nohe, ¢o si animator zmysli)
P&t minut sa nechytd vébec
Ku koncu zaéne animator striekat hadicou vSetkych naokolo, za¢ne oblievat vodou
z lavdra pri bode B -> zvrhne sa to na velkd oblievacku

POMOCKY NA HRU: Pohdre a sacky (pre kazdé dieta), velky lavér ako bod B, mensie lavére ako zdroje (4)



5. DEN, PIATOK, 15. 7. 2022 — ROZVESELIT SMUTNEHO
VYLET (LUKA NA ZELEZNEJ STUDNICKE) — MAJKA, ADKA, MATO D.

CESTA:

Trolejbus 49, péjdeme zo Salezidanov a vystupime na Narodnom onkologickom Ustave: 8:41, 9:01

AKTIVITA DOOBEDA: STIPCE
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 75 min (pocas $lapania)

CIEL HRY: pri prichode na Iiku nemat na sebe Ziaden Stipec (na luke sa uz nehra)

PRAVIDLA A PRIEBEH HRY: na zacdiatku hry budi mat animétori $tipce. Pocas $lapania sa ich budi snazit
pripnut niekomu na batoh alebo oblecenie bez toho, aby ho ¢lovek, ktorému sa ich budu snazit pripnut,
nevidel. Ak si neskdr najde na sebe pripnuty Stipec, méze ho zase pripnuit niekomu inému...

POMOCKY NA HRU: cca 5 $tipcov

SVATA OMSA: BUDE NA LUKE PRED OBEDOM
OBED: VLASTNY NA LUKE

STRETKO: ROZVESELIT SMUTNEHO
UVODNA MODLITBA: Podakujeme za dal3i deri tabora, aj za to, Ze sme mohli ist na vylet do prirody, deti
mozu pridat aj vlastné vdaky + modlitba Otce nas

AKTIVITKA: Deti budi mat za Ulohu rozosmiat animatorov skupinky

EVANJELIUM: Ale Mdria stala vonku pri hrobe a plakala. Ako tak plakala, nahla sa do hrobu a videla dvoch
anjelov v bielom sediet tam, kde bolo predtym uloZené JeZiSovo telo, jedného pri hlave, druhého pri
nohdach. Oni sa jej opytali: "Zena, preco place$?" Vravela im: "Odniesli mdjho Pana a neviem, kde ho
poloZili." Ked to povedala, obratila sa a videla tam stat JeZiSa; no nevedela, Ze je to Jezis. JeZis sa jej opytal:
"Zena, preco places? Koho hladd3?" Ona mu v domneni, 7e je to zahradnik, povedala: "Pane, ak si ho ty
odniesol, povedz mi, kde si ho polozil, a ja si ho vezmem." Jezi$ ju oslovil: "Maria!" Ona sa obrétila a po
hebrejsky mu povedala: "Rabbuni," ¢o znamena Ucitel. Jezis jej povedal: "UZ ma nedrz, ved som este
nevystupil k Otcovi; ale chod k mojim bratom a povedz im: Vystupujem k méjmu Otcovi a vaSmu Otcovi, k
mojmu Bohu a vdSmu Bohu." Maria Magdaléna iSla a zvestovala u¢enikom: "Videla som Pana," a Ze jej toto

povedal. (Jn 20,11-18)

OTAZKY DISKUSIA: Boli ste u? niekedy smutni? Preco ste boli smutni? Co vam vtedy najviac pomohlo aby
smutok odisiel? PreCo bola smutna Maria Magdaléna? Kto ju urobil opat $tastnou? Preo plakala Dory a ¢o
ju znovu potesilo? Ked' je vas kamarat smutny, €o by ste urobili aby uz nebol smutny?



ZAVERECNA MODLITBA: Podakujeme za vietkych tych, ktori sa nas snaZia rozveselit a su pri nas, ked sme
smutni a poprosime Nebeského Otca aby ndm pomohol byt vimavymi na to ked je niekto smutny
a potrebuje rozveselit, deti m6Zu pridat vlastné prosby + 3x modlitba Zdravas Maria

POMOCKY NA STRETKO: animéatorska broztrka

AKTIVITA POOBEDE: TOTEMY
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 75 min

CIEL HRY: ziskat ¢o najviac totemov
PRAVIDLA A PRIEBEH HRY: kazda skupinka ma svoju ohrani¢enu zakladiiu (budu daleko od seba), v ktorej

ma na zaciatku 3 totemy. (1 totem = kartonova karticka s vtipom). Deti budu chciet rozveselit Dory
a nazbierat pre fiu ¢o najviac vtipov. Na zaciatku hry si vylosuju hodnosti:

1 = planktén

2 =Nemo

3 = meduza

4 = Cajka

5 = korytnacka (Crush)
6 = zralok

Zacne hra. Deti sa budu snazit dobehnut k zakladni nejakého timu, ale pocas toho sa budd méct chytat
navzajom. Ked jeden druhého chyti/chytia sa navzajom, tak si ukdzu/povedia svoje hodnosti. Silnejsia
(vys$sia) hodnost prebije slabsiu a porazeny sa musi vratit do svojej zakladne. (hodnost 1 — planktén prebije
hodnost 6 — Zraloka. Okrem plankténu porazi zralok vietkych ostatnych). Ak sa niekomu podari dostat do
zakladne iného timu, moze zobrat 1 totém — vtip. Ked bude bezat naspat, nesmie ho chytit nikto s vy$sou
hodnostou, inak bude musiet totem vratit.

Pocas hry budd behat animatori— meduzy. Ked' niekoho chytia, popfhlia ho a bude musiet ist k doktorovi
(to bude tiez nejaky animator).

Kto ziska najviac totemov, vyhra.

Na konci timy precitaju vtipy Dory a rozveselia ju.

POMOCKY NA HRU: 18 totemov (vtipov na karti¢kach), hodnosti pre kazdu skupinku

CESTA:

- Autobus 63, z Patronky
(16:14), prestup na
Trnavskom myte na 49
(16:26) a prichod (16:28)

- Autobus 21, z Patronky
(16:35), prestup na
Trnavskom myte na 49
(16:42) a prichod (16:48)




6. DEN, PONDELOK, 18.7.2022 — UCTA K PRIRODE
SPOLOCNY VYLET (PANOVA LUKA) - KMENOVi VEDUCI

AKTIVITA DOOBEDA: CESTA NA PANOVU LUKU + AKTIVNA ASISTENCIA

Nebudeme mat nejaku $pecialnu hru ale ¢ast doobedia a potom aj poobedie bude prebiehat tak, Ze bude
volny program pre deti a nasou jedinou Ulohou bude byt medzi nimi, hrat sa s nimi rozpravat sa s nimi,
travit s nimi ¢as. Snazme sa nehrat vsetci jednu hru ale v§imajme si, Ze ¢i nie je niekto sam a popripade
prihovorit sa mu a tak.

SVATA OMSA: BUDE NA PANOVEJ LUKE PRED OBEDOM
OBED: VLASTNY

STRETKO: UCTA K PRIRODE
UVODNA MODLITBA: Podakujeme za dalsi deri tabora, za vikend, za skupinku, za pocasie a deti mozu
pridat aj vlastné vdaky + modlitba Otc¢e nas

AKTIVITKA: UkdZzeme detom 5 predmetov (pali¢ka, plastova flasa, papierova vreckovka, obal s nejakého
keksu, kovova vidlicka/ nozik/ lyZi¢ka) a deti si budd musiet usporiadat, ktoré sa podla nich rozloZi najskér
aZ po to ¢o sa rozloZi najneskér. Ked' usporiadaju tak skontrolujete, popripade im moZete povedat, ze za
aky Cas sa to rozloZi (pozrite si to prosim doma !!!).

EVANIJELIUM: A svojim ucenikom povedal: "Preto vdam hovorim: Nebudte ustarosteni o Zivot, ¢o budete
jest, ani o telo, ¢o si obleciete. Ved Zivot je viac ako jedlo a telo viac ako odev. Pozrite sa na havrany:
neseju, ani neznu, nemaju ani komoru ani stodolu, a Boh ich Zivi. A vy ste o kolko viac ako vtaky! A kto z vas
si moze starostami pridat ¢o len laket k svojmu Zivotu? Ak teda nemdZete ani to najmensie, ¢o sa tak
starate o to ostatné? Pozrite sa na lalie, ako rasti: nepracujd, nepradu; a hovorim vam: Ani Salamun sa v
celej svojej slave neobliekal tak ako jedind z nich. Ked teda Boh takto oblieka rastlinu, ktora je dnes na poli
a zajtra ju hodia do pece, o ¢o skor vas, vy maloverni?! Ani vy sa nezhdnajte, ¢o budete jest alebo ¢o
budete pit, a nebudte ustarosteni! Ved toto vSetko zhanaju fudia tohto sveta. Vas Otec predsa vie, Ze toto
potrebujete. Ale hladajte jeho kralovstvo a toto dostanete navyse. (Lk 12,22-31)

OTAZKY DISKUSIA: Ako chranite prirodu? Ked méte nejaky odpad a ste v prirode ¢o s nim spravite? Videli
ste u? niekedy niekoho kto hadzal odpadky do prirody? Co by ste robili kebyze teraz vidite niekoho takého?
Mali fudia v Nemovi Uctu k prirode? Déverujeme Panu Bohu, Ze sa o nas stara tak ako sa stard o prirodu?

ZAVERECNA MODLITBA: Podakujeme, ze Dobry Boh stvoril tento svet a prirodu tak nadherne, a e ndm ho
dal aby sme ho spravovali a nie nicili a poprosime Ho aby ndm pomahal vaZit si prirodu a dakovat za tento
krasny dar, ktorym je priroda a aby ndm aj pomohol déverovat mu Ze sa o nas postard, deti mézu pridat
vlastné prosby + modlitba 3x Zdravas Méria

POMOCKY NA STRETKO: pali¢ka (kludne priamo na mieste), plastova flasa, papierova vreckovka, obal
s nejakého keksu, kovova vidlicka/ nozik/ lyzicka (sta¢i jedno), animatorska brozdrka + pozrite si doma, za
aky cas sa jednotlivé veci rozlozia



AKTIVITA POOBEDE: AKTIVNA ASISTENCIA

Znovu ako doobeda, byt medzi detmi, travit ¢as s nimi a potom odchod domov.

7. DEN, UTOROK, 19.7.2022 — NIKDY SA NEVZDAVA)
SAD JK — KIKA, GREGOR

AKTIVITA DOOBEDA: ZBIERAJ KAMENE
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100 - 120 minut

CIEL HRY: najst animatorov, ziskat ¢o najviac kameriov a pomdct Nemovi upchat filter

PRAVIDLA A PRIEBEH HRY: Deti budt musiet ziskat postupne podla zoznamu podpisy a zarover kamene od
kazdého Zivocicha. Animatori budeme mat zoznam, kto je aky Zivocich (napr. Nemo, Dory, Bruce, ....)

a najdeme si miesto v Sade, deti pridu za nami budu sa pytat podla zoznamu ¢i je animéator napr. Nemo, ak
nie je idu hladat dalsieho animatora. Ak ndjdu animétora, animator im da podpis a spolu s podpisom im d4
papierik — kamern. Kazdych 5 min. si meni animatori meno/ Zivocicha. Deti musia podla poradia zozbierat
podpisy vsetkych.

POMOCKY NA HRU: perd a papiere pre véetkych animatorov, papiere na podpisy pre deti, papieriky —
kamene

OBED: ZABEZPECENY

STRETKO: NIKDY SA NEVZDAVAI
UVODNA MODLITBA: Podakujeme za dal$i deri tabora, za deti, animatorov + deti mdzu pridat vlastné
vdaky + modlitba Otce nas

AKTIVITKA: Kazdy sa zamysli a premysli jednu situaciu kedy sa aj napriek tomu, Ze to bolo néro¢né, nevzdal
ale robil tu vec dalej, kto chce moze aj viac situdcii

EVANJELIUM: Tu prindtili istého Simona z Cyrény, Alexandrovho a Rifovho otca, ktory sa tade vracal z
pola, aby mu niesol kriz. Tak ho priviedli na miesto Golgota, o v preklade znamend Lebka. Davali mu vino
zmiesané s myrhou, ale on ho neprijal. Potom ho ukriZzovali a rozdelili si jeho Saty - hodili o ne 16s, kto si ma
¢o vziat. Ked ho ukrizovali bolo devit hodin. Jeho vinu oznaéili napisom: "Zidovsky kral." Vedno s nim
ukrizovali aj dvoch zlocincov: jedného napravo od neho, druhého nalavo. (Mk 15,21-27)

OTAZKY DISKUSIA: Porozprévate si tie situacie z aktivitky, kedy ste sa nevzdali? Co vés najviac motivovalo
aby ste sa v tej situdcii, ktoru ste povedali, nevzdali ale pokracovali dalej? Preco sa Pan Jezis nevzdal ked'
niesol kriz na Golgotu? Kto vSetko Panu JeziSovi pomohol na krizovej ceste? Kto sa vo filmiku nevzdal aj
napriek tomu, Ze sa mu to hned nepodarilo? Uz sa vam niekedy stalo, Ze sa vam nieco dlhsie nedarilo ale aj
tak ste sa rozhodli, Ze sa nevzdate?



ZAVERECNA MODLITBA: Podakujeme JeZi$ovi, 7e ndm dal krasny priklad, tym Ze aj pod tarchou kriza sa
nevzdal a aj po padoch sa rozhodol postavit sa a pokracovat dalej a poprosime Ho aby ndm pomahal vstat
ked' sa nam nie¢o nepodari a aby nam pomahal nevzdavat sa aj ked' sa ndm dlhsie nebude nieco darit, deti
mozu pridat vlastné vdaky, prosby + modlitba 3x Zdravas Méria

POMOCKY NA STRETKO: animéatorska broztrka

AKTIVITA POOBEDE: NEDAJ SA CHYTIT DO AKVARIA!
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 90 minut

CIEL HRY: ,priniest” ¢o najviac verSov a tak rozlustit tajnicku

PRAVIDLA A PRIEBEH HRY: deti maju svoje zékladne (sasanky), kam ,nosia“ ver$e — povedia ich
animatorovi a on za ne da pismeno do tajnicky, po verse idu do ,,otvoreného oceana“ k animatorom na
druhej strane domcekov, ti im povedia verse a pomahajd im si ich zapamatat, ked bezia spat dalsi
animatori (potapaci) ich chytaju a odvedu ich do vézenia (akvaria), odkial ich mdzu zachranit kamene z 1.
hry, ktoré maju vo vrecku alebo ked' uz nemaju musia sa trafit do stredu terc¢a alebo musia tam byt 2
minuty

POMOCKY NA HRU: kamene z 1. hry, vytlacené basnicky (vela), teré s lopti¢kou (aj viackrat), tajnicka — veta
zNema

8. DEN, STREDA, 20.7.2022 — DOVERA V PRIATELOV
KUPALISKO ROSNICKA — JOZO

AKTIVITA DOOBEDA: PRESUN NA KUPALISKO A KUPANIE SA
Po svatej omsi a po vyhodnoteni véerajska sa presunieme na kupalisko Rosnicka. Na kupalisku, tiez
nemame nejaku Specidlnu hru ale podobne ako na vylete budeme medzi detmi aj doobeda aj poobede.

OBED: VLASTNY

STRETKO: DOVERA V PRIATELOV
UVODNA MODLITBA: Podakujeme za daléi deri tabora, za pocasie, za skupinku, za deti, za animatorov, deti
mozu pridat vlastné vdaky + modlitba Otée nas

AKTIVITKA: KaZzdé dieta absolvuje pad dévery, otodi sa chrbtom a deti s animatormi (dohliadnite na to aby
to dieta nepadlo na zem) ho chytia ked padne.

EVANJELIUM: Ked' sa najedli, Je7i$ sa opytal Simona Petra: "Simon, syn Janov, miluje$ ma va¢$mi ako tito?"
Odpovedal mu: "Ano, Pane, ty vies, 7e ta mam rad." JeZi§ mu povedal: "Pas moje baranky." Opytal sa ho aj
druhy raz: "Simon, syn Janov, miluje$ ma?" On mu odpovedal: "Ano, Pane, ty vie$, 7e ta mam rad." JeZi§ mu
povedal: "Pas moje ovce!" Pytal sa ho treti raz: "Simon, syn Janov, ma$ ma rad?" Petra zarmdtilo, 7e sa ho
treti raz spytal: "Mas ma rad?" a povedal mu: "Pane, ty vie$ vSetko ty dobre vies, Ze ta mam rad." Jezis mu



povedal: "Pas moje ovce!" Veru, veru, hovorim ti: Ked'si bol mladsi, sdm si sa opasal a chodil si, kade si
chcel. Ale ked zostarnes$, vystrie$ ruky, iny ta opase a povedie, kam nechces." To povedal, aby naznadil,
akou smrtou oslavi Boha. Ako to povedal, vyzval ho: "Pod za mnou!" (Jn 21,15-19)

OTAZKY DISKUSIA: Doverujete svojim priatefom? Co to znamena, ked poviete, Ze doverujete? Déveroval
Pan Jezis Petrovi, aj ked ho zradil? Déveroval Peter JeZiSovi, Ze mu odpustil, to Ze ho zradil? Déverujeme
JeZisovi aj my? Ako sa prejavuje nasa dovera? Doveroval Marlin Dory vo filmiku? Co sa stalo ked Marlin
zacal déverovat Dory? Urobil spravne rozhodnutie?

ZAVERECNA MODLITBA: Podakujeme Nebeskému Otcovi za to 7e Mu moZeme doverovat a tie?
podakujeme za vsetkych nasich priatelov, ktorym mézeme déverovat a poprosime Ho aby ndm poméhal
doéverovat Mu viac a tiez aby nam pomahal neznicit si vzajomnu déveru s kamaratmi, deti mézu pridat
vlastné vdaky a prosby + modlitba 3x Zdravas Maria ako odporucal don Bosco

POMOCKY NA STRETKO: animatorska brozurka

AKTIVITA POOBEDE:

Po stretkach budeme znovu mat volny program a nasledne navrat do oratka.

9. DEN, STVRTOK, 21.7.2022 — VDACNOST zA TO, €O MAME
Z0O0 - J0Z0

AKTIVITA DOOBEDA: PRESUN DO ZOO A CAS STRAVENY V ZOO

Tak ako vCera po svdtej omsi a po vyhodnoteni sa presunieme do ZOO. Znovu asi nebudeme mat nejaky
Specidlny program takZe budeme travit ¢as s detmi, neviem ¢i budeme mat aj nejaky rozchod to este dam
vediet.

OBED: VLASTNY

STRETKO: VDACNOST zA TO, €O MAME
UVODNA MODLITBA: Podakujeme za dal$i deri tdbora a aj za vietky veci, za ktoré moc nedakujeme ako je
jedlo, voda, strecha nad hlavou, viera, priatelstva, deti mozu tieZ pridat vlastné vdaky + modlitba Otce nas

AKTIVITKA: Dame si kolecko a kazdy povie za o vela krat nedakuje ale je za to vdacny (staci jedna vec).

EVANJELIUM: Na ceste do Jeruzalema prechadzal pomedzi Samariu a Galileu. Ako vchadzal do ktorejsi
dediny, iSlo oproti nemu desat malomocnych muzov. Zdaleka zastali a hlasne kricali: "JeZi$u, u¢itel, zmiluj
sa nad nami!" Ked'ich uvidel, povedal: "Chodte, ukazte sa kriazom!" A ako 3li, boli oisteni. Len ¢o jeden z
nich spozoroval, Ze je uzdraveny, vrétil sa a velkym hlasom velebil Boha. Padol na tvar JeZiSovi k nohdm a
dakoval mu; a bol to Samaritan. JeZi$ na to povedal: "Neodistilo sa ich desat? A ti deviati su kde? Nenasiel
sa nik okrem tohoto cudzinca, ¢o by sa bol vratil a vzdal Bohu slavu? A jemu povedal: "Vstan a chod, tvoja
viera ta uzdravila." (Lk 17,11-19)



OTAZKY DISKUSIA: Za ¢o bol Samaritan v Evanjeliu vdaény? Ste vdacni aj za veci, ktoré si pre nas beiné,
ale niektori ich nemaju? Za ¢o bol Marlin vdaény? Za koho alebo za¢o by sme osobitne chceli dakovat
JeziSovi?

ZAVEREECNA MODLITBA: Podakujeme JeZi$ovi za bezné veci, ktoré mame, a za ktoré velakrat nie sme
vdaéni a tiez za tych Iudi a veci, za ktoré by sme chceli osobitne dakovat (posledna otazka) a poprosime
Pana JeZiSa aby nam pomahal byt vdacni aj za bezné veci, ktoré si velakrat nevazime, deti mozu pridat aj
vlastné vdaky a prosby + modlitba 3x Zdravas Maria

POMOCKY NA STRETKO: animatorska brozurka

AKTIVITA POOBEDE:

Taky isty program ako doobeda a navrat do oratka.

10. DEN, PIATOK, 22.7.2022 - ODVAHA POVEDAT PREPAC
OSTREDKY — KUBO, LUCKA

AKTIVITA DOOBEDA: HRA
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: celé doobedie (120 min(t)

CIEL HRY: vyhrat

PRAVIDLA A PRIEBEH HRY: Ka?d4 skupinka ma svoju zakladfiu, cca v rovnakej vzdialenosti od seba,
vyznacena kuzelmi do kruhu. V skupinke sa urcia nasledujtce Ulohy (pocet tychto uloh zavisi od poctu fudi
v skupinke), deti sa oznacia gumic¢kami Ze aka su uloha: Utocnik 2/3, obranca 2/3,zberac 4/5/6, tik-tak 1.
Zberaci chodia do stredu kde su nejaki animatori a zbieraju papieriky takym spdsobom, Ze musia
animatorovi povedat za ¢o sa niekomu niekedy ospravedInili, méZzu si aj vymyslat nech je sranda :D,
animator im da bud' 0/1/2 papierik podla toho ako sa mu to pécilo, dieta ide spat do zdkladne, da papierik
tiktakovi ktory ked bude mat 10 papierikov vysle nejakého zberaca za Dorou — cca 10 animatorov sa bude
volne pohybovat po ihrisku — asi ako elektrény v elektrickom poli, dieta pride za animatorom a pyta sa ho:
ako sa volas? Ak mu povie neviem, dieta ide smutne do zdkladne, ak ano ide $tastné do zakladne s
kamernom v ruke daného animatora (kazdy animatori bude mat kamer svojej farby, alebo nejaké rovnaké
predmety, hlavne aby vedeli rozliSit Ze animatori maju iné predmety). Na jedného konkrétneho animatora
treba 3x ano (teda 3 kamene), potom ho méze ist skupinka zachranit. Zachrana vyzera tak Ze za nim
nabehne cela skupinka, obkluci ho a berie si ho do svojej zakladne. Ndsledne sa animatori vracia do
elektrického pola a ide makat dalej, teda nechava sa zachranovat. Vyhra skupinka ktora zachrani najviac
animatorov. Uto¢nici, obrancovia ako pri vlajkach, mézu kradnut papieriky aj kamene. To ¢&i hovorite
ano/neviem zavisi od vas, piste si do mobilu ¢o ste komu povedali aby to bolo fér a nerozplakali sa tam tie
deti.

POMOCKY NA HRU: mozog(17x), kuzele , gumicky, papieriky, kamene (kazdy nech ma u seba aspori 13
rovnakych predmetov), papiere, pera, sacky na papieriky



OBED: ZABEZPECENY

STRETKO: ODVAHA POVEDAT PREPAC

UVODNA MODLITBA: Podakujeme za cely tabor, za vietkych tych, ktori sa podielali na realizécii tabora, za
skupinku, deti mézu pridat vlastné vdaky + modlitba Otce nds

AKTIVITKA: Deti porozmyslaju a napisu si 3 situacie kedy sa im nieCo nepodarilo, alebo niekomu nieco
spravili ale potom nabrali odvahu a i$li povedat prepac

EVANJELIUM: Vtedy k nemu pristipil Peter a povedal mu: "Pane, kolko raz mam odpustit svojmu bratovi,
ked' sa proti mne prehresi? Azda sedem raz?" Jezis mu odpovedal: "Hovorim ti: Nie sedem rdz, ale
sedemdesiatsedem raz. Preto sa nebeské kralovstvo podobd kralovi, ktory sa rozhodol vyuctovat so svojimi
sluhami. Ked' zacal uétovat, priviedli mu jedného, ktory bol dlZzen desattisic talentov. Ale pretoze nemal
skadial vratit, pan rozkazal predat jeho aj jeho Zenu aj deti i vSetko, ¢o mal, a dlh splatit. Vtedy mu sluha
padol k noham a na kolenach ho prosil: "Pozhovej mi a vietko ti vratim." A pan sa nad sluhom zlutoval,
prepustil ho a odpustil mu aj dlZobu. No len ¢o ten sluha vysiel, stretol sa so svojim spolusluhom, ktory mu
dlhoval sto dendrov. Chytil ho pod krk a kri¢al: "Vrat, ¢o mi dlhujes!" Jeho spolusluha mu padol k nohdm a
prosil ho: "Pozhovej mi a dlZzobu ti splatim." On vsak nechcel, ale odisiel a vrhol ho do Zalara, kym dlh
nesplati. Ked' jeho spolusluhovia videli, ¢o sa stalo, velmi sa zarmdtili. ISli a rozpovedali svojmu panovi
vsetko, Co sa stalo. A tak si ho pan predvolal a povedal mu: "Zly sluha, ja som ti odpustil celt dlZzobu,
pretozZe si ma prosil. Nemal si sa teda aj ty zlutovat nad svojim spolusluhom, ako som sa ja zlutoval nad
tebou?" A rozhnevany pan ho vydal mucitefom, kym nesplati celt dlZobu. Tak aj m6j nebesky Otec urobi
vam, ak neodpustite zo srdca kazdy svojmu bratovi." (Mt 18,21-35)

OTAZKY DISKUSIA: Kto z deti bude chcief tak mdze povedat &o si v aktivitke napisal. Ked ste niekomu
ubliZili, mali ste odvahu ist za nim a povedat mu prepaé? Ked prisiel naopak niekto za nami a povedal ndm
prepac, odpustili sme mu? Kolko krat by ste odpustili, niekomu kto by vam viackrat ublizil, bolo by to 77
krat ako Pan JeZi§ hovori? Co odpustil Nemov otec Nemovi? Co odpustil Nemo Marlinovi? Verime Bohu, 7e
ndm chce stale odpustat, ked prideme s [Utostou k Nemu, ked mu povieme prepac?

ZAVERECNA MODLITBA: Podakujeme Nebeskému Otcovi za cely tabor, za ochranu a sprevadzanie pocas
tabora a za to, Ze ndm chce odpustat a chce byt nasim priatelom aj napriek nasim nedokonalostiam

a poprosime Ho aby ndm pomahal odpustat aj 77 krat a aby nam pomahal nabrat odvahu a povedat prepac
nasim kamaratom alebo aj Nebeskému Otcovi; deti moZzu pridat vlastné vdaky a prosby + 3x Zdravas Maria

POMOCKY NA STRETKO: animatorska brozurka, pera a papiere (pre kazdého ¢lena skupinky)

SVATA OMSA: BUDE O 15:00 S RODIEMI

VYHODNOTENIE TABORA
UPRATOVANIE, HODNOTENIE, VECERA

KONIECTABORA B & ®



HYBKY — ABY NEBOLA DLHA CHVILA, KED NEBUDETE MAT €O ROBIT @)

Hybky sa daju sa vyuzit hlavne, ked' nie je, ¢o robit. Slizia na vyplnenie ¢asu, kedy na nie¢o ¢akame napr. na
autobus, kym sa pripravi velka hra,... samozrejme daju sa hrat len tak @ Na tieto hry sta¢i malo pomaocok.
Pomaocky su napisané pod danou hybkou.

1.Ninja
Déme sa do kruhu sa idem po jednom, kazdy moze urobit 1 pohyb aby trafil dlari/zapéstie niekoho iného.
Koho zapastie je trafené ta ruka vypadava.

POMOCKY: iadne

2.Dvoji¢ka, kde si ©

Decka vytvoria 2 sustredné kruhy, tak aby kazdy mal dvojicu a zapamatal si svojho partnera. Hra hudba
a kruhy sa za¢nu tocit proti sebe. Ked hudba prestane hrat, partneri sa maju ¢im skér najst, chytit sa za
ruky a ist do drepu. Posledna z dvojic vypadéava. Opéat pokraduje hudba a cela hra ako predtym, az kym
nezostanu na ploche iba 2 dvojice, ktoré nevypadli.

POMOCKY: nie¢o na prehravanie hudby — mobil, reprak,...

3.Raz, dva, tri, Buldog!
Na zadiatku sa vyberie jeden buldog- ten ma za ulohu chytat dalSich. Vymedzia sa hranice ihriska. VSetci

ostatni ¢lenovia stretka stoja na jednom konci ihriska zo vymedzenou hranicou. Ked' hra zacne, tlohou
vsetkych ¢lenov je prebehnut cez ihrisko, z jedného konca na druhy koniec. Snahou buldoga je pochytat
vietkych ostatnych. Chytat mdze hocijak a hocikoho. Ak sa mu podari niekoho chytit a zdvihnidt nad zem

a stihne povedat : ,Raz, dva, tri, Buldog!“, dany hra¢ sa automaticky meni na buldoga. Hra kond¢i vtedy ked'
su vsetci buldogovia.

POMOCKY: Ziadne

4.2vieratkd

Skupina stoji v kruhu a jeden je v strede. Kazdy ma svoj znak ktory je typicky pre jedno zviera. Ten v strede
sa snazi zachytit znaky ktoré si posuvaju ti po obvode, snaZi sa oznacit ¢loveka ktory ma akurat ten signal
pri sebe. Ked' oznaci spravneho ¢loveka, ten ide do stredu namiesto toho ¢o tam bol pred nim. Signal sa
posuva takym sposobom Ze ukazem svoj signal a potom signal toho komu ho posielam. Ten zase prijima
signal svojim znakom a posiela ho dalej.

POMOCKY: iadne

5.Zvieracia nahdriacka

Jeden zaéne nahanat. Ked niekoho chyti ten vypadava z hry. Ten koho nahdfna méze, aby sa uchranil,
povedat nejaké zviera. Nasledne si ¢upne a je v doméeku. Dal3i ho mézu vyslobodit dotykom.

POMOCKY: iadne



POZNAMKY:
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