Primestsky tabor 2022

Hl'ada sa Nemo

1.Kmen

Meno:

Denny program — ak nie je uvedené inak



7.15-7.30 ranné modlitby animatorov

7.30-8.00 prichod a privitanie deti

8.15-9.15 filmik (divadielko) + sv. omsa

9.30-12.30 predstavenie dia + dopoludnajsi program

12.30-13.30 obed + poludnajsia siesta

13.45 - 14.00 stretko

14.00 - 16.00 popoludnajsi program

16.00 — 17.00 rozlicka s detmi, upratovanie

17.00 - 18.00 animatorské hodnotenie

18.00-7.00 team-building, volno, party, ¢as na oddych...

Moje osobné predsavzatie/(a) pocas tohto Primestaku:

Aké animatorské vlastnosti by som sa chcel na tomto tabore
zlepsit:

Preéo idem na Primestak (resp. pre¢o by som mal ist):
e kvoli detom, chcem pre ne obetovat svoj ¢as a Usilie, chcem sa podielat na ich vychove
a odovzdat im svoje skisenosti
e  davam dalej, ¢o som dostal ako dieta
e chcemim ponuknut zaZitok, zdbavu a zarover pocit, Zze ich mdm rad
e chcem im pomdct objavit svoje hranice, talenty a zaZitok Zivej viery



chcem utuZit starsie vztahy a nadviazat nové — medzi detmi aj animatormi
chcem prildkat nové deti do oratka, na stretka...

chcem sa stat lepSim animatorom a ¢lovekom

to najdélezitejSie — odovzdat im Boha, povzbudit vo viere

Zasady animatora na Primestaku

reSpektujem autority — skisenejsich animatorov, kmenovy veduci, saleziani

som ochotny, obetavy, zodpovedny, uvazujem dopredu (vzdy o krok vpred pred detmi, mat
zratané deti,...)

drzim s ostatnymi animatormi (nehddame sa pred detmi, nepodryvame si navzdjom autoritu,
animator ma vidy pravdu...aj ked nehovori pravdu @))

viem zaujat deti, mam vZdy pripravené kratke hry, hybky, vtipy, aktivity, hadanky,...nejaké hybky
najdes na konci brozurky @)

prejavujem zaujem o deti, pamatam si mena deti (hlavne v svojej skupinke, cvi¢im uzZ pred
taborom), robim prvy krok, pocas volna si najdem ¢as na osobné rozhovory s detmi—rano pred
programom alebo poobede...

rano aktivne vitam deti, idem si s nimi zahrat — ping pong, kalceto, tanec...

som vesely, akény, hry hram aktivne s detmi (aj ked' nemdzem, tak aspor ich naplno motivujem,
az do straty hlasu)

stardm sa o seba — pitny rezim, dostatok spanku pocas tabora, aby som nebol unaveny pocas
dalsich dni

nebijem a neponizujem deti (napr. zbytoénym klikovanim na pastiach na betdne), ale nenecham
si skakat po hlave

ak pocujem nieco zlé (nadavky,...), tak netvarim sa, Ze nepocujem, ale aktivne reagujem

Animatori:



Michal Redhammer | 0908258589

Klaudia KoySova 0915337548

Mala Terézia 0902053736

Galkova Katka 0918314189

Vakrcéka Jakub 0948 417 415

Adame Dominik | 0905801762

Zborovjan Michal | 0904152913

Misikova Natalia | 0951002756

Benova Natalia 0917586736

Nagyova Ada 0902815262

Valentko Juraj 0905840207

Muchova Miriam | 0918267758

Kotasek Samuel | 0948615840

Kde?
Den Miesto Zodpovedni Obed

Pondelok (11.6.) |Oratko Miso Z, Ajka ano
Utorok (12.6.) Mamateyka Peto Naty B. ano
Streda (13.6.) Kupalisko Miso R. nie
Stvrtok (14.06) Vylet Terezka, Juro nie
Piatok (15.6.) Sad JK Samo, Naty M. |d4no
Pondelok (18.6.) |Spolocny vylet | MiSo R. nie
Utorok (19.6.) Zoo Miso R, Klaudia | nie
Streda(20.6.) Vodny den Mimi, Dominik |ano
Stvrtok (21.6.) Mestska hra Katka, Kubo nie
Piatok (22.6.) Oratko/okolie | Miso Z, Ajka ano

1. DEN, PONDELOK, 11.7.2022 — POSLUSNOST RODICOM

ORATKO — MISO Z., AJKA

AKTIVITA DOOBEDA: ZOZNAMOVACKY



ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100 min
CIEL HRY: Zoznamit sa

PRAVIDLA HRY:

ODKRYTIE SASANKY (deka) — skupina sa rozdeli na dve polovice a medzi ne animatori umiestnia zvislo deku
a z kaZdej strany pristupi jedno dieta. Ulohou dietata je ¢o najrychlejsie vykriknut meno stipera oproti po
spusteni deky.

PRIPRAVA NA SKOLU (3pagét) — rozlo?i sa $pagat na dfzku a vietky deti sa nafi postavia. Nasledne dostant
Ulohu sa usporiadat podla nie¢oho (vyska, vek, poéet sirodencov, atd.)

SPOZNAVANIE KAMARATOV (slepa spoznavacka) — do stredu sa postavi jedna osoba, ktorej sa zaviaZu o¢i

a ostatni ju obstlpia. Nasledne sa osoba v strede zato¢i a ukaze pred seba. Clovek, na ktorého ukaze, povie
o sebe nejaké tri veci (oblUbeny Sport/farbu/atd. — okrem mena). Nasledne osoba v strede hada, o koho
islo.

POMOCKY NA HRU: 4 deky/plachty, 4 $pagaty (aspoii 5m), 4 $atky na zaviazanie o¢i
OBED: pripraveny

STRETKO:
TEMA: Poslugnost voci rodi¢om
UVODNA MODLITBA: Otée nas + vlastné slova
AKTIVITA: Deti sa rozdelia do dvojic a jednému sa zaviazu oCi. Jeden z animatorov sa postavi trochu dalej
od deti a bude sa hrat, Ze je hrozna barakuda. Cielom dvojice bude, aby vidiaci naviedol nevidiaceho okolo
barakudy bez toho, aby sa jej dotkli. Meria sa cas.
OTAZKY (orientaéné):
- Pamatate si, o bolo dnes vo filmiku? Prec¢o sa Marlin bal o Nema? (barakuda-nebezpecenstvo)
- Médte niekedy pocit, Ze by sa rodicia o vas bali tak ako Marlin?
- Myslite, Zze by Marlin by mal viac déverovat Nemovi?
- Co by ste robili na mieste Nema?
ZAVERECNA MODLITBA: Podakovanie vlastnymi slovami

AKTIVITA POOBEDE: HLADANIE VLASTNEHO KORALU

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 120 min
CIEL HRY: Nazbierat ¢o najviac koralov vlastnej farby

PRAVIDLA HRY: Ka?da skupinka sa usadi ¢o najdalej od ostatnych a rozdelia sa medzi skupinky farebné
obdfzniky inej ako vlastnej farby (napr. ZIt4 skupina dostane zmes &ervenych, zelenych a modrych). Po
zacati si deti vezmu zo svojho stanoviska papierik cudzej farby a idd ho vymenit za papierik tej vlastnej
farby. V pripade potreby m6zu animatori chytat.



POMOCKY NA HRU: farebné obdlzniky s ndzvami skupiniek (cca 6 nastrihanych A4 z kazdej farby)

2.DEN, UTOROK, 12.7.2022, téma: PRIATELSTVO
KTO NAJDE PRIATELA — NAJDE POKLAD

MAMATEYKA — NATALIA B., PETER D.

1.AKTIVITA DOOBEDA: RYBICKY

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 70 - 90 minut

CIEL HRY:

ziskat ¢o najviac rybiciek do svojho akvéria

vyhrava ta skupinka, ktora bude mat vo svojom akvariu najviac rybiciek

PRAVIDLA HRY:

Po futbalovom ihrisku bude porozhadzovanych cca 880 papierovych rybiciek. Kazda skupinka bude mat
svoj box (akvarium), do ktorého budu zbierat rybicky zo stredu ihriska alebo budu kradnut ostatnym
skupinkam z ich akvaria. Ked budu deti brat zo stredu, tam ich méze chytit animator. Ak ho chyti ide na
kraj, kde robi bud’ 20 drepov, 10 klukov alebo 15 brusakov. Potom sa mdze vrétit do hry spat. Okolo svojho
akvdéria budu maximalne dvaja zo skupinky, ktori ho strazia, no ak oni niekoho do jedného metra od akvaria
chytia, ide tiez robit na kraj drepy/kluky/brusaky. Ich zbieranie rybi¢iek sa vSak viackrat pocas hry zmeni.
Najprv budi zbierat iba 1 rybi¢ku zo stredu a z inych boxov, treba ich kontrolovat, ¢ neberu viac. Po
nejakych cca 15 min budu suéasne traja z kazdej jednej skupinky hadzat kockou, ak hodi napriklad &islo 4,
tak bude musiet obehnut ¢o najrychlejSie okruh okolo rybiciek styrikrat a potom si moze zobrat ten pocet
rybiciek, ktory hodil. Po cca 30 min budu zbierat rybic¢ky bez pomoci ruk, ¢ize bud' laktom, kolenami,
nohou... Po tejto ¢asti budu zbierat rybicky tak, Ze sa budu pohybovat po Styroch alebo kacakmi az ked'
budi mat rybi¢ku,¢ize tam mozu ist behom, ale naspat kacakmi alebo po Styroch. (vtedy animéatori
nechytajut).Dalsich 15 min budu zbierat so svojim kamaratom, ktory ich bude navigovat, kym oni budu
musiet mat zatvorené odi. Poslednych 15 min by mohli brat po 2 rybicky, ¢ uZ zo stredu alebo z boxu.
Potom hru stopneme a animatori spolu s nimi spocitaju rybicky.

- ak nebude fukat z nazbieranych rybiciek vytvoria Utvar lode

POMOCKY NA HRU: rybicky, kuZele, 4 boxy, 12 kociek

2.AKTIVITA DOOBEDA: CHCEM SA STAT CLOVEKOM

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 30- 40 minit

CIEL HRY:

stat sa ¢lovekom

PRAVIDLA HRY:

Deti budu prechadzat Siestimi $tadiami, no 6 stadium je uz ¢lovek, kedy uz ako keby vyhrali. Deti budu
pobehovat medzi sebou a hrat v dvojiciach ,, raz-dva-tri”” (kamen, papier, noZnice) V prvom stadiu su ikry.
Ak raz vyhra, ide do druhého stadia — meduza. Ak znova raz vyhra, ide do tretieho Stadia - delfin, potom
Zralok, velryba a uz ked bude velryba musi vyhrat trikrat aby sa stal ¢lovekom. Vtedy prefiho hra skonéila
a ¢aka na ostatnych. Hrat mo6Zu len rovnaké $tadia, ¢ize nemoze hrat napriklad delfin s ikrou. Avsak aby
deti nepodvadzali, budeme medzi nimi chodit my animétori a vidy dvojica, ktord dohrala déjde za
animatorom, ten da vyhercovi ¢iarku na ¢elo/ruku a povie mu v akom bude dalSom $tadiu, kedZe oni si to
nebudu pamétat porade ako to ide. Na to aby sa spoznali, budu robit rézne znaky, napriklad pri delfinovi
vinky, pri velrybe budu robit fontanku...



POMOCKY NA HRU: fixky, rozpis $tadif

OBED: pripraveny

STRETKO:

20 min rozpravanie + modlitby, 20 min aktivity

TEMA: Kto najde priatela, najde poklad - priatelstvo

UVODNA MODLITBA:

JeZisu, dakujem ti za mojich priatelov. Tedim sa, 7e ich mam. Dakujem ti za to, Ze si ma obklopil takymi
dobrymi a Sikovnymi ludmi. Daj, aby som si stale vazil ich vernost a oddanost, lasku i ochotu stale pomdct.
Sprav, aby som aj ja bol verny nasmu priatelstvu, aby som sa snazil im pomahat, aby som ich mal skuto¢ne
rad a ukazoval to aj svojimi skutkami. JeZisu, daj, aby sme si ako priatelia aj pomahali na ceste do neba,
chranili sa hriechu a povzbudzovali sa k dobrym skutkom. JeZiSu, ty si mojim najlepsim priatelom, dakujem
ti za tvoju lasku a blizkost.Amen.

OTAZKY:

1. Aki boli Nemovi kamarati? Posluchali ucitela? Pocuvali, o im hovori? Hecovali Nema k nieComu?

- neposluchali, zdrhli, cheeli ist k ¢Inu, no Nemo nechcel a tym ako ho urazali, Ze nevie dobre plavat, Ze to
nezvlddne, Ze sa boji - ho k tomu len hecovali

2. Aki su vasi kamarati? Ovplyviuju nejaké vase Ciny? Dostali ste sa kvoli ich hecovaniu do problému
napriklad v Skole?

3. Co sa stalo pocas rozhovoru tatina s uéitefom?

- nemo usiel

4. Preco usiel? Kvoli comu usiel? Chcel s tym nie¢o dokdzat? Mohli to nejak kamardti alebo otec ovplyvnit?
- cheel len vietkym ukazat, Ze ho podceriuju, Ze on sa neboji ¢Inu, Ze vie dobre plavat...

- ano mohli, keby ho nehecovali a keby nanho otec zbytocne nekrical

5. Ked' otec krical, Ze je v poriadnej kasi, ¢o sa stalo?

- zobral ho potdpad, kri¢al ,,pom6z mi oci”

6. Ako reagoval Nemo? Myslite si, Ze olutoval, ¢o spravil? Stalo sa aj vdm, Ze ste niekedy nieco olutovali?
(modZzu aj povedat, ¢o lutovali, ak chcu) Ako ste sa citili, ked' ste si uvedomili, Ze ste spravili hldpost?

7. Pocas toho, ako sa Marlin snaZil dobehnut én s Nemom, koho stretol? — Dory
8. Stretli ste aj vy ndhodne nejakého svojho kamarata? Aké bolo vase prvé stretnutie s najlepsSim
kamaratom?

9. Akd bola Dory? Bola dokonald? — nie, zabudala

10. Su vasi kamarati dokonali? — vysvetlit, Ze kazdy mdme svoje slabé a silne stranky, ktoré nds od seba
odliSuju a robia z nas originaly (vynimocénych)

11. Aky mal Marlin zo zadiatku na rfiu nazor? Odsudzoval ju?

— ano, povedal, Ze nie je v poriadku, Ze s fiou nechce travit ¢as

12. Reagoval sprévne? Ako by ste vy reagovali?

13. Ako reagovala Dory, ked'stretli Zraloka? Nechala ho samého? Ostala pri iom?

- napriek, vsetkému, ¢o jej on Skaredé povedal, ostala pri flom

14. Podr#Zali ste aj vy kamaratov, ked potrebovali? Podrzali oni vas?

- vysvetlit ,, nesid knihu podla obalu™

AKTIVITY:

1.Nakreslit na velky papier sasanku a do kazdého ,, listu”” napisu jednu vlastnost dobrého kamarata
- potom spoloéne precitat a ohodnotit ¢i suhlasia




2.Kamarat ( dostanu 4 karticky, ktoré potom zlepia dokopy)
- napomocny ( v dvojiciach prejst farikom urcitt drahu)
-Uprimny (nesmu povedat nie, neviem, nemam, nie som, nevolam — za kazdé klamstvo, ¢iarka na ¢elo)
otazky : Volas sa ( iné meno)....? Si dva metre vysoky? Mas 20 rokov? Je velkost tvojej nohy 48?
Si deviatak? Si teraz v 4-tom kmeni? Si cely potetovany?......
-podporny (vymysliet dva verse pre svoju dvojicu)
-déverny, pocuva ta ( zahrat si telefén, ¢i sa dobre pocuvaju)

3. Skidska, i su dobrymi kamaratmi — Pravda/ Nepravdu — behat bud' na lavo alebo na pravo
- ak budu na zlej strane, musia spravit 3 drepy

1. Nikdy sa onho nezaujimam. — nepravda 2. Som tu vidy prerho. — pravda

3. Snazim sa mu vzdy poméct. — pravda 4. Nepocuvam, ¢o mi hovori. — nepravda

5. Hovorim iba o sebe a o svojich veciach. — nepravda

6. VZdy hovorim pravdu. — pravda 7. Ked mi nieco povie, hned' to vietkym vykecam.- nepravda

8. Nikdy ho nepodporim, moje slova podpory nepotrebuje. — nepravda
9. Travim s nim ¢as aj v dobrych aj v zlych chvilach. — pravda

10. Respektujem jeho slabé a silné stranky a nedokonalosti. —pravda

+ vymysliet si nejaké vlastné podla situacie

ZAVERECNA MODLITBA: Pane JeZisu, dakujeme Ti za to, ako si udil ludi priatelstvu, ked'si Zil tu na zemi.
Dakujeme Ti za to, Ze si nam priniesol priklad obrovskej lasky a Ze si tu il na zemi a chcel si byt vietkym
[udom priatelom. Dakujeme Ti aj za priklad priatelstva tych $tyroch kamaratov, ktori niesli svojho chorého
kamaréata k Tebe, aby si ho uzdravil. Daj nam takd dobrotu do srdca, aby sme chceli byt dobrymi ludmi a
dobrymi priatelmi. Verime Pane, Ze Ty nas mozes viest a mozes viest aj nase srdcia k laske a dobrote voci
nasim blizkym. Amen

AKTIVITA POOBEDE: STANOVISTIA

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 110 min + vyhodnotenie najlepiieho
CIEL HRY: nazbierat ¢o najviac znakov (bodov)

PRAVIDLA HRY:

- kazdy animator si vymysli svoj znak, ktory im na svojom stanovisti bude zapisovat farebnou fixkou
- kazdé stanoviste aspori raz musi prejst, potom si vybera

stanovistia:

. vydrzat 10 — 15 sekind bez dychania

. animator hadze loptu a dieta musi chytit do siete aspori 3 lopti¢ky

. trafit sa do akvaria s lopti¢kami

. o najrychlejsie preniest 3 rybicky z jedného akvaria do druhého, ale po jednej rybicke ( do 30 s)
. Zapamatat si vetu a zopakovat bez chyby ( animator méze max 2krat precitat a dieta méze 1 chybu mat)
. pomocou spiniek vytvorit obrazok ryby

. na jednej nohe preskakat pomedzi kuZele a robit pri tom bud' kraula, prsia....

. s rybdrskou sietou hadzat do okruhu z kuzelov ( 2 lopticky)

9.prejst cez $pagat omotany o preliezku

10. bludisko- najst cestu

11. v dvojiciach, jeden ma zavreté oci druhy ho musi navigovat- prist do ciela do minuty

No b N R

[o)



POMOCKY NA HRU: tacky, fixky, $pagat, spinky, lopti¢ky z oratka, sietky 4 kusy, boxy(akvaria), vety, kuzele,
bludiska, Satka na oci

3.DEN, STREDA, 13.6.2022 — Lika viéSia ne? strach

KUPALISKO — MISO R.

OBED: vlastny

STRETKO:

TEMA: Léska je vacsia ne strach

UVODNA MODLITBA: 3x zdravés

OTAZKY: 1. Co sme videli vo filme

2. Coho sa boja? Vedeli by svoj strach prekonat? Kedy? S akou motivaciou? (predvadzat
sa, chciet nieCo dokazat, poméct niekomu...)

3. Kedy rodi¢ia z lasky prekondvaju strach? (Uraz, bitka, dieta sa strati...)

4. Rozprdvajte sa o pribehoch z om3e, o prekonavani strachu v nich a v nasich Zivotoch.
Laska ako motivacia pre prekondvanie strachu.

PRIBEH 1: David a Golias:

Filistinci zhromazdili vojsko na boj, zoskupili sa v Sochu, ktoré je v Judsku, a taborili
medzi Sochom a Azekou v Efes Dammim. Saul a izraelski muZovia sa zhromazdili a
taborili v Terebintovom udoli a zriadili sa do boja proti Filistincom. Filistinci stali na
navrsi z tejto a lzraeliti na navrsi z tamtej strany; medzi nimi bolo Udolie. Tu z tabora
Filistincov vystlpil muZ, prostrednik, menom Golias z Gétu. Bol vysoky Sest laktov a
jednu piad. Na hlave mal kovovu prilbu, oble¢eny bol do Supinatého panciera. Vaha
panciera bola pattisic Seklov kovu. Na nohach mal kovové holene, na pleci kovovy
oStep. Rukovét jeho kopije bola ako navoj, ostrie jeho kopije vazilo Seststo Seklov
Zeleza. Pred nim kracal jeho stitonos. Zastal si a volal na izraelské siky: "Preco
nastupujete do boja? Ci som ja nie Filistinec a vy Saulovi sluhovia? Viyberte si muza a
nech zostupi ku mne! Ak bude vladat bojovat so mnou a porazi ma, budeme vasimi
sluhami, ale ak ho prem6Zem a porazim ja, budete vy nasimi sluhami a budete ndm
sluzit." Potom Filistinec povedal: "Dnes som sa posmieval izraelskym Sikom! Dajte mi
muza, nech spolu bojujeme!" Ked Saul a cely Izrael pocul tieto slova Fili$tinca, nalakali
sa a velmi sa bali. David hovoril este: "Pan, ktory ma vytrhol z moci leva a z moci
medveda, on ma vyslobodi aj z moci tohoto Filistinca." Nato Saul povedal Davidovi:
"Chod a Pan nech je s tebou!" Filistinec sa stale blizil k Davidovi a jeho Stitonos iSiel
pred nim. Ked'sa Filistinec pozrel a uvidel Davida, pohrdol nim, lebo bol chlapec, rysavy,
pekného vyzoru. A Fili$tinec hovoril Davidovi: "Co som pes, e ide$ proti mne s



palicou?" A preklinal Davida svojimi bohmi. Potom povedal Filistinec Davidovi: "Pod ku
mne a dam tvoje telo nebeskym vtakom a polnej zveri!" Ale David odpovedal
FiliStincovi: "Ty idesS proti mne s mecom, kopijou a oStepom, ja vSak idem proti tebe v
mene Pana zastupov, Boha izraelskych sikov, ktorého si hanobil. Dne$ného dria ta Pan
vyda do mojej ruky, zrazim ta, odtnem ti hlavu a mrtvoly tdbora Filistincov ddm dnes
nebeskym vtakom a zemskej zveri a dozvie sa celd zem, Ze lzrael ma Boha. A dozvie sa
cely tento zdstup, Ze Pdn nevyslobodzuje pomocou meca a kopije. Ved vojna patri
Panovi a vyda vas do nasich ruk!" Tu sa Filistinec pohol, vykrocil a bliZil sa k Davidovi.
David vsak rychlo bezal oproti Siku v Ustrety FiliStincovi. Potom David siahol rukou do
kapsy, vytiahol z nej kamen, prastil a zasiahol Filistinca do ¢ela. Kamen mu vnikol do
Cela, takZe padol tvarou na zem. Tak premohol David Filistinca prakom a kameriom,
zrazil Filistinca a usmrtil ho, hoci David nemal v ruke mec. David utekal, stal si k
Filistincovi, chytil jeho me¢, vytasil ho z posvy a usmrtil ho - odtal mu hlavu. Ked’
Filistinci videli, Ze ich hrdina je mrtvy, utiekli.

Pribeh 2: JeZis kraca po mori:

A hned rozkazal u¢enikom, aby nastupili na lodku a isli pred nim na druhy breh, kym on
rozpusti zastupy. Ked rozpustil zastupy, vystupil sdm na vrch modlit sa. Zvecerilo sa a on
tam bol sdm. Lodka bola uZz mnoho stadii od zeme a zmietali fiou viny, lebo vietor dul
proti nim. Nad ranom sa, kracajuc po mori, bliZil k nim Jezis. Ked  ho ucenici videli kracat
po mori, vzruseni vraveli: "Matoha!" A od strachu vykrikli. Ale JeZis sa im hned’
prihovoril: "Vzchopte sa! To som ja, nebojte sa!" Peter mu povedal: "Pane, ak si to ty,
rozkaz, aby som prisiel k tebe po vode." On povedal: "Pod" Peter vystupil z lodky,
vykrodil po vode a Siel k JezZiSovi. Ale ked'videl silny vietor, nalakal sa. Zacal sa topit a
vykrikol: "Pane, zachran ma!" Jezi$ hned vystrel ruku, zachytil ho a povedal mu:
"Maloverny, preco si pochyboval?" A ked' vstupili do lodky, vietor utichol.

Aktivita: Pad dovery (prekonat strach)
ZAVERECNA MODLITBA: vlastnymi slovami + kole&ko vdak

4. DEN, STVRTOK, 14.7.2022 — PRIJATIE NOVACIKOV

VYLET — JURAJ, TEREZIA

AKTIVITA DOOBEDA: TURA — (ZELEZNA STUDIENKA, PRESUN NA ROZHLADNU,
KOLIBA)

CESTA TAM:



Spoje:
49: 9:21, 9:31, 9:41 (Saleziani - Pod stanicou)
21: 9:29, 9:39, 9:49 (Pod stanicou - Patronka)

CESTA SPAT:
Predpokladany prichod: do 16:30

POMOCKY NA HRU/CESTU:

Treba kupit 2x30min listok. Napisat rodicom, aby si deti zobrali vela vody, ¢apice, repelent,
opalovaci krém, atd...

ODHADNUTA MINUTAZ: do 120 minut

AKTIVITA POCAS CESTY: BOMBA
CIEL: Co najrychlejsie vykonat nejakd ¢innost.
PRAVIDLA: Niekto z animéatorov zakridi ,bomba“ a vSetci sa musia hodit na zem.

OBED: VLASTNY

STRETKO:
TEMA: Prijatie novacikov
UVODNA MODLITBA: Na zatiatok stretka sa pomodlime za tabor a podakujeme za dnedny defi.
Kazdy moze predniest svoje prosby/vdaky.
PRIBEH:
Veru, hovorim vam: Co zviaZete na zemi, bude zviazané v nebi, a ¢o rozviaZete na zemi, bude
rozviazané v nebi. A zasa vam hovorim: Ak budd dvaja z vas na zemi jednomyselne prosit o
cokolvek, dostanu to od mojho Otca, ktory je na nebesiach. Lebo kde su dvaja alebo traja
zhromazdeni v mojom mene, tam som ja medzi nimi.” Vtedy k nemu pristupil Peter a povedal mu:
,Pane, kolko rdz mam odpustit svojmu bratovi, ked sa proti mne prehresi? Azda sedem raz?“ Jezis
mu odpovedal: ,,Hovorim ti: Nie sedem raz, ale sedemdesiatsedem raz.
AKTIVITA/ OTAZKY:
- 0O c¢om bol pribeh?
- Co sa stalo vo filme? Co si myslite o tom ako prijali ostatni medzi seba Nema? Ako by ste
prijali medzi seba novacika?
- Porozpravajte sa ako sa citili ked boli niekde novacikovia (v Skole, na kruzkoch, na
tabore,...)
- AKTIVITA: Kazdy si napise/nakresli na papierik, kto je pre neho najddleZitejsia osoba
a potom sa o tom porozpravajte .



ZAVERECNA MODLITBA: Pomodlime sa za cely tabor. Prosime za vietkych fudi v nasom okoli,
dobrotu a otvorené srdce pri poctvani inych.

AKTIVITA POOBEDE: HLADANIE KAMARATOV

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: do 90 mindt

POMOCKY NA HRU: papiere a perd

CIEL: Ziskat pre svoju skupinku o najviac papierikov s podpismi.

PRAVIDLA HRY:

1.

No vk

Hra ma 6 kol, kazdé kolo trvd 10 minut, kedy si animator zachovava jednu postavu (v
dalsom kole si vymeni postavu za dalsiu podla tabulky). Aby bola hra dlhsia budu sa kola
opakovat.
Animatori budul predstavovat urCiti postavu z rozpravky a ti budd detom rozdavat
podpisy.
Zvysni animatori (2) chytaju deti pri behani a posielaju ich do “védzenia” ¢im zdrzuju deti
pri zbierani podpisov - deti dostanu trest (vedomostny alebo Sportovy).
Deti nespolupracuju, ako skupinka, ale ako jednotlivec.
Kazdé dieta ma svoj papierik, s ktorym beha a zhana podpisy od animatorov.
Ak svoj papierik uz cely vyplni, mdze pokracovat v hre s novym papierikom.
Vyhrdva ta skupina, ktord ma najviac vyplnenych papierikov.

Animator |TereziaM |NataliaM |KatkaG Samo K |JakubV |Ajka NataliaB JurajV

1kolo Coral Nemo Bruce Gill Marlin Dory Nigel Deb

2kolo Nemo Coral Gill Bruce Dory Marlin. Deb Nigel

3kolo Bruce Gill Marlin Dory Nigel Deb Coral Nemo

4kolo Gill Marlin Dory Nigel Deb Coral Nemo Bruce

5kolo Marlin Dory Nigel Deb Coral Nemo Bruce Gill

6kolo Dory Nigel Deb Coral Nemo Bruce Gill Marlin

5. DEN , PIATOK, 15.7. 2022 — ROZVESELIT SMUTNEHO

SAD JANKA KRALA — SAMO, NATY M.

AKTIVITA DOOBEDA: RYBI DUEL

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100 - 120 minut

CIEL HRY: Ziskat ¢o najviac rybiciek



PRAVIDLA HRY: Timy sa rozdelia do dvoch dvojic. Budu navzajom proti sebe stperit v roznych hrach.
Tymito hrami su: indidnska palicka, hututu, hadzanie 16pt na superovu polovicu, hazdanie I6pt do kruhu,
pistolnik, ninja. Na konci kazdej hry (resp. ked' sa prestriedaju vsetci ¢lenovia timu) dostane tim rybic¢ku vo
svojej farbe. Pokial budeme vidiet, Ze niektora hra ich velmi bavi, mdZzeme hrat aj na viac kol (napr. ze pri
hututu pojde kazdy 2x). Pokial by bola niektora dvojica timov nevyrovnana, mézu sa dvojice pomenit

v priebehu hry.

POMOCKY NA HRU: rybicky (vyrobime), kuzelky, vedra, papierové gule (st v oratku), lano
OBED: vlastny/ pripraveny - neriesite

STRETKO:

TEMA: Radost

UVODNA MODLITBA:

Nebesky Otce,

radost nasu kazdodennu daj nam dnes.
Lebo nas kazdodenny chlieb, nasa
kazdodenna kava, nase kazdodenné
sladkosti nestacia, aby utiSil vSetok hlad
nasho Zaludka, nasho srdca, nasej duse.
Chyba este nieco, ¢o sa neda kupit.
Daruj nam kazdy den trosku radosti,
lebo ju nikde nemozno kupit,

ani v mnozstve, ani v odrobinkach.
Posli néam niekoho s nepatrnym usmevom,
s povzbudzujucim slovom,

s jasnym pohladom na cestu.

Amen.

AKTIVITA: Signal (drZime sa za ruky, sedime do tvaru U-cka. Animator sedi uprostred — deti st nim
rozdelené na 2 timy. Vysle signal stlacenim ruky a ten sa dal$im stla¢anim posuva az k poslednému.
Vyhrava ten tim, na Cej strane dosiahne signal koniec ako prvy)

=> MYSLIENKA: Sme ako tie malé rybky. Spolupracujeme a sme od seba navzajom zavisli. Kazdy ¢len timu
sa podielal na tom, aby sa signdl dostal aZ nakoniec. Navzajom sa pritom rozveselujeme a sme radi, Ze
mdZzeme byt spolu.

PRIBEH:

Maria vSak stala vonku pri hrobe a plakala. Ako tak plakala, nahla sa do hrobu a videla dvoch
anjelov v bielom sediet tam, kde predtym leZalo JeZiSovo telo; jedného pri hlave, druhého pri
nohach. Ti jej povedali: ,Zena, ¢o place$?” Odpovedala im: ,Vzali mdjho Pana a neviem, kam ho
poloZili.” Ked to povedala, obratila sa a videla tam stat JeZisa; ale nevedela, Ze je to Jezis. JeZis sa
jej opytal: ,,Zena, ¢o place$? Koho hlada$?“ Ona sa nazdavala, 7e je to zdhradnik, a povedala mu:
Pane, ak si ho ty odniesol, povedz, kam si ho polozil, a ja si ho vezmem. JeZis ju oslovil: ,Marial“
Ona sa obratila a povedala mu po hebrejsky: ,,Rabbunil“, ¢o znamena: Ucitel! JeZis jej povedal:



»Nedotykaj sa ma zato, Ze som este nevystupil k Otcovi, ale chod k mojim bratom a povedz im:
,Vystupujem k svojmu Otcovi a k vaSmu Otcovi, k svojmu Bohu a k vdSmu Bohu.” Mdria
Magdaléna 3la a ozndmila u¢enikom: ,Videla som Panal“ a Ze tieto veci jej on povedal.

ZAVERECNA MODLITBA:

Boze, bez Teba by nebolo radosti,

bez Tvojho Syna nebolo by radostného posolstva.

Pane JezZisu Kriste,

Ty povolavas ludi, kori ohlasuju tvoju lasku.

Daj, aby som aj ja nasiel slova utechy,

Iasky a odpustenia.

Daruj mi trpezlivost pocuvat, odvahu pomahat a silu slizit.
Amen.

AKTIVITA POOBEDE: TANCOVACKA

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: Lubovolne, podla potreby/kolko ich to bude bavit (hra nemé koniec)

CIEL HRY: Budovanie timu, rozveselenie, sthra, radost

PRAVIDLA HRY: Bude sa tancovat! Animatori budt pustat hudbu, udavat druh tanca, no mdzu aj tancovat
s detmi (hlavne ti ¢o to vedia :-P ). Pouzitelné ,druhy” tanca su napriklad: pomaly, rychlo, v3etci sa musia
drzat za ruky, v dvojici/trojici, kazdy sam, drZiac sa za ramena, vSetci navzdjom ,pozapletany”, ale hocikto
méze vymysliet aj iny. Playlisty s hudbou mézeme spravit vopred.

Postupom ¢asu sa z toho moéze stat neformalna tancovacka ,bez pokynou”.

POMOCKY NA HRU: 4 prenosné reproduktory (treba sa dohodnit, kto z animatorov vie poZicat)

ZBIERACKA

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 60-90 min

CIEL HRY: komunikacia v time, uvedomenie si, Ze nie vietko vidy vyjde podla planu

PRAVIDLA HRY: Hra funguje podobne, ako klasicka zbieracka (zakladne, animatori s materialmi...) Jedna
Cast animatorov dava jednoduché Ulohy a za ne materialy. Druha ¢ast ddva tazsie ulohy [takpovediac na
zdrzanie] a nedava za ne ni€. Hrd sa na kola a v nich by si animatori menili Glohy a deti by vidy museli zistit

ku komu ist a ku komu nie. (zakladné kola m6zu mat 10 mindt, potom ich moZzeme zmenit, podla potreby)

POMOCKY NA HRU: kuzelky, material na zbieranie (drievka, kamienky...)

6. DEN, PONDELOK, 18.6. — UCTA K PRIRODE

CELOTABOROVY VYLET — MISO R.




OBED: vlastny
STRETKO:

TEMA: Ucta k prirode

UVODNA MODLITBA: 3x zdravés

OTAZKY: 1. Co videli vo filme?

2. Aky maju vztah k prirode? Vylety, dovolenky? ObltUbené miesta?

3. Ako sa ludia zle spravaju k prirode? (odpadky, ki¢ovanie lesov, zneistovanie oceanov,
pytliactvo...)

4. Ako si mbézeme vazit prirodu? (odpadky hadzat do koSov, nebyt hluény v lese, nezabijat
hmyz...) Byt v prirode je zdravé.

PRIBEH: Jedného diia Sinko a nahnevany Severny vietor zacali spor o to, kto z nich je silnejsi.
Dlho sa hadali a nakoniec sa rozhodli zmerat svoje sily s cestovatelom, ktory prave v tom ¢ase
jazdil na koni po hlavnej ceste.

,Pozri,” povedal Vietor, ,ako sa nartho vrhnem: hned mu strhnem plast.

Povedal a zacal fukat. Ale ¢im viac sa Vietor snazil, tym pevnejsie sa cestovatel zahalil do plasta:
reptal na zlé pocasie, ale jazdil dalej a dalej. Vietor sa nahneval, rozzuril, zasypal ubohého
pocestného dazdom a snehom; cestovatel preklial Vietor, stiahol si plast do rukavov a previazal
ho opaskom. Tu sa uz sam Vietor presveddil, Ze si nevie stiahnut plast. Sinko, vidiac ako sa vetru
nedari, sa usmialo, pozrelo spoza mrakov, zohrialo a vysusilo zem a zaroven ubohého napoly
zamrznutého cestovatela. Pocitil teplo slne¢nych lucov, rozveselil sa, pozehnal Sinko, sam si
vyzliekol plast, zroloval ho a priviazal k sedlu.

,Vidis,” povedalo potom pokorné Sinko nahnevanému Vetru, ,, dokazes ovela viac s pohladenim
a laskavostou ako s hnevom.

AKTIVITA: vyzbierat odpadky naokolo (snad tam nejaké budu, ak nie mézeme nejaké spravit :P)
ZAVEREENA MODLITBA: Vlastnymi slovami, dakujeme za prirodu, podakovat za tabor, za deti,
prosme o silu do druhého tyzdna, kolecko prosieb a vdak

7. DEN, UTOROK, 19.6. 2022 — NIKDY SA NEVZDAVAIJ

Z0O - MISO R, KLAUDIA

OBED: vlastny

STRETKO:

TEMA: nikdy sa nevzdavaj

UVODNA MODLITBA: Ot&ends, Zdravas, Sldva Otcu

OTAZKY: 1. Co sa dialo vo filme?

2.Nepodarilo sa vam niekedy nieco? (Skola, $port, hudba, hobby...) Skusali ste to znova?



3. Preco by sme sa nemali vzdavat? Veci nie su lahké. Ked sa ndm podari nieco tazké citime sa
dobre.

4. poznate pribehy kde niekto uspel, lebo sa nevzdal?

PRIBEH: Dve Zabky raz spadli do dZzbana so smotanou. Velmi rychlo si uvedomili, Ze sa topia,
pretoze boli v hustej kvapaline ako piesok, kde sa nedalo plavat ani vznasat sa na hladine. Zabky
v smotane najprv trepotali nozickami a pokusali sa dostat k okraju nadoby. Zbytocne. Stéle sa
¢lapotali na jednom mieste a topili sa. Citili, Ze dostat sa na hladinu a nadychnut sa, je pre ne
Coraz vacSia namaha.

Jedna z nich nahlas povedala: , Uz nevladzem. Nedostaneme sa odtialto. V tejto hmote sa neda
plavat. Cakd ma istd smrt, a preto nevidim najmensi dévod, preco si predlZovat toto utrpenie.
Nechdpem, aky zmysel ma zomriet Unavou zo zbyto¢nej namahy.”

Ked'to povedala, prestala trepat nozi¢kami a vzapati sa rychlo ponorila. Husta biela tekutina ju
pohltila. Druha Zabka bola vytrvalejsia a mozno aj tvrdohlavejsia. Povedala si: ,Je to sice marne a
neexistuje spdsob, ako sa dostat z tejto kase. Ale aj ked' sa blizi moja smrt, nevzdam sa a budem
bojovat do posledného dychu. V ziadnom pripade nehodlam zomriet skér, ako udrie moja
posledna hodina.”

Druha Zabka trepotala n6zkami stale na tom istom mieste, no ani ona sa celé hodiny nepohla ani
o kusok. A odrazu sa smotana od tolkého kopkania a trepotania malymi stehienkami premenila
na maslo. Prekvapena Zabka urobila hop a skok, a hoci sa jej Smykalo pod nohami, dostala sa az
k okraju nadoby. Preskocila cezeri a potom si celou cestou domov veselo pokvakovala.

AKTIVITA: Zahrat pantomimu zvierat Podporovat deti aby sa nevzdavali v ukazovani, aj ked im

to nepdjde. Za odmenu mdzu dostat cukriky.
ZAVEREENA MODLITBA: Pod tvoju ochranu, vlastnymi slovami, prosme o silu nevzdavat sa.

8.DEN (STREDA), 20.6. 2022, VODNY DEN, DOVERA V PRIATELOV

ORATKO - MIMI, DOMINIK

AKTIVITA DOOBEDA: VYZYVACKY
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100 - 120 minut

CIEL HRY: Ziskat dostatok rybiek na poobednd hru, ur¢it jedného v skupinke, ktory ich bude strazit pocas
obedovej prestavky - dovera...

PRAVIDLA HRY:

-forma vyzyvaciek, vyzyvaju sa navzdjom jednotlivci

-kazdd skupina ma svoje akvarium (domcek), kde si zhromazduje rybky ( Marlina, Nema, Pelikana, Velryby)
-kazdd skupina ma urcené, aky typ im bude davany

ZUBARI - zastavenia, zaporni
-nahanaju:
-berd rybku ¢o dieta ma



-musia stat na mieste nejaky ¢as

-musia darovat svoju rybku niekomu, s kym pdjde na dalSie stanoviste

-m6zu byt na nejaku chvilu odvolany:

-odisli na obednu prestavku (nechyta sa, na stanovistiach sa davaju dve rybky)

-maju pacienta (nechytaju)

-idd na kavu (nechyta sa, na stanovistiach sa davaju tri rybky namiesto jednej)

DORY - kladna, oZivenia

-dava bonusy, prichadza malo a kratkych intervaloch

-darovava rybky, ku koncu pri demotivécii deti méze “zabudnut” trest (lebo vo filme zabuda)
-musia byt odlisny a rozpoznatelny

. pexeso

. mudre otazky (hadanky, jazykolamy atd'.)

. hod na kuzel

. ludska pyramida (nie na tvrdom povrchu) - 6 deti

. kreslenie so zaviazanymi o¢ami (jeden kresli, druhy hada)

. chyt chvost (do nohavic si zapravia nejaku latku, musia si ju odtial' vytiahnut)
. indianska palicka

. giganticky pong (6 kyblov, Ulohou jedného je trafit druhého kyble)

. prekdzkova draha (jeden zaviazané oci, druhy naviguje)

-deti spoloéne zvolia jedného, ktory bude strazit nimi nazbierané rybky a déveruju mu, Ze ich nestrati pocas
obedu

OCoO~NOOULLE, WN -

POMOCKY NA HRU: vystrihnuté rybky, najlepsie v tvare postav, pexeso, kuzele, lopty (malé/velké),
farbicky, papier, nejaky kus latky, palicka, kyble, nieco na prekazky, obalky

OBED: pripraveny

STRETKO:

TEMA: Dédvera v priatelov
UVODNA MODLITBA: Podakovat za deti + deti pridaju svoje prosby a vdaky.
AKTIVITA/ OTAZKY: Zopakovanie si filmu

e (o si predstavujete, ked sa povie dovera?
Komu a preco doverujem?
Preco je dovera doblezita?
Déveruju v teba rodicia, ¢o robis aby si ich déveru neporusil?
Déverujete si s kamaratmi a ako sa to prejavuje?
Déverujete Bohu aj ked vam nie je Uplne najlepsie a nedari sa?
Ako si posilfiiujete doveru medzi kamaratmi a blizkymi?

Dokazete déverovat tomu druhému aj ked' sa mu najprv bojite déverovat, tak ako Marlin Nigelovi
Ze ho nezje?

PRIBEH: Bol raz pes. Steniatko, dévercivo sa divajlce na svet okolo seba a vietkych okolo seba. Tisice chuti
— od teplého mliecka po kuraciu polievku ochutnévalo v miske. Spokojne ohryzalo kuracie kosti. Ludia ho
hladkali. SInko hrialo a svet Ziariaci dihovymi farbami bol super. Jedného dra ho ktosi kopol. Surovo.
Zostala mu prasklina na dusi a viacnasobne zlamana lava predna labka. Zaliezol do budy aj so svojou
bolestou. Niektori by mu vzali $ancu na Zivot — pretoze v ich odiach bol menejcenny. Nie je predsa zdravy,



dokonaly a vynimocny. Ale on Sancu dostal, nezabili ho. LeZal v bude, ¢as plynul. ZIamana labka sa nakoniec
zrastla, no nemdze ju pouzivat. Mohol by leZat v bide a uz nikdy z nej nevyliezt, nanajvys na par krokov, k
miske s jedlom. Nevzdal sa sdm seba, ani sveta — a vykrodil dori opat. Pochopil, ze st ludia, ktorym neméze
verit, pretoze mu ubliZili. Ale napriek tomu je svet krasne miesto. Su aj ludia, ktorym déverovat moze,
pretoZze mu nikdy neubliZia. A tak opat nastavuje tvér vetru, prinasajucemu tisiceré vone. Odhodlane kriva
na troch nohdach, prijima svet a spoznava vsetko, ¢o mu Zivot ponuka.

ZAVERECNA MODLITBA: Pane Je7i$u, nau nas déverovat Tebe aj nasim bliznym, aby sme si mohli
pomahat, byt lepSimi fudmi, kamaratmi a krestanmi. Amen.

AKTIVITA POOBEDE: POMOC

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 90 - 110 minGt
CIEL HRY: pozbierat vietko zo zoznamu, zabavit sa, byt mokry...

PRAVIDLA HRY:

- v strede je BANKA
- Ulohou skupin je vymenit si medzi sebou rybky tak, aby splnili ZOZNAM ktory dostand, MENIA IBA V BANKE
po tom, ¢o splnia tlohu

1. Na hlave ma jeden pripevnent flasu s otvorom, Ulohou je naplnit ju pomocou vodnej pistole (striedaju sa,
kazdy moze stladit spust len 3x za sebou), a potom vodu z flase naliat do vedra.

2. Premiestnit vodu z jedného vedra do druhého pomocou vaésej Spongie.

3. Na tacke budu niest pohare plné vody cez prekazkovu drahu.

4. Dokopy musia vypit 1 liter vody.

5. Cisla - animator si potichu hovori ¢&isla do 10, dieta ho niekedy stopne, ak zastavi na parnom, oleje ho.
6. Baldn je zaveseny na konari, vyberu dobrovolnika, so zaviazanymi o¢ami ho musi trafit a prasknut.
7. Hadica. (prevliekanie popod tri¢ko)

NEMO : MARLIN : PELIKAN : VELRYBA :
20x Nemo 20x Marlin 20x Pelikan 20x Velryba
15x Marlin 15x Nemo 15x Velryba 15x Pelikan
10x Pelikan 10x Velryba 10x Nemo 10x Marlin
5x Velryba 5x Pelikan 5x Marlin 5x Nemo

POMOCKY NA HRU: flase s urezanym vrchom a gumickou upravené aby sa dali dat na hlavu, vodnu pistol,
vedro, Spongie, tacka, pohare, nie¢o na prekazkovu drahu, vodny baldn, nejaka palica, hadica

9.DEN , STVRTOK, 21.7.2022 - VDACNOST

MESTO - KATKA, JAKUB

AKTIVITA DOOBEDA: 5-BODOVY PLAN UNIKU PRED DARLOU (STANOVISTIA)



ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100 minut

CIEL HRY: Ciel hry je splnit kazdé jedno stanovisko. Bude 5 réznych stanovisk na 5 réznych miestach, ktoré
budi mat na starosti 5. rézny animatori. 4 A4 papiere s Ulohami a hadankami pre kazdu skupinku 100
minudt

1. Stanovisko: Hra “Vidlicky, lyZi¢ky, noze”, len sa bude volat inaksie, kvoli téme - “Plutvy, chvosty, Ziabre”.
Cielom deti je dostat sa z bodu A do bodu B, pri ¢om ked animator, ktory bude mat na starosti toto
stanoviste ich uvidi pohnut sa, ked bude otoceny, tak idd odzaciatku. Ked budd ako “socha” tak sa musia
tvarit, Ze si mrtvi (ako vo filme). (MIESTO - Primacialne ndmestie)

2. Stanovisko: Vediet sa plavit potrubim - draha z bodu A do bodu B v hadikovi (drZia sa za ramend). Cielom
je ju prejst. (MIESTO - Hviezdoslavovo namestie (pri fonténe))

3. Stanovisko: Musia vediet byt ticho. Animator sa ich snaZi rézne rozosmiat alebo ich naschvél pokusa, aby
nieto povedali (pyta sa ich otézky), ak nie¢o povedia, ide sa od zatiatku. Dizka drzania ticha/nesmiania sa
sU 2 minuty. Cielom je zvladnut 2 mindty ticha. (MIESTO - pred Démom sv. Martina)

4, Stanovisko: Fyzicka zdatnost - Hra - (ruky, nohy - na zemi 3 ruky, 2 nohy...) - vymysli sa na mieste, zalezi
kolko bude deti. Cielom je udrzat sa v ur¢itom tvare 10 sekund (alebo aj menej/viac, zaleZi aké tazké to
bude). (MIESTO - Hlavné ndmestie)

5. Stanovisko: Utek - (musime doverovat JeZidovi, ked utekdme pred zlom, Ze On sa o nas postara) -
Zapamétat si 4 verSe o dbvere, &i uz ako skupinka jeden alebo 2 deti - jeden vers. Cielom je povedat vietky
4 (alebo keby boli komplikované tak aspon 2) verse bez pozerania sa do papieriku. (MIESTO -
Hviezdoslavovo namestie - SND)

PRAVIDLA HRY: Kazda skupinka bude mat rozpis ako sa bude chodit na stanoviska. (Sipka - ako sa ide)
Rozpis:

lskup. | 2.skup. | 3.skup. | 4.skup. | VoIné
stanovisko

1.stan. 2.stan. 3.stan. 4 stan. 5.stan.
2.stan. 3.stan. 4 stan. 5.stan. 1.stan.
3.stan. 4 stan. 5.stan. 1.stan. 2.stan.

POMOCKY NA HRU: kriedy (st. 1), kuzele(st.
1,2), prekazky (st. 2), papier s vtipmi/otazkami
(st. 3), 4 papieriky s roznym verSom o dbvere

4.stan. | 5.stan. | l.stan. | 2.stan. | 3.stan. (st. 5), pre animatorov - tato tabulka, aby
5.stan. 1.stan. 2.stan. 3.stan. 4.stan. vedeli v akom poradi sa ide
OBED: vlastny

STRETKO:



TEMA: Vdacénost

UVODNA MODLITBA: Otée nas a nejaké slovka od srdie¢ka <3

AKTIVITA/ OTAZKY: Spytate sa ich za ¢o st vdaéni Bohu. Svoje odpovede napidu na papierik (chvilka na
premyslenie/ napisanie) a ten kto chce, moze povedat nahlas.

PRIBEH: Kral dZungle — mocny lev odpogival po jedle, ked mu pred nosom prebehla mald myska. Lev
vymrstil labu a mysku chytil. Chcel ju rozpucit za to, Ze rusila jeho pokoj. Myska zacala prosit: "Nezabijaj
ma. Mocny lev, niekedy ti moZzno pomdZem zase ja." Leva pobavila jej re¢, ako by mu mald myska mohla
pomoct! Ale mysku predsa len pustil.

Onedlho prisli do dZzungle polovnici a chytili leva do siete. Bezmocny lev sa zvijal v sieti na zemi. Kym sa
lovci od neho vzdialili, potichu prisla mala myska a povedala levovi: "Neboj sa, ja ti pom6zem, som ti
predsa zaviazana." Lev si len smutne povzdychol, neveril jej. Ale myska uZ svojimi ostrymi zibkami hryzla
siet a rychlo sa jej podarilo prehryzt niekolko povrazov, az diera bola dostato¢ne velka a lev cez fiu mohol
ujst.

ZAVERECNA MODLITBA: Je7i$u naud nas pomahat druhym aj ked' je to tazké a byt vdacny i za drobné, malé
skutky, ktoré ndm robia druhi [udia. Slava Otcu i Synu i Duchu Svatému ako bolo na pociatku tak nech je i
teraz i naveky vekov. Amen.

POMOCKY: perd a papieriky
AKTIVITA POOBEDE: ULOHY

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 110 minut (1h 50m)

CIEL HRY: Spinit ¢o najviac uloh/ziskat ¢o najviac bodov (1 tloha bude za niekolko bodov, zéleZi ako velmi
tazka je) a uhadnut hadanky (tieZ za body)

PRAVIDLA HRY: -

POMOCKY NA HRU: 4 A4 papiere s Glohami a hadankami pre kazdu skupinku , 4 toaletaky pre kazdu
skupinku, pera

10. DEN , PIATOK, 22.7.2022 - ODVAHA POVEDAT PREPAC

ORATKO — MISO Z., AJKA

AKTIVITA DOOBEDA: VELKY UTEK
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100-120 min
CIEL HRY: Odovzdat ¢o najviac POZORNOSTI (farebné papiere)

PRAVIDLA HRY: Na jednej strane ihriska st doméceky deti, kde ich nebudi méct rybéri chytat a odkial'si
budu brat Pozornost. Po zacati hry deti vybehnu na ihrisko, kde sa budu snazit vyhybat rybarom



(chytatom) a chytit Marlina (a spol.), aby mu dokazali svoju pozornost (odovzdali mu papierik svojej
skupiny)

POMOCKY NA HRU: Rozlidovacky, splostené kuZele aspofi 12, papieriky z prvého diia s ndzvami skupin
OBED: pripraveny

STRETKO:

TEMA: Odvaha povedat prepac
UVODNA MODLITBA: Otée nas + vlastné slova
AKTIVITA: detom sa ndhodne rozdaju papieriky s urdzkami (typu: Tvoje tricko je privelmi farebné, Vlasy
malo oranzové, atd'.). Nasledne si ich navzajom dokolecka preditaju a v dalsom kolecku sa budu za to
ospravedlIriovat. Fantézii sa medze nekladu.
OTAZKY (orientaéné):

- Myslite, Ze je potrebna odvaha na to, aby ste povedali prepac?

- Stretli ste sa uz niekedy s tym, Ze bolo taZsie sa ospravedInit za nieco, za ¢okolvek?

- Aje pre vas [ahké odpustit niekomu, ked vam povie prepac?

- Myslite, Ze to bolo lahké pre Nema a Marlina?
PRIBEH:
Vtedy k nemu pristupil Peter a povedal mu: ,,Pane, kolko raz mam odpustit svojmu bratovi, ked'sa proti
mne prehresi? Azda sedem raz?“ Jezi§ mu odpovedal: ,,Hovorim ti: Nie sedem raz, ale sedemdesiatsedem
raz. (Lk 17, 3-4.)
ZAVERECNA MODLITBA: Kolecko prosieb/podakovani.

AKTIVITA POOBEDE: SVATA OMSA A VYHODNOTENIE

HYBKY — ABY NEBOLA DLHA CHVILA, KED NEBUDETE MAT CO ROBIT

Hybky sa daju sa vyuzit hlavne, ked nie je, ¢o robit. SliZia na vyplnenie ¢asu, kedy na nieco ¢akdme napr. na
autobus, kym sa pripravi velka hra,... samozrejme daju sa hrat len tak Na tieto hry staci malo pomocok.
Pomocky su napisané pod danou hybkou.

1.Chyt chvost draka

Deti vytvoria rad (draka) a na konci zastupu, posledny ¢lovek sa stava chvostom a do nohavic (vrecka) si da
$atku/opasok ako chvost. Prvd osoba radu (hlava) sa snaZi chytit chvost posledného hréca. Ked'sa hlava
dostane ku chvostu, hlava sa stava novym chvostom. Druhy v poradi sa stava novou hlavou. Vylepsenim
moZe byt viacero drakov, ktori nahdnaju chvost iného draka.

POMOCKY: 3atky pre drakov



2.Samuraj
Déme sa do kruhu sa idem po jednom, kazdy méze urobit 1 pohyb aby trafil dlari/zapastie niekoho iného.

Koho zapastie je trafené ta ruka vypadava.

POMOCKY: ziadne

3.Dvojicka, kde si ©

Decka vytvoria 2 sustredné kruhy, tak aby kazdy mal dvojicu a zapamatal si svojho partnera. Hra hudba
a kruhy sa za¢nu todit proti sebe. Ked hudba prestane hrat, partneri sa maju ¢im skor najst, chytit sa za
ruky a ist do drepu. Posledna z dvojic vypadava. Opat pokraduje hudba a cela hra ako predtym, az kym
nezostanu na ploche iba 2 dvojice, ktoré nevypadli.

POMOCKY: nie¢o na prehravanie hudby — mobil, reprik,...

4.Cinsky futbal

Postavime sa do kruhu s mierne rozkro¢enymi nohami, tak aby sa dotykali susednych néh. Priestor medzi
nohami prestavuje branku, ktoru si kazdy hra¢ musi branit rukami. Pokial dostane niekto gdl, dava si ruku
za chrbat. Pokial dostane aj druhy gél, otoci sa chrbtom a tak brani oboma rukami svoju branku. Pri tretom
gble hra opit jednou rukou a pri Stvrtom vypadava z hry.

POMOCKY: lopta na futbal

5.0pity beZec

Rozdelime deti na timy. Najlepsie 2, ale méze byt aj viac. Vyberie sa 1 hrac z timu ktory bude hrat “kolik”.
Zvysok jeho timu ho bude obiehat. Predtym ako vybehne prvy beZec sa musi aspori 20x otocit okolo svojej
osi az potom obehnut “kolik“. Takto sa vystriedaju vSetci hradi timu. Ked dobehne posledny beZec, tak sa
zaéne “kolik” todit okolo svojej osi (20x) a beZi k timu. kto bude prvy, vyhral.

POMOCKY: Ziadne

6.Raz, dva, tri, Buldog!

Na zaciatku sa vyberie jeden buldog- ten ma za Ulohu chytat dal$ich. Vymedzia sa hranice ihriska. Vetci
ostatni ¢lenovia stretka stoja na jednom konci ihriska zo vymedzenou hranicou. Ked' hra zac¢ne, dlohou
vSetkych ¢lenov je prebehnut cez ihrisko, z jedného konca na druhy koniec. Snahou buldoga je pochytat
vSetkych ostatnych. Chytat méze hocijak a hocikoho. Ak sa mu podari niekoho chytit a zdvihnut nad zem

a stihne povedat : ,Raz, dva, tri, Buldog!“ , dany hra¢ sa automaticky meni na buldoga. Hra kon¢i vtedy ked'
su vSetci buldogovia.

POMOCKY: Ziadne

7.2vieratkd

Skupina stoji v kruhu a jeden je v strede. Kazdy ma svoj znak ktory je typicky pre jedno zviera. Ten v strede
sa snazi zachytit znaky ktoré si postvaju ti po obvode, snazi sa oznadit ¢loveka ktory ma akurét ten signal
pri sebe. Ked' oznaci spradvneho ¢loveka, ten ide do stredu namiesto toho ¢o tam bol pred nim. Signal sa
posuva takym spésobom Ze ukdZzem svoj signal a potom signal toho komu ho posielam. Ten zase prijima
signal svojim znakom a posiela ho dalej.

POMOCKY: 7iadne

8.Fackovand



Jednému dietatu sa zaviaZzu odi, ostatni st okolo neho v kruhu. Dieta, ¢o ma zaviazané o¢i, krizi vnutri
kruhu, vytvorenom z ostatnych deti. Jednu z rik mé nastavenu otvorenou dlafiou hore. Uloha deti, ¢o
tvoria kruh je, aby dali “facku” dietatu, ¢o krizi, samozrejme, Ze to tej ruky. Dieta si nasledne da dole Satku
a tipuje, kto sa ho dotkol. Ak uhadne, tak ten kto daval “facku” ide do stredu namiesto neho. Ak neuhadol,
tak pokracuje.

POMOCKY: ziadne

9.2vieracia nahdnacka
Jeden zacne nahénat. Ked' niekoho chyti ten vypaddva z hry. Ten koho nahana moze, aby sa uchranil,
povedat nejaké zviera. Nasledne si ¢upne a je v doméeku. Dalsi ho mézu vyslobodit dotykom.

POMOCKY: ziadne

10.0d kurata k éloveku

Hra sa ,kamen, papier, noZnice” a to tak, Ze na zaCiatku sme vsetci kurata a strihame. Kto vyhrd, postupuje
na dalsi level a to je krokodil. A ten si zas striha, ale iba s krokodilom — kto vyhra, je slon a ten zas iba so
slonom a kto vyhré je ¢lovek. Clovek vyhréva. Kto svoje strihanie prehra, pada o level niZsie.

POMOCKY: iadne



Nazov skupinky:

Dieta 1| 2
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