PRIMESTSKY TABOR 2021

Frantisek Salesky
3. KMEN

MENO:



Denny program — ak nie je uvedené inak

7.15-7.30 ranné modlitby animatorov
7.30-8.00 prichod a privitanie deti
8.15-9.15 filmik (divadielko) + sv. omsa
9.30-12.30 predstavenie dia + dopoludnajsi program
12.30-13.30 obed + poludnajsia siesta
13.45 -14.00 stretko
14.00 - 16.00 popoludnajsi program
16.00 — 17.00 rozlicka s detmi, upratovanie
17.00 - 18.00 animatorské hodnotenie
18.00-7.00 team-building, volno, party, ¢as na oddych...

Moje osobné predsavzatie/(a) poéas tohto Primestaku:

Aké animatorské vlastnosti by som sa chcel na tomto tabore
zlepsit:




Preéo idem na Primestak (resp. pre¢o by som mal ist):

>

YV V VYV VY

kvéli detom, chcem pre ne obetovat svoj ¢as a Usilie, chcem sa podielat na ich vychove
a odovzdat im svoje skisenosti

davam dalej, ¢o som dostal ako dieta

chcem im ponuknut zaZitok, zabavu a zaroven pocit, Ze ich mam rad

chcem im poméct objavit svoje hranice, talenty a zazitok Zivej viery

chcem utuZit starsie vztahy a nadviazat nové — medzi detmi aj animatormi

chcem prilakat nové deti do oratka, na stretka...

chcem sa stat lep$im animatorom a ¢lovekom

to najdélezitejsSie — odovzdat im Boha, povzbudit vo viere

Zasady animatora na Primestaku

>
>

reSpektujem autority — skisenejsich animatorov, kmerovy veduci, saleziani

som ochotny, obetavy, zodpovedny, uvazujem dopredu (vZdy o krok vpred pred detmi, mat
zratané deti,...)

drzim s ostatnymi animdatormi (nehadame sa pred detmi, nepodryvame si navzajom autoritu,
animator ma vzdy pravdu...aj ked nehovori pravdu )

viem zaujat deti, mam vzdy pripravené krétke hry, hybky, vtipy, aktivity, hadanky,...nejaké hybky
najdes na konci brozurky

prejavujem zaujem o deti, pamatam si mena deti (hlavne v svojej skupinke, cvi¢im uZ pred
taborom), robim prvy krok, po€as volna si najdem ¢as na osobné rozhovory s detmi —rano pred
programom alebo poobede...

rano aktivne vitam deti, idem si s nimi zahrat — ping pong, kalceto, tanec...

som vesely, akény, hry hram aktivne s detmi (aj ked' nemdzem, tak aspori ich naplno motivujem,
az do straty hlasu)

staram sa o seba — pitny rezim, dostatok spanku pocas tabora, aby som nebol unaveny pocas
dalsich dni

nebijem a neponizujem deti (napr. zbytoénym klikovanim na pastiach na betdne), ale nenecham
si skakat po hlave

ak pocujem nieco zlé (nadavky,...), tak netvarim sa, Ze nepocujem, ale aktivne reagujem



Klaudia Koysova 0915 337 548
Katka Galkova 0918 314 189
Miso Redhammer 0908 258 589

Emma Lachova

0917 739 709

Janci Gottweis

0940 702 980

Amy Tren€anova

0949 503 082

Martin Letanovsky

0944 116 409

Lucka Zemanova

0915 187 607

Klara Staronova

0919 144 737

Marek Zuzo

0911 113 661

Sani Matuska

0944 342 138

Anuska Berova 0904 014 804

Matus Banas 0918 497 017

Juro Cery 0948 252 924

Peto Duska 0948 207 782

Alica Samajova 0905 726 250

DEN MIESTO ZODPOVEDNI OBED

Utorok (07.07.) Oratko/ okolie oratka Alica, Klara, Dzamal | Ano
Streda (08.07.) Kmenovy vylet (Devin) Ema, Matus Nie
Stvrtok (09.07.) Mamateyka Juro, Lucka Ano
Piatok (10.07.) Kupalisko (Rosnicka) Klaudi Nie
Pondelok (13.07.) Celotaborovy vylet Klaudi Nie
Utorok (14.07.) Vodny den (Oratko) Marek, Janci Ano
Streda (15.07.) sad JK Miso, Anuska Ano
Stvrtok (16.07.) Mesto Katka, Peto Nie
Piatok (17.07.) Oratko Amy, Sani Ano




CELOTABOROVA HRA

Princip hry: Kazda skupinka hra za Frantiska, ktory musi porazit svojich siperov na
svojej Zivotnej ceste. Skupinka ktord sa dostane najdalej, vyhrava. Za umiestnenie

v hrdach si skupinky ziskaju body, ktorymi si vylepSia schopnosti. V druhej faze hry bojuju
SO svojim superom.

Boj: V boji mbzu poutzit 2 zo svojich schopnosti, aby ubrali Zivoty stiperovi. Ked' zivoty
padnu na 0, dostavaju dalSieho supera. Posledny super je nesmrtelny (biskup), kto mu
dd najviac Zivotov dole, vyhrava.

FrantiSek — Kazda skupinka ma takdto kartu.

Portrét

Schopnosti

Superi: 1. Frantiskov otec. (Musi ho presvedcit aby mu pozehnal duchovné
povolanie.)

2. Sikanujuci tudenti

3. Boss Kalvinista

4. Prekonanie predchadzajuceho biskupa (nekonecné, aby sa neskoncilo skér)

1. Portrét: Proti kazdému zo 4 siperov bude mat Frantisek iny portrét, tak isto sa nazvy
schopnosti zmenia.

2. schopnosti: Schopnosti su ,,1,2,3,4“ a maju svoje nazvy podla supera.

Otec: 1. darcek 2. prosim 3. nadurdit sa 4. mamiii

Boss kalvinista: 1. sv. omsa 2. evanjelizacia 3. vzdelavanie 4. verejny prejav
Biskup: Rovnako ako proti Kalvinistovi.

Uroven Schopnosti

Je 6 skupiniek, hraji sa 2 hry denne = 6*2=12 - maximalny mozny pocet ziskanych
bodov za 1 deni. Za tieto body si m6zZu vylepsit svoje schopnosti.

Cennik Urovni: 1. 4b, 2. 8b, 3. 12b, 4. 16b



Priklad: Ak skupinka skon¢i posledna (1b) a 4. (3b) prvi der, mdze si nejakd schopnost
vylepsit na 1. Uroven. Body, ktoré nemind sa im prenasaju do dalsieho dna.

Vysvetlenie schopnosti, ¢o robia: Kolko poskodenia spdsobim, tolko Zivotov strati moj
sUper. Kazda schopnost ddva priame poskodenie a nejaky bonus. V zatvorke si hodnoty
podla drovne.

1. poskodenie (8/10/13/17/22)

2. poskodenie za ¢as/na 3 kola (3/4/5/6/8)

3. posilnenie poskodenia/na 1 dalsi Utok (4+20%/5+30%/6+40%/7+50%/8+60%)

4. Oslabenie poskodenia/na 1 dalsi dtok (10-20%/13-30%/17-40%/24-50%/32-60%)




1. DEN, UTOROK, 6.7.2021, SILA MODLITBY
ORATKO - DZAMAL (MARTIN), KLARA, ALICKA

AKTIVITA DOOBEDA: SPOZNAVACKA
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 30 - 40 min
CIEL HRY: zozndmit sa s detmi

PRAVIDLA HRY: Po celom obvode klietky - basketbalového alebo zadného ihriska budu rozve$ané farebné
papieriky s menami deti, podla farby sa samé rozdelia do skupin a hladaju obalku rovnakej farby v ktorej
nachadzaju Sifru, ktord ked' rozlustia, zistia kto su ich animatori. Animatori zatial' budu sediet po celom
ihrisku ked k nim pride ich skupinka

POMOCKY NA HRU: farebné papiere a obalky, $ifra
*na Sifru vyuzijeme jazyk neotifinag*
OBED: pripraveny

STRETKO:
TEMA: Sila modlitby
UVODNA MODLITBA: Lk 1,5-13

PRIBEH: Vietci sme poculi o narodeni Jana Krstitela. O tom ako ho jeho matka porodila v starom veku i
napriek tomu, Ze bola prehlasena za neplodnu. No i ked' je to fyziologicky nepravdepodobné, stalo sa to.
Pozname este aspori jedného svétca, ktorého narodenie by sa dalo nazvat zazrakom a to Frantiska
Saleského. Bol prvym dietatom pana a pani de Bois. Narodil sa o dva mesiace skor a vyzeral "krehko a bez
Zivota." Jeho matka pri porode taktiez skoro umrela. Sedem dni po narodeni bol pokrsteny v kostole v
Thorens, pre pripad ak nédhodou umrie, aby sa dostal do neba (stredoveka tradicia). Na zamku bola
obrovska hostina od vecere do réna, kde nakimili vietkych pritomnych, bohatych ¢i chudobnych. Svaty
FrantiSek bol stale este slabé dieta, a preto si ho jeho kmotra, ktora bola zérover aj jeho stard mama
zobrala na nejaky ¢as ku sebe na zdmok pri mori. Pobyt pri mori Frantiskovi pomohol a zosilnel. V dvoch
rokoch uz energicky a zdravy veselil cely dom. Jeho otec a ujo si spolu kupili zdmok v Brens, kde sa cez leto
spolu ich rodiny stretavali. FrantiSek Zil v nadhernej krajine plnej prirody a pokoja, teda aZ na ruiny, ktoré
po sebe zanechavali vojska Savojského vojvodu a obyvatelov Zenevy i Bernu. Vietko ¢o videl, si zapamétal.
Vdaka tomu a jeho zboZnej matke tuZil spozndvat Boha. Prvych Sest rokov Zil ako jedinacik v Sales, kde ho
mali vSetci radi. Hovori sa, Ze o nom vznikla legenda. "VZdy bol obleceny velmi Cisto, radsej ho videla Cisto
obleceného ako pdZa, neZ v Satdch na hranie." Jeho otcovi sa tato legenda nepacila, nariadil Frantiskovi
dostavat obycajné jedlo a Ziadne neznosti pri ukladani k spanku. Spolu s bratrancami sa naudil jazdit na
koni a zaobchadzat s loveckymi zbrafiami. Obaja rodicia sa taktiez zhodli na katolickej vychove i ked
pustosil kalvinizmus. Bez ohladu na désledky sa de Boisovci rozhodli praktizovat ndboZenstvo, U€astnit sa
na poboZnostiach, spravodlivo a laskavo sa sprévat k sluzobnictvu, chudobnym. Taktiez uéili Frantiska



pravdovravnosti, odvahy a laske. Bol vychovavany k pravde ->kazdy krat, ked neposluchal, dostal trest, Ci
uz "primerany" po povedani pravdy alebo nie. Tym, Ze FrantiSek bol vychovavany k odvahe, nemal mat
nikdy strach, no neskér sa priznal, Ze v noci maval strach. Myslel si, Ze v noci sa v tme skryvaju duchovia a
zbavil sa ich jedine ked myslel na miesta a predstavy, z ktorych mal najvacsi strach. Tak sa no¢nd tma
premenila zo strachu na pézitok a pokoj. O chvilu neskor v tejto tme objavil BoZiu pritomnost. O par dni na
to sa Frantiska otec pytal na ¢o mysli, FrantiSek odpovedal, "na Boha."

AKTIVITA/ OTAZKY: Je podla teba modlenie dblezité? Ak 4no/ nie, vysvetli preco?
Pomaha modlitba k uskuto¢neniu zézraku?

Myslite si, Ze sa sv. Frantisek stal tak naboznym aj vd'aka jeho zazraénému narodeniu?
(Co ta najviac oslovila na pribehu? Zdévodni.)

HRA: poznavacka - Dajme stenu prec

(rozdelime stretko na dva timy, medzi nimi animatori drzia plachtu. Timy si vyberu jedného, ktori sa
postavia dopredu. Po spusteni plachty musi jeden druhému ¢o najrychlejSie uhadnut meno.)

MODLITBA: Vlastna

AKTIVITA POOBEDE: HLADANIE POKLADOV

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 30 - 40 min

CIEL HRY: Prelomenie ladov, vzajomné spoznanie sa a spoznanie spolo¢nych a rozdielnych vlastnosti.

PRAVIDLA HRY: Animator oboznami Gcastnikov s pravidlami hry. Kazdy uc¢astnik ma za Glohu postupne sa
porozpravat s dal$imi desiatimi detmi a vzajomne ndjst jednu vlastnost, ktord maju spolo¢ni a jednu, ktord
maju rozdielnu. (kmeriovéd/skupinova hra)

POMOCKY NA HRU: Papier (mdZe byt vopred pripravena tabulka), pero.
VYPLNENIE CASU: Slendo

PRAVIDLA HRY: Kmefi/stretko sa deli na dva timy. Jeden tim hodi Slendo vytvoria kruh. Jeden hrac z timu,
ktory vytvoril kruh odhodi Slendo ¢o najdalej od druhého timu a hrag, ktory slendo hodil robi koliecka
(poéita si ich). Druhd skupina sa snazi $lendo ¢o najskér chytit, ked ho chytia, prvd skupina sa prestane
tocit. Nasledne druha skupina sa postavi do kruhu a ten/t3, ¢o chytil/a $lendo ho hadZe predchéadzajucej
skupine, pricom po jeho odhodeni zaéne robit koliecka (samozrejme, tiez si ich poéita). Animator/i si
zapisuje skore a skupinka s najvacsim poctom koliecok vyhrava.

POMOCKY NA HRU: 2 tenisové lopticky zviazané lanom=slendo



ZOZNAMOVACKY:

Meno s pohybom - Hradi stoja v kruhu. Veduci hry povie svoje meno a spravi pri tom nejaky pohyb
(napriklad poskriabe sa za uchom, tleskne, vyskoci,...). Hrac vedla veduceho opakuje meno a pohyb
veduceho hry a prida svoju Cast. Hra pokracuje dookola kruhu.

Vymenia sa ti, ktori... - Hraci sedia v kruhu na stolickach. Jeden stoji v strede a hovori: ,Vymenia sa ti,
ktori...“ Musi povedat nieco, €o sa tyka aj jeho. Napriklad ,Vymenia sa ti, ktori maju sestru.” Vsetci, ktori
maju sestru, vstanu a hfadaju si nové miesto, spolu s hracom, ktory stal v strede. Ten, komu sa neujde
miesto, zostava stat a hovori.

Rytmicka zoznamovacka - Hraci sedia v kruhu a naraz do rytmu tlieskaju: 2x o stehna a 2x tlesk. Zacinajuci
hrac pri tlieskani o stehna povie svoje meno a pri klasickom tlieskani meno iného hraca. Ten potom
pokracuje rovnakym spésobom. Ked' sa niekto pomyli (vyjde z rytmu alebo povie meno vypadnutého
hraca), vypadava.

2. DEN, UTOROK, 6.7.2021 — SPOZNAVANIE SAMEHO SEBA
KMENOVY VYLET, DEViIN — EMMA, MATUS

AKTIVITA DOOBEDA : VLAJKY - ak bude cas
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: kolko ¢asu bude treba zaplnit

CIEL HRY: Ziskat od ostatnych skupiniek, ¢o najviac vlajok/drievok. Vyhrava td skupinka, ktora bude mat na
konci hry najvacsi pocet vlajok.

PRAVIDLA HRY: Skupinky si navzajom kradnt vlajky, maju svoje Gzemia na ktorych chytaju protihracov.
Chyteny musi vyjst z ich Gzemia. Kazda skupina ma okolo seba v ur¢itej vzdialenosti od vlajok obrancov.

POMOCKY NA HRU: lana 6x, vlajky 6x alebo nasobky 6)

OBED: vlastny




STRETKO:

TEMA: spoznavanie samého seba

UVODNA MODLITBA: prosby deti + modlitba — vyber animatora

PRIBEH: Nech sa vam srdce nevzruiuje! Verite v Boha, verte aj vo mfia. V dome mojho Otca je mnoho
pribytkov. Keby to tak nebolo bol by som vdm povedal, Ze vam idem pripravit miesto?! Ked odidem a
pripravim vam miesto, zasa pridem a vezmem vas k sebe, aby ste aj vy boli tam, kde som ja. A cestu, kam
idem, poznate.” Tomas mu povedal: ,Pane, nevieme, kam idesS. AkoZe mbzeme poznat cestu?!” Jezis mu
odpovedal: ,Ja som cesta, pravda a Zivot. Nik nepride k Otcovi, iba cezo mna. Ak poznate mna, budete

poznat aj mojho Otca. Uz teraz ho poznate a videli ste ho.”

AKTIVITA/ OTAZKY:

Zaujalo vas nieco na evanjeliu ak ano preco ?

Poznéte Jezisa ?

Poznate svoje dary ktoré vam dal Boh?(skola, vztahy, povaha...)
Aky mate vztah s JeziSom ? Nasledujete jeho cestu?

HRA (ak bude treba zaplnit ¢as)
Kazdé dieta sa postavi, bude ukazovat aky dar dostalo a ostatné deti to budu hadat.

ZAVERECNA MODLITBA: modlime sa za to aby sme zotrvali vo viere a vyuZivali na$e dary, 3x zdravas

AKTIVITA POOBEDE:

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 90 min.

CIEL HRY: ziskat vSetky urovne “vzdelania“ (kazdé dieta zbiera body samé ale bojuju za celd skupinku, na
konci sa vyhodnoti podla po¢tu bodov vitaz)

PRAVIDLA HRY: Animatori budd mat stanoviska zaoberajtce sa uréitym druhom tloh
(8smerovky/malované krizovky, hadanky, blbosti, fyzické/skupinové aktivity, sjl, matika, geografia,). Tieto
Ulohy budt rozdelené do drovni podla zlozZitosti. Deti musia najskér splnit urcity pocet nizsich Urovni aby sa
dostali na vyssie. Budu plnit tlohy samostatne/v dvojiciach v niektorych ulohach bude vyZadovani aj celd
skupina. Vyhrava skupina, ktord prva dokondéi vietky urovne alebo t3, ktora bude mat najvacsiu droven
dokonéenu.

POMOCKY NA HRU: perd, krepak



3. DEN, STVRTOK, 8.7.2021 — MUDROST
MAMATEYKA — LUCIA, JURAJ

AKTIVITA DOOBEDA: PREKLADACKO-BEHACKA S OSEMSMEROVKOU
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 90 min(t
CIEL HRY: vylustit osem smerovku pomocou prelozenych slov, ktoré si deti nazbieraju.

PRAVIDLA HRY: Deti musia zbierat slova od animatorov ,rozdévacov” a nésledne pdjdu k animatorom
,prekladatefom”, ktori im prelozené slova daju po Urovniach (slabikach). Oni podla poskladanych
preloZenych slov musia vylUstit osem smerovku. Hra na dve Casti a to tak, Ze najprv zbieraju deti 10 slov

a potom v druhej Casti si animatori vymenia slova a hra pokracuje tym istym spésobom o predtym. Ostatni
animatori nahanaja.

POMOCKY NA HRU: 20 slov prelozené v slovencine a 20 v talianéine - nastrihané na slabiky, 6
osemsmeroviek, min. 10 pier

OBED: pripraveny

STRETKO:
TEMA: Krok vpred

UVODNA MODLITBA: podakujeme za defi, Ze mdZeme byt spolu a mat tabor a prosit nech sme
v niektorych Zivotnych udalostiach mudrejsi

AKTIVITA: deti si na papieriky napiSu 5 veci ktoré vlastnia a maju radi (telefdn, plysak, jedlo,...). Animator
rozprava napinavy pribeh o lodke na rozblirenom mori. Posadka (deti) musia pri kazdom probléme vyhodit
jednu vec aby sa neprevratili (napr. lodka sa prilis hojda, biju blesky, idu narazit a nevedia otodit tazkou
lodou, do lodky uz naprsalo prili$ vela vody a je tazkd,...). Nasleduju otdzky: bolo naro¢né navzdy stratit
oblubené veci? Podla ¢oho ste sa rozhodovali, ktorej sa zbavite? Ak to bolo pre vas tazké, nestdvame sa
zavisli na tychto veciach aj v redlnom Zivote, nie len v pribehu?

PRIBEH: Isty muz jedného diia prechadzal popri slonoch. Ako ich tak mifial, véimol si, e tie mohutné
zvierata maju okolo nohy ovinuté len malé lano. Neboli tam Ziadne retaze ani ziadne klietky.Sokovanému
muzovi v tej chvili bolo jasné, Ze sa slony mézu kedykolvek zo svojho uvaznenia dostat, ale z nejakého
dovodu sa tak este nestalo. Zvedavy muz nedaleko zbadal trénera tychto obrovskych zvierat a tak sa ho
rozhodol spytat, preco tu tieto zvierata len tak stoja a nepokusaju sa vyslobodit.,,No, viete, rovnakym
lanom ich drZime, ked'su malé. A v tomto veku ich udrZi tieZ. Je to kvéli tomu, Ze si stdle myslia a veria, Ze to
malé lano ich dokdZe udrZat, takZe sa nepokusaju oslobodit.”Muz bol ohromeny. Tie zvierata sa mohli
kedykolvek oslobodit, ibaZze pretozZe verili, Ze je to nemozné, zostali tam, kde sa nachadzali.



OTAZKY: (otazky k pribehu) aké ponaucenie z tohto pribehu vyplyva ? Videl si sam seba v podobnej situacii
? Je nieco, Co ti nedovoli spravit krok vpred ?
Toto stretko je skor kecacie, dat rady detom do Zivota, porozpravat sa s nimi..

ZAVERECNA MODLITBA: prosit Boha za land, ktoré nas nepustaju vpred, nech nas vyslobodi a podakovat
za tie roztrhnuté.
Nechat povedat deti svoje prosby a vdaky.

AKTIVITA POOBEDE: TURNAJ MEDZI SKUPINKAMI
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: max 120 min.
CIEL HRY: ziskat ¢o najviac vitazstiev pre svoju skupinu.

PRAVIDLA HRY: 6 skupiniek sa rozdeli do dvoch velkych skupin (A,B), tak?e v jednej skupine budd 3 mensie
skupinky. Deti v skupinach A,B si budd vyberat jednu hru, ktord budu hrat. Budd tri hry: vlajky, Hu tu tu,
indianska pali¢ka. Do kazdej hry sa moze prihlasit len 14 deti (aby sa nestalo, Ze vacsina bude chciet hrat
napr. len vlajky a nikto nebude hrat Hu tu tu). Takto si deti v skupine A aj B vyberu hry a nasledne ich p6jdu
hrat proti sebe. TakZe deti, ktoré si vybrali vlajky zo skupiny A, budu hrat proti skupine B etc.

Pravidla hier ostavaju rovnaké, len vo vlajkach sa to trocha zmeni. Oby¢ajné pravidla vlajky, len kazdé dieta
bude mat hodnost. Budu tri hodnosti: Profesor, uditel, Ziak. Profesor moze chytat len uditela, uditel len
Ziaka a Ziak len profesora. Deti, ktoré budu hrat vlajky, dostanu k hre este svoju hodnost. Méze to byt
papierik alebo ciarka na ruke.

Ked' este zostane Cas, tak len vystriedame skupinky, aby si zahrali int hru s inou Sportovou skupinkou.
Napr. deti, ktoré hrali vlajky, budd hrat hututu s detmi, ktoré hrali indiansku pali¢ku. Rozpis uz je
pripraveny.

Rozdelené hry sa budu vysvetlovat detom takto:
Histdria indickych kmenov (indidnska palic¢ka)
Cesta do stredu zeme (vlajky)

Stredoveka hudobna nauka (hututu)

Moses, stop it

POMOCKY NA HRU: pomdcky na
hututu (1 lano), pomécky na
indiansku palicku (pali¢ka- nejaky
predmet), pomdcky na vlajky (lana,
kuZelky, papieriky s hodnostami).




4. DEN, PIATOK, 9.7.2021 — MYSLIENKA DNA
KUPALISKO ROSNICKA — KLAUDI

STRETKO: ODVAHA
UVODNA MODLITBA: 3 zdravasy ako nas ucil don Bosco, podakujeme, Ze ndm Pan dal tento def, aby sme
ho vyuZzili na robenie dobra

Evanjelium podla Matusa: Nebojte sa ich teda. Lebo ni¢ nie je skryté, ¢o by sa neodhalilo, a ni¢ utajené, ¢o
by sa neprezvedelo. Co vdm hovorim vo tme, 27 hovorte na svetle, a ¢o pocujete do ucha, rozhlasujte zo
striech. 28 Neboijte sa tych, ¢o zabijaju telo, ale dusu zabit nemézu. Skor sa bojte toho, ktory moze i dusu i
telo zahubit v pekle. 29 Nepredavaju sa dva vrabce za halier? A predsa ani jeden z nich nepadne na zem
bez vedomia vasho Otca. 30 Vy vSak mate aj vSetky vlasy na hlave spocitané. 31 Nebojte sa teda, vy ste
cennejsi ako mnoho vrabcov. 32 Kazdého, kto mia vyzna pred fudmi, aj ja vyznam pred svojim Otcom,
ktory je na nebesiach. 33 Ale toho, kto mna zaprie pred fudmi, aj ja zapriem pred svojim Otcom, ktory je na
nebesiach.

AKTIVITKA: pad dovery, deti padaji dozadu na animatora ktory ich v poslednej chvili zachyti

OTAZKY DISKUSIA: aky to bol pocit padat? Vedeli ste ¢o sa stane, Ze vas animator chyti? Doverovali ste mu
Ze vas v poslednej chvili zachyti? PreZili ste vo svojom Zivote situaciu Ze ste sa bali (v lese po tme, ked' boli
chori,...) PreZili ste situdaciu kedy aZ na poslednut chvilu prisla zachrana? Déverujete Panu Bohu Ze Vas moze

aj v poslednej chvili zachranit? (prepojit na evanjelium, na Frantiska)

ZAVEREECNA MODLITBA: Pod Tvoju ochranu

5. DEN, PONDELOK, 12.7.2021 — MYSLIENKA DNA
CELOTABOROVY VYLET — KLAUDI

STRETKO: BOZIA PROZRETELNOST

UVODNA MODLITBA: 3 zdravasy ako nas ucil don Bosco, podakujeme, 7e nam Pan dal tento deri, aby sme
ho vyuZili na robenie dobra

Evanjelium podla Matusa: Preto vam hovorim: Nebud'te ustarosteni o svoj Zivot, ¢o budete jest, ani o
svoje telo, &im sa zaodejete. Ci Zivot nie je viac ako jedlo a telo viac ako odev? Pozrite sa na nebeské vtaky:
neseju, ani neznu, ani do stoddl nezhromazduju, a vas nebesky Otec ich Zivi. Nie ste vy ovela viac ako ony?
A kto z vés si moze starostami pridat ¢o len laket k svojmu Zivotu? A €o sa tak stardte o svoj odev? Pozrite
sa na polné lalie, ako rastu: nepracuju, nepradi; a hovorim vam, 7e ani Salamun v celej svojej slave nebol
obleceny tak ako jedina z nich. Ked'teda Boh takto oblieka polnu bylinu, ktora dnes je tu a zajtra ju hodia
do pece, o ¢o skdr vas, vy maloverni?! Nebudte teda ustarosteni a nehovorte: »Co budeme jest?« alebo:
»Co budeme pit?« alebo: »Co si oble¢ieme?«! Ved po tomto vietkom sa zhanaju pohania. Vas nebesky
Otec predsa vie, Ze toto vietko potrebujete. Hladajte teda najprv Bozie kralovstvo a jeho spravodlivost a
toto vSetko dostanete navyse. Preto nebudte ustarosteni o zajtrajsok; zajtrajsi den sa postara sam o seba.
Kazdy dert ma dost svojho trapenia.



AKTIVITKA: deti si lahnu na travu a so zatvorenymi oCami premyslaju nad situaciou kedy vo svojom Zivote
pocitili BoZie pdsobenie, potom sa vSetci pozdielaju (ak niekto velmi nechce, nemusi)

OTAZKY DISKUSIA: Modlite sa pravidelne? Alebo iba v tazkych situaciach (pred pisomkou,...)? Ratate vo
svojom Zivote aj s PAnom Bohom alebo sa spoliehate len na seba? Zazili ste niekedy posobenie BozZej
prozretelnosti? Co je to BoZia prozretelnost? Animator doplni svoje zaZitky, skisenosti s BoZou
prozretelnostou.

ZAVERECNA MODLITBA: Pod Tvoju ochranu

6. DEN, UTOROK, 13.7.2021 — VELKOST SRDCA
MEDICKA, ORATKO — JANCI, MAREK

AKTIVITA DOOBEDA: SATKOVACKA

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100 - 120 mindt

CIEL HRY: Ziskat ¢o najviac bodov za kontrolovanie campov.

PRAVIDLA HRY: V priestore je rozmiestnenych 8 campov a jedno koszzshimsrba (t.j. krajské opera¢né
stredisko zachrannej zdravotnej sluzby hlavného mesta slovenskej republiky, Bratislava) [Citaj:
kdszzshtmsrbae] (dalej len nemocnica). V kazdom campe je jeden animator.

Kazdé dieta ma krepak svojej farby zastréeny v nohaviciach, tak aby sa dal vytrhnut von. Pocas celej hry si
mozu deti navzajom vytrhavat krepdky. Jedinou vynimkou je Uzemie okolo campu, mozno tak meter-dva
od animatora vdanom campe. Tam sa nemézu deti zbyto¢ne zdrziavat, iba ked idu ten camp obsadit.

Ak nejaké dieta nema krepak, ¢ize mu ho niekto vytrhol alebo mu vypadol... musi ist do nemocnice a tam
dostarie fyzicky trest v podani Mareka ZuZa. Ked' trest splni, dostane novy krepak a moze dalej hrat.

Na zaciatku su vietky campy neutralne. Ak nejaké dieta s krepakom prijde do campu, obsadi ho pre svoju
skupinku. To dokonca aj vtedy ak uz predtym obsadeny bol. Odkedy skupinka camp obsadi, pocita sa im
¢as. Za kazdu minutu, ¢o ho maju obsadeny dostanu bod. Skupinka moZe ovladat lubovolné mnozstvo
campov naraz a nemusi ovlddat Ziaden. Na konci vyhrava skupinka, ktora ma najviac bodov.

POMOCKY NA HRU: farebné krepaky — 6 farieb, kuzelky/lana na oznacenie campov
OBED: pripraveny

STRETKO:

TEMA: Velkost srdca. Frantiéek vzdoruje otcovi, nechce mu zlomit srdce pravdou, Ze chce zasvitit Zivot
Bohu, priatefom a ludom.



UVODNA MODLITBA: Modlitba zasvatenia sa Panne Marii:

Cely som Tvoj a vietko ¢o mam je Tvoje, moj najmilsi JeZisu, skrze Mariu, Tvoju presvati matku. Vzdadvam
sa seba a ddvam sa Tebe, moja najdrahsia matka, na celt veénost, bez vyhrady a neodvolatelne. Vrham sa
do tvojho Cistého a neposkvrneného srdca. Ukry ma v jeho hlbinach a vychovaj ma pre Jezisa. Amen.

AKTIVITA/ OTAZKY: Je podla vas Frantigkovo rozhodnutie a nepovedani pravdy otcovi spravne? Mali by
sme rodi¢om hovorit pravdu? Preco je klamstvo zIé? Je pravda skuto¢ne déleZita? A ¢o polovi¢na pravda?

PRIBEH: Hovori sa, 7e pravda je nahd a preto ju ob&as musime obliect do drobnej I7i, aby sa nehanbila.
Moja babicka mi rozpravala takuto stara bajku:

Kedysi davno sa pravda stretla so IZou. Pravda mala krasne Saty, zatial ¢o loZ mala len akési roztrhané
zdrapy. Sli prave okolo rybnika.

,Pod'me si zaplavat,” navrhla loz.
,Ale ja nemam plavky,” odpovedala pravda.

,To nevadi. P6jdeme nahé. Nikto tu nie je, nemusi$ sa hanbit!“ Po chvili prehovarania si nakoniec pravda
vyzliekla Saty a spolu sa ponorili do prijemnej vody. Ako tak plavaju, zrazu loZ navrhne: ,,Dajme si preteky.
Kto bude prvy na druhej strane, vyhrava!“

Pravde sa velmi nechcelo, ale napokon suhlasila. Odstartovali. Najprv plavali vedla seba, ale po chvili zacala
loZ prehravat. Pravda doplavala na druht stranu a tam zistila, Ze je sama. Dostala strach, Ze sa loz utopila.
Volala, potapala sa, ale IZi nikde. Nakoniec to vzdala a plavala naspat.

Svoje krasne Saty na brehu nenasla. Lezali tam len zdrapy, ktoré tam nechala loz. Pravda by sa v nich
hanbila chodit a tak radsej odisla naha.

Hovori sa, Ze odvtedy sa loZ celkom Uspesne vyddava za pravdu. A pravda? Ta chodi stdle naha a [udia sa za
riu hanbia. Preto su v pokuseni ju v niektorych situdcidch trochu zaodiet. Ale tak, ako z nas biely plast
neurobi lekdra, zo IZi sa nestane pravda ani v tych najkrajsich Satach. LoZ zostane lZou a pravda pravdou.

ZAVERECNA MODLITBA: Sv. Michal archanjel, brar nas v boji, bud ndm ochrancom proti zlobe a Gkladom
diabla. Pokorne prosime, nech mu Boh ukaZe svoju moc. A ty, knieZa nebeskych zastupov, BoZzou mocou
zaZen do pekla satana a inych zlych duchov, ktori sa na skazu dusi potuluju po svete. Amen.



AKTIVITA POOBEDE: STANOVISKA

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 30 minut
CIEL HRY: Vyhrat na ¢o najviac stanoviskach

PRAVIDLA HRY: Skupinky budu po dvoch chodit na stanoviskd, na ktorych budi medzi sebou sutazit.
Su 3 stanoviska, kazda skupinka bude raz na kazdom z nich:

1. Prehadzovanie baléniku plachtami. Skupinka sa rozdeli na polovice, kazda hra hru zvlast proti
pdlke inej skupinky. Kazda polka ma svoju plachtu, do ktorej chce chytit balénik a potom ho hodit
naspat protivnikom. Skupinka, ktorej balénik nepadne ma bod.

2. Skupinky hraju proti sebe lodicky. Ak nejaka skupinka trafi vedla (voda), obleju ich deti z druhej
skupinky vodou.

3. Vo vedre je namie$ané blato a v blate je cukrik. Ulohou deti je o najrychlejsie najst cukrik vo
vedierku. Samozrejme toto je jednoduchd uloha a keby to detom moc $lo, méZme to vyskusat
bez cukrika.

POMOCKY NA HRU: plachty, vedra, bal6niky, papiere, pera, (cukriky)

AKTIVITA POOBEDE: VODNY DEN

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 60 mint
CIEL HRY: Mat na svojej Sestinke Uzemia ¢o najmenej poharov

PRAVIDLA HRY: Ihrisko je rozdelené na 6 ¢asti, kazda skupinka ma jednu. Po celom ihrisku st rozmiestnené
pohare, bud' plné alebo prazdne. Dieta mébzZe zobrat pohar zo svojej ¢asti a ak je plny preniest ho na ¢ast
inej skupinky. Ak neni plny musi s nim ist ku vedru, ktoré ma kazd4 skupinka vo svojom Gzemi a naplnit si
ho. Potom uz ho méze odniest preé. Ak dieta s plnym poharom vojde na Uzemie inej skupinky, mézu ho
deti z tej skupinky chytat. Ak dieta niekto chyti obleje ho vodou z pohdra, ktory si nesie a ma zase prazdny
pohdr, teda mu nezostava ni¢ iné, ako si ho naplnit. Ak sa mu ale podari poloZit plny pohar na Gzemie inej
skupinky, uz ho nikto neméze chytit a moze spokojne nosit dalsie pohare.

Detaily: Pohére sa m6zu pokladat len viac ako 2 metre od hranice Gzemia. Ak sa niekomu pocas toho ako
bezi, snaZi sa polozit pohdr na iné Gzemie, atd. vyleje voda, musi si pohdr znovu naplnit, lebo prazdny
pohdr nemdzes poloZit na iné Gzemie.

POMOCKY NA HRU: lana/kuzelky/kriedy na oznacenie Uzemi, plastové pohare, 6 vedier a vela vody



7. DEN, STREDA, 14.7.2021 — PREKONAVANIE PREKAZOK
SAD JANKA KRALA- MISO, ANUSKA

AKTIVITA DOOBEDA : REKATOLIZACIA | g e

°

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 80-100 min. Ak
bude niekto velmi Sikovny tak 60 min.

CIEL HRY: Presveddit ¢o najviac
kalvinistov/animatorov na krestansku vieru.

PRAVIDLA HRY: Deti dostavaju vety, ktoré sl )

funguju ako kluce od sfdc animatorov. Ked dieta e

povie spravnu vetu spravnemu animatorovi, presvedCil ho na katolicku vieru a ziskava bod. (zapisuje sa na
karticku) Zarover dostane dalSiu vetu (iba Ustne, musi si ju zapamatat) ktora patri k dalSiemu animatorovi.
Kazdy animator bude typicky oble¢eny alebo nejako inak vyrazny a bude sa pohybovat po parku (v
obmedzenom priestore). Uloha deti je povedat vetu spravnemu animatorovi.

Ak by niekto skonil prirychlo bude 2. set viet. (tie isté ,kostymy“ a dvojndsobok bodov)

IPRI KAZDOM STRETNUTI DA NAJPRV DIETA SVOJU KARTICKU ANIMATOROV!!

Cierne body: Ak dieta povie zIG vetu, dostane &ierny bod. Po hracej ploche sa pohybuje 1, strazmajster”,
ktory moéze ndhodne kontrolovat deti. Ak ma niekto ¢ierny bod udeli mu trest. Ak niekto nazbiera 3 body,
animator, u ktorého dostal 3. bod ho ide zaZalovat strazmajstrovi, ktory ho potresta. Tresty sa stupriuju
podla pottu &iernych bodov. 1-2-> kliky, drepy, angli¢aky. 3 a viac=> Ide na voditko, isty Cas ostava pri

(4]

strazmajstrovi.

Vety:

Balet — Vela tane¢nikov baletu ma do konca Zivota kvéli ¢rieviciam zni¢ené prsty na nohach. / Nie kazdy
dokaze zatancovat taku krasnu piruetu ako on/a.

Sever — ?/Nie je ti tu ako rodenému Skandidavcovi trochu hortco?

Juh —Na nase tzemie sa dostali [udia z juhu Eurdpy v storodi./ KedZe sme na juhu krajiny, mdme ovela
teplejsie leta.

Vychod — Konedne sa ¢rtaju plany na dialhicu odtialto do Kosic na vychod Slovenska./ Sarisania a Kosi¢ania
maju velmi odlisné prizvuky.

Zdpad — Divoky zapad bol kedysi domovom domorodych Indidnov a pristahovanych kovbojov./ Zaved nés
do divokej krajiny kovbojov.

Sportovec — Je otazne, ¢i je profesionalny $portovec, alebo mé od narodenia taku kondicku. /Vidy
obdivujem ludi, ktori st schopni cvicit uz takto skoro rano.

Student — Vela $tudentom hrozia dlhodobé problémy s chrbticou kvéli dlhodobému distanénému
vzdeldvaniu. / Vobec nevyzerd ako student matfyzu, vyzera ovela mladsie.

Spisovatel'— Sediac pri soche spisovatela Janka Kréla, snaZi sa prist na za¢iatok svojej basne. /Zarecitujte
nam nieco z vasej tvorby!



Zimné obl. — Asi bude chory/3, ked jej je taka zima./Je ti teplo dievéatko? Co ti Sije stary?

Plavcik — Kazdy plavéik musi vediet podat prvi pomoc./ Kuipalisko, ktoré mal dnes strézit zavreli, takze ma
dnes volno.

Pirat —V minulosti bola vacsina piratov odsudena za svoje zloCiny./ Je pravda, Ze vie kde sa nachddza
najvzacnejsi zlaty poklad?

Turista — Aj by mu/jej uverili, Ze je odtialto, keby nemal typické turistické ponozky v sandaloch. /Priprav si
foték, par krokov od teba sa nachadza historicka pamiatka, ktora je jedind na svete.

Basketbalista — Cely zivot mu/jej Siel basketbal, kedZe bol/a vyssi/ia ako jej ostatni spoluhraci./ Loptu
trafil/a do kosa na prvy pokus.

Ornitolég — Co treba $tudovat na to, aby sa ¢lovek stal ornitolégom?/Za posledny rok bolo vami
objavenych aspor 200 novych druhov ohrozenych vtakov.

POMOCKY NA HRU: Pediatky (14), Kostymy, kazdy animator si zaobstara svoje. Karti¢ky pre deti, obsahuju
zaciato¢nu vetu, a tabulku na body. Papiere pre animatorov, kde su napisané vety.

OBED: pripraveny

STRETKO:

TEMA: Prekonavanie prekazok

UVODNA MODLITBA: Koletko prosieb, aby kazdy povedal.

EVANIELIUM: Potom Péan vyvolil inych sedemdesiatich dvoch a po dvoch ich poslal pred sebou do
kazdého mesta a na kazdé miesto kam sa sam chystal ist. A povedal im: "Zatva je velka, ale robotnikov
malo. Preto proste Pana Zatvy, aby poslal robotnikov na svoju Zatvu! Chodte! Hla, posielam vas ako
bardnkov medzi vlkov. Nenoste mesec ani kapsu ani obuv a cestou nikoho nepozdravujte! Ked' vojdete do
niektorého domu, najprv povedzte: "Pokoj tomuto domu! Ak tam bude syn pokoja, vas pokoj riom
spocinie; ak nie, vrati sa k vdm. V tom dome potom ostante, jedzte a pite, ¢o maju, lebo robotnik si zasluzi
svoju mzdu. Neprechadzajte z domu do domu! A ked' pridete do niektorého mesta a prijmu vas, jedzte, ¢o
vam predlozia, uzdravujte chorych, ¢o su v nom a povedzte im: "Priblizilo sa k vdm Bozie kralovstvo." Ked'
pridete do niektorého mesta a neprijali by vas, vyjdite do jeho ulic a povedzte: "Striasame na vas aj prach,
¢o sa nam vo vasom meste prilepil na nohy. Ale vedzte, Ze sa pribliZilo BozZie kralovstvo!" Hovorim vam, Ze
Sodomc¢anom bude v onen den lahSie ako takému mestu.

AKTIVITA: Deti si na papierik napisu ako si seba predstavuju o 15 rokov. Nasledne si napi$u (alebo moze byt
debata) ¢o musia robit aby to dosiahli.

PODNETY NA DISKUSIU: 1. V evanieliu sa stretdvame s dobou pred 2000 rokmi, pribeh Frantiska je spred
400 rokov. Ako sa Zivot v tychto ¢asoch lisi od ndsho Zivota? Aké prekazky museli prekondvat, a my
nemusime? = Budme vdacny za dobu v ktorej Zijeme.

2. Diskusia o osobnych tazkostiach/povzbudenie. Kto vam pomaha v tazkych Casoch? (Jezis)

3. Frantiskov otec Zil cely Zivot s predstavou, Ze jeho syn bude vojak/politik. To ale nebola BoZia véla. 2>
Niekedy su nase predstavy nasou prekazkou.

ZAVERECNA MODLITBA: prosime o dary Duch Svitého, silu v tazkych situdcidch a schopnost rozliSovat
BoZiu volu.



AKTIVITA POOBEDE: REKATOLIZACIA Il

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 120 minut
CIEL HRY: Obsadit ¢o najviac Uzemia, siperia medzi sebou skupinky.

PRAVIDLA HRY: Herna plocha symbolizuje Gzemie kde viadne Kalvinizmus. Uzemie ma 10 hlavnych bodov,
ktoré su vyznacené Svihadlami/kuzelmi (maly kruh). V kazdom bode stoji animator.

OBSADENIE UZEMIA: Na to aby skupinka obsadila kontrolny bod, musi dostat animatora z kruhu

von, vyviest ho k chodniku (kraj hracej plochy) a postavit sa do kruhu, stai 1. Na to aby animatora dostali
von (staci preslap za kruh) sa musi skupinka chytit za ruky okolo animétora a vytlacit ho von. Ked' je vonku,
uz nekladie odpor ale deti musia stale ostat okolo neho. Kruh deti sa nesmie roztrhnut, ak sa niekto pusti,
animator moze ist naspat.

ZNOVUDOBYJANIE UZEMIA: Zvyiny animatori, €0 nemaju Gzemie chcl dobyté tzemia ziskat naspat. Ked' je
Uzemie prazdne staci dori vojst. Ak v ilom stoja deti, treba ich dostat von, a do prazdneho Gzemia moze
animator vojst. Ak je Uzemie obsadené detmi, mozu ist dnu aj von.

Do prazdneho Uzemia mdze vstupit hocikto, a tym ho obsadi.

POMOCKY NA HRU: lana 10, ak nebude dost tak kuZele.

Here's yous order, Sir!
A 4thousand busines caxds
Saying *Simonthe Fichertwaa”!

Gimon! Fromnowon
you shall be knoun
T




8. DEN , STVRTOK, 15.7.2021 — ZATVA LASKY
MESTO - KATKA, PETO

AKTIVITA DOOBEDA: EVANJELIZACIA UZEMi
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 90 - 110 minut
CIEL HRY: ziskat Uzemia od nadvlady kalvinov

PRAVIDLA HRY: Staré mesto je rozdelené na 9 zemi. KaZzdé toto Uzemie potrebuje ziskat kazda skupinka.
Kazdé toto Uzemie zérover predstavuje surovinu, ku ktorej budeme mat pristup ak ho ziskame, ¢o
vyuZijeme v poobednej hre. Uzemia ziskavame $tandardnym spdsobom - vykonanim stanoviéta na fiom.
Cim skor skupinky ziska Gzemie, tym va&s$i pocet surovin z neho bude mat. Ak niektoré Gizemie zostane
nedobyté niektorou skupinkou, vsetky body zar padaju.

1.Hviezdko 1 = zlato = zakdzané pismeno, animator im povie jedno pismeno ktoré nemdzu vyslovit a pyta
sa ich otazky(ako sa volas, kde byvas, kolko mas surodencov...)

2. Hviezdko 2 = kameni = skupinka musi za ¢o najmensi ¢as opisat text(text je vzdialeny cca 10m),vzdy bezi
iba jeden a musi si zapamatat ¢o najviac..

3. Dém 1 = drevo = (cudzi [)=ziskat podpis od 5tich nahodnych okoloiducich

4.Dém 2 = drevo= triafanie do terca z hulahupky

5.Hlavné namestie = tehla = Biblia=animator im zada vetu a deti musia najst vSetky slova z tej vety v Biblii
6. Primacionalne namestie = Zelezo = (fyzické)=Zivé pexeso

7. Stard trznica = zlato = hlavolam

8.Kapucini = kamen = pomocou jedného $tvorca toaletdku zmerat Sirku ndmestia

9.Uli¢ka smerom na Mich. = tehla = praca s Bibliou najst zadané suradnice v Biblii

POMOCKY NA HRU: hlavolamy, mapa, Biblie,

OBED: vlastny

STRETKO
TEMA: Zatva lasky

UVODNA MODLITBA:
- Rozjimanie nad sv. Pismom — normalne detom povieme, Ze si po preéitani Pisma (aj 2x) dame
chvilku ticha na zamyslenie modlitbu)
- Animator da Gvod vlastnymi slovami, poprosi o Ducha Svatého
- Po chvile ticha ddme priestor na vyjadrenie myslienok, ¢o ich napadli, nad ¢im uvaZovali
- Animator ukon¢i opat nejakym Slava alebo vlastnymi slovami



Evanjelium podla Matusa 9

35 A Jezis chodil po vietkych mestach a dedindch, ucil v ich synagégach, hldsal evanjelium o
kralovstve a uzdravoval kazdy neduh a kazdu chorobu. 36 Ked' videl zastupy, zfutoval sa nad
nimi, lebo boli zmorené a sklesnuté ako ovce bez pastiera. 37 Vtedy povedal svojim ucenikom:
»Zatva je velka, ale robotnikov malo. 38 Preto proste Péna Zatvy, aby poslal robotnikov na svoju

Zatvu.”

AKTIVITA/ OTAZKY:
Dostavam/davam:
- Deti si na papier obkreslia obe svoje ruky. Do jednej vpisuju, ¢o dostavaju od sveta, od Boha a do
druhej ¢o davaju, ¢o prinasaju. Ci i oni prinasaju Lasku, JeZisa cez svoje ¢iny do tohto sveta.
- Po chvile ticha a pisania a zamyslania na jeden velky papier vpiseme napady, ako my mézee byt
robotnikmi na Panovej Zatve

ZAVERECNA MODLITBA:
- Deti sa pomodlia sa sediaceho po ich pravici vlastnymi slovami

- Pane, urob ma ndstrojom svojho pokoja. Daj, aby som vndsal Idsku, kde panuje nendvist;
odpustenie, kde sa mnoZia urdzky; jednotu, kde viddne nesvornost. Daj, aby som prindsal pravdu
tym, ¢o bludia; vieru tym, ¢o pochybuju; nddej tym, o si zufaju, svetlo tym, ¢o tdpu vo tmdch;
radost tym, ¢o smutia.

Pane, daj, aby som sa snaZil skér potesovat inych, neZ aby mria potesovali; skér chdpat inych, nez
aby mnia chdpali; skér milovat inych, neZ aby mria milovali.

PretoZe len ked'ddvame — nadobtudame; len ked zabudame na seba — nachddzame seba samych;
len ked' odpustame — dostdva sa ndm odpustenia; len ked’ odumierame sebe — povstdvame k
vecnému Zivotu. Amen.

AKTIVITA POOBEDE: STAVBA CHRAMOV

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100-120min
CIEL HRY: na ziskanych Gzemiach postavit ¢o najviac kostolov, katedral a bazilik

PRAVIDLA HRY: Vdaka doobednému dobyvaniu maju deti vysoky pocet surovin. Pomocou nich budi na
Uzemiach stavat jednu z troch stavieb — kostol, katedrala, bazilika. Tie maju hierarchiu a na postavenie
vysSieho stupria je potrebné mat postaveny nizsi a upgradovat ho vidy dvojndsobnou cenou surovin ako
predoglého. Uzemia st pozmenené — dané blizsie k sebe a suroviny maju zapisané na dvoch kartach pre
skupinu — nie fyzicky papieriky a pod.. Z tych sa odpisuju a pripisuju.
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Pravidla stavania:
- Max 10 budov
- 1. bazilika na Uzemi — skupina ovlada uzemie
- Moznost burat budovy za ich stavebnu cenu

Bodovanie:
- Za kazdu stavbu — kostol 3b, katedrala 4b, bazilika 5b
- Kostol na kazdom uzemi — plus 3b
- Kazda stavba na ovladanom tzemi — plus bod
- 2x katedrdla na Uzemi —3b
- Katedrala na kazdom Uzemi — 3b

Pocas hry mézu hradi ziskavat suroviny plnenim dloh, ktoré s v troch rovinach — za 3 suroviny, za 6 a za 9.
Aké mnoZstvo ktorej suroviny je na ich vybere po splneni Glohy.

Ulohy:

3 —triedenie minci so zaviazanymi o¢ami(cca 10 minci),urobit 40 drepov

6 —spoznaj animatora(podla vybraného vyseku z jeho tvare/tela), uhadni hlavné mesta statov(napr.
Portugéslko-Lisabon, Chorvatsko-Zahreb, irsko_Dublin)

9 — ziskat zahrani¢ni menu, odfotit sa s starsSim panom, ziskat jedlo zadarmo(hoci aké mnozstvo a druh)

POMOCKY NA HRU: popisat pismom Calibri, velkost 9, ¢ierna farba pomécky na hru - aj pocet (lopta 3x,
branky 4x, rozpis zapasov, tabulka...)

9. DEN, PIATOK, 16.7.2021 - Svitost srdca
OSTREDKY — AMY, SANI

AKTIVITA DOOBEDA : ,,Boh ma zaltbenie najma v jednoduchych, pokornych a
laskavych srdciach.” — Frantisek Salesky

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 90 - 100 mintt

CIEL HRY: Ziskat najviac sfdc s oznacenim laskavé. Vyhréva ta skupinka, ktord bude mat na konci hry
najvacsi pocet sfdc s tymto oznacenim.

PRAVIDLA HRY: ka7d4 skupinka bude mat svoju zakladriu, do ktorej budu nosit svoje nazbierané srdcia. Su
tri druhy sfdc: jednoduché, pokorné a laskavé. Jednoduché srdcia méZu ziskat na troch stanovistiach
v prvej Casti hracej plochy. Tieto stanovistia by plnili po jednom, nemusia prist ako skupinka.



Prvé stanoviste by bola prekazkova draha, ktord by museli prekonat formou plazenia(napr.
podliezat); druhé stanoviste by bola tiez prekazkova draha, ale museli by ju prekonavat po cupiacky;
a tretie stanoviste na ziskanie jednoduchého srdca by bolo spravit 10 drepov.

V dalsej Casti ihriska by mali stanovistia zamerané na logiku a Sikovnost aby mohli ziskat pokorné
srdcia. Na jednom stanovisti by hadali hadanky; na dalSom by ukladali zapalky do krabic¢ky jednym smerom
jednou rukou; a na poslednom stanovisti by hadali zakédované slovo, malo by poprehadzovane
pismena(napr. AHOJ-HAJO).

V dalsej Casti hracej plochy by bolo tzv. mesto hriesnikov. Aby mohli prejst touto plochou do
dalsej Casti potrebuju mat so sebou jednoduché alebo pokorne srdce. V tejto ¢asti ich budd animatori
nahénat a ked'ich chytia, srdce, ktoré budi mat pri sebe im zoberu. Boli by ¢asy kedy by mesto bolo hore
a kedy by spalo(vtedy by sa nenahanalo), ale aj festival, ¢o by znamenalo, Ze sa nahana vsade.

V poslednej Casti by vymienali jednoduché a pokorné srdcia za laskavé srdcia. Cena laskavych srdc
by sa menila kazdych 10 min. Na kdpu sfdc ich bude musiet déjst viacero spolu, lebo mézu mat pri sebe len
po jednom srdci.

POMOCKY NA HRU: kuZele, 5x zapalky, papiere, 10x pero, 2x lano, hadanky, slova

OBED: pripraveny

STRETKO:

TEMA: Svitost srdca
UVODNA MODLITBA: Spontanna

OTAZKY: Chces byt svaty? Co to znamend byt svity? Kto alebo ¢o ti pomaha na ceste k svitosti? Ako si
predstavujes moderného svatca?

PRIBEH: Po kazni Dona Boska sa chlapci rozbehli po dvore a zaéali sa hrat. Inokedy sa aj Dominik pustil do
hry. Ale teraz ostal sdm a zamysleny sa prechdadzal. Z ¢asu na cas zasiel do kaplnky. Zdalo sa, Ze ho Cosi
trapi. Aj spoluZiaci si to vimli. Bolo im ho naozaj I'ito. Vec neusla pozornosti dona Bosca. Ale ten trochu
pockal. Cas je najlepsi lekér, pomyslel si. Ked vsak videl, Ze to neprestava, dal si ho zavolat: ,Coti je,
Dominik? Si azda chory?“ ,Nie, don Bosco, nie som chory.” ,Mne sa vSak vidi, Ze trpi$, Ze ta trapi nejaké
zdhadné zlo.” ,Nie zlo, ale skor velké dobro ma trapi.” ,,Nerozumiem ti. Vyjadri sa jasnejSie.” ,Vy ste ma k
tomu priviedli.“ ,Ja? Nechapem.” Hej, Vy, ked' ste posledne kazali, Ze Boh chce, aby sme sa vsetci stali
svatymi.“ ,No a?“ ,Vtedy som pocitil nesmiernu tizbu stat sa svatym. Nevedel som, Ze svatym sa mozno
stat tak lahko. Odkedy som v3ak pocul, Ze to mozno dosiahnut aj s veselou myslou, citim nesmiernu tuzbu,
ba priam potrebu stat sa svatym. Neviem v$ak, ako zacat, ¢o robit. Nad tym rozmyslam, to ma trapi.“ Don
Bosco sa na neho zadival a otcovsky laskavo mu vravel: ,, Mily Dominik, zanechaj vietky zbyto¢né
myslienky! Ako som ti kazal svedomito konat nabozenské a Skolské povinnosti. Dnes k tomu pridavam:
zachovaj si radost srdca, bud vesely! Bud spokojny, si na dobrej ceste.”

AKTIVITA: Pretahovanie sa $pagatom v dvojiciach. Nastrihame $pagat pre kazdu dvojicu a urobime uzly na
obidva konce. Dobro, ale aj zlo nas dokézZe postupne dostat na ich stranu.



Nakoniec by sme sa mohli zamysliet nad tym, ¢o robime pre svoju svétost, ¢o by som mohli robit a ¢o sme
zvykli robievat.

ZAVERECNA MODLITBA: Svity Dominik Savio, pomd7 ndm spoznat BoZiu lasku, aby sme nasli silu Zit Gplne
pre Jezisa a zanechat hriech. Daj, aby sme sa s pomocou Panny Marie naudili plnit si svoje povinnosti,
trpezlivo zuslachtovat svoju povahu a odvédzne sa angazovat pre dobro druhych. Nech takto objavime spolu
s tebou pravu radost a staneme sa $tastnymi tu i vo vec¢nosti. Amen.

POMOCKY NA STRETKO: $pagat, 6x noznice

AKTIVITA POOBEDE: KLUC K SVATOSTI

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 60 - 80 minut
CIEL HRY: Zobrat druhej skupine trofej (€. 2 na mape). Bude sa hrat 6 zdpasov (+1 proti animatorom)

PRAVIDLA HRY: Spojime 2 skupinky do jednej takZe pdjdu 2 proti 2. lhrisko je rozdelené na 2 &asti. Cerveni
st obrancovia viavo a Utoénici vpravo. Modri naopak. Utoénik ziska klué tak, ze prejde do tizemia &islo 1
druhej skupine bez toho aby sa ho obranca dotkol. Ak sa ho dotkne, musi sa vrétit spat na svoje Uzemie.

V pripade, Ze ma klu¢ alebo trofej tak ju musi odovzdat obrancovi, ktory nasledne vec vrati spat. Obranca
neméze vojst do svojho Uzemia 1 alebo 2. Artefakt sa ziskava tak isto ako kit len sa nachadza v izemi ¢islo
2. Akonahle skupina ziska stuperov klU¢, tak Uzemie 2 sa stiperovmu kmenu znacne rozsiri.

POMOCKY NA HRU: 7x lana (niekolko Ian sa da nahradit kuZelami), 2x kolky, 2x gule z koliek
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HYBKY — ABY NEBOLA DLHA CHVILA, KED NEBUDETE MAT €O ROBIT @)

Hybky sa daju sa vyuzit hlavne, ked' nie je, ¢o robit. Sluzia na vyplnenie ¢asu, kedy na nie¢o ¢akdme napr. na
autobus, kym sa pripravi velka hra,... samozrejme daju sa hrat len tak Na tieto hry staci malo pomocok.
Pomocky su napisané pod danou hybkou.

1.Chyt chvost draka
Deti vytvoria rad (draka) a na konci zastupu, posledny ¢lovek sa stava chvostom a do nohavic (vrecka) si da

Satku/opasok ako chvost. Prvé osoba radu (hlava) sa snazi chytit chvost posledného hraca. Ked'sa hlava
dostane ku chvostu, hlava sa stdva novym chvostom. Druhy v poradi sa stava novou hlavou. Vylepsenim
moze byt viacero drakov, ktori nahanaju chvost iného draka.

POMOCKY: atky pre drakov

2.Samuraj
Déme sa do kruhu sa idem po jednom, kazdy méze urobit 1 pohyb aby trafil dlari/zapastie niekoho iného.
Koho zapastie je trafené ta ruka vypadava.

POMOCKY: iadne

3.Dvoji¢ka, kde si ©

Decka vytvoria 2 sustredné kruhy, tak aby kazdy mal dvojicu a zapamétal si svojho partnera. Hra hudba
a kruhy sa za¢nu todit proti sebe. Ked hudba prestane hrat, partneri sa maju ¢im skér najst, chytit sa za
ruky a ist do drepu. Posledna z dvojic vypadava. Opéat pokraduje hudba a cela hra ako predtym, az kym
nezostanu na ploche iba 2 dvojice, ktoré nevypadli.

POMOCKY: nie¢o na prehravanie hudby — mobil, reprak,...

4.Cinsky futbal

Postavime sa do kruhu s mierne rozkro¢enymi nohami, tak aby sa dotykali susednych néh. Priestor medzi
nohami prestavuje branku, ktoru si kazdy hraé musi branit rukami. Pokial dostane niekto gol, dava si ruku
za chrbat. Pokial dostane aj druhy gél, otodi sa chrbtom a tak brani oboma rukami svoju branku. Pri tretom
gdle hra opat jednou rukou a pri $tvrtom vypadéva z hry.

POMOCKY: lopta na futbal

5.0pity bezec

Rozdelime deti na timy. NajlepSie 2, ale méze byt aj viac. Vyberie sa 1 hra¢ z timu ktory bude hrat “kolik”.
Zvysok jeho timu ho bude obiehat. Predtym ako vybehne prvy beZec sa musi aspori 20x otocit okolo svojej
osi az potom obehnut “kolik”. Takto sa vystriedaju vietci hradi timu. Ked dobehne posledny bezZec, tak sa
zatne “kolik” tocit okolo svojej osi (20x) a beZi k timu. kto bude prvy, vyhral.

POMOCKY: 7iadne



6.Raz, dva, tri, Buldog!
Na zaciatku sa vyberie jeden buldog- ten ma za Ulohu chytat dalSich. Vymedzia sa hranice ihriska. Vsetci
ostatni ¢lenovia stretka stoja na jednom konci ihriska zo vymedzenou hranicou. Ked' hra za¢ne, Glohou

vsetkych ¢lenov je prebehnut cez ihrisko, z jedného konca na druhy koniec. Snahou buldoga je pochytat
vsetkych ostatnych. Chytat méze hocijak a hocikoho. Ak sa mu podari niekoho chytit a zdvihnat nad zem

a stihne povedat : ,Raz, dva, tri, Buldog!“, dany hrac sa automaticky meni na buldoga. Hra konc¢i vtedy ked'
su vsetci buldogovia.

POMOCKY: ziadne

7.2vieratkd

Skupina stoji v kruhu a jeden je v strede. Kazdy ma svoj znak ktory je typicky pre jedno zviera. Ten v strede
sa snazi zachytit znaky ktoré si posuvaju ti po obvode, snazi sa oznadit ¢loveka ktory ma akurat ten signal
pri sebe. Ked' oznaci spravneho Cloveka, ten ide do stredu namiesto toho ¢o tam bol pred nim. Signal sa
posuva takym spésobom Ze ukazem svoj signal a potom signal toho komu ho posielam. Ten zase prijima
signal svojim znakom a posiela ho dalej.

POMOCKY: ziadne

8.Fackovand

Jednému dietatu sa zaviaZzu odi, ostatni si okolo neho v kruhu. Dieta, ¢o ma zaviazané o¢i, krdzi vnutri
kruhu, vytvorenom z ostatnych deti. Jednu z rik ma nastavenu otvorenou dlafiou hore. Uloha deti, ¢o
tvoria kruh je, aby dali “facku” dietatu, ¢o krdzi, samozrejme, Ze to tej ruky. Dieta si nasledne da dole Satku
a tipuje, kto sa ho dotkol. Ak uhadne, tak ten kto daval “facku” ide do stredu namiesto neho. Ak neuhadol,
tak pokracuje.

POMOCKY: ziadne

9.2vieracia nahdriacka

Jeden za¢ne nahanat. Ked niekoho chyti ten vypaddva z hry. Ten koho nahana moze, aby sa uchranil,
povedat nejaké zviera. Nasledne si ¢upne a je vdoméeku. Dalsi ho mézu vyslobodit dotykom.

POMOCKY: Ziadne

10.0d kurata k éloveku

Hra sa ,kamen, papier, noznice” a to tak, Ze na zaCiatku sme vsetci kurata a strihame. Kto vyhrd, postupuje
na dalsi level a to je krokodil. A ten si zas striha, ale iba s krokodilom — kto vyhra, je slon a ten zas iba so
slonom a kto vyhra je ¢lovek. Clovek vyhrava. Kto svoje strihanie prehrd, pada o level nizgie.

POMOCKY: Ziadne



Priestor na podpisy od deti:
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