PRIMESTSKY TABOR 2021

Frantisek Salesky
1. KMEN

MENO:



Denny program — ak nie je uvedené inak

7.15-7.30 ranné modlitby animatorov
7.30-8.00 prichod a privitanie deti
8.15-9.15 filmik (divadielko) + sv. oms3a
9.30-12.30 predstavenie dina + dopoludnajsi program
12.30-13.30 obed + poludnajsia siesta
13.45-14.00 stretko
14.00 - 16.00 popoludnajsi program
16.00-17.00 rozlucka s detmi, upratovanie
17.00 - 18.00 animatorské hodnotenie
18.00-7.00 team-building, volno, party, ¢as na oddych...

Moje osobné predsavzatie/(a) pocas tohto Primestaku:

Aké animatorské vlastnosti by som sa chcel na tomto tabore
zlepsit:




Preco idem na Primestak (resp. pre¢o by som mal ist):

>

YV VV VYV VY

kvéli detom, chcem pre ne obetovat svoj ¢as a Usilie, chcem sa podielat na ich vychove
a odovzdat im svoje sklsenosti

davam dalej, ¢o som dostal ako dieta

chcem im ponuknut zazitok, zabavu a zaroven pocit, Ze ich mam rad

chcem im pomaéct objavit svoje hranice, talenty a zazitok Zivej viery

chcem utuZit starSie vztahy a nadviazat nové — medzi detmi aj animatormi

chcem prildkat nové deti do oratka, na stretka...

chcem sa stat lepsim animatorom a ¢lovekom

to najdélezitejsie — odovzdat im Boha, povzbudit vo viere

Zasady animatora na Primestaku

>
>

reSpektujem autority — skisenejsich animatorov, kmeriovy veduci, saleziani

som ochotny, obetavy, zodpovedny, uvazujem dopredu (vzdy o krok vpred pred detmi, mat
zratané deti,...)

drzim s ostatnymi animatormi (nehadame sa pred detmi, nepodryvame si navzajom autoritu,
animator ma vzdy pravdu...aj ked nehovori pravdu @)

viem zaujat deti, mam vzdy pripravené kratke hry, hybky, vtipy, aktivity, hddanky,...nejaké hybky
najdes na konci brozurky

prejavujem zdujem o deti, pamatam si mena deti (hlavne v svojej skupinke, cvi¢im uz pred
taborom), robim prvy krok, pocas volna si najdem ¢as na osobné rozhovory s detmi—rano pred
programom alebo poobede...

rano aktivne vitam deti, idem si s nimi zahrat — ping pong, kaléeto, tanec...

som vesely, akény, hry hram aktivne s detmi (aj ked' nemdzem, tak aspori ich naplno motivujem,
az do straty hlasu)

staram sa o seba — pitny rezim, dostatok spanku pocas tabora, aby som nebol unaveny pocas
dalsich dni

nebijem a neponizujem deti (napr. zbytocnym klikovanim na pastiach na beténe), ale nenecham
si skakat po hlave

ak pocujem nieco zlé (nadavky,...), tak netvarim sa, Ze nepocujem, ale aktivne reagujem



DEN MIESTO ZODPOVEDNI OBED
Utorok (07.07.) Oratko/ okolie oratka Dominik, Kubo B., Ano
Terezka M.
Streda (08.07.) Mamateyka Pata, Kika Ano
Stvrtok (09.07.) Kupalisko Sisa Nie
Piatok (10.07.) Vylet Kubo G., Hanka Nie
Pondelok (13.07.) Celotaborovy vylet Sisa Nie
Utorok (14.07.) Mesto Hanka, Terezka M. Nie
Streda (15.07.) Oratko (vodny deri) Dominik, Kubo B., | Ano
Terezka M. +
1.kmen
Stvrtok (16.07.) Sad JK Miso, Terezka O. Ano
Piatok (17.07.) Oratko Dominik, Kubo B., | Ano

Terezka M.




1. DEN, PONDELOK, 6.7.2021, SILA MODLITBY

ORATKO — TEREZKA M., JAKUB B., DOMINIK

AKTIVITA DOOBEDA : ZOZNAMOVACKY

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: do 100 minut

CIEL HRY: zozndmit sa a spoznat ¢o najlepsie

PRAVIDLA HRY: DEKA — skupinka sa rozdeli na polovicu, vezme sa 1 deka a vidy sa dvaja postavia oproti
sebe- deka sa pusti a oni musia ¢o najrychlejsie povedat meno

SPAGAT — deti stoja jednou nohou hocijako na $pagate a dostant tlohu, napr, zoradit sa podla datumu
narodenia. Nesmu zloZit nohu zo Spagatu

KLBKO — vytvori sa kruh, deti si hddZu klbko, pri¢om si hovoria rézne informacie ako vek, sirodenci atd.
Z toho sa vytvori pavucina, z tej sa musia vymotat. Hraju i animatori.

POMOCKY NA HRU: $pagat, deka

OBED: pripraveny

STRETKO:
TEMA: Sila modlitby
UVODNA MODLITBA: Podakovat za dne$ny defi + deti nech pridajt svoje prosby a vdaky.
AKTIVITA/ OTAZKY:
- Pamaétate si ¢o bolo v dnesnej scénke? (s detmi si prejst scénku a nasmerovat ich tomu, Ze
Frantisek bol vymodlené dieta)
- Pamatate si na nejaku situaciu/ vec/ problém, za ktoru ste sa modlili a splnilo sa vdm to? Ak hej
méZete sa o tom po zdielat.
PRIBEH: Teraz by sme si mohli preditat ¢o sam FrantiSek Salesky vravel o modlitbe (z knihy Filotea):
»Modlit sa, znamend rozprdvat sa s Bohom, ci je to uZ re¢ duchovnad v myslienkach, alebo rec clenend,
pocutd, hovorend ustami. S milym Pdnom Bohom sa méZes rozprdvat ako dieta so svojim otcom, prosto
a detsky, déverne a uprimne, prirodzene a pravdivo. Ked'sa takto modlis, tvoja modlitba je uZitocna
a poZehnand. Boh ti osvieti rozum boZskym svetlom, povzbudi a posilni vélu lucami svojej Idasky. Modlitba je
nebeskd voda, ktorou polievas kvety v zdhrade svojej duse, to su cnosti svojej duse, aby rdstli a prindsali
ovocie.”
ZAVERECNA MODLITBA: Pane, dakujem, 7e sme dnes sme mohli pocut o sile modlitby &i u? zo Zivota
Frantika alebo pri narodeni Jana Krstitela. Prosim Pane aby ndm tieto dokazy tvojej lasky boli na
povzbudenie a vacsiu horlivost a déveru pri modlitbe. Amen.



AKTIVITA POOBEDE: FRANTISKOVO SPOZNAVANIE

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: do 100 mindt

CIEL HRY: Ziskat ¢o najviac papierikov inej skupinky

PRAVIDLA HRY: Kazda skupinka ma v rohu jednu svoju zakladriu. Kazda skupinka dostane papieriky
s menami aj priezviskami Deti budu behat ku zakladniam a ziskavat ¢o najviac papierikov z ostatnych

zékladni. Dieta berie len jeden papierik. Animatori chytaju. Ak chytia ide papierik preé, berie sa.

POMOCKY NA HRU: Papiere s menami/ Voda

2. DEN, PONDELOK, 9.7.2021 — SPOZNAVANIE SAMEHO SEBA

MAMATEYKA - KIKA, PATA
Zistit kolko listkov!!!! — detské a dospelé!!! (15-min)
Vratime sa z kostola a urobime vyhodnotenie
Autobus 68 casy:
Cesta tam 9.32/9.44/9.56/10.08
Cesta spit 15.28/15.35/15.43/15.50

AKTIVITA DOOBEDA: SKOLA HROU
Najneskor zacat hru 10:30! (doobeda sa najlepsie uéi ©)

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 2 hodiny, ale vie sa prispdsobit
CIEL HRY: poméct Frantiskovi pocas $tudia

PRAVIDLA HRY:

- dve Casti, ktoré sa striedaju:

a) rozumova — zabavit sa na hodine

. animator sa meni na ucitela, s ktorym budd mat deti hodinu (animatori sa méZu vymenit s nejakym
bezcom) — kludne sa mdzu aj trochu porozprévat, ¢o sa na tom predmete ucia alebo odkal dané znalosti
maju

. stdle sU na jednom mieste —,,v triede” = jedna ¢ast ihriska

. v rovnakom ¢ase budd mat triedy ind hodinu

. ziskavaju povolenie sa posunut k behacej ¢asti

. nech animatori cca sleduju ostatné skupinky

- matematika (+/- do 100) (z hlavy — 5 uloh — priklady, vymenuj od 10 nadol ¢isla,...)



- bioldgia (rastliny/zvieratd) (z hlavy — cca 5 Uloh vymenuj zvierata, rastliny na nejaké pismeno,
animator/dieta zahra nejaké zviera, deti maju uhadnut,...)

- geografia (cca 3 ulohy — niekolko hl. miest, ¢o pouzivame na uréenie smeru, nejaké pamiatky,...)
- angli¢tina (cca 3 ulohy — abeceda, do 10/20...)

- slovencina (makké, tvrdé spoluhlasky, mozno nejaké tie i/y, ale vybrané slova este nemaju,...)
- naboZenstvo (o robite na hodine?, zaspievat nejaky zalm,...)

- dejepis (davne zvierata ako dinosaury, ¢o bolo skér? — koleso alebo telefdn,...)

- fyzika (ako sa Siri zvuk — telefdn,...)

- hudobna (zaspievaju si nieco,...)

- vytvarna (porozpravaju o svojich dielach, ¢i poznaju nejakych umelcov ALEBO KRIEDY,...)

- chémia (plasty — ¢o ide do akého kontajnera, ako vznikd ohen — drevo, kyslik, iskra,....)

- telesnd (somar/hadzanie lopty,...)

- Citanie (kazdy precita aspon jednu vetu pribehu, ktory bude mat animator)

b) behacia -, skuska“

. idU zbierat jednotky (papieriky)

. ,5ky“ (animatori) ¢i iné vyzvy na nich ¢ihaju a chcd ich chytit (ak chytia tak odovzdaju jednotku a vratia sa
do ,triedy“) alebo im prediZit cestu k jednotke

ANIMATORI:
4 ,ucitelia“, 1 ,strazca” jednotiek, 4 — 5 nahanaju
POMOCKY NA HRU: farebné papieriky, kriedy, pribeh na ¢&itanie

OBED: pripraveny

STRETKO:
TEMA: Spoznavanie samého seba
UVODNA MODLITBA: Podakovat za dneény defi + deti nech pridaju svoje prosby a vdaky.
OTAZKY:
- Prejdenie si scénky s detmi
AKTIVITA:
Detom sa rozdaju papieriky na ktoré si pod seba napiSu svoje krstné meno. Potom sa pokusia najskor sami
ku kazdému pismenu napisat svoju dobru vlastnost. Ak im to nepdjde mézu si spoloéne pomahat. Potom
pokracujeme otazkami.

- Ak sa nemylim tak niektory iba minuly rok nastupili do $kél ¢o je dost velkad zmena. TGto zmenu
ako sme si vraveli zaZil aj FrantiSek Salesky a pomohla mu sa viacej spoznat. Pomohli aj vam tieto
zmeny spoznat vas samych? Vase silné a slabé stranky? Zistili ste ¢o vas bavi a ¢o menej?

- A ako vam viera pomaha v spoznavani samého seba?

ZAVEREENA MODLITBA: Ocko, prosime ta pomdz nam spoznat seba samych a tieto nase talenty a dary
spravne poufzit na Sirenie tvojho kralovstva. Amen
POMOCKY: Papier pre kazdé dieta a animatora + pera (tak ale aby aj ostatné skupinky mali 4-5 ks)

AKTIVITA POOBEDE: PARIZSKE DOBRODRUZSTVA



ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 90 min
CIEL HRY: dostat sa do PariZa a ziskat listok do Pariza

PRAVIDLA HRY:
- deti putuju cez mesta, v ktorych su rézne podujatia a za zucastnenie sa vo vsetkych podujatiach
ziskaju listok (cukrik) do ich ciela, teda Pariza (Mileticka)
- vietky deti ako skupinka sa pohybuju po aredli/mestach, ktorymi Franti$ek putoval
- starostovia vysvetluju pravidla na podujatiach

. Lyon — delostrelecké podujatie — prehadzovanie guli¢iek a najmenej aby bolo na jednej strane /beténové
ihrisko/

- 1. kolo AB, CD

- 2. kolo AC, BD

- 3. kolo AD, BC

. Tours — rychlostné podujatie — Stafeta /travnaté ihrisko/

. Cholet — podujatie Sermu — vyhréva, kto sa prvy dotkne ramena = 4 mece /trdvnata plocha medzi
travnatym ihriskom a motokarami/

. Orleans — podujatie socharskych tancov — sochy = na ¢as (po x kole kolko ostane deti zo skupinky
/motokary/

ANIMATORI:

4, starostovia“, 2 rozhodcovia
POMOCKY NA HRU: 70x cukrik, 4 mece, papierové lopticky (z krabice), reprak (?), 4x ,kolik”, lana/ $vihadla,
kuzele

3. DEN, STVRTOK, 8.7.2021 — MUDROST
KUPALISKO — SISA

OBED: vlastny

STRETKO:

TEMA: Midrost
UVODNA MODLITBA: Podakovat za dne$ny deri + deti nech pridaju svoje prosby a vdaky.
AKTIVITA/ OTAZKY:

- Prejdenie si scénky s detmi

- Dnes sme zaroven mali evanjelium o JeZiSovi v chrame tak si ho mdzeme osviezit:



PRIBEH: ,*! Jeho rodicia kazdoroéne putovali do Jeruzalema na velkonoéné sviatky. 2 Ked' mal dvanast
rokov, tie? sa ta vybrali na sviatky, ako byvalo zvykom. 43 Po skoné&eni sviato&nych dni, ked sa vracali
domov, chlapec JeZi$ zostal v Jeruzaleme a jeho rodigia o tom nevedeli. 44 KedZe sa domnievali, Ze je niekde
v skupine putnikov, presli defi cesty, potom ho hladali medzi pribuznymi a zndmymi. 4> Ked ho nenajli,
vratili sa do Jeruzalema a hladali ho tam. 46 Po troch dfioch ho nasli v chrame, ako sedi medzi u¢itelmi,
pocuva ich a vypytuje sa. 4’ Vetci, €o ho pocuvali, boli ohromeni jeho rozumnostou a odpovedami. *8 Ked
ho zbadali, stfpli od UZasu a jeho matka mu povedala: , Dieta moje, ¢o si ndm to urobilo? Pozri, tvoj otec a
ja sme ta s Gzkostou hladali.” #° On im odpovedal: ,Ako to, 7e ste ma hladali? Ci ste nevedeli, e sa mam
zaoberat tym, ¢o patri méjmu Otcovi?“ 3 No oni neporozumeli slovu, ktoré im povedal. 5! Vratil sa s nimi,
prisiel do Nazareta a bol im poslu$ny. Jeho matka v3ak uchovavala vietky jeho slova vo svojom srdci. 52 A
Jezis napredoval v mudrosti, veku a oblube u Boha i u udi.”
- O FrantiSkovi sa vie Ze bol velmi mudri a ako sme to pred chvilou poculi tak aj o JeZiSovi sa to
vravelo, mate nejaky napad, ze pre¢o? = obaja chceli byt midrymi a radi sa nechali poucit
- Ako pristupujete k u€enie? Je to pre vas namahavé alebo vas to bavi? = povzbudit k tomu aby
k uéeniu pristupovali s radostou
ZAVERECNA MODLITBA: Duchu Svity, prosim osviet nds rozum aby sme sa s radostou uili a aj nechali
poucit od druhych. Amen

4. DEN, PIATOK, 9.7.2021 -ODVAHA

VYLET-DEVIN - Kubo, Hanka

AKTIVITA DOOBEDA: cesta tam + omsa
plavba o 10:00

OBED: vlastny

STRETKO:

TEMA: Odvaha

UVODNA MODLITBA: Podakovat za dne$ny defi + deti nech pridajt svoje prosby a vdaky.

AKTIVITA/ OTAZKY:

Skuska odvahy — dieta padd dozadu a ZODPOVEDNY/A (a dostatoéne silny/a) ANIMATOR/KA chytaju deti
aby nepadli na zem. POZOR ABY SI TO DETI NEROBILI NAVZAJOM a ak aj hej tak aby sa im ni¢ nestalo.
OTAZKY:

- Mali ste strach ked' ste padali?
- Z ¢oho mavate strach a ako prekonavate svoj strach?
- Ako sa citite ked' prekonate svoj strach?



- Zopakovat scénku = Tak ako FrantiSek aj vy ste dnes ukazali to, Ze ste odvazny. A ak aj vas nie¢o
vystrasi, spomerite si na radost, ktoru ste citili ked' ste prekonali svoj strach.

ZAVERECNA MODLITBA: Milovany Boze, prosime ta o odvahu v pravej chvili, ¢i uz pri obrane druhych alebo
viery. Amen

AKTIVITA POOBEDE:

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 70-90 minut

CIEL HRY: podobne ako Franti$ek musel ukazat svoju odvahu a presved¢it studentov, ktori ho napadli
o svojej viere tak aj deti musia ukazat svoje schopnosti na 5 velkych stanovistiach

PRAVIDLA HRY:
Ruky-nohy-spolupraca,
Lopty vs animatori- odvaha

Prekazkova draha po slepiacky- veria v druhom- jeden je vedeny vietkymi-ked tak méze zmenit animator
na mieste

Prekazkova draha s lopti¢kou na lyzZicke- sustredenost, ak padne vratia sa naspat musia vsetci prejst

Nahanacka- rychlost, Deti sa daju do troch radoch (po troch Styroch podla skupinky) a chytia sa za ruky
a vytvoria ,,bludisko”. Pomedzi ne sa budu nahanat dve deti. Ked animator piskne, deti, ktoré tvoria
bludisko sa prechytia na bok a utvoria nové rady s tymi, ¢o boli pred nimi a za nimi.

POMOCKY NA HRU: dvihadla alebo $pagaty na ihrisko, papierové lopticky, lyZicka, pingpongové lopticky,
Satka

5. DEN, PONDELOK, 12.7.2021 — BOZIA PROZRETELNOST
CELOTABOROVY VYLET - SISA

STRETKO:

TEMA: BoZia prozretelnost

UVODNA MODLITBA: Podakovat za dneény defi + deti nech pridaju svoje prosby a vdaky.
AKTIVITA/ OTAZKY:



- zopakovanie scénky
- Stala sa aj vam nejaka neprijemna vec, ktora vam ale nakoniec ,,pomohla“, tak ako tie situacie,
ktoré zachranili Frantiskovi Zivot?

- Ako reagujete ak veci nejdu podla vasich planov?

- Dokazete vtedy doverovat Bohu?
PRIBEH: %5 Preto vam hovorim: Nebud'te ustarosteni o svoj Zivot, ¢o budete jest a pit, ani o svoje telo, ¢o si
obleciete. Ci nie je Zivot viac ako jedlo a telo viac ako odev? 26 Pozrite sa na nebeské vtaky: neseju ani
ne#nu, ani nezhromaduju obilie do sypok, a vas nebesky Otec ich Zivi. Ci vy nie ste ovela viac ako ony? 27 A
kto z vas si mdze svojou ustarostenostou predizit Zivot ¢o len o jediny laket? 28 A preco ste taki ustarosteni
o oble¢enie? Pozorujte polné lalie, ako rasti: nenamahaju sa ani nepradu. 22 No hovorim vam: Ani Salamun
sa v celej svojej slave neobliekal tak ako hociktord z nich. 3° Ked teda Boh takto oblieka travu na poli, ktora
dnes je a zajtra ju hodia do pece, ¢i neoblecie ovela skér vas, vy maloverni? 3! Nehovorte teda ustarostene:
Co budeme jest? Co budeme pit? Co si oblecieme? 32 Ved toto vietko zhdriaju pohania; a va$ nebesky Otec
predsa vie, Ze to vietko potrebujete. 33 Hladajte v3ak najprv BoZie kralovstvo a jeho spravodlivost a toto
vietko sa vam pridd. 3* Nebudte teda ustarosteni o zajtraj$ok, lebo zajtraj$ok sa o seba postard. Kazdy def
ma dost vlastného trapenia.
ZAVERECNA MODLITBA: Pane Je7isu, dakujeme, 7e nas dnes upokojujes, Ze ak aj veci nejdu podla nasich
planov, ty vies o je pre nas najlepsie a vzdy ti na nas zalezi. Amen

6. DEN, UTOROK, 13.7.2021 — VELKOST SRDCA
MESTO- HANKA, TEREZKA M.

AKTIVITA DOOBEDA:

OBED: vlastny

STRETKO:
TEMA: Velkost srdca
UVODNA MODLITBA: Podakovat za dne$ny defi + deti nech pridajt svoje prosby a vdaky.
OTAZKY:

- zopakovanie scénky

- Myslite si, Ze vzdorovat vo Frantiskovom pripade bolo spravne? Ako by ste sa v podobne;j situacii

zachovali vy?

- Témou dnia je velkost srdca: Ako si predstavujete ¢loveka, ktory ma velké srdce?

- O ktorych konkrétnych lud'och z vasho okolia by ste povedali, Ze maju velké srdce a preco?
AKTIVITA: Deti maju na papier nakreslit velké srdce, kazdy svoje. Zamyslia sa nad tym, kto je v ich srdci
a napisu to do neho. Potom sa porozpravame kto ¢o napisal. Spytame sa deti, ¢o by mohli spravit pre
druhych, aby ich srdce bolo ,vacsie“. Do dnesného dria si dame predsavzatie spravit pre tychto ludi nie¢o
pekné a venovat aj $pecialny ¢as Bohu, ktory je urcite sicastou nasich srdiecok.
ZAVERECNA MODLITBA: Pane Je7i$u, dakujeme, 7e moZeme mat srdce otvorené pre druhych. Daj, prosim,
aby sme si vedeli najst ¢as na vsetkych, ktorych drzime vo svojom srdci a pozehndvaj ich. Amen.



POMOCKY: papiere a farbicky

AKTIVITA POOBEDE:

7. DEN, STREDA, 14.7.2021 — PREKONAVANIE PREKAZOK

ORATKO — DOMINIK, TEREZKA M., JAKUB B.

AKTIVITA DOOBEDA: FRANTISKOVA MISIA
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: (100 - 120 min(t)
CIEL HRY: Ziskat vsetky podpisy

PRAVIDLA HRY: (Princip hry ovocnici) — Animatori si njdu pekné miesto niekde v oratku. Dostant pero,
sleduju poradie a podpisuju detom papiere. Kazdych 5 minudt sa meni animatorovi meno. Deti musia podla
poradia zozbierat podpisy a najst vsetkych.

POMOCKY NA HRU: Perd a papiere pre vietkych animatorov, papiere na podpisy pre deti.
OBED: pripraveny

STRETKO:
TEMA: Prekonévanie prekazok
UVODNA MODLITBA: Podakovat za dneény defi + deti nech pridaju svoje prosby a vdaky.
OTAZKY:
- zopakovanie scénky
- Aké prekazky mate v Zivote?
- Ako sa s prekazkami vacsinou popasujete?
- Myslite si, Ze Frantidek sa bal? Co mu pomohlo prekonat jeho strach?



- Z¢oho mam strach? Co mi ho pomaha prekonat?
AKTIVITA: Skupinka sa rozdeli do dvojic. Jeden z dvojice ma zaviazané oci a druhy sa nesmie hybat. Spolu
musia priniest nejaky predmet. Nehybajlci sa naviguje toho so zavretymi o¢ami, ktory prinesie predmet.
Po aktivite sa porozpravame ako sa citili, ako sa im zdolavala ,prekazka“ (neschopnost pohybu a zaviazané
oci), ¢i pocitovali strach a ako sa im darilo ho prekonavat.
ZAVERECNA MODLITBA: Pane Je7isu, dakujeme aj za prekdzky v naom Zivote. Aj ked st neprijemné robia
nas silnej$imi. Prosime ta, aby sme sa ti aj v tazsich chvilach vidy prisli zverit a paméatali na to, Ze nam vidy
pomozes. Amen.
POMOCKY: 3atky na zakrytie oci

AKTIVITA POOBEDE:

4.kmen chysta

8. DEN , STVRTOK, 15.7.2021 — ZATVA LASKY

SAD JANKA KRALA — TEREZKA O., MICHAL

e Odchod po omsi — elektricka 4 (Pri krizi)
AKTIVITA DOOBEDA: CHYT SI SVOJHO KALVINA
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: (80 — 100 mindt)

CIEL HRY: Ziskat ¢o najviac kalvinskych rodin pre pravu vieru

PRAVIDLA HRY: Na jednej strane ihriska budi mat deti doméeky, z ktorych budu chodit obracat kalvinov.
Dusu kalvina(drievko) ziskaju tak, Ze chytia jedného zo 4(?) animatorov a zamenia s nim snahu(kusok
krepaku) za dudu. Popri tom si budi musiet ale davat pozor na Pochybnosti a Tazkosti(animatori), ktori sa
ich snazia chytit a obrat o snahu(krepak). Ked' deti ziskaji 10(?) dusi, zabehnu s nimi do katedraly na druhe;j
strane ihriska a zamenia ich za 1 rodinu. Deti mdzu mat pri sebe najviac 1 dusu/ 1 snahu. V pripade, Ze idu
duse zamenit, mozu ich mat pri sebe az 10(?)

- MbZe byt $pecidlna udalost — zatvrdené srdcia =» iba jeden kalvin s du$ami a ostatni ho brania

POMOCKY NA HRU: Farebné pasiky krepdku (snahy), farebné drievka(duse), obrazky rodiny, cedulky (6x),
paska lepiaca

OBED: pripraveny



STRETKO:
TEMA: Zatva lasky
UVODNA MODLITBA: Podakovat za dne$ny defi + deti nech pridajt svoje prosby a vdaky.
OTAZKY:

- zopakovanie scénky

- Podarilo sa aj mne nieco tak skvelé ako Frantigkovi po dlhom snazeni sa? Co to bolo?

- Stretol som sa uz s fudmi, ktori sa mi smiali/ nadavali mi za vieru? Ako som reagoval?

- Ako vnimam neveriacich fudi? (Nejako ich priviest k tomu, Ze to, Ze neveria v Boha ich nerobi

horsimi a Pan Boh ich ma rovnako rad a preto by sme mali aj my)

- Modlim sa za nich? SnaZim sa im ukazat, Ze na viere ni¢ zIé?
AKTIVITA: Skupinka sa rozdeli na dve ¢asti. Dostanu par tvrdeni a budi argumentovat jedna skupinka pre
a druha proti (nechajme to Uplne v rdmci ich veku, urcite to nebudu super argumenty, ale aspon si to
vysklsaja). Snazime sa drzat priatelskd atmosféru, nech nevzniknu zbytoéné hadky. Na konci aktivitky si
vysvetlime, Ze treba sa snazit pochopit aj pohlad druhych [udi (preto argumentovali moZzno aj pre veci,
s ktorymi nesuhlasili) ale zaroven si treba vediet obhajit svoj nazor a stat za nim.
ZAVERECNA MODLITBA: Pane Je7i$u, dakujeme ti za dar viery a 7e ta moZeme poznat. Prosime ta aj o tych,
ktori také $tastie nemaju, aby si ich stale poZehnaval svojou milostou. Amen.
POMOCKY: zoznam tém na argumentovanie

AKTIVITA POOBEDE: OSLAVY OBRATENIA

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: (60-90 minut)
CIEL HRY: Zohnat ¢o najviac hercov na oslavy obratenia

PRAVIDLA HRY: Deti chodia po stanovitiach a snaZia sa ziskat pomdcky pre hercov a tie potom menia za
divadla (cenu divadla neskér, budd to mat pri sebe)

1. Zohnat publikum — deti maju na hlave kuZel a musia sa kac¢acim krokom dostat do ciela pred
superom bez toho, aby im kuzel spadol (ak spadne, musi zastavit a dat si ho znova na
hlavu)(sutaZ dvojic)

Ziskat povolenie od mesta - sudoku 4x4

Ziskat masku — bocny krab (sutaz dvojic)

Zohnat vzacnych hosti — $print (sutaz dvojic) / skakat skélku (samostatne)
Ziskat texty pre hercov — naucit sa basnicku naspamit (4-verSova)

Ziskat kulisy — piskvorky (sutaz dvojic)

Ziskat potlesk — hadzanie $pajli do pohéra (3z5 musi byt Uspesnych; 1-2m)
Ziskat hercov - hadanky

O NV EWDN

POMOCKY NA HRU: cennik(aspori 8x), obrazky za stanovistia (vela), obrazky(?) divadla, kuzele(6/8x),
sudoku 4x4 (vela), kriedy(dostatok), 5 réznych 4-versovych basniciek(dostatok), papiere, pera, Spajle,
pohare, hadanky (dostatok)



9.DEN, PIATOK, 16.7.2021- SVATOST SRDCA

OKOLO ORATKA — DOMINIK, TEREZKA M., JAKUB B.

AKTIVITA DOOBEDA : FRANTISKOVO OPEVNENIE

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: do 100 minut

CIEL HRY: Postavit ¢o navacsie hradby

PRAVIDLA HRY: 5 stanovisk so surovinami. Deti bud( behat. NA stanovisku musi splnit tlohu- méZe to byt
3 drepy alebo 3mena zo skupinky...

Suroviny:

Viera, Nadej, Laska, Pokora, Radost — mix- nejaka Specialita za 50 drepov.

Animatori chytaju, ak chytia, musia deti spinit Ulohu, ak nie, odobera sa im surovina. Tabulku vyhotovime.

POMOCKY NA HRU:
Papieriky a suroviny na papieri

OBED: pripraveny

STRETKO:
TEMA: Svitost srdca
UVODNA MODLITBA: Podakovat za dneény defi + deti nech pridaju svoje prosby a vdaky.
OTAZKY:

- zopakovanie scénky

- Coznamena byt svaty? Mdzu byt svity iba dospeli? Akych svitych poznate?

- Kedy je spravny Cas stat sa svatym? Je to nejako ohrani¢ené vekom?

- Ako si predstavujem svdtého ¢loveka? Aké by mal mat vlastnosti?
AKTIVITA: Kazdy dostane papier a bude mat chvilku ticha pre seba. Zamysli sa nad tym ako konkrétne by sa
mohol pribliZit k tomu, aby sa stal svitym a napi$e/nakresli si to na papier (jednoduché malé veci, nie¢o
ako predsavzatia). Cielom aktivity je aby si deti papiere zobrali domov a raz za Cas sa na ne pozreli a snazili
sa podla ich predsavzati zit. Po kresleni sa opat skupinka pozdiela (ak chcu). Na zéver sa porozpravame
o tdbore- ako sa im pacilo atd.. cokolvek, nech povedia svoje pocity.
ZAVEREECNA MODLITBA: Pane Je7i$u, dakujeme ti za tabor, za nové kamaratstva, zazitky a ¢as prezity
s tebou. Prosime ta, aby sme kazdy der vedeli prezivat s tebou a tak sa pribliZzovali k svatosti. Prosime,
pomahaj nam s tym. Amen.
POMOCKY: papiere, ceruzky, pera, farbicky



HYBKY — ABY NEBOLA DLHA CHVILA, KED NEBUDETE MAT €0 ROBIT ©)

Hybky sa daju sa vyuzit hlavne, ked' nie je, ¢o robit. SliZia na vyplnenie ¢asu, kedy na nieco ¢akame napr. na
autobus, kym sa pripravi velka hra,... samozrejme daju sa hrat len tak Na tieto hry staci malo pomécok.
Pomdcky su napisané pod danou hybkou.

1.Chyt chvost draka
Deti vytvoria rad (draka) a na konci zastupu, posledny ¢lovek sa stava chvostom a do nohavic (vrecka) si da

Satku/opasok ako chvost. Prva osoba radu (hlava) sa snazi chytit chvost posledného hraca. Ked'sa hlava
dostane ku chvostu, hlava sa stava novym chvostom. Druhy v poradi sa stava novou hlavou. Vylepsenim
mobze byt viacero drakov, ktori nahariaju chvost iného draka.

POMOCKY: $atky pre drakov

2.Samuraj
Dame sa do kruhu sa idem po jednom, kazdy mézZe urobit 1 pohyb aby trafil dlari/zapastie niekoho iného.
Koho zapastie je trafené ta ruka vypadava.

POMOCKY: Ziadne

3.Dvoji¢ka, kde si ©

Decka vytvoria 2 sustredné kruhy, tak aby kazdy mal dvojicu a zapamatal si svojho partnera. Hra hudba
a kruhy sa zaénu tocit proti sebe. Ked hudba prestane hrat, partneri sa maju ¢im skor néjst, chytit sa za
ruky a ist do drepu. Posledna z dvojic vypadédva. Opéat pokraduje hudba a celd hra ako predtym, az kym
nezostanu na ploche iba 2 dvojice, ktoré nevypadli.

POMOCKY: nie¢o na prehravanie hudby — mobil, reprak,...

4.Cinsky futbal

Postavime sa do kruhu s mierne rozkro¢enymi nohami, tak aby sa dotykali susednych néh. Priestor medzi
nohami prestavuje branku, ktoru si kazdy hra¢ musi branit rukami. Pokial dostane niekto gél, dava si ruku
za chrbat. Pokial dostane aj druhy gdl, otodi sa chrbtom a tak brani oboma rukami svoju branku. Pri tretom
gble hra opat jednou rukou a pri $tvrtom vypadava z hry.

POMOCKY: lopta na futbal

5.0pity beZec

Rozdelime deti na timy. NajlepSie 2, ale méze byt aj viac. Vyberie sa 1 hrac z timu ktory bude hrat “kolik”.
Zvysok jeho timu ho bude obiehat. Predtym ako vybehne prvy beZzec sa musi aspor 20x otocit okolo svojej
osi az potom obehnut “kolik“. Takto sa vystriedaju vsetci hraci timu. Ked dobehne posledny bezZec, tak sa
zacne “kolik” tocit okolo svojej osi (20x) a bezi k timu. kto bude prvy, vyhral.

POMOCKY: ziadne



6.Raz, dva, tri, Buldog!
Na zaciatku sa vyberie jeden buldog- ten ma za ulohu chytat dalSich. Vymedzia sa hranice ihriska. Vsetci

ostatni ¢lenovia stretka stoja na jednom konci ihriska zo vymedzenou hranicou. Ked' hra zac¢ne, ulohou
vsetkych ¢lenov je prebehnut cez ihrisko, z jedného konca na druhy koniec. Snahou buldoga je pochytat
vsetkych ostatnych. Chytat méze hocijak a hocikoho. Ak sa mu podari niekoho chytit a zdvihnut nad zem
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a stihne povedat : ,Raz, dva, tri, Buldog!“, dany hrac sa automaticky meni na buldoga. Hra konci vtedy ked'

su vsetci buldogovia.
POMOCKY: Ziadne

7.2vieratkd

Skupina stoji v kruhu a jeden je v strede. Kazdy ma svoj znak ktory je typicky pre jedno zviera. Ten v strede
sa snazi zachytit znaky ktoré si postvaju ti po obvode, snaZi sa oznacit ¢loveka ktory mé akurat ten signal
pri sebe. Ked oznaci spravneho Cloveka, ten ide do stredu namiesto toho ¢o tam bol pred nim. Signal sa
posuva takym sposobom Ze ukazem svoj signdl a potom signal toho komu ho posielam. Ten zase prijima
signal svojim znakom a posiela ho dale;j.

POMOCKY: Ziadne

8.Fackovand

Jednému dietatu sa zaviazu o¢i, ostatni si okolo neho v kruhu. Dieta, ¢o ma zaviazané odi, krizi vnutri
kruhu, vytvorenom z ostatnych deti. Jednu z rik ma nastavenut otvorenou dlafiou hore. Uloha deti, ¢o
tvoria kruh je, aby dali “facku” dietatu, ¢o krizi, samozrejme, Ze to tej ruky. Dieta si nasledne da dole Satku
a tipuje, kto sa ho dotkol. Ak uhadne, tak ten kto daval “facku” ide do stredu namiesto neho. Ak neuhadol,
tak pokracuje.

POMOCKY: ziadne

9.2vieracia nahdnacka

Jeden za¢ne nahanat. Ked niekoho chyti ten vypaddva z hry. Ten koho nahéna moze, aby sa uchranil,
povedat nejaké zviera. Nasledne si ¢upne a je v doméeku. Daléi ho mézu vyslobodit dotykom.

POMOCKY: ziadne

10.0d kurata k éloveku
Hra sa ,.kamen, papier, noZnice” a to tak, Ze na zaciatku sme vsSetci kurata a strihame. Kto vyhra, postupuje

na dalsi level a to je krokodil. A ten si zas striha, ale iba s krokodilom — kto vyhr3, je slon a ten zas iba so
slonom a kto vyhra je ¢lovek. Clovek vyhrava. Kto svoje strihanie prehra, pada o level nizsie.

POMOCKY: iadne



Sem si vyzbierajte podpisy a milé pozdravy na koniec
tabora od deti:
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