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Mily animator, mild animatorka!

Dakujem, Ze si sa rozhodol/rozhodla ist na tento primestsky tabor. Verim, Ze to bude pre teba
tabor plny zazitkov a bude to takisto pozehnany cas s ostatnymi. Myslime na to, Ze to, ¢o
nespravi$ sam/sama, musi za teba spravit niekto iny a preto si nestazujme robotu. Ak by si
mal akykolvek problém, nevahaj prist za mnou, porozprdvame sa a najdeme zarucene
spolocné riesenie! Modlim sa za Teba a eSte raz dakujem!

Fero Kubovic SDB 0902 418 358
Juraj Vali¢ek 0917 971 367
Miso Redhammer 0908 258 589
Miso Zborovjan 0904 152 913
Mato Koy$ 0918 261 725
Baska Kullacova 0908 775 978
Emma Lachova 0917 739 709
Tamara Cz6do6rova 0949 206 384
Sara Smatanova 0944 304 963
Terézia Ondrusova 0949 280 105
Adriana Zedekova 0907 782 326
Helena Ravingerova 0904 948 118
Annamaria Berova 0904 014 804
Ema Dudasova 0908 280 047
Pata Radicova 0902 216 788
Martin Letanovsky 0948 607 249

Julo Bagin
Andrej Magyar

0903 721 275
0915 114 056

Martin Tancer 0944 660 973
Simon Voska 0902 588 101
Matus Banas 0918 497 017
Denis Cinger 0944 737 670

Pondelok (06.07.)
Utorok (07.07.)
Streda (08.07.)
Stvrtok (09.07.)
Piatok (10.07.)

Pondelok (13.07.)
Utorok (14.07.)
Streda (15.07.)
Stvrtok (16.07.)
Piatok (17.07.)

Oratko — Matus, Denis, Ada

Mesto — Miso R., Martin, Annamdria
Mamateyka — Mato, Tamara

Kmefovy vylet — Simon, Helena, Andrej
Vodny den (oratko) — Terezka, Baska
Celotaborovy vylet — Juro

Mesto, MUzeum — Julo, Sara

Kupalisko (Rosnic¢ka) — Juro

Oratko — Emma, Ema

Ekondm (doobeda) — Martin, Miso Z.



»Bezpeénostné” zasady dona Bosca pri praci s detmi a mladezou

A) LASKAVOST
Animator vie vidy k dietatu urobit prvy krok, vie sa prihovorit, vie byt jednoducho super. Je laskavy
a véima si najma tych, ktori si smutni alebo odstrkovani. Snazi sa vytvarat radostnd atmosku, vie
odusevnit a nazhavit. Zasadou zostéava: ,nie bitkou, ale laskou!” a ,,vychova je vecou srdcal!” Ide nam
teda v prvom rade o dobré vztahy s detmi a nie len o povrchni pohodu. Lebo pohoda sa tdborom
skondi, vztahy, zostavaju navidy!!!

B) ROZUM
Animator sa snazi deti zmotivovat, nie donutit. Snazi sa vypocut nazor (najma u tych starsich) a vie
rozumne vysvetlit to, ¢o Ziada od deti. Nestavia svoju autoritu len na tom, Ze ,,ja som povedal a tak sa
to bude robit.” Animator vie dopredu predvidat a preventivne zasiahnut, aby si deti neublizili. Vie
naplanovat veci, ale aj zhodnotit. Je vidy o krok vpredu pred detmi. Vie byt aj ndro¢ny a ked' si to
vyZaduje situacia, mozZe dat trest, ktory rozumne vysvetli.

C) VIERA
Kazdého z nés zavolal Boh, aby sme sa stali animatormi pre mladych. Mame tak ucast na velkom
boZzom pbsobeni cez don Bosca. Nejde len o moje snahy a Usilia, ale nad vsetkym je este Boh. Svojim
pristupom a Zivotom sa snazime mladym naznacit, Ze tak ako ich mame radi my, tak ich ma rad aj nas
Otec, ktory je v nebi. Dolezité prostriedky vztahu k Bohu su eucharistia a sv. spoved. Je velmi dobré
povzbudzovat k nim deti.

Dadlezité animatorské zasady
- Podas tabora dbam na osobnu disciplinu — nehram sa do noci na pocitaci/fejsbucik
- Pocas obednajsej prestavky sa snazim byt medzi detmi a animovat ich hry
- Nezasivam sa vo vydajni ani sa neseparujem zbytocne s inym animatorom!
- Animator musi byt stale k dispozicii detom!
- Treba byt jednotni a vediet sa zastupit
- Nevraviet: ,Ja na to nemam!“, pokial to neskisim
- Povedat si chyby, nie viak pred detmi - nenechat sa uniest hnevom!
- Klast poziadavky primerané veku deti
- Dolezité je celkové ovzdusie tabora! Mat non-stop prehlad o detoch!
- Vsetko robime pre JeZisa Krista! Neoddelovat duchovné aktivity od Zivota!
- Ku vSetkému pristupovat s maximalnou zodpovednostou!
- Verit si navzajom, aj ked mi to hned nedava zmysel!
- Mat pristup starsej sestry/brata, resp. mamy/otca, nie diktatora!
- Dozerat na pitny reZim deti a samy ho dodrZiavat!
- Nastupujeme do dopravnych prostriedkov len ak sme celd skupinka, jeden animator na
zaciatku a jeden na konci skupiny (treti v strede) — takto sa pohybujeme so skupinkou aj po ulici.
- Déslednost v mali¢kostiach, aby to druhy nemusel napravat!
- Nebat sa vyslovit akékolvek napady! .... ¢o ak je aj ten Tvoj perfektny?
- Zuacastiujem sa rannych modlitieb
- Obedujem to isté ¢o deti
- Trestdm deti s rozumom - napomeniem, porozprdvam sa, kmenovy, salezian...
- Na omsi sedim medzi detmi
- Ked'deti odidu, ostdvam budovat spolo¢enstvo
- Strazim si broZurku
- Hlavne s tsmevom!



(1. DEN, PONDELOK, 6.7.2020 - ,MOJ SEN)

ORATKO — MATUS, DENIS, ADRIANA

AKTIVITA DOOBEDA: Zoznamovanie/hra s plachtou

(najprv klasické zoznamovanie, kde sa povie niec¢o o sebe a potom hra)

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: (40-70min)

CIEL HRY:: zoznamit sa

PRAVIDLA HRY: D4 sa do stredu plachta, potom sa postavia oproti sebe 2 deti, a musia uhadnut svoje mena, pred tym je
klasicka zoznamovacka.

POMOCKY NA HRU: plachta, deti

AKTIVITA DOOBEDA: Zoznamovanie/hra v kruhu

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: (20-40min)

CIEL HRY:: zoznamit sa

PRAVIDLA HRY: Vidy sa jeden postavi do stredu zo zaviazanymi o¢ami, zato&i sa a ukaze na niekoho. Na koho ukaze, tak
ten povie tri veci o nom okrem mena, napr. Sport, oblibena farba, domace zviera ak ma, pocet stirodencov, hocico.

OBED: pripraveny

STRETKO:

Myslienka dria: Moj sen

Uvodna modlitba: Modlime sa za tabor. Podakujme sa, 7e mdzeme byt na tabore. Nechajme deti, nech povedia svoje
modlitby/prosby.

Citanie: Potom vosiel do Jericha a prechadzal cezefi. A tu muz, menom Zachej, ktory bol hlavnym mytnikom a bol bohaty,
zatuzil vidiet Jezisa, kto to je, ale nemohol pre zéstup, lebo bol malej postavy. Bezal teda napred a vysiel na plany figovnik,
aby ho uvidel, lebo prave tade mal ist. Ked JeZi$ prisiel na to miesto, pozrel sa hore a povedal mu: ,,Zachej, pod rychlo dolu,
lebo dnes musim zostat v tvojom dome!” On chytro zisiel a prijal ho s radostou. Ked to videli, vietci Somrali: ,Vosiel k
hrieSnemu Cloveku!“ Ale Zachej vstal a povedal Panovi: ,,Pane, polovicu svojho majetku ddm chudobnym, a ak som niekoho
oklamal, vratim Stvornasobne.” JeZis mu povedal: ,,Dnes prisla spasa do tohto domu. Ved'aj on je Abrahamovym synom. Lebo
Syn ¢loveka prisiel hladat a zachrénit, ¢o sa stratilo.”

Otazky: Aké mate vy tuzby/sny vo svojom Zivote teraz? Robite nie€o, aby ste sa ku svojmu snu priblizili?

Zaverecna modlitba: Modlime sa za nase sny a aj sny nasich blizkych.

AKTIVITA POOBEDE: Bojové pole

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: (60-80min)

CIEL HRY: zabavit sa a ziskat body

PRAVIDLA HRY:

Kazda skupina dostane do timu zbrane. Zbrane su zoradené od najslabsej po najsilnejsiu. Silnejsia zbran ,,zabije,, slabsiu

s vynimkou najslabsej zbrane, ta jedind méze zabit najsilnejSiu. Kazda skupinka musi ¢o najrychlejsie rozsifrovat posolstvo,
ktoré bude dej pre nasledujuci den. Deti budu behat do stredu ihriska po indicie (vZdy mdZu zobrat iba jednu), a potom sa
musia vratit k skupinke. Pri tom sUperia s ostatnymi skupinkami. Kazdé dieta méZe vyzvat to druhé na ,,boj o indiciu”. Ten,
ktory z nich vyhra ziskava indiciu. Ak sa stretnu dve rovnaké ,,zbrane” hraju ,kamen, papier, noznice” o to kto vyhra. To
dieta ktoré prehré stboj musi stat a ¢akat nez ho nejaky kamaréat zo skupinky vyslobodi.

POMOCKY NA HRU: papieriky so zbrafiami, zasifrované posolstvo, $ifra, krepaky na rozlienie timov



2. DEN, UTOROK, 7.7.2020 — BOZi PLAN SO MNOU

MESTO — MICHAL R., JAMAL, ANNA

AKTIVITA DOOBEDA: CESTA ZA MOJIM SNOM

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100-120 minut
CIEL HRY: Dostat sa do palaca (hrad), kde majster Ugvej vyberie dradieho bojovnika.

PRAVIDLA HRY: Deti putuju mestom po skupinkach. V meste je 10 stanovisk s Glohou, na kadom mieste je animator.
Kazda skupinka ma ind trasu, vSetky vedu k hradu. Z Mileti¢ky pdjdeme elektrickou (9) na nam. SNP
Miesta s Ulohami:

e  Postova x obchodna - zistit od ludi predpoved' pocasia na cely tabor

e Namestie SNP — zaspievaj taborovud hymnu (vytla¢ime text)

e  HodZovo namestie — nehybne a bezslovne drzat straZ okolo animatora (2min?)

e  Stara trznica — hadanky

e  Primacialny paldc — Stafeta, meria sa ¢as, cela skupinka sa musi vystriedat

e DOm sv. Martina — pomodlit sa desiatok

e  Hviezdoslavovo nam. — zarecitovat Uryvok (vytla¢ime text)

e Kapucinsky kostol — celd skupinka preskocit cez $vihadlo/lano

e  Michalska brana — vypoditat vzdialenost 2 miest

e  Hlavné namestie — s vodou z fontany nakreslit na zem dracdieho bojovnika (handrami?)

Na kazdom stanovisku dostane skupinka kusok obrazka (Bratislavsky hrad), na poslednom stanovisku obrazok zloZia

a vydaju sa na Hrad. Na hrade sa najedia, nasledne sa zoradia a Ugvej (Fero?) vyberie dradieho bojovnika. Do toho pred
neho skoci Juro a stava sa drac¢im bojovnikom.

Po obede a scénke ideme do medickej kde budu stretka.

POMOCKY NA HRU: Mapy pre animatorov, pera a papiere, text hymny, hadanky, kuzelky, basni¢ky na recitovanie, lano,
puzzle Bratislavského hradu, handry?

OBED: vlastny

STRETKO:

Myslienka dna: Bozi plan so mnou

Uvodna modlitba: Nechajme deti, nech povedia svoje modlitby/prosby.

Citanie: Tu JeZis prisiel s nimi na pozemok, ktory sa vold Getsemani, a povedal u¢enikom: ,Sadnite si tu, kym odidem tamto
a pomodlim sa.” Vzal so sebou Petra a oboch Zebedejovych synov. | dolahli nafiho smutok a Gzkost. Vtedy im povedal: ,,Moja
dusa je smutna az na smrt. Ostarite tu a bdejte so mnou!“ Trochu poodisiel, padol na tvar a modlil sa: ,0tée mdj, ak je mozné,
nech ma minie tento kalich. No nie ako ja chcem, ale ako ty.” Ked' sa vratil k u¢enikom, nasiel ich spat. | povedal Petrovi: ,To
ste nemohli ani hodinu bdiet so mnou? Bdejte a modlite sa, aby ste neprisli do poku3enia! Duch je sice ochotny, ale telo
slabé.” Znova odisiel a modlil sa: ,Otée mdj, ak ma tento kalich neméze minut a musim ho pit, nech sa stane tvoja véla.” A
ked' sa vratil, zasa ich naSiel spat: o¢i sa im zatvarali od Unavy. Nechal ich, znova sa vzdialil a treti raz sa modlil tymi istymi
slovami. Potom prisiel k u¢enikom a povedal im: ,Teraz uz spite a odpocivajte! Hla, prisla hodina; Syna ¢loveka uz vydavaju
do ruk hriesnikov. Vstante, podme! Pozrite, m6j zradca sa priblizil.“

AKTIVITA POOBEDE: NUDLE ALEBO KUNG-FU? (MEDICKA)

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 60-100, d4 sa stopnut kedykolvek
CIEL HRY: Ziskat ¢o najviac karticiek.
PRAVIDLA HRY: Hra sa za skupinku, deti maju na vyber zbierat bud' nudle, alebo kung fu karticky.

2. 1.
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Na ziskanie nudli musia na stanoviskéach 1,2,3,4 pozbierat vSetky suroviny (nudle, voda, redkovka, tajna prisada),
ked budi mat vSetky pridu za kucharom 5. a vymenia ich za karti¢ku.

Na ziskanie kungfu karti¢ky musia prist k jednému zo zadnych [] stanovisk a splnit tam Glohu/cvik:

5x obist animatora kacakmi

5 anglicakov

15 brusakov

3x mlynské kolo

Eall A

5 animatorov nahana deti. Reprezentuju zurivu 5. Pri chyteni zaddvaju tresty:
1. Tiger—10 klikov

2. Zeriav—na 1 nohe odskakat spat k skupinke
3. Had - odplazit sa naspat k skupinke

4. Modlivka — pavikom spat k skupinke

5. Opica — opicou spéat k skupinke

POMOCKY NA HRU: Karti¢ky nudle a kung fu, farebné drievka z oratka

3. DEN, STREDA, 8.7.2020 — DNESOK JE DAR

MAMATEYKA — MATEJ, TAMARKA

AKTIVITA DOOBEDA: SPORTOVE DISCIPLINY

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 80 — 100 minut
CIEL HRY: Snazit sa vyhrat ¢o najviac disciplin. Vyhrava skupinka s najvac¢sim po¢tom vitazstiev.

PRAVIDLA HRY:
- Furikovanie - na Sirku ihriska jeden tla¢i druhého, potom sa vymenia, prvy tim, ktory pride vyhrava
- Pretahovanie lanom - stretnu sa dva timy a pretahuju sa
- Terce - hadzanie lopticiek do ,,ter¢a”, to najviac trafia
- Stafeta - jeden tim, bude sa to stopovat
- Skakanie vo vreci - preteky
- Preteky s lyZicou a loptickou
- Uzlovanie - deti sa snaZia spravit ¢o najrychlejsie uzol z lana, pri¢om sa lana -drZia dvoma rukami
- Prekazkovy beh - ¢o najrychlejsie
- Hladanie papierikov - kazdy papierik ma ini hodnotu a ich tlohou je za ¢o najkratsi ¢as ziskat ¢o najviac bodov,
bez toho aby vedeli hodnotu papierikov
Stafeta spojena s telefénom - $tafeta pri ktorej si predavaju nejaku vetu alebo ¢&islo za o najkratsi ¢as , hodnoti sa
aj konecny vysledok vety
- Norska hra s prstami (tiringa) - deti zo jednej skupinky st medzi sebou pomiesané, stoja na mieste a maju
zapletene ruky, traja zo skupinky sa na zaciatku vyber, ti traja sa snazia nachytat tak, Ze druhému dietatu ukaze
na jeden prst na zapletenych rukdch a ak nezdvihne prave ten, tak sa vymienaju a nachytava on... po ccalO
minutach sa hra stopne, vyhrdva skupinka v ktorej je nachytanych ¢o najmene;j fudi

POMOCKY NA HRU: lano 3, ter¢ (kruh z nie¢oho), $tafeta, lyZica 2x, lopticka 2x



OBED: pripraveny

STRETKO:

Myslienka dna: Dnesok je dar

Uvodna modlitba: Dakujme, 7e mdzeme byt dnes na tabore. Nechajme deti, nech povedia svoje modlitby/prosby.

Citanie: Aj jeho zradca Judas$ sa opytal: ,Som to azda ja, Rabbi?“ Odpovedal mu: ,Sdm si to povedal.“ Pri veéeri vzal Je7i§
chlieb a dobrorecil, lamal ho a daval u¢enikom, hovoriac: ,Vezmite a jedzte: toto je moje telo.” Potom vzal kalich, vzdaval
vdaky a dal im ho, hovoriac: ,Pite z neho vsetci: toto je moja krv novej zmluvy, ktora sa vylieva za vsetkych na odpustenie
hriechov. Hovorim vam: Odteraz uZ nebudem pit z tohto plodu vini¢a aZ do dria, ked ho budem pit s vami novy v kralovstve
svojho Otca.” Potom zaspievali chvalospev a vysli na Olivovu horu. Vtedy im Jezis povedal: ,Vy vsetci tejto noci odpadnete
odo mna, lebo je napisané: »Udriem pastiera a stddo oviec sa rozprchne.« Ale ked vstanem z mrtvych, predidem vas do
Galiley.” Peter mu povedal: ,Aj keby vsetci odpadli od teba, ja nikdy neodpadnem.” JeZis mu odvetil: ,Veru, hovorim ti: Tejto
noci skor, ako kohut zaspieva, tri razy ma zapries.”

Otazky: Spomeniete si kedy ste mali podobny den ako mal dnes Po? Mali ste niekoho, kto vam poradil ako majster Ugvej?
Zavereéna modlitba: Modlime sa nech vieme kaZdy deri prezZit ako dar.

AKTIVITA POOBEDE: ZiSKAVANIE ZBRANi DRACIEHO BOJOVNIKA (VLAKY)

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 4x 20mindt
CIEL HRY: Ciel hry je ziskat vlajky druhého timu. BliZsia vlajka 1bod, vzdialenejsia vlajka 2body.

PRAVIDLA HRY: Spojime 2 skupinky do jedného timu, takze pdjdu 2 proti 2. lhrisko je rozdelené na 2 &asti. Deti st rozdeleni
na Uto&nikov, ktori sa snaZia ziskat vlajky (zbrane dracieho bojovnika) a obrancov, ktori svoje brania. Utoénik ziska vlajku
tak, Ze prejde do Uzemia druhému timu bez toho aby sa ho obranca dotkol a donesie vlajku spat na svoje Gzemie. Ak sa ho
dotkne, musi sa vrétit spat na svoje Uzemie. Na Uzemi jedného timu su dve vlajky. Ak utocnik ziska blizsiu vlajku, Uzemie
druhej vlajky (ktoru ak sa podari dostat Gtoénikom na svoje Uzemie, hra sa kon&i) sa znaéne zvaési. Obranca nemdze vojst
do Uzemi svojich vlajok.

POMOCKY NA HRU: lano 7x, kolka 4x

4. DEN, STVRTOK, 9.7. — NEVZDAVAJ SA

ZELEZNA STUDIENKA - Simon, Andrej, Helena
Cesta na miesto: 207 zo Salezidnov — 8:22, 8:37, 8:52 (kazdych 15 minut)

AKTIVITA: NAPLNME POOV ZALUDOK, ABY SA NEVZDAL

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: naozaj neviem, okolo 80 min.

CIEL HRY: vyhrava skupinka Co ziska najviac masovych guliciek

PRAVIDLA HRY: Aby sa Po nevzdal, tak mu chceme dodat silu uvarenim masovych guli¢iek, ktoré ziskame tym, 7e deti
nazbieraju suroviny, ktoré potom u kuchdra uvaria a budd mat guli¢ky. Suroviny, ¢o si mleté miso, voda a muka, a ktoré
budui v stanovistiach rozmiestnenych po okrajoch luky, ziskaju deti tym, Ze tam dobehnu, urobia mensi cvik ako 5 klikov, 10
brusakov/drepov alebo vyzvu ¢lena inej skupinky v nieom ¢o animator uréi a vyherca dostane surovinu (ten druhy musi
utekat naspat do domcéeka a potom modze pokracovat.). Na jednom stanovisti mozu byt iba dvaja s jedného timu naraz. Za
20 muk, 20 véd a 10 mletych mies, mdZzu u kuchdra ziskat misku guli¢iek (3 gulky) a to tym, Ze tam pdjdu ako skupinka

a urobia poziadavku kuchara (obehnite ltku, ludska pyramida, 10 néh 10 rik a jedna hlava,..atd"). Deti budu po vinach 10
minut nahdnat 5 animatori reprezentujlci Patku, ktora nechce aby sa Po stal Dra¢im majstrom.



POMOCKY NA HRU: mleté miso — éervené papieriky, voda — modré papieriky, muka — biele papieriky, misky na papieriky,
masové gulicky — z papiera a lepiacej pasky vyrobené gulky (ktoré mam pocit su v sklade), pripadne krepaky an rozlisenie
timov

OBED: vlastny

STRETKO:

Myslienka diia: Nevzddvat sa

Uvodna modlitba: Dakujme, e dnes moZeme byt na tabore. Nechajme deti, nech povedia svoje modlitby/prosby.

Citanie: Ked'sa u? rozodnilo, stal Je7i§ na brehu; ale u¢enici nevedeli, 7e je to JeZis. A JeZi$ sa ich opytal: ,Deti, mate nie¢o na
jedenie?” Odpovedali mu: ,Nemame.” On im povedal: ,Spustite siet z pravej strany lode a najdete.” Oni spustili a pre
mnoZstvo ryb ju u? nevladali vytiahnut. Ugenik, ktorého JeZi§ miloval, povedal Petrovi: , To je Pan.“ Len ¢o Simon Peter pocul,
Ze je to Pan, pripasal si Saty - bol totiz nahy - a skocil do mora. Ostatni ucenici prisli na lodi, lebo neboli daleko od brehu, len
asi dvesto laktov, a siet s rybami tahali za sebou. Ked vystupili na breh, videli rozloZenu pahrebu a na nej poloZenu rybu a
chlieb. JeZi§ im povedal: ,,Doneste z ryb, ¢o ste teraz chytilil“ Simon Peter $iel a vytiahol na breh siet pInd velkych ryb. Bolo
ich stopatdesiattri. A hoci ich bolo tolko, siet sa nepretrhla. JeZi§ im povedal: ,Podte jest!” A nik z u¢enikov sa ho neodvazil
spytat: ,Kto si?“, lebo vedeli, Ze je to Pan.

Otazky: Kedy ste boli v situdcii, ked' ste sa chceli vzdat, ale nakoniec ste sa nevzdali? Mali ste niekoho blizkeho, ktory sa chcel
vzdat, ale vy ste ho presvedcili, aby sa nevzdal?

Zaverecna modlitba: Modlime sa za silu nevzdavat sa v tazkych Zivotnych situaciach a aj za to, aby sme mohli poméct inym

AKTIVITA POOBEDE: IHRISKO ZELEZNA STUDIENKA

Cesta naspat: 207 zo ZST Zelezna studienka — 15:24, 15:39, 15:54 (kazdych 15 minut)

5. DEN, PIATOK , 10.7. 2020 — Moje dary su tu pre druhych

ORATKO — BASKA, TEREZKA

AKTIVITA DOOBEDA: ZiSKANIE DRACIEHO ZVITKU

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100 minut

CIEL HRY: Ziskanie dracieho zvitku vdaka svojim darom. Zvitok vyhrava skupinka, ktord ako prva prejde vsetky stanoviska.
PRAVIDLA HRY: Bude 6 stanovisk kde maju preukazat svoje dary. Za kazdé stanovisko dostant kocky réznych tvarov,
ktorymi nakoniec otvoria denko vedra, v ktorom je zvitok. Ta skupinka, ktora prejde ako prva vsetky stanoviska, dostane
dradi zvitok, ktory vsak nesmu otvorit ale hned ho musia odovzdat animétorovi.

1. Stanovisko- kungfu sfub- budi mat random slova na papieriku a oni z toho budi musiet vyskladat kung fu slub,

musi sa to rymovat. (modra)

2. Stanovisko — ochutnavka- zistime ako funkéné su ich chutové bunky.(predné ihrisko)

3. Stanovisko- Twister- aby mohli byt dobri kung fu bojovnici musia ukézat aki st ohybni.(zadné ihrisko)
Stanovisko- Vymysliet choreografiu na nejaku ¢insku pieseri(zadné ihrisko) a potom ju zatancovat so silonkou
a loptickou na hlave.

5. Stanovisko- hadanky (altanok)
Stanovisko- vymydli mydlo- musia si umyt po praci ruky. (predné ihrisko)



Zvitok, ktory daju na konci animatorovi sa pouzije v poobednej hre. Bude v iom dejovo/rozpravkovo napisany navod na
hru od Majstra Oogwaya. TakZe im to prednesieme tak, Ze majster Oogway odkazuje....

POMOCKY NA HRU: dra&i zvitok, random slové na papierikoch, nejaké jedlo na ochutnavku, Twister, silonky a lopty,
prenosny reprak, ¢inska piesen, otazky, 4 mydla, lavér s vodou, kocky s kyblom

OBED: pripraveny

STRETKO:

Myslienka dna: Moje dary su tu pre druhych

Uvodna modlitba: Dakujme, e dnes moZeme byt na tabore. Nechajme deti, nech povedia svoje modlitby/prosby.

Citanie: Ked' sa apostoli vratili, porozpravali mu vietko, ¢o robili. On ich vzal so sebou a len s nimi odigiel do mesta, ktoré sa
vola Betsaida. Ked' to zastupy zvedeli, isli za nim. On ich prijal, hovoril im o BoZzom kralovstve a uzdravoval tych, ¢o to
potrebovali. Deri sa zacal schylovat. Tu pristUpili Dvanasti a povedali mu: ,Rozpust zastup, nech sa rozidu do okolitych dedin
a osad pohladat si noclah a jedlo, lebo tu sme na pustom mieste.” On im povedal: ,,Vy im dajte jest!” Oni vraveli: ,Nemame
viac ako pat chlebov a dve ryby; ibaZe by sme 3li a nakupili jedlo pre cely tento zastup.” Bolo tam asi pattisic muZov. Ale on
povedal svojim uéenikom: ,Usadte ich v skupinach asi po patdesiat!” Urobili to a vietkych usadili. Potom vzal pat chlebov a
dve ryby, pozdvihol o¢i k nebu, dobrorecil nad nimi, ldmal ich a daval svojim ucenikom, aby ich predkladali zastupu. | jedli a
vSetci sa nasytili, ba eSte sa nazbieralo dvanast koSov odrobin, ¢o po nich zostali.

Otazky: Je déleZité vediet vyuZivat svoje silné stranky pre ostatnych a nie len na svoje vlastné Uéely, aka je vasa silna stranka,
ktorou ste niekomu pomohli?

Zavereéna modlitba: Modlime sa za to, aby sme sa vedeli obetovat za druhych a poméct im svojimi talentami.

AKTIVITA POOBEDE: ZBER VODY ZIVOTA

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 60 minut

CIEL HRY: Skupinky sa budu pripravovat na boj medzi 4 kung fu centrami.

PRAVIDLA HRY: Mame zvitok, v ktorom je ndvod na hru od majstra Oogwaya. Budu 4 kung fu centra. Deti budu vodu
zbierat do svojich kung fu centier. V strede ihriska bude lavér z kadial budd vodu Eerpat. Ked bude mat kazdé kung fu
centrum nazbieranych dostatok sackov s vodou, ktoré budu pouzivat na boj, tak bitka za¢ne. Nakoniec pride Fero

s hadicou.

POMOCKY NA HRU: zvitok, lavér, sacky

6. DEN ,PONDELOK, 13. 7. 2020 — Potrebujes len verit

TABOROVY VYLET (PANOVA LUKA) - JURO
OBED: vlastny
STRETKO:

Myslienka dia: Potrebujes len verit

Uvodna modlitba: Dakujme, e dnes moZeme byt na tabore. Nechajme deti, nech povedia svoje modlitby/prosby.

Citanie: Ked' prili k zastupu, pristtpil k nemu isty ¢lovek, padol pred nim na kolena a hovoril: ,Pane, zmiluj sa nad mojim
synom: je namesacny a velmi trpi, lebo ¢asto padne do ohnia a ¢asto do vody. Priviedol som ho k tvojim u¢enikom no nemohli
ho uzdravit.” Jezi$ povedal: ,Neveriace a skazené pokolenie, dokial' budem s vami? Dokedy vas mam este trpiet? Privedte ho
sem ku mne.” Jezis zIému duchu pohrozil, ten z neho vysiel a chlapec bol od tej hodiny zdravy. Ked' boli ucenici s JeZziSom
sami, pristdpili k nemu a spytali sa ho: ,Pre¢o sme ho nemohli vyhnat my?“ On im povedal: ,Pre svoju malu vieru. Veru,
hovorim vam: Ak budete mat vieru ako hor¢i¢né zrnko a poviete tomuto vrchu: »Prejdi odtialto tal« - prejde. A ni¢ vam
nebude nemozné.” (Tento druh sa neda vyhnat ina¢, iba modlitbou a postom.)

Otazky: Kedy vas preniesla viera cez tazku situaciu? Ukazujete vo svojom okoli, Ze viera vdm pomaha v Zivote?

Zavereéna modlitba: Modlime sa za zotrvacnost a rast vo viere.




7. DEN, UTOROK, 14.7.2020 — Rozvijanie darov

MESTO — Sara, Julo

AKTIVITA DOOBEDA: Pokladovka

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 120-150 minut, uvidime este podla situacie.

CIEL HRY: Dostat sa na cielové miesto (ORATKO) €o najrychlejsie, s poskladanym citdtom, ktory bude suvisiet s témou
nalepenym na A4. Bude 9 miest v centre mesta a na kazdom bude niekde v jeho blizkosti animator, ktory im odovzda
obrazok dalSieho miesta napr. Roland, kisok obrazka cielového miesta, ize kiusok fotky oratka, a kisok tématického citatu,
ktory budd musiet na konci spolu s cielovym miestom poskladat. Miesta su nasledovné:

Rolandova socha

Modry kostolik

Socha pred GMA

Socha pred SR Narodnym Muzeom

Socha Hviezdoslava

Socha na Primacidalnom
Fontana pred Starou trZnicou
Michalska brana

Nemenované umelecké dielo na Kriznej (spoznate podla obrazka)

L XN WN R

Kazdd skupinka bude mat samozrejme inu trasu, aby sa nestretli. S kazdou skupinkou by mal ist aspori jeden
animator, ktory bude dopredu poznat ich trasu, aby im mohol poméct, kebyZe sa ndhodou stratia. Trasy budu
popostvané o 2 miesta. Skusime to spravit tak, aby to bolo ¢o najspravodlivejsie. Posledné 9. Miesto maju vsetci
rovnaké. Podla situacie aj uvidime, Ze ¢i p6jdu do oratka peso, alebo elektri¢kou, ale pre istotu bude mat ich
animator aj cestovné listky

PRAVIDLA HRY: asi Ziadne konkrétne pravidla niesu, hlavne musia chodit podla indicii a z obalky si vidy vybrat len to, ¢o sa
tyka ich skupinky. (asi to v obalke rozdelime podla ich skupinkovych farieb)

POMOCKY NA HRU: obrazky miest vietky 4x, lepiaca paska, 4x A4, lepidlo na toto nalepia na konci svoje kusky citatu,
citat tiez 4x

BONUS : Aby to zasa nebolo iba nudné chodenie po meste, priddme papier s vedlajsimi bonusovymi tlohami, asi ich
nebudem vypisovat vsetky, ale bude ich vela a budu typu... zohnat tri r6zne slamky. Za tieto ulohy ddme v kone¢nom
hodnoteni hry bonusové body. Niektoré z tych uloh budu aj také, Ze len na mieste a nebudi nam mat ako dat dékaz, Ze to
urobili, tak to ndm potom povie ich animator.

OBED: pripraveny

STRETKO:

Myslienka dia: Rozvijanie darov

Uvodna modlitba: Dakujme, e dnes moZeme byt na tabore. Nechajme deti, nech povedia svoje modlitby/prosby.

Citanie: Bude to tak, ako ked sa isty ¢lovek chystal na cestu. Zavolal si sluhov a zveril im svoj majetok: jednému dal pat
talentov, druhému dva a dalSiemu jeden, kazdému podla jeho schopnosti, a odcestoval. Ten, ¢o dostal pat talentov, hned'
Siel, obchodoval s nimi a ziskal dalSich pat. Podobne aj ten, ¢o dostal dva, ziskal dalSie dva. Ale ten, ¢o dostal jeden, Siel,
vykopal jamu a peniaze svojho pana ukryl. Po dlhom &ase sa pén tych sluhov vratil a zac¢al s nimi G¢tovat. Predstipil ten, ¢o
dostal pat talentov, priniesol dalsich pat talentov a vravel: »Pane, pat talentov si mi odovzdal a hla, dalSich pat som ziskal.«
Jeho pan mu povedal: »Spravne, dobry a verny sluha; bol si verny nad malom, ustanovim ta nad mnohym: vojdi do radosti
svojho pana.« Predstupil ten, ¢o dostal dva talenty, a vravel: »Pane, dva talenty si mi odovzdal a hla, ziskal som dalsie dva.«
Jeho pan mu povedal: »Spravne, dobry a verny sluha; bol si verny nad malom, ustanovim ta nad mnohym: vojdi do radosti
svojho pana.« Predstupil aj ten, ¢o dostal jeden talent, a hovoril: »Pane, viem, Ze si tvrdy ¢lovek: Znes, kde si nesial, a zbieras,
kde si nerozsypal. Bal som sa, a preto som iSiel a ukryl tvoj talent v zemi. Hla, tu mas, o je tvoje.« Jeho pan mu povedal: »Zly
a lenivy sluha! Vedel si, Ze Zznem, kde som nesial, a zbieram, kde som nerozsypal? Mal si teda moje peniaze dat
periazomencom a ja by som si bol po navrate vybral, ¢o je moje, aj s Urokmi. Vezmite mu talent a dajte ho tomu, ¢o ma desat
talentov. Lebo kazdému, kto m4, eSte sa pridd a bude mat hojne. Ale kto nema, tomu sa vezme aj to, ¢o ma. A neuZitoéného
sluhu vyhodte von do tmy; tam bude plac a Skripanie zubami.«

Otazky: Aky dar rozvijate vy? Je nejaky dar, ktory viete, Ze mate a nerozvijate ho? Preco?



Zaverecna modlitba: Modlime sa za nase dary a dary vSetkych ludi, aby mali chut ich rozvijat.

AKTIVITA POOBEDE: Muzeum

8. DEN, STREDA, 15.07.2019 - Priznanie si chyby

KUPALISKO (ROSNICKA)

OBED: vlastny

STRETKO:

Myslienka dna: Priznanie si chyby

Uvodna modlitba: Dakujme, e dnes moZeme byt na tabore. Nechajme deti, nech povedia svoje modlitby/prosby.

Citanie: Tym, ¢o si namyslali, Ze st spravodlivi, a ostatnymi pohfdali, povedal toto podobenstvo: ,Dvaja ludia vstupili do
chramu modlit sa. Jeden bol farizej, druhy mytnik. Farizej sa postavil a takto sa v sebe modlil: »Boze, dakujem ti, Ze nie som
ako ostatni fudia: vydieraci, nespravodlivci, cudzoloZnici alebo aj ako tento mytnik. Postim sa dva razy do tyZdna, ddvam
desiatky zo v3etkého, ¢o mam.« Mytnik stal celkom vzadu a neodvaZil sa ani oéi k nebu zdvihnut, ale bil sa do pfs a hovoril:
»Boze, bud milostivy mne hrieSnemu.« Hovorim vam: Tento odiSiel domov ospravedineny, a nie tamten. Lebo kazdy, kto sa
povysuje, bude poniZeny, a kto sa ponizuje, bude povyseny.”

Otazky: Viete si priznat chybu, kedy naposledy ste boli v takej situacii? Kedy naposledy ste si ale chybu nepriznali?
Zavereéna modlitba: Modlime sa za tabor a za to, aby sme si vedeli priznat chybu.

9. DEN, STVRTOK, 16.7.2020 — PYCHA ZASLEPUJE

ORATKO - EMMA, EMA

AKTIVITA DOOBEDA: PANTOMIMA — TEMY PYCHA

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 45 min.
CIEL HRY: Uhddnut ktord pantomima je s pychou a ktora nie a v§imat si rozdiely medzi tym.

PRAVIDLA HRY: Deti dostanu spisané témy, z ktorych sa bude hrat pantomima. Animator vyberie 2/3 deti, ktoré budu hrat
scénku na danu tému. Zbytok bude hadat. Je déleZité aby sa animator s detmi porozpraval o tom, v ktorej pantomime je
zahrnutd pycha a v ktorej naopak nie.

POMOCKY NA HRU: papiere zo spisanymi témami, nastrihané papieriky z témami pre deti ¢o budi hrat, pomdcky
k pantomime (parochne, vankuse, Sminky...)

AKTIVITA DOOBEDA: DOVERUJ M

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 80 min.
CIEL HRY: Déverovat osobe, ktord mas vedie cez prekazky.

PRAVIDLA HRY:. Deti budt mat zaviazané o¢i a budi zdolavat prekézky / Glohy. Ulohou je prejst vietkymi stanoviskami so
zaviazanymi o¢ami s kamaratom, ktory bude toto dieta viest.
STANOVISKA:
1. Hod loptickou do vedra
Obchadzanie kuzelov
Kop na branku
Vylovenie rybiciek/lopti¢iek z vedra...
Basketbal

vk wnN



Petang
Zhadzovanie pyramid
Vajce na lyzZicke

LN

Nahanacka podla zvukov
10. baseball
POMOCKY NA HRU: vedra, lopty, petang, nadoby na pyramidu, vajce, lyZice, palky, kuzele, lopticky, $atky...

OBED: pripraveny

STRETKO:

Myslienka dna: Pycha zaslepuje

Uvodna modlitba: Dakujme, 7e dnes mdzeme byt na tabore. Nechajme deti, nech povedia svoje modlitby/prosby.

Citanie: V tom &ase Je7i§ povedal: ,Zvelebujem ta, Otée, Pan neba i zeme, 7e si tieto veci skryl pred mudrymi a rozumnymi a
zjavil si ich malickym. Ano, Otce, tebe sa tak pacilo. Mdj Otec mi odovzdal vietko. A nik nepozna Syna, iba Otec, ani Otca
nepozna nik, iba Syn a ten, komu to Syn bude chciet zjavit. Podte ku mne vsetci, ktori sa namahate a ste pretaZeni, a ja vas
posilnim. Vezmite na seba moje jarmo a ucte sa odo mna, lebo som tichy a pokorny srdcom; a najdete odpocinok pre svoju
dusu. Moje jarmo je prijemné a moje bremeno lahké.”

Otazky: Co je podla vas pycha? Citili ste u? niekedy pychu na nie¢o, ako Sifu na Tailunga, na ¢o?

Zaverecna modlitba: Modlime sa za tabor a za to aby sme sa nenechali pohltit pychou.

AKTIVITA POOBEDE: SUBOJ O DRACI ZVYTOK

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 90 min.
CIEL HRY: Ziskat (bojovat o) zvitok inej skupinky, a ochrénit svoj zvitok.

PRAVIDLA HRY: KaZdy tim bude mat svoju zakladriu, kde budi mat ulozeny draéi zvitok. Odtial hraci za¢inaju a vybiehaju
aby ukradli zvitok stiperom a doniesli ho na zédkladriu vedla svojho zvitku (ak im medzitym ukradli zvitok tak hru este
nevyhrali, musia naspat vybojovat aj ten svoj ). Dianie pri kazdej zakladni kontroluje 1 animéator.

Kazdy tim bude mat uréené Gzemie, kde bude chytat. (5/10 m od vlastnej zakladne). V ostatnych tzemiach moze byt len
chyteny. Urdia sa cca 2 deti ktoré straZia zvitok. Ostatné sa ho snaZia ukradnut ostatnym timom. Ak sa chyti dieta so
zvitkom, zvitok bude vrateny naspat skupinke, ktora ho vlastnila.

Ak je dieta pocas hry chytené inym timom musi odist na lie¢enie/nemocnica/akupunktura... (bude nedaleko vlastnej
zékladne tak aby nebrénila inému timu v ukradnuti vlajky). Vylie¢it ho mézZe len dieta s vy$3ou hodnostou (v pripade Ze sa
tam dostane dieta s najvy$8ou hodnostou bude hned vylie¢ené, no pri chyteni musi odist na lie¢enie — nesmie pokracovat
v hre ). Hraéi budu mat chvostiky zo $atiek napr. dieta je chytené ak mu je zobrany chvostik. Chvostiky sa budu skladovat
v nemochniciach — vylie¢eny dostane naspat chvostik.

*v pripade ak budd hodnosti

Ak nebudud hodnosti:
Animator d4 detom v nemocniciach nejaku tlohu — ak ju splnia budu vylie¢eni — dostanu chvostik.

+tdto chce byt hodnotend

POMOCKY NA HRU: dradi zvitok, $atky/tricka/latky
AKTIVITA POOBEDE: ROZSIFRUJ MA

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 45min.
CIEL HRY: Dostat sa na uréené miesto.

PRAVIDLA HRY: V tajnicke bude zaifrovana cesta. V kazdej tajnicke vyjde nejaka indicia. Deti budi musiet zistit ako sa
dostat do parku podla indicii v tajni¢kach. Kazda skupinka dostane cca 6 tajni¢iek, ktoré na seba nadvazuju. Kazdu tajnicku
ma na starosti len &ast skupinky(dvojice). Vidy sa vyplni len ta tajnicka, na ktorej je napisané miesto na ktorom sa skupinka
momentalne nachadza. Podla vzniknutej indicie v tajnicke sa skupinka rozhodne kam maju ist dale;j...
MIESTA V TAINICKE:

1. trhovisko miletiova

2. Strkovec



futbalové ihrisko
(Drienova) Skola
Nemocnica Ruzinov
Park Andreja Hlinku

o v e w

POMOCKY NA HRU: tajnicky, pera

10. DEN, PIATOK, 17.7.2020 — TY SI BOZi BOJOVNIK

EKONOM — MICHAL, MARTIN
AKTIVITA DOOBEDA : PRIPRAVA NA POSLEDNY BOJ

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 120 min
CIEL HRY: nazbierat ¢o najviac kamienkov (sily) a ndsledne ich zamenit za lopti¢ky (bojové udery)

PRAVIDLA HRY: Na 1 strane ihriska bud( rozmiestnené skupinky, na druhej strane stanovistia s kamienkami. Deti behaju po
kamienky a snaZia sa ich doniest domov, ale animéatori im v tom brania a nahanaju ich. Ked'ich chyti animator, vezme im
vietku silu (kamienok). Deti sa ale méZu postavit na odpor, a to tak, Ze sa chytia traja za ruky a nahariaju animatora. Ak ho
chytia, odovzda im vsetky kamienky ktoré ma pri sebe (CiZe nie len ten ktory im zobral).
Pocas hry postupne nastanu udalosti, pocas ktorych musia byt deti pri skupinkach:

Tigrica straca odhodlanie — deti musia spravit ¢o najbojovnejsiu pézu

Opica straca rovnovahu — deti musia mat v skupinke na zemi len obmedzeny pocet néh a ruk

Zmija straca od prachu zrak — deti musia prejst v skupinke trasu, pricom sa drZia v zastupe a prvy ma zaviazané

Zeriav straca trpezlivost — deti musia vydrzat 3 minuty na jednej nohe, pricom si mézu pomahat
Modlivka straca vieru — v skupinkach sa pomodli jeden desiatok ruzenca

Na konci hry bude desat minut ¢as na vymenu kamienkov za tenisové lopti¢ky do daldej hry

POMOCKY NA HRU: kamienky, tenisové lopticky

AKTIVITA 2 DOOBEDA : VELKY HON

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 15 min
CIEL HRY: priviest do skupinky ¢o najviac animatorov

PRAVIDLA HRY: Za kazdych 20 kamienkov, ktoré nazbierali v predoslej hre, dostant 1 lopticku, s ktorou nasledne mozu
nahanat animatorov. Ak ho chytia, odovzdaju mu lopti¢ku a animator sa musi nechat odviest do skupinky dietata. Ziskanie
animatora prinasa danej skupinke velky narast sily (=viac bodov)

POMOCKY NA HRU: kamienky, tenisové lopticky
OBED: pripraveny

STRETKO:

Myslienka dna: Ty si BoZi bojovnik

Uvodna modlitba: Dakujme, e dnes moZeme byt na tabore. Nechajme deti, nech povedia svoje modlitby/prosby.
Citanie: Vy ste sol zeme. Ak sol strati chut, &im ju osolia? UZ nie je na ni¢, len ju vyhodit von, aby ju fudia posliapali. Vy ste
svetlo sveta. Mesto postavené na navrsi sa neda ukryt. Ani lampu nezaznu a nepostavia pod mericu, ale na svietnik, aby
svietila vSetkym, o si v dome. Nech tak svieti vase svetlo pred ludmi, aby videli vase dobré skutky a oslavovali vasho Otca,
ktory je na nebesiach.

Otazky: V ¢om sa odliSuje vase spravanie od neveriacich, ktorych poznate? Hanbili ste sa niekedy, Ze ste veriaci?
Zaverecna modlitba: Dakujme za vietkych, ktorych sme mohli spoznat na tomto tabore a modlime sa za nich. Modlime sa
za neveriacich ludi, aby aj napriek tomu vedeli konat dobro. Modlime sa aj za dalsie letné tabory, ktoré sa budu
organizovat.

AKTIVITA POOBEDE: SV. OMSA, VYHODNOTENIE



Poznamky



Poznamky






