Taborova hra — Stahovanie do Egypta

Jozef, neskor cela jeho rodina a celé ich sluZobnictvo sa stahuje do Egypta. Je ich velmi vela
a egyptské mesta im nestacia. Preto si zacinaju stavat svoje nové obydlia. Na zemi je teraz
velky hlad a je nedostatok surovin na vystavbu. Suroviny budeme spolu zbierat pocas
roznych aktivit celé dva tyZzdne. Za nové budovy dostaneme od faradna Cast z jeho pokladu.

Ciel: Ziskat ¢o najviac pokladu.

Popis hry: Pocas kazdého diia pocas vsetkych hier ziskavaju deti body. Tieto body sa na konci dia
spocitaju a skupiny dostanu suroviny nasledovnym spdsobom:

24 surovin
18 surovin
12 surovin
6 surovin

o

Suroviny su: obilie, kamen, drevo a krava. Kazda skupina (izraelsky kmen) ma , talent” na ziskavanie
inych surovin, preto sa budu dostévat v tychto pomeroch (obilie:kameri:drevo:krava). Podla tohto
pomeru budu skupiny ziskavat suroviny pocas celého tabora.

1. Skupina 2:2:1:1
2. Skupina 1:2:2:1
3. Skupina 1:1:2:2
4. Skupina 2:1:1:2

(To znamen3, Ze napr. skupina €. 4 vyhra deri a dostane 24 surovin. Rozdelia sa v pomere 2:1:1:2,
preto dostanu 8 obilia, 4 kamene, 4 dreva a 8 krav).

(Napr. skupina ¢. 3 skondi v nejaky den tretia, tak dostane 12 surovin. Rozdelia sa v pomere 1:1:2:2,
preto dostanu 2 obilia, 2 kamene, 4 dreva a 4 kravy).

Chapeme sa?

Co so surovinami?

Bude vyhotovena mapa. (Nejaka klasickd mapa, kde bude asi 80 (?) poli. Kazdy tim bude zacinat
z jedného rohu mapy). Za suroviny si budi moct stavat budovy:

Budova Obilie | Kamen | Drevo | Dobytok Ziskany

poklad
Sypka 8 4 2 1 3
Palac 3 8 3 1 3
Trhovisko 3 2 7 3 3
Stajna 1 1 3 10 3
Dom 2 1 1 2 1
Opevnenie 0 3 3 0 0

Mestské
vysady 1x sypka, 1x paldc, 1x trhovisko, 1x 10
stajiia, 2x dom, 1x opevnenie




Na jedno pole sa da postavit iba jednu stavbu. Za stavbu dostanu poklad podla tabulky. Poklad sa da
vsak ziskat aj ziskom mestskych vysad, tie ziska skupina ak:

e Splni stavebné poziadavky v tabulke.

e Budovy tvoriace mesto s mestskymi vysadami musia byt navzajom pospajané susedné.

e Opevnenie sa nestavia na jednom poli, ale ohranicuje vSetky polia tvoriace mesto. Stavia sa
iba vtedy, ked hrac disponuje prave tymi budovami, ktoré potrebuje na stavbu mesta.

Takto vyzera mesto s mestskymi vysadami. Za takéto mesto by skupina ziskala (3+3+3+3+1+1+10=24
kusov pokladu faraéna).

Stavat sa mdZe iba na mieste, ktoré susedi s tvojou uz postavanou budovou.
Obchodovanie:

Obchodovat so surovinami sa moze v ramci skupin, s animatormi iba v pomere 4:1. Napr. za 4 kravy
dostanes jedno obilie. Da sa obchodovat aj s budovami. Kupit budovu maozes tiez iba taku, ktora je
susedna nejakej tvojej. Ak predas budovu, stracas poklad, ktory si za iu mal. Budova v meste, t.j.
ohrani¢ena hradbami sa neda predat/kupit.

Buranie, premiestfiovanie:

Premiestriovat budovy sa ned3, buranie je mozné — nestoji ni¢, nedostanes za to ni¢, stracas,
samozrejme, poklad faradna.

Zaciatok hry:

Na zadiatku bude mat kazda skupina 1 dom a 5 surovin z kazdého. Poloha domu uz bude vopred
uréena.



Priebeh hry:

(Pred vyhodnotenim kazdého dria sa najprv vytiahne udalost.) Po vyhodnoteni dostane skupina
patriény pocet surovin. Zacina skupina, ktord dostala najmensi pocet surovin, potom 3., 2. a ako
posledni p6jdu vitazi dria. Pocas tahu sa méze obchodovat so surovinami, budovami, pripadne burat
budovy, tah sa kon&i postavenim budovy. Potom ide na tah dalsia skupina. Tahov mozes urobit kolko
chces! Suroviny si mézes odlozit na dalsi deri, nemusis ich vSetky minut.

Udalosti:

Obdobie sucha — dostanes len % surovin

Obdobie hojnosti — dostanes 2x viac surovin

Spaleny les — drevo sa nebude davat, namiesto neho 2x viac kameria

Obsadeny kameriolom - kamen sa nebude davat, namiesto neho 2x viac dreva

Kruhy v obili — obilie sa nebude davat, namiesto neho 2x viac krav

Choroba sialenych krav :D — kravy sa nebudu dévat, namiesto nich 2x viac obilia

Zlodej — prides o % surovin, ktoré si mal odloZené na dnesny den (nie su to tie, ktoré si dnes
dostal)

8. Dobry hospodar — Tvoje suroviny, ktoré si mal na dnes odloZené sa ti zdvojnasobia

9. —nemozes postavit trhovisko a sypku

Ny hkwnNe

10. — nemdzes postavit paldc a stajriu

Udalost daného dria vyZrebuje animator pred vyhodnotenim dria. Udalost, ktora sa uz raz stala, sa uz
druhykrat nezopakuje.

Vyhréva skupina, ktora na konci 10. dfia bude mat najviac pokladu.



