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UZITOCNE INFORMACIE

Animatori
Denny program Kedy sme kde?

7:15 ranné modlitby animatorov 8.7. pondelok  Oratko, poobede mimo oratka
7:30 — 8:00 prichod a privitanie deti 9.7.  utorok Kmetiovy vylet
8:15-10:00 divadlo + sv. om3a + vyhodnotenie 10.7.  streda Oratko, vodny defi
10:00 — 12:30  predstavenie dita + doobedny program 11.7. §t.V1’t°k M?ma'teyka
12:30-13:30  OBED + oddych 12.7.piatok Kpalisko
T » 15.7. pondelok Spolo¢ny vylet

: stretko 16.7. utorok Mesto
14:00 - 16:00  poobedny program 179 s e
16:30 prichod rodicov 18.7. §tvrtok Mesto/Jumparéna

upratovanie + hodnotenie 19.7. piatok Oratko

Moje predsavzatie na tento tabor:



1. DEN, PONDELOK, 8.7.2019 - OPAK ZIARLIVOSTI

Pribeh diia: Uvod, predstavenie postav, Ziarlivost Jozefovych bratov, bratia predavajii Jozefa

7:15 ranné modlitby

7:30 — 8:00 prichod deti, registracia
divadlo

sv. omSa

ucenie tanca

predstavenie animatorov a taborovej hry
zoznamovacky

obed

vol'no

13:40 stretko

14:00 — 15:30 poobedny program
16:00 prichod rodi¢ov

PARK - SISA, TAMARKA

AKTIVITA DOOBEDA: ZOZNAMOVACKY
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: tol’ko kol’ko asu budeme mat’ :D
CIEL HRY: spoznat sa

PRAVIDLA HRY: Mame 3 zoznamovadky:

C.1-NIKDY SOM...

Deti st v skupinkach a su rozostavené do kruhu, pricom v kazdom kruhu stoji jedno dieta. Toto dieta musi povedat’ nejaka
vec, ktort nikdy v Zivote eSte nerobilo (napr. nikdy som nejazdil na koni, nikdy som nebol v Parizi atd’..). Tie deti, ktoré¢ dana
vec robili si musia vymenit’ navzajom miesta a tak vzdy ostane jedno dieta bez miesta v strede kruhu.

C.2- BINGO

Rozdaji sa papiere a pera. Kazdy si vymysli 5 veci o sebe, ktoré robi/ma a napise ich na papier (napr. mam dvoch stirodencov,
hram futbal). Ulohou je najst niekoho s rovnakymi vlastnostami (niekoho kto ma tiez dvoch strodencov alebo hra futbal)
a napisat’ jeho meno k tejto informacii.

C.3- SPEED DATING

Deti v skupinke vytvoria dva kruhy- vonkajsi a vnitorny- stoja celom k sebe (dieta z vnutorného kruhu pozera na dieta vo
vonkajSom kruhu). Deti stojace oproti sebe sa rozpravaju na zadanti tému. Po mintte animator povie STOP a deti vo vonkajSom
kruhu sa posunu o jednu osobu. Takto sa pokracuje az kym sa cely vonkajsi kruh neoto¢i o celé kolo. Témy moézu byt napr:
obl'ibeny film, plany na leto, obI'ibené hobby, najblaznivejsi zazitok, najvacsi trapas, smiesny zazitok zo skoly...
POMOCKY NA HRU: papiere a pera k druhej zoznamovacke

OBED: oratko

STRETKO
TEMA: Opak Ziarlivosti

UVODNA MODLITBA: spontinna



AKTIVITA 1: Kazdy dostane papier a pero. NapiSu si na papieriky mena ostatnych. Kazdy nech si tipne pocet surodencov
ostatnych zo skupinky (aj Ze kol’ko dievcat a chlapcov). Potom si dat’ kolecko nech kazdy povie, kol’ko ma stirodencov, akych
starych, atd’. (mo6ze sa dat’ aj nejaka odmena tomu, ¢o bude mat’ najviac spravnych tipov)

AKTIVITA 2: — Kazdy zo skupinky nech si napiSe na papier mena svojich siirodencov. A ku kazdému 3 dobré a 3 zI¢
vlastnosti, ktoré podl'a neho majt (ti o nemajui surodencov, nech napiSu o bratrancoch, kamaratoch,...). Potom sa méze
pozdiel'at’ kto chce.

MALA DISKUSIA AK VYJDE CAS:
Ako vychadzas zo svojimi siirodencami?

Ak sa hadate, kvoli comu to vaésinou byva?
Je nieco, ¢o zavidis svojim surodencom?
ZAVERECNA MODLITBA: Spontanna, pod’akovat’ sa za svojich sirodencov.

POMOCKY: pera, papiere pre kazdého
AKTIVITA POOBEDE: ZACHRANA JOZEFA

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 90-120min
CIEL HRY: Zachranit’ Jozefa pred predajom kupcom

PRAVIDLA HRY: Bratia chct predat’ Jozefa ale kupci davajii moznost’ detom zachranit’ ho, ak dostant nie¢o ,,cennejsie*.
Hra je rozdelena na viacero kol. Na zaciatku kazdého kola, celd skupinka pride za kupcami a pyta sa, o treba urobit’ pre
zachranu Jozefa.

PRVE KOLO: Kupci pozadujii od deti 100 zlatiek.

Zlatky mozno ziskat’ od Jozefovych bratov, ktori dostali za Jozefa mnoho zlata. Jozefovi bratia davaju zlatky za
splnenie niekol'kych tloh.

Styria animétori (bratia) sedia na ihrisku so zoznamom tloh. Kazda tiloha ma hodnotu 5 zlatiek, pri¢om animétor
dava ulohy podla vlastného uvazenia (strieda ich ako chce).

Deti dostant na zaciatku hry na vyber - bud’ nazbieraju 100 zlatiek alebo obetuju dvoch hracov zo skupinky, ktori
nebudi hrat’ ( v tom pripade im staci 70 zlatiek), alebo az 4 hra¢ov (v tom pripade im staci 50 zlatiek). Plnia Glohy,
ktoré im davaju bratia na stanovisti a ked’ vyzbieraju 100 zlatiek, vratia sa za kupcami pytat’ si Jozefa.

DRUHE KOLO: Kupcom nestacia peniaze, rozhodnii sa e chcii aj ¢asu.

Jozefovi bratia sa snazia prekazit’ toto patranie a skryli ¢asu.

Kazda skupinka dostane slepi mapu so 4 miestami, ktoré¢ musia odhalit’, pri¢om pri poslednom mieste sa nachadza
¢asa, ktoru kupci chet. Deti musia ist’ za jednym z bratov (jeden zo 4 animatorov), ktory im postupne odhali miesta
na mape ak splnia jeho lohy. Za kazdych 50 zlatiek dostantl jedno miesto na mape.

TRETIE KOLO: Casa opdt nestaci, kupci tizia vstipit do paldca aviak!! nevedia heslo.
Poslednou tilohou je zistit” heslo do palaca, ktoré je zaSifrované. Za kazdl ulohu dostanu kiisok $ifry, po zozbierani
tychto kuskov musia Sifru rozlustit’.

POMOCKY NA HRU: zoznamy tloh pre kazdé kolo a pre kazdého animatora (3x4), zlatky, slepé mapy 4x, zoznam miest
k slepym mapam pre animatorov, ¢asa 4x, Sifry



2. DEN, UTOROK 9.7.2019 — ZNASANIE KRIVDY

Pribeh dna: Jozef u Putifara, podvod Putifarovej Zeny, Jozef vo viizeni spravne vyklada sny

7:15 ranné modlitby

7:30 — 8:00 prichod deti, registracia
8:15 divadlo

8:30 vyhodnotenie predoslého dna, tdborova hra, vycikat’
odchod na vylet

odchod autobusu 10:10

po prichode sv. omsa

obed

vol'no

13:30 stretko

14:00 — 15:00 cesta z hradu

hra v Sv. Juri

15:51 autobus

16:31 prichod do Bratislavy

17:00 prichod rodicov

VYLET - PETA
CESTA TAM:

9:55, 10:10 prichod do Svitého Jura

9:25 Bratislava,, AS MHD 9:55 Svaty Jur,,Krajinska ul. 21 MR 207416 14 R

@ Bratislava,,AS (9:25) > Trnava, AS (11:20)
@ ARRIVA Trnava, a.s.

9:40 Bratislava, AS MHD 10:10 Svaty Jur,,Krajinska ul. 100, 22 R 102421 15 R

@ Bratislava,,AS (9:40) > Modra,Piesok,Zochova chata (10:58)
@ Slovak Lines, a.s.

10:10 Bratislava,,AS MHD 10:40 Svaty Jur,,Krajinska ul. 100, 20 R 102423 15 &,

@ Bratislava,,AS (10:10) > Dolany (11:41)
@ Slovak Lines, a.s.

10:20 Bratislava,,AS MHD 10:50 Svaty Jur,,Krajinska ul. 100, 21 MR 102424 19 R

@ Bratislava,,AS (10:20) > Cifer,,Zel.st. (11:50)
@ Slovak Lines, a.s.

11:05 Bratislava,,AS MHD 11:35 Svaty Jur,,Krajinska ul. 100, 21 R 102429 33
@ Bratislava, AS (11:05) > Stefanovd,, Jednota (12:33)

HRA PO CESTE

- Nieco ako ¢ierny peter

- Niekto na zaciatku dostane jeden Stipec/zicherku alebo nieCo menej napadné (niekto z animatorov, aby sa deti
nehadali), za cely deni sa bude premiestiiovat’ medzi det'mi aj animatormi (snazime sa nenapadne, aby si to doty¢ny
samozrejme nevsimol)

- Ten, ¢o to bude mat’ na konci hry v Sv. Juri — ta skupinka bude mat’ nejaké minusové body za ten deit




STRETKO
TEMA: Zna3anie krivdy
MODLITBA: spontanna

Na tivod budete potrebovat’ trochu kreativity. Treba si vytipovat’ jedného zo skupinky, a na neho si vymysliet' nieco, ¢o sa
nestalo (napr. ze podvadzal pri hre alebo nieco podobné). Ostatnym rozdat’ cukriky, ale jemu jedinému nie. Pricom mu treba
aj pred ostatnymi vysvetlit, Ze pre¢o ni¢ nedostane. Dalej normalne pokragovat’ v stretku.

AKTIVITKA: 3 pribehy — ako by ste sa zachovali na ich mieste?
a) Spoluziak sa ta pocas pisomky chcel nieco spytat’. Ucitel’ka si to v§imla, ale myslela si Ze chces opisovat’, tak ti dala
patku.
b) Tvoj surodenec doma rozbil maminu obl'ibenti $alku. Rodicia st vSak presvedCeni, Ze si ju rozbil ty a chcu ta za
trest nechat’ umyvat’ riady nasledujtice 2 tyzdne.

c) Pocas Sportového dna v Skole ste bezali Stafetu. Pocas nej t'a niekto z druhej triedy podkopol, a preto tvoj tim
nevyhral. Nikto to vSak nevidel.

DISKUSIA:
Stalo sa ti niekedy uz niec¢o podobné?
Ako si sa zachoval?
Myslis si, Ze to bolo spravne?

Navrat ku zaciatku stretka — ospravedlnime sa tomu jednému na zaciatku ¢o nedostal cukrik. Ostatnym vysvetlime, Ze
sme si to vymysleli. Otazky na neho:

Ako si sa citil?
(podr'a toho aka bola jeho reakcia na zaciatku) Zachoval si sa podl'a teba spravne?
Na ostatnych — ako by ste sa zachovali vy?

MODLITBA NA ZAVER: spontinna.

POMOCKY: balik cukrikov.

AKTIVITA POOBEDE:
HRA V SV.JURI

- Taka Cosi ako pokladovka

- Deti dostanu na papierikoch obrazok odfoteny nejakého miesta v Sv. Juri, ktoré musia najst’, tam dalsi, atd’..na
kazdom stanovisti zaroven dostant urcity ,,postih®, ktorym sa musia dopravit’ na d’alSie miesto

- Kazda skupinka bude mat’ int trasu, zavere¢né miesto rovnaké — ide o ¢as! &

- S kazdou skupinkou bude chodit’ animéator aby dohliadol na to, Ze nepodvadzaji &



CESTA SPAT:

15:23

15:38

15:38

15:52

16:23

16:31

Bratislava,,AS MHD 14:51 Svaty Jur,, Krajinska ul. 100 R 102421 34 R &,
@ Modra,Harménia,Les.3kola (14:08) > Bratislava,,AS (15:23)

@ sSlovak Lines, a.s.

Bratislava,, AS MHD 15:05 Svaty Jur,, Krajinska ul. 100 MR 102428 68 &
@ Pezinok,,nemocnica I (14:35) > Bratislava, AS (15:38)

@ sSlovak Lines, a.s.

Bratislava,, AS MHD 15:06 Svaty Jur,, Krajinska ul. 100 R 102424 26 R
@ cifer, Zel.st. (14:06) > Bratislava,,AS (15:38)

@ sSlovak Lines, a.s.

Bratislava,,AS MHD 15:20 Svaty Jur, Krajinskd ul. 100 R 102423 40 &,
@ Dolany (14:17) > Bratislava,,AS (15:52)

@ sSlovak Lines, a.s.

Bratislava, AS MHD 15:51 Svaty Jur,, Krajinska ul. 100 R 102421 38 &
@ Modra,Piesok,Zochova chata (15:05) > Bratislava,,AS (16:23)

@ slovak Lines, a.s.

Bratislava,,AS MHD 15:58 Svaty Jur,, Krajinska ul. 100 MR 102428 76 R

@ Pezinok,,nemocnica I (15:30) > Bratislava,,AS (16:31)
@ slovak Lines, a.s.

Cca 16:45 prichod do oratka




3. DEN, STREDA 10.7.2019 - BOH PRACUJE CEZO MNA

Pribeh diia: Jozef vyklada sny faraonovi, Jozef radi faraonovi, Jozef sa stal spravcom Egypta

7:15 ranné modlitby

7:30 — 8:00 prichod deti, uvitanie sa

8:15 —9:15 divadlo + sv. omsa

9:30 vyhodnotenie predoslého dna, tdborova hra
10:00 doobedny program

obed

vol'no

13:40 stretko

14:00 — 15:30 poobedny program

16:00 prichod rodicov do oratka

ORATKO, VODNY DEN - MONIKA, JOHI

AKTIVITA DOOBEDA: Egyptské turnaje
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 2 hodiny

Doobeda bude turnaj. Jedna ¢ast’ bude vnutri, druha vonku. Bude 6 kol, zahra si tak kazda skupinka proti kazdej v oboch
disciplinach. Jedno kolo trva 15 minut a prestavky medzi nimi trvaji 5 mintt.

Kazda disciplina sa boduje zvIast.
VONKU: Volejbal s vodnymi balonikmi
CIEL HRY: Co najmene;j krat nech spadne sa&ok na zem
PRAVIDLA HRY: Dve skupinky hraji proti sebe. Kazda skupinka mé svoju plachtu a prehadzuju si pomocou nej
sacok s vodou cez siet’. Ak jednej skupinke padne saok na zem (nemusi prasknut), siperiaca skupinka ziskava bod.

Vyhrava ta skupinka, ktora ziska za hraci ¢as viac bodov.

POMOCKY: Volejbalové ihrisko so sietou, dve plachty/uterdky, baléniky s vodou

VNUTRI: Limo-pong
CIEL HRY: Vypit' ¢o najmene;j

PRAVIDLA HRY: Skupiny, ktoré st zatial’ vniitri sa rozdelia na tri skupiny. Pravidla rovnaké ako pri beer-pongu,
ale pohare su naplnené vodou (cca. 1-2 dcl podl'a ndlady). Hraju formou kolotoc¢u 4 proti 4. Jeden pohar je
naplneny citréonovou §tavou (neriedenou!) a jeden pomaran¢ovym dzusom.

POMOCKY: 3 ping-pongové stoly, pohare, malinovka/dzus, neriedend citrénova §tava

Bodovanie:
Pohar s vodou - 1 bod (pijtci) + 1 bod (ten, ¢o hodil)
Pohar s citronom - 5 bodov (pijuci) + 5 bodov (ten, ¢o hodil)
Pohar s pomaran¢om + 3 body (pijuci) - 3 body (ten, ¢o hodil)

Ak st proti sebe dvaja zo svojho druzstva, neboduje sa pitie, ale musia sa napit’



OBED: v oratku

STRETKO
TEMA: Boh pracuje cezo miia
UVODNA MODLITBA: Spontinna

HRA: rozdelime deti na trojice. V tychto trojiciach si maji dohodnut nejaké zvuky (napr. tlesknutie, vykrik), ktorymi sa buda
vediet’ dorozumievat’ bez toho, aby sa rozpravali a budu vediet’ jednému z nich odovzdat’ nasledujice pokyny: krdcaj rovno,
oto¢ sa doprava, oto¢ sa dolava, stoj, ¢upni si. Potom rozmiestnime niekde po okoli 5 cukrikov/ kamienkov, ktoré musia
pozbierat’ — tak Ze jeden bude mat’ zaviazané oci a ti ostatni ho budil navigovat’ podl'a dohodnutych zvukov — mozeme to aj
spravit’ ako sutaz — stopnut’ jednotllivym skupinkam cas.

MYSLIENKA: Aj Pan Boh si nas takto vedie. Ze niekedy neviem ako a kam kragat’, sme ako keby slepi a predsa nas vedie
tam, kam mame ist’.

DISKUSIA:
Poznas niekoho, na kom je tak nejak vidiet’, Ze je veriaci, aj keby ti to slovne nepovedal?
Ako spoznas veriaceho ¢loveka?
Kvéli omu?
Kto ta priviedol k tomu, ze veri§ v Boha?
Myslis si, Ze je na tebe vidno, ze veri§ v Pana Boha? Ako?

(skusit’ deti neviest’ k takej debatke, Ze nejde len o to, ze idem do kostola alebo na spoved’, ale aj o to zit’ dobro v take;j
kazdodennosti)

ZAVERECNA MODLITBA: Pod’akovanie Panu Bohu za dar viery, za I'udi, ktori nas vedii k Bohu.

POMOCKY: cukriky/kamienky

AKTIVITA POOBEDE:

1. CLOVECE NEHNEVAJ SA - JOZEF OBCHADZA EGYPT

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: cca. | hodina
CIEL HRY: Dostat’ ¢o najrychlejsie do doméeka vsetkych ¢lenov skupinky

PRAVIDLA HRY: V strede kruhu stoja 4 skupinky a hadzu kockou. Podl'a toho, kol’ko hodia, tolkokrat musia obehniit’ kruh.
Ked dobehnu ¢lena inej skupinky, ktory tiez bezi okolo kruhu, obleju ho poharom vody, ktory si naplnili ked” vybehli z kruhu.
Obliaty ¢len skupinky sa musi vratit’ do kruhu k ostatnym, ktori este nebezali. Ten, kto obehne kruh suchy, ide do ,,domceka“.
Ciel'om je, aby sa vSetci ¢lenovia skupiniek dostali do doméeka. Vyhrava skupinka, ktora bude prva.

POMOCKY: kruh, kocka, vedro s vodou, pohariky, ,,doméeky skupiniek*

Hadzanie:
1 hadzes eSte raz a bezi§ 1 + x koleciek 4 bezi$ 4 kolecka
2 nebezi§ 5 bezi$ 5 koleciek

3 bezis 3 kolecka 6 hod neplatil, hadzes este raz



Cize hra prebieha nasledovne:

Hadzu modri a hodia 3, modry vybehne, zoberie si pohar vody, a bezi 3 kolec¢ka okolo kruhu s pohdrom vody v ruke. Zaroven
hadzu kockou ¢erveni a hodia 4, ¢erveny vybehne, zoberie si pohar vody, a bezi s poharom vody okolo kruhu. Ak dobehne
modry Cerveného (alebo naopak), moze nainho vyliat’ vodu z pohara, ¢im ho posle spét’ do skupinky. Zaroven hadzu aj zeleni
a zIti a m6zu sa pridat’ do obichania. Ked’ modry obehne bez toho, aby ho obliali, ide do dom¢eku a vybieha d’alsi ¢len modrej
skupinky, ktory si zatial’ hodil kockou.

vedro s vodou z tadeto vybehnu z kruhu

\\\/ takto beZia okolo kruhu

AN domcek

2. JOZEF ZHROMAZDUJE OBILIE

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: bodovana hra cca 15 mintt, oblievadka — kym ndm vystacia sily
CIEL HRY: Preniest’ ¢o najviac vody do sypky

DOLEZITEJSI CIEL HRY: Nech sa to zvrhne do oblievatky

PRAVIDLA HRY: Skupinky st na zadnom ihrisku a na jednom konci je pole (spoloéna nadrz s vodou — detsky bazénik?)
a na druhom konci je sypka (4 vedra jednotlivych skupiniek). Ulohou deti je preniest pomocou pohérikov &o najviac vody
z pola do sypky. Kto prenesie najviac, dostane najviac bodov. Po cca. 15 minttach zavedieme nové pravidlo, ze mozu
sabotovat’ druhé skupinky, tym, Ze obleju supera. Ked obleji supera, stiper sa musi vratit' na pole a nabrat’ si znova vodu (aj
ked e$te ma vodu vo svojom pohariku — aspoii bude mat’ dévod vratit’ mu obliatie ©) V tejto Casti hry uz asi nebodujeme
(ked’ze sa to ma zvrhnut' do oblievacky) tak je dobré, aby jeden animator, ked’ sa vysvetl'uje nové pravidlo zaznacil, ktora
skupinka nazbierala kol’ko vody. Poc¢as hry moze prist’ aj birka — animatori zacnt oblievat deti z ,,pol'a®.

POMOCKY: detsky bazénik, 4 vedra, pohar pre kazdé dieta, hadica na neskorsiu oblievatku



4. DEN, STVRTOK, 11.7.2019 - DOVERA V PANA

Pribeh dia: 7 urodnych rokov, potom 7 rokov hladu, Jozefovi bratia idu do Egypta po obilie

7:15 ranné modlitby

7:30 — 8:00 prichod deti, uvitanie sa
8:15 —9:15 divadlo + omsa

9:30 vyhodnotenie predoslého dna, tdborova hra
10:00 odchod na mamateyku

10:30 doobedny program

stretko

obed

vol'no

13:00 — 15:00 poobedny program
15:30 odchod z mamateyky

16:00 prichod rodicov do oratka

MAMATEYKA - SANI, MATO

AKTIVITA DOOBEDA: VYROBA OBILIA
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 120 minat, d4 sa prispdsobit.

CIEL HRY: Nazbierat, ¢o najviac podrveného obilia.

Psenica 2 body,
Raz 3 body,
Ovos 4 body,
Jaémen 5 bodov.
nepodrvené obilie 0 bodov
zlato 10bodov

Od bratov su d’alSie body

PRAVIDLA HRY: KaZd4 osoba méze mat pri sebe iba jedno obilie. Obilie dostane kazdy, kto pride na pole bud’ psenice (P),
razu (R), ovosu (O) alebo jac¢mena (J). Nasledne obilie treba podrvit' v mlyne (M). Obilie sa drvi drepmi, pre kazdy typ obilia
iny pocet. PSenica 5x, Raz 10x, Ovos 15x, Ja¢men 20x drepov. Animator poznaci obilie fixkou a pokréi ho. S podrvenym
obilim sa treba vratit’ spat’ ku svojmu kmenu (kruhy vpravo).
Pol'nohospodarstvo v Egypte prechadza cez 3 etapy:
Achet — obdobie zaplav.
V tomto obdobi bude lanom vyclenena zaplavena oblast’ cez ktorti sa neda prechadzat’.
Peret — obdobie rozpuku.
V tomto obdobi budt animatori v mlyne 2krat oznacovat’ kazdé obilie = dvojnasobok bodov.
Semu — obdobie Zni / sucha.
V tomto obdobi treba do mlyna prist’ aj s vodou zo studne (S) a taktiez drvenie v mlyne vyzaduje 2krat
tol’ko drepov. Ku koncu za¢nt prichadzat’ bratia (B) s vyhodnymi ponukami. Za uréité kombinacie obilia
vymenia zlato.
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POMOCKY NA HRU: lané 5x, 4 farby papierikov obilia, zlaté




OBED: donest nam

STRETKO
TEMA: Dovera v Pana

UVODNA MODLITBA: spontanna, preditanie si z evanjelia:
Dévera v BoZiu prozretel’nost’

25 Preto vam hovorim: Nebud'te ustarosteni o svoj Zivot, o budete jest, ani o svoje telo, &im sa zaodejete. Ci Zivot nie je
viac ako jedlo a telo viac ako odev? 26 Pozrite sa na nebeské vtaky: neseju, ani nezntl, ani do stoddl nezhromazd’uji, a
vas nebesky Otec ich zivi. Nie ste vy ovela viac ako ony? 27 A kto z vas si moze starost’ami pridat’ ¢o len laket’ k svojmu
zivotu? 28 A Co sa tak starate o svoj odev? Pozrite sa na pol'né l'alie, ako rasti: nepracuju, nepradu; 29 a hovorim vam, ze
ani Salamun v celej svojej slave nebol obledeny tak ako jedin z nich. 30 Ked’ teda Boh takto obliecka pol'na bylinu, ktora
dnes je tu a zajtra ju hodia do pece, o &o skor vés, vy maloverni?! 31 Nebud'te teda ustarosteni a nehovorte: “Co budeme
jest?” alebo: “Co budeme pit'?” alebo: “Co si oblegieme?”! 32 Ved' po tomto vietkom sa zhatiaju pohania. V4s nebesky
Otec predsa vie, ze toto vSetko potrebujete. 33 Hl'adajte teda najprv Bozie kral'ovstvo a jeho spravodlivost’ a toto vSetko
dostanete navyse. 34 Preto nebud’te ustarosteni o zajtrajSok; zajtrajsi defi sa postara sam o seba. Kazdy deft ma dost’ svojho
trapenia.

HRA: Rozdelit’ skupinku na 2 ¢asti — kazda dostane vajicko a nejaké d’al§ie pomocky (Spagat, lepiacu pasku, nejaké papiere,
alobal,..). Dostant 10 minut a ich ulohou bude zabezpecit nejaky spdsob/ drahu, cokol'vek, aby sme mohli vajicko spustit’ z 2m
vysky a nerozbilo sa pri dopade na zem.

MYSIENKA: Po hre im vysvetlit' myslienku — Aj Pan Boh sa o nas star4 ako o to vajicko, nedovoli aby ndm bolo ublizené —
prepojenie aj na Uryvok z evanjelia z ivodnej modlitby.

AKTIVITKA: Napisat’ si na papier 3 veci, o ktoré sa deti niekedy pomodlili a stali sa. — potom kolec¢ko pozdiel'ania sa.
Ak ostane Cas — hra — pad dovery (snad’ vSetci poznate o ¢o ide &)
ZAVERECNA MODLITBA: Pod’akovanie Panu Bohu za tie veci, o si napisali na papieriky, za vyslyanie prosieb.

POMOCKY: 2 vajitka, noznice, papiere, alobal, §pagat, staré tricka, lepiaca paska, pera.
AKTIVITA POOBEDE: RIVALITA KMENOV

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 3 x 40 min(t

CIEL HRY: Zobrat’ druhému kmenu kI'i¢ od pevnosti a nasledne artefakt z pevnosti.
Krae¢ 1 bod.
Artefakt 2 body a ukoncuje kolo.
(Artefakt je zasadeny do témy tak, Ze je zo zlata a da sa vymenit’ za jedlo v obdobi sucha)

PRAVIDLA HRY: Spojime 2 skupinky do jedného egyptského kmeiia takze pdjdu 2 proti 2. Ihrisko je rozdelené na 2 Gasti.
Cerveni su obrancovia vlavo a tito&nici vpravo. Modri naopak. Uto¢nik ziska kIaé tak, Ze prejde do tizemia &islo 1 druhému
kmenu bez toho aby sa ho obranca dotkol. Ak sa ho dotkne, musi sa vratit’ spat’ na svoje tizemie, bud’ k hranici 1 alebo 2.
V pripade, ze ma klu¢ alebo artefakt tak musi odovzdat’ obrancovi, ktory nasledne vec vrati spat. Obranca nemoze vojst’ do
svojej 1 alebo 2. Artefakt sa ziskava tak isto ako kI'a¢ len sa nachadza v izemi ¢islo 2. Akonahle kmen ziska stiperov kI'i¢, tak
uzemie 2 sa stiperovmu kmeiu znaciie rozsiri.

POMOCKY NA HRU: lané 7x, kolky 6x, kI'ide 2x. @ "@"~
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5. DEN, PIATOK, 12.7.2018 - ODPUSTENIE

Pribeh diia: Jozefovi bratia opdt idu do Egypta, Jozef sa dava poznat svojim bratom, odpusta im

7:15 ranné modlitby

7:30 — 8:00 prichod deti, uvitanie sa

8:15—9:15 film + omsa

9:30 vyhodnotenie predoslého dna, tdborova hra
10:00 odchod na kupalisko

16:00 prichod do oratka

KUPALISKO

MIESTO: Kupalisko Rosnicka na zaciatku Dubravky

Moja skupinka pdjde nasledujiicimi spojmi:

Moja skupinka potrebuje tol’koto listkov:

OBED: vlastny

STRETKO

TEMA: Odpustenie
UVODNA MODLITBA: Spontinna + evanjelium:

Podobenstvo o nemilosrdnom sluhovi

23 Preto sa nebeské kral'ovstvo podoba kralovi, ktory sa rozhodol vytctovat’ so svojimi sluhami. 24Ked’ zacal Gctovat’,
priviedli mu jedného, ktory bol dlzen desat'tisic talentov. 25 Ale pretoze nemal skadial’ vratit’, pan rozkazal predat’ jeho aj
jeho Zenu, aj deti i vSetko, ¢o mal, a dlh splatit. 26 Vtedy mu sluha padol k noham a na kolenach ho prosil: “Pozhovej mi
a vSetko ti vratim.” 27 A pan sa nad sluhom zl'utoval, prepustil ho a odpustil mu aj dlzobu. 28 No len ¢o ten sluha vysiel,
stretol sa so svojim spolusluhom, ktory mu dlhoval sto denarov. Chytil ho pod krk a kric¢al: “Vrat,, o mi dlhujes!” 29 Jeho
spolusluha mu padol k noham a prosil ho: “Pozhovej mi a dlzobu ti splatim.” 300n vsak nechcel, ale odisiel a vrhol ho
do zalara, kym dlh nesplati. 31 Ked’ jeho spolusluhovia videli, ¢o sa stalo, vel'mi sa zarmutili. I3li a rozpovedali svojmu
panovi vsetko, Co sa stalo. 32 A tak si ho pan predvolal a povedal mu: “Zly sluha, ja som ti odpustil celu dlzobu, pretoze
si ma prosil. 33Nemal si sa teda aj ty zl'utovat’ nad svojim spolusluhom, ako som sa ja zl'utoval nad tebou?” 34 A
rozhnevany pan ho vydal mucitelom, kym nesplati celti dlzobu. 35 Tak aj m6j nebesky Otec urobi vam, ak neodpustite
zo srdca kazdy svojmu bratovi."

AKTIVITA: Napisat’ list nieckomu, na koho sa hnevam.

DISKUSIA:
Kedy som bol naposledy nahnevany?

Preco?
Odpustil som?

Kedy som sa naposledy nieckomu ospravedlnil?



ZAVERECNA MODLITBA: Za tych I'udi, ktorym sme pisali listy.

Pane Jezisu, prosime Ta za tychto I'udi, ktori n4m nejako ublizili. Aj ked’ nds oni moZno nebudu prosit’ o odpustenie, tak uz
sa na nich nechceme viac hnevat’. Prosime Ta, pozehnaj ich aj ich rodiny. (alebo in4, je to na vas)

POMOCKY: papiere, pera



6. DEN, PONDELOK, 15.7.2019 —- VECKODUSNOST

Pribeh dia: Faraon posiela Jozefovych bratov, aby privideli Jakuba do Egypta, Jozef'im dal dary

7:15 ranné modlitby

7:30 — 8:00 prichod deti, uvitanie sa
8:15 taborova hra, vycikat’

cca. 8:45 odchod

divadlo, sv. omsa

obed

vol'no

stretko

cesta spat’

17:00 prichod rodic¢ov do oratka

CELOTABOROVY VYLET

MIESTO VYLETU: Panova luka
CESTA TAM:

po kmetioch

ideme elektrickou €. 9 zo zastavky Saleziani

elektricka 9 sa na Namesti SNP sa zmeni na elektri¢ku, ktora ide do Race = ostavame stale v tej istej elektricke
CESTA SPAT:

pomiesane kmene

ideme zase rovnakou elektri¢kou

OBED: vlastny

STRETKO:

TEMA: Velkodugnost
UVODNA MODLITBA: Spontinna
AKTIVITA:

uz tak nevnimame. Ale v mnohych iluziach 2ijéme stale! Preto je potrebné”
stale hladat pravdu vo Svatom pisme, v modlitbe a v [udoch...

3) Cokoladovailuzia - priprav ,obecenstvo na unikatnu iluziu. Nozikom roz- .
kroj ¢okoladu podla obrazka. Z troch najvacsich kiskov sa da opat poskladat
akoby cela tabulka - staci vymenit dve lavé casti. Jeden kisok cokolady
ostane ,volny*“. Nechaj Gc¢astnikov spekulovat nad tym, ako je to mozné... Po-
tom sa ich spytaj: Co ma spolocné tato cokolada s JeziSom? (Napr. rozdféva
sa, dava sa nam ako pokrm, deli sa a pritom stale ostava aj nieco navyég,Je

velmi dobry.) Na zaver je dobré pripomenut, ze JeziSovo zmftvychvstanie )
arozdavanie sa nie je ziadna iluzia. Aktivitu ukoncite modlitbou a rozdelenim

¢okolady.



DISKUSIA:
Kedy naposledy som sa podelil s niekym druhym o nieco?

Kedy sa mi 'ahko nie¢oho zrieka/ kedy je to I'ahké?
Co vzacne vlastnim, &oho by mi bolo tazké sa zriect’? V akom pripade/ pre koho by som to vedel spravit?

Je dobré vzdy davat’ druhym, to o ¢o prosia? — napr. bezdomovci na ulici? — o tomto sa mézZeme trochu viac
porozpravat,, ze mame byt velkodusni, ale zaroven s rozumom &

ZAVERECNA MODLITBA: Spontanna



7. deii, UTOROK 16.7. 2019 - RADOST

Pribeh dna: Jakub v Egypte, radostné stretnutie Jakuba s Jozefom, Jakub zehna faraona

7:15 ranné modlitby

7:30 — 8:00 prichod deti, uvitanie sa

8:15 - 9:15 divadlo

9:30 vyhodnotenie predoslého dna, tdborova hra
10:00 odchod do mesta

12:00 obed

vol'no

13:40 stretko

14:00 — 15:30 poobedny program

16:00 prichod do oratka

MESTO BEZ OBEDA - Marika, Johi

AKTIVITA DOOBEDA:

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: cca. 2 hodiny
MIESTO: centrum mesta

CIEL HRY: Splnit’ ulohy a nazbierat’ ¢o najviac bodov

PRAVIDLA HRY: Kazd4 skupinka dostane zoznam tloh, ktoré musia splnit’ na to, aby sa dostali k Jozefovi. Nemusia ich
splnit’ vietky, iba ich splnit’ ¢o najviac, aby nazbierali o najviac bodov. Ulohy sii podl'a naroénosti rézne obodované a tak si
kazda skupinka vyberie, aké tlohy chce splnit’. Niektoré v§ak budu povinné, ktoré budti musiet’ splnit’ v§etky skupinky.

POMOCKY NA HRU: zoznam, ktory dostanete

OBED: vlastny

Ciel'om doobedia je dostat’ sa do Sadu Janka Krala. Pri tej starej vezicke nas bude vsSetkych uz c¢akat’ Jozef, ktory sa tam
emotivne zvita s Jakubom, ktory prisiel do Egypta za Jozefom s celou rodinou.

Po zvitani si ddme obed a mame poobedné volno.

STRETKO:
TEMA: Radost
UVODNA MODLITBA: Spontinna

AKTIVITA: Nech si kazdy napiSe 5 veci, ktoré mu robia radost’ a 5 l'udi, s ktorymi ked’ je, tak sa citi $tastny. Potom sa
pozdielat’ o tom.

HRA: rozdelime skupinku na dve polovice. Postavia sa do dvoch radov oproti sebe. Budu sa striedat’ po 30 sek. intervaloch.
Vzdy sa jedna Cast’ skupinky snazi nejako rozosmiat’ tii druht (ti sa snazia zachovat’ si chladnu tvar) — ked’ niekoho rozosmeje,
pripoji sa ku nim. Hra sa dovtedy, kym neprejdu vSetci na jednu stranu.

OTAZKY:



Od ¢oho podrla teba zavisi §t'astie ¢loveka?
Kedy naposledy si ty niekedy niekomu spravil radost’?

- Na papierik si napisat’ nejaky konkrétny skutok pre konkrétnu osobu, ktorym ho/ju potesim. — predsavzatie na ten
tyzdeti.

ZAVERECNA MODLITBA: spontinna — pod’akovanie za veci/ludi, ktori ndm robia radost.

POMOCKY: papiere, pera.

AKITIVITA POOBEDE:
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 1 a pol hodiny
MIESTO HRY: Park na Safarikovom namesti (nie ten okrasny s kvetinkami a katacou fontanou)

CIEL HRY: Faraon poslal pozvanku pre Jozefovych bratov a Jakuba na kralovsku hostinu. Je v§ak zvykom doniest’ faradnovi
dary a tak ich treba zohnat'.

PRAVIDLA HRY:
Deti sa rozdelia do réznych skupin, podl'a toho, ¢o budu chciet’ robit’ (max. 10 deti v skupinke) a buda vyrabat’ dary pre faradna.

1. Vytvarnici
namal'ovat’ obraz pre faradna

POMOCKY: papier (karton), §tetce, farby, $pagat, lepidlo

2. Basnici
zlozit' basen pre faradna a napisat’ ju v hieroglyfoch
POMOCKY: papier, pero, abeceda

3. Akrobati
vymysliet’ akrobatické ¢islo pre faradna (nemusia lietat’, staci, aby spravili nejaku stojku/tancek, hocico,
len nech sa nezabiju pri tom © )

4. Hudobnici
zlozit' pesnicku pre faradna (méze byt len melddia, mozu rapovat, hocico)

5.  Kuchari
spravit’ ¢o najkreativnejSiu ovocntl misu pre faradna
POMOCKY: $pajdle, Sparatka, tanier/misa, ovocie, nozik na krajanie

6. Barmani
spravit’ drink pre faradna

POMOCKY: pohar, citron, pomarané, limetka, méta, medovka, mineralka, nozik na krajanie (podla
fantazie)

7. Promotori futbalu
faraon sa dopocul, ze v Izraeli fi¢i super Sport a chce ho zaviest’ aj v Egypte, ulohou je spravit’ reklamu
futbalu, aby ¢o najviac Egyptanov chcelo hrat’ futbal. Idealne nejaké futbalové ¢islo.
POMOCKY: lopty, plagat, fixky

Carodejnici (vytahovanie z klobikov), hadanky?

Na konci odprezentuju skupinky svoje dary pred faradnom.



8. DEN, STREDA 17.7.2019 - CHUDOBA

Pribeh tabora: Ludia predavajiu Jozefovi dobytok za obilie, stavaju sa nevolnikmi faradna, nemaju nic

7:15 ranné modlitby

7:30 — 8:00 prichod deti, uvitanie sa
8:15 —9:15 divadlo

9:30 vyhodnotenie predoslého dna, tdborova hra
10:00 odchod na ekoném

10:30 doobedny program

obed

vol'no

13:40 stretko

14:00 — 15:30 poobedny program
16:00 prichod do oratka

EKONOM — MICHAL, TEREZKA

AKTIVITA DOOBEDA: Priprava na obdobie hladu.

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100-120 min.

CIEL HRY: Nazhromazdit’ ¢o najviac obilia, a ¢o najefektivnejSie z neho vyrobit’ miku.

PRAVIDLA HRY:

Hra sa v skupinkach. Skupinky maju svoj pevny bod /domcek = miesto, kde hromadia obilie a miku. V doméeku musi vzdy

byt minimalne 1 ¢lovek.

1. ¢ast’: zbieranie obilia.

Deti budu behat’ z domceka na pole, skrz ihrisko, na poli si od animatora zoberu karticku obilia s hodnotou 10. Obilie
prinest naspat’ k skupinke, kde bude animator strazit’ obilie.

2. Cast’: spracovanie obilia.
Niekde na ihrisku bude mlyn. V mlyne budu 3 discipliny cez ktoré musi hra¢ prejst’. Na vstup do mlynu potrebuje
hrac¢ 200 obilia (20 karticiek).

1.disciplina:
Prekazkova draha s poharom vody. Podl'a vyliatej vody sa hracovi odrata z obilia. (priklad: vylial som 1/5
z pohara, odoberti mi z 200 — 40, ostava mi 160.)

2. disciplina:
Triedenie obilia. Hra¢ ma 30 sektind na to aby z kybl'a v ktorom s kamene povyberal tie ¢o su farebné.
Podl'a nepretriedeného mnozstva kamenov sa odrata z obilia, ako v 1. discipline.

3. disciplina:

Tu si hra¢ spravnou odpovedou na 1 otazku, ohl'adom deja v tabore mdze prilepsit’ o 10 obilia. Otazky st
identické pre kazda skupinku, len v inom poradi.

Po vsetkych disciplinach si hra¢ vymeni zostavajice obilie za muku. Milka bude znacena kartickami s hodnotami
50,10,5,1.

Ziskana muka sa prenasa do 2. hry, kde bude pre kazdt skupinku ako zaciato¢ny kapital.



Pocas celej hry navstevuje skupinky zobrak, ktory si pyta muiku, lebo v jeho kraji sa uz hladuje. Skupinka bude mat’ na vyber
dat’ Zobrakovi, alebo nie. Podl'a toho kol'ko dostane od kazdej skupinky, bude davat’ benefity v 2. hre.

POMOCKY NA HRU: Karticky obilia, karticky muky, pripravené otazky, priesvitny pohar s vyznacenymi hladinami (na
desatiny), kamene z oratka, farebné aj nefarebné.

OBED: donest nam

STRETKO:
TEMA: Chudoba
UVODNA MODLITBA: Spontinna

OTAZKY:
Ako si predstavujes chudobného &loveka? Co vlastni/nevlastni?

(snazit’ sa rozvit’ diskusiu, aky je rozdiel medzi chudobou materialnou a ,,chudobou mysle®)

AKTIVITA: vytlacit’ 4 obrazky l'udi:
Nech ich zoradia, ktori st podl'a nich chudobnejsi, ktori bohatsi — preco.




DISKUSIA:
Ktoré su podla teba najchudobnejsie krajiny? Kvoli ¢omu?

(Somalsko, Kongo, Sudan, Juzny Sudén, Cad,..)
Keby si mal moznost’ spravit’ nie¢o pre tieto krajiny, napr. bol by si vel'mi bohaty, ako by si im pomohol?
Myslis si Ze si ty chudobny/ bohaty?
Aké su najcennejsie materialne veci, ktoré vlastni§? (nech si kazdy vypise 5)
Myslis si, ze st bohati I'udia $tastnejsi?
ZAVERECNA MODLITBA: spontdnna — pod’akovanie za to, Ze mame &o jest, kde spat, za veci ktoré vlastnime.

POMOCKY: vytlatené obrizky, papiere, perd.

AKTIVITA POOBEDE: Hlad

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100-120, alebo ked’ vietky skupinky prehraju.
CIEL HRY: Obchodovanim s nazhromazdenou mikou z 1. hry vyzit' ¢o najdlhsie.

PRAVIDLA HRY: *Ekonomika tejto hry zalezi od mnoZstva nazhromazdenej miky z 1. hry.
Skupinky budu zadinat’ s miikou ktorti si nazhromazdili pocas 1. hry. Muka znazoriuje jedlo, postupom ¢asu sa jedlo mina.
Kazdych 10 minat animator v skupinke odoberie zo zasob muky 1/5 z poéiatoéného mnozstva (z priemeru skupiniek.) Ak by
skupinka neobchodovala, prehrali by za 50 minut. Muku mo6zu vymienat’ u animatorov, ktori sa budi pohybovat’ na ihrisku.
Kazdy animator bude mat’ svoju surovinu.
Suroviny: Mlieko, Sperky, Latka, Balzamy. (karti¢ky)
Tieto suroviny budd hra¢i moct’ vymienat’ v obchode za muku.
Obchody:
5 muky > 6 suroviny (obchod u animétora)
5 suroviny > 6 muky (obchod v obchode)
Kazda skupinka bude mat’ k dispozicii 2 kravy (karticky). Krava da skupinke kazdych 10 minut 2 mlieka. Skupinka ma ale
moznost’ predat’ kravu v obchode a ziskat’ obilie. (hodnota kravy bude 10 mliek).
Kazdych 10 mintit budi 2 obchody vyhodne;jsie:

M- Mlieko, S —$perky, B — balzamy, L — latka

Obchod s Animatormi Obchod v obchode
Cas: M S B L M. S B L
0-10 +1 +
10-20 +1 +1
20-30 +1 +1
30-40 +1 +1
40-50 +1 +1
50-60 +1 +1
60-70 +1 +1
70-80 +1 +1




+1: hra¢ dostane o 1 surovinu naviac, v obchode o 1 miku naviac.
Uspech spoéiva vo vyuziti tychto akcii. Hra&i o nich ni¢ nevedia, objavuju ich poéas hry.

Ak skupinka prehra, pride o vsetko obilie, upada do nevolnictva faraénovi. Ten im bude davat’ tresty, hrat’ ruky nohy, alebo

iné hybky. Aby sa deti nenudili. Ak prehraji vSetky skupinky predcasne, hra kon¢i.

POMOCKY NA HRU: karticky miky z predchadzajicej hry, karticky mlieka, $perkov, balzamov, latky, kravy.



9. DEN, STVRTOK, 18.7.2019 — STASTNA SMRT

Pribeh dna: Jakub vazne chory, pozehndva svojich synov a Jozefovych synov, Jakub zomiera

7:15 ranné modlitby

7:30 — 8:00 prichod deti, uvitanie sa
8:15 - 9:15 divadlo

9:30 vyhodnotenie predoslého dia
10:00 odchod do Medickej

10:30 doobedny program

stretko

obed

12:45 odchod do jumparény

13:30 tam

14:00 — 15:00 skaceme

16:00 prichod do oratka

MESTO — BETKA, TOMAS

AKTIVITA DOOBEDA: JAKUB POZEHNAVA SVOJICH SYNOV

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 40 minut
MIESTO HRY: Medické zahrada
CIEL HRY: Vylustit’ slova poZehnania, ktoré Jakub udeluje svojim synom

PRAVIDLA HRY: Deti budu v $tyroch skupinach. Kazda skupina dostane tajni¢ku s obrazkami (ku kazdému obrazku je
pridelené jedno pismenko) a vyberie si jedného zapisovatel'a. Ostatné deti zo skupiny st behaci, ktori ziskavaju pismenka do
tajnicky.

Hracie pole je rozdelené do troch tirovni.
V prvej trovni hracieho pol'a su samohlasky a deti v tejto ¢asti mézu normalne utekat’.
V druhej st pismenka ako f, q, v, g, W, z,.., deti musia chodit’ po §tvornozky.
V poslednej arovni su pismenka ako k, 1, m, n, b, d,..., deti sa musia dat’ do dvojic a spravit’ farik.

Ulohou deti je dostat’ sa na miesto, kde su rozhodené papieriky s obrazkami a k nim prislichajicimi pismenkami, zapamétat
si pismenko a bezat’ naspat’ ku zapisovatel'ovi. Pri ceste naspét ich chytaju animatori. Ak niektoré dieta animator chyti, posle
ho do vézenia, v ktorom bude musiet’ splnit’ nejaku tlohu. Napr. urobit’ 20 klikov, vymysliet’ kratku basnic¢ku, zaspievat
pesnicku,...

Hra konci vtedy ked’ prva/najrychlejsia skupina vylusti tajnicku.



STRETKO
TEMA: Stastna smrt
UVODNA MODLITBA: Spontinna

OTAZKY:
Ako si predstavujes nebo?

RozmysTal si uz niekedy nad tym? Ak nie, tak nech sa zamyslia @

AKTIVITA: Nech si kazdy napisSe na papier 4 najblizsich I'udi. Tato aktivitka je trochu naro¢nejsia preto im to treba tak nejako
citlivejsie vysvetlit’, verim Ze to zvladnete . Skuste si predstavit’ svoj pohreb. Okolo vasej truhly stoja tito 4 Tudia.
Co by si cheel aby o tebe na povedali? — ku kazdému nech si konkrétne napizu.

Zijes tak, aby to o tebe tito P'udia mohli povedat’ uz teraz? Ak nie, o by si mal zmenit'?

- Pozdiel'at’ sa o tom..ale tak slobodne, ked’ niekto nechce povedat’ ni¢, tak nemusi.

ZAVERECNA MODLITBA: spontinna plus modlitba ku sv. Jozefovi za §tastnii hodinu smrti

Sviity Jozef, patrén umierajucich, Ty si blaZene umrel v narudi Jezi%a a Marie. Prosim Ta s detinskou doverou, stoj pri
mne v hodine smrti a vypros mi svojim orodovanim dokonalu I'itost’ nad hriechmi a déveru v Bozie milosrdenstvo, aby
som na chvilku smrti ¢akal s vierou a doverou v srdci, smrt’ prijal vd’a¢ne z lasky k Bohu a dusu vratil Stvoritelovi,
volajuc na pomoc mena Jezi§, Maria a Jozef. Amen.

POMOCKY: perd, papiere

OBED: v oratku

AKTIVITA POOBEDE: JUMPARENA!
CESTA:
Mileti¢ka-Trnavské myto — peso
Trnavské myto-zastavka Fafruny — pozor, je to zastavka na znamenie

moja skupinka pdjde touto cestou:



10. DEN, PIATOK, 19.7.2019- DOBROM ODPLATIT ZLO

Pribeh dia: Jakubov pohreb, Jozefovi bratia sa boja, ze Jozef sa im pomsti, nerobi to, Jozefova smrt

7:15 ranné modlitby

7:30 — 8:00 prichod deti, uvitanie sa

8:15 sv. omSa

9:30 vyhodnotenie predoslého dna, tdborova hra
10:00 doobedny program

obed

vol'no

13:40 stretko

15:00 sv. omsa s rodi¢mi a o. biskupom Hal'kom
celotaborové vyhodnotenie aj s rodi¢mi

ORATKO - SISA, TAMARKA

AKTIVITA DOOBEDA: ZDOBENIE HROBU
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 60-90min
CIEL HRY: Co najkrajiie pripravit’ zdvere¢nu rozlucku s Jakubom

PRAVIDLA HRY: Kazd4 skupinka vytvéara svoj vlastny hrob ale kazdy zo skupinky si vyberie ¢o konkrétne chee robit’:
STAVBARI - lepia krabice, strihaji ,,drevo” (papierové platy dreva)
DIZAJNERI - farbia a lepia ,,drevo*
VENIEC - vyroba venca a kvetov na veniec podl'a navodu
KVETINARI - vyroba kvetov na §pajdli
ORNAMENTY- mal'ovanie réznych druhov ornamentov
SKLADATELIA - zlozit’ 20 ver§ovu smtto¢nu piesen
KUCHARI - prichystat’ hostinu (banany a piskoty)
BARMANI - vyroba napojov + vyzdoba poharov

POMOCKY NA HRU: kartény na hrob 4x, papierové platy dreva 4x, farby, navod na veniec, krepaky, $pajdle, navod na
kvetiny na $pajdli, papiere, pera, banany 8x, piskoty, sladené napoje

OBED: v oratku

STRETKO
TEMA: Dobrom odplatit’ zlo
UVODNA MODLITBA: Spontinna

OTAZKY: Také mikro zhrnutie ku sv. Jozefovi:
Co ta najviac zaujalo na jeho pribehu?

Co si si na fiom viimol, Ze bolo také vynimo&né? (médzeme vyzdvihnat' hlavne jeho postoj ku jeho bratom)
Co podra teba znamen4, e ma§ druhému nastavit’ druhé lice, ked’ t'a udrie?

Mysli tym Pan Jezis, ze mame byt slabi a nebranit’ sa?



AKTIVITA: Hortca stoli¢ka — po jednom sa striedame. Jeden si sadne vzdy do stredu, ostatni mu po jednom hovoria, ¢o je
na lom pekné, ¢o si pocas tabora vsimli. On musi byt’ cely ¢as ticho a povedat’ iba d’akujem. V druhom kole mu ma kazdy
povedat’, v ¢om by sa mal podl'a neho zlepsit. Ten v strede musi byt stale ticho a kazdému povedat’ len d’akujem. Je to dost’
narocna aktivita aj pre starSich, mézeme este pocas tabora zhodnotit,, ¢i nam to pride, ze by to zvladli. Ak nie — mézeme ju
vymenit’ za inl — kazdému nalepime na chrbat papier, ostatni mu tam pisu odkazy/pekné veci.

DISKUSIA: Na zaver stretka — zhodnotenie tabora, ¢o sa pacilo/ ¢o nie — kolecko — nech sa kazdy vyjadri
Aky mam najlepsi zazitok z tabora?

Navrh — prijat’ aj také realne hodnotenie od deti, dat’ im moznost’ napisat’ na papieriky navrhy do d’alSieho roka, pripadne
aj kritiku, ¢o ich uz nebavi (napr. uz 7 rokov chodim na tabor a stale tam je .... a uz ma to nebavi) — nemusia vsetci, iba ak

niekto by chcel.

ZAVERECNA MODLITBA: spolu s detmi (nie, Ze by iné nemali byt @), nech oni tak sa osobnejsie pomodlia, pod’akuju

za tie pekné veci pocas tabora.

POMOCKY: papiere, pera, lepiaca paska.



HYBKY

Ked’ sa detom nechce rano tancovat’ a maji vel'a energie, ¢akate s detmi na autobus, ked’ sa po obede chct deti s tebou nie¢o
hrat’ a nevedia ¢o, ked’ sa hocikedy pocas tabora ocitnes v situcii, Ze sa mas nie¢o s det'mi zahrat’ a uz ti nefunguje mozog na
vymyslanie hier, tu je zoznam hier, ktoré ste si sami vymysleli. Najlepsie bude, ak si ich pozriete a vyberiete si z nich zopar
aby ste v danej situacii mali nieo v rukave.

BALONIKY A SPENDLIKY
Vyberie sa asi 7 deti ¢o budi Spendliky a ostatné su baloniky. Ked’ chyti $pendlik balonik, balonik si musi upnut’ a ¢akat’ nech
ho iny balonik nafika spét’. Ak vSetky baloniky buda Cupiet’, Spendliky vyhravaja.

NINJA
CIEL HRY: buchnut hraca po pravej strane po ruke

Deti stoja v kruhu a dieta ¢o je na rade moze urobit’ len jeden skok aby dlafiou trafilo svoj ciel. Hra¢ vedl'a moze mat’ len
jeden uskok. Ak diet’a trafi hraca napravo po dlani, hra¢ vypadava.

ZMURKANA

MOLEKULY

animator povie pocet deti, ktoré sa maju dat’ navzajom chytit, kto ostane nazvys vypadava

UBOHA MALA MACICKA

Vylosujte jedného hraca, ktory preberie na zaciatku rolu ibohej malej macic¢ky. Macicka trikrat srdcervico zamnauka. Potom
k nej pristipi prvy hrac, pohladi ju po hlave a povie: uboha mald macicka. Ak sa dokaze ovladnut’, odstipi, macka zase
zamnauka a pride k nej d’alsi hra¢. Kto neudrzi kamennu tvar a usmeje sa, alebo sa dokonca rozchechce, vymeni si s mackou
ulohu.

VYMENA CIiSEL

Hraci sedia vo vdcsom kruhu na stolickach a jeden hrac¢ so zaviazanymi ocami stoji v strede. Sediaci hraci si tajne dohodnu
poradie ¢isel od jedna az do ¢isla, ktoré sa zhoduje s po¢tom sediacich hra¢ov. Potom stredny hra¢ povie dve ¢isla a hraci, ktori
maju tieto Cisla, sa musia navzajom premiestnit’ tak, aby sa ich stredny hra¢ ani nedotkol (ten sa ich vSak snazi chytit’). Pocas
presunu ostatni nerozpravaju, aby mohol stredny hra¢ pocuvat’ kroky. Ak sa hra¢om podari Uspesne sa premiestnit’, hra
pokracuje d’alej a stredny hra¢ vyvola d’alsie ¢isla (hraci si ¢isla mézu pomenit’). Ak sa ale stredny hra¢ niekoho z dvojice
dotkne, vymenia si navzajom ulohy.

PRESADAVANA

Vel'mi dobra hra na postreh a je pri tom aj vela zabavy. Hraci sedia v kruhu na stolickach, jedna je vol'na. V strede je jeden
hra¢, ktory sa snazi sadnut’ si na vol'nu stoli¢ku. Hrac, ktory sedi a po jeho pravej ruke je ta vol'na stolicka, musi buchniit’ po
tejto stolicke a povedat’ meno niekoho druhého, ktory sa v tom pripade musi rychlo presuntit’ na tto ,,buchnuta stoli¢ku.
Ulohou stredného hraga je sadnit’ si na volnua stoli¢ku skér, ako sediaci hrag po nej buchne a povie meno niekoho druhého.
Ak to stihne, hra¢ ktory nestihol reagovat’, ide namiesto neho do stredu a hra pokracuje d’ale;.

Obmena: dohodnu sa privlastky ku kazdému menu — napr. Pekny Peto, Duty Dano, Maly Miso, Farebny Fero - a ten, kto po
buchnuti na stoli¢ku hovori meno, tak musi povedat’ toto meno aj s dohodnutym privlastkom.

AKA JE OBRANA PEVNA

Hraci jednej skupinky vytvoria kruh ¢elom von a chytia sa za ruky. Jeden alebo viacero z hracov z druhej skupinky sa postavi
na tri kroky od kruhu a na znamenie sa rozbehne a snazi sa preniknit’ do kruhu. Skupinka, ktora tvori kruh, sa mu v tom snazi
zabranit’. Hra sa moéze hrat’ aj tak, ze sa do kruhu snazia dostat’ dvaja hraci naraz.

AKO RASTIE TRAVA
Vsetci hraci si ¢upnu. Sedia na pétach, trup maju vystrety a ruky v bok. Pomaly sa za¢nl dvihat na $pic¢ky az so vzpazenymi
rukami. Vyhrava hrag¢, ktory to spravi najpomalsie s vystretym chrbtom.



AKko sa ti podarilo plnit’ svoje predsavzatie zo zaCiatku tabora?

Uplne! * * * * *
Celkom hej x x x x ©
Z Casti x 3 3 O O
Ani nie x x O © ©

Vaébec nie... K S S S (N



Moja skupinka

Meno skupinky:

10

11

12







