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Pali Nizner SDB 0903 905 368

Ela Jenc¢ova 0918 610 673
Klaudia KoySova 0915 337 548
Miso Zborovjan 0904 152 913
Katka Galkova 0918 314 189
Saska BickoSova 0919 192 926
Veri Strizencova 0908 955 667
Kubo Galko 0915 491 152
Tamarka Michalkova 0949 224 489
Sebo Guba 0904 888 017
Pauli Prasilova 0904 231 070
Pata Radi¢ova 0902 216 788
Pondelok (08.07.) Oratko
Utorok (09.07.) Mamateyka
Streda (10.07.) Kmerovy vylet (Kacin)
Stvrtok (11.07.) Kupalisko (Rosnic¢ka)
Piatok (12.07.) Mamateyka
Pondelok (15.07.) Celotaborovy vylet
Utorok (16.07.) Oratko
Streda (17.07.) Vodny den (Oratko)
Stvrtok (18.07.) Jump aréna (doobedie), Mesto (poobedie)

Piatok (19.07.) Ekonom (doobedie), Oratko (poobedie)



1. DEN, PONDELOK, 8.7.2019 — OPAK ZIARLIVOSTI

ORATKO — SASKA, PATA

AKTIVITA DOOBEDA: ZOZNAMOVACKY PO SKUPINKACH

ODHADNUTA MINUTAZ HRY:

HRA_1: DEKA (deti ddme na dve skupinky, medzi skupinky natiahneme deku a z kazdej skupinky podide k
deke jedno dieta blizsie. Ulohou dietata je ¢o najskdr uhadnut meno dietata z druhej skupinky ked' deka
padne na zem)

HRA_2: PISTOLNICI (deti sa postavia do kruhu, animator stoji v strede kruhu prstom ukaze na jedno z deti,
to si ¢upne a deti po jeho boku maju duel o to kto povie meno toho druhého ako prvy, kto prehrd vypadava
z kruhu. Posledna dvojica sa otoci chrbtom a animator pocita od 1 do 10 pricom ked' spravi chybu maju
rozstrel)

HRA_3: PREMIESTNOVACKA (KaZdé dieta ma vlastné miesto na sedenie, animator v strede povie nejaky
poznavaci znak deti, tie sa pritom maju presadit pricom animator si tieZ sadne, a tym padom v strede ostane
nejaké dieta ktoré tiez dava nieco ¢o by mohli mat spolo¢né ostatné deti)

HRA_4: CITRON V USTACH (Jedno dieta sa nebude pozerat a pojde dalej, animator da nejakému dietatu
citrén do Ust. Dieta sa ma ¢o najviac tvarit ako by sa ni¢ nedialo. Ulohou dietata je uhadnut, ktoré dieta ma
v Ustach citrén.

POMOCKY NA HRU: plachta, citrén

OBED: pripraveny

STRETKO:

TEMA: Opak Ziarlivosti

UVODNA MODLITBA: Otce nas + vlastné slova

AKTIVITA_1: Jednému dietatu dame cukrik ci uz pred modlitbou alebo po nej.

OTAZKY: Ako sa citite, Ze ste nedostali cukrik?

AKTIVITA_2: Dat zvy$nym detom cukrik a spytat sa deti ako by podla nich vyzerala Ziarlivost.

ZAVER: Pan Boh ma s kazdym z nés vlastny pribeh, nie hned budeme mat najlepsie znamky alebo hracky,
mozno nikdy ich nebudeme mat ale ur¢ite budeme mat to ¢o budeme potrebovat, len ako to mézeme
rozvijat/ vazit si to, ked'si vS§imame to ¢o ma druhy?

ZAVERECNA MODLITBA: Pane Je7i$u, chceli by sme ta v tejto chvili poprosit o tvoju dobrotu aby sme
neZiarlili na veci a Uspechy druhych a podakovat za vetko ¢o si ndm dal. Dakujeme Ti Pane. Sldva Otcu.



AKTIVITA POOBEDE: KMENOVA ZOZNAMOVACKA
ODHADNUTA MINUTAZ HRY:

HRA_1: MOLEKULY (detom pustime hudbu, oni tancuju, vypneme hudbu a povieme nejaké cislo pricom
podla neho sa daju deti do skupiniek, kto zvysi vypadava)

HRA_2: KRALU, KRALU DAJ VOJACKA (deti rozdelime na dve velké skupiny, oni vytvoria retaz na oboch
strandch, ulohou deti je pretrhnit retaz toho druhého a vtedy sa dieta vracia domov aj s jednym dietatom
naviac kde roztrhlo retaz (vyberie si z ktorej strany) ak dieta nepretrhne retaz stava sa jej sticastou.
HRA_3: SOCHY (deti tancuju na hudbu, ked'sa vypne animatori/vybrané deti bez dotyku rozosmievaju deti
ktoré maju stat ako sochy)

HRA_4: PREMIESTNOVACKA (KaZdé dieta ma vlastné miesto na sedenie, animator v strede povie nejaky
poznavaci znak deti, tie sa pritom maju presadit pricom animator si tiez sadne, a tym padom v strede
ostane nejaké dieta ktoré tieZ ddva nieco ¢o by mohli mat spolo¢né ostatné deti)

HRA_S5: CISLA (kaZdému dietatu ddme na chrbat dvojciferné &islo, deti sa volne pohybujt po uréenom poli.
Ulohou deti je aby precitali ¢isla druhych ale to ich aby ostalo nepreéitané. Precitané &isla vypadavaju

z hry.

POMOCKY NA HRU: pocitad, reproduktor, papiere, lepiaca paska, fixky




2. DEN, UTOROK, 9.7.2018 — ZNASANIE KRIVDY

MAMATEYKA — MISO, PAULI, VERI
Odchod po omsi — autobus 68 (Bulikova)

AKTIVITA DOOBEDA: UTEK PRED PUTIFAROVOU ZENOU
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: (60 - 90 minuit)

CIEL HRY: Ziskat, ¢o najviac papierikov ako vykupné za tych, ¢o sa dostanu z vazenia. Vyhréava skupina
s najvyssim poctom papierikov.

PRAVIDLA HRY: Klasicka nahanacka, ked animator chyti niekoho, ide do vizenia -> ako vykupné papierik.
Jeden Clovek z kazdej skupinky je nesmrtelny. Jeden animator vo vdzeni kontroluje papieriky, rozdeluje

ich do 4 skupin podla skupiniek. Oslobodenie=10x obehnut animatora a urobit 3 drepy. Do stredu budu
vybiehat max. 4 dvojice zo skupinky.

POMOCKY NA HRU: toaletny papier, ohranicenie Gzemia vizenia (4x lano), 4x sa¢ok na zbieranie
papierikov pre skupinku

OBED: pripraveny

STRETKO:

TEMA: Znasanie krivdy

UVODNA MODLITBA: Otéends, Zdravas + vlastné slova
PRIBEH:

Jednej noci sa mi prisnil sen.

So svojim Panom som po pobrezi kracala.

Na temnom nebi sa premietali obrazy z mojho Zivota.
Zivotny pribeh sprevadzalo dvoje stép v piesku,
Jedny Slapaje moje, tie druhé patrili m6jmu Panovi.
Ked' sa mi zjavil posledny obraz,

pozrela som za seba na tie vysliapané stopy,

a aké bolo moje prekvapenie!

Vidim, Ze nejeden raz

sa v piesku €rtaju len jedny stupaje.

A byvalo to prave v tych najtazsich

a najsmutnejsich obdobiach mojho Zivota.



Dlho mi to nedavalo pokoj,

az som sa v rozpakoch

k Panovi obrétila:

,Panovi, ked som sa rozhodla nasledovat Ta, sltbil si,

Ze celou cestou po6jdes so mnou a budes sa mi prihovarat.
Ale videla som,

Ze v tych najbolestnejsich chvilach mojho Zivota

sa v piesku Crtali len jedny Slapaje.

Vskutku nechapem, ako si ma mohol nechat samotnd,
ked som Ta najva¢émi potrebovala.”

On zasepkal: ,Dieta moje drahé,

maém ta rad a nikdy ta samotnu nenecham,

nikdy, ani ked' dolahne tarcha Zivota

a osud ta bude skusat.

Tie jedny stopy, ktoré si videla,

zostali prave z chvil, ked som ta niesol.

AKTIVITA/ OTAZKY: Citili ste sa u? niekedy tplne opusteni? Alebo stala vam niekedy nejaka krivda? Kto

vas vtedy podrzal, kto vdam pomohol? Pomohli ste aj vy niekomu, ked mu bolo tazko? Kto Jozefovi

pomahal? (BOH) Pomaha aj Vam?

ZAVEREENA MODLITBA: Dakovanie vlastnymi slovami za dnesny deri a prosenie za dodavanie sily
a trpezlivosti pri ukrivdeniach.

AKTIVITA POOBEDE: VLAJKY

DHADNUTA MINUTAZ HRY: (90 - 120 minut)

CIEL HRY: Ziskat od ostatnych skupiniek, ¢o najviac vlajok. Vyhrava ta skupinka, ktora bude mat na konci

hry najvacsi pocet vlajok.

PRAVIDLA HRY: V kazdej skupinke budu dve vlajky (skupinka, ¢o mala najviac papierikov bude mat tri
vlajky), kradn si vlajky, klasika. Nikto neméze ist do vlastného doméeka.

POMOCKY NA HRU: 9x Satky /krepaky/, 4x lano na doméeky



3. DEN, STREDA, 10.7.2019 — BOH PRACUJE CEZO MNA

KMENOVY VYLET — KUBI, PAULI
e 0Odchod na Trnavské myto — autobus ()

AKTIVITA DOOBEDA: TURA NA KACIN

ODHADNUTA MINUTAZ: (cca 90 min(it)

OBED: vlastny

STRETKO:

TEMA: Boh pracuje cezo mfia

UVODNA MODLITBA: Uvedomime si boZiu pritomnost, pomodlime sa vlastnymi slovami

PRIBEH:

Bol raz jeden chlapec, ktory sa volal Tomas. Mal 8 rokov. V jeden defi sa rozhodol, Ze ide hladat Boja. Do
ruksaku si zbalil bagety, keksiky, ¢i dZusiky, z kazdého po dvoch. Vysiel z domu a utekal na autobus. Tulal
sa dlho po meste, az ho zmohla Unava a rozhodol sa, Ze si pdjde oddychnut do parku. Sadol si na
najblizsiu lavic¢ku na ktorej uZ sedela starsia, zanedbana pani s jednou igelitkou vedla seba v ktorej mala
vsetok svoj majetok. Tomas si z ruksaku vytiahol bagetu, otvoril ju a zacal jest. Starsia pani sa na neho
Ziadostivo zahladela. Akoby si oéami pytala jest. Vyzerala, Ze uZ dlho ni¢ nezjedla. Chlapec si to vsimol.
Vytiahol z ruksaku druhd bagetu a podal jej ju. Teta sa prekvapene usmiala a s vda¢nostou bagetu
prijala. Zacali sa spolu rozpravat a smiat. Napokon vytiahol aj dZus pre paniu a pre seba. Po ¢ase sa
museli rozIUéit a chlapec natesene utekal domov. Doma ho ¢akala mama s vecerou. Ked ho uvidela
spytala sa ho: ,NaSiel si ho?“ a on odpovedal: ,,Boh je Zena, ma ten najkrajsi Usmev aky som kedy videl.”
Pani z parku sa presunula za svojou kamardtkou a sadla si vedla nej. Stale bola vysmiata a nechapavo
kratila hlavou, Ze kamardtka si toho nemohla nevSimnut a spytala sa jej: ,,Pre¢o mas taku dobrud
naladu?“. Ona jej na to odpovedala: ,, Jedla som v parku bagetu s Bohom.

AKTIVITA/ OTAZKY: Mal si niekedy pocit, 7e v tvojom kamaratovi/kamaratke alebo spoluziakovi &i
rodicovi, si videl Boha? Ze si si myslel, 7e ma dobré srdce podobne Bohu? Snai$ sa aj ty pripodobnit
Bohu? Ak ano ako?

ZAVERECNA MODLITBA: Vlastnymi slovami, podakujeme za dobrych fudi v nasom okoli, ktori nam
pripodobriuju Boha, a poprosime aby sme aj my boli vzorom pre druhych.



AKTIVITA POOBEDE: 7 ROKOV URODNYCH A 7 ROKOV NEURODNYCH

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: (90 - 120 min(t)
CIEL HRY: Vyhrd skupinka, ktord md najvacsi pocet surovin.

PRAVIDLA HRY: Najprv bude obdobie prebytku, kedy sa budi zbierat peniaze podla naroénosti
stanovist. Deti budu na stanovistiach hrat proti sebe a to tak, Ze sa budd vyzyvat a ten kto bol vyzvany
vybera na ktoré stanoviste pdjdu. Po vyhratom suboji musi dieta odniest peniaze do skupinky(zékladne).
V obdobi sucha /hladu musia deti vyZit z toho ¢o maju. Peniaze sa uz nezardbaju (stanovistia sa zrusia).
Peniaze ktoré ziskali budd vymienat v stanku za méaso, obilie a vini¢ s tym, Ze m3so ma najvacsiu
hodnotu. V tejto faze budu animéatori chytat!

POMOCKY NA HRU: Peniaze, suroviny — papieriky /krepaky/ toaletak, 6x $atky -na nohy, noviny,
2 rubikove kocky

STANOVISTE BODY (peniaze)
1. Kamen, papier, noZnice 1
2. Prst 1
3. Vydrzat stat ma jednej nohe, ¢o najdlhsie 2
4. Najst nie€o v lese (chrobdéka, sisku, list) 3
5. Vyrobit nieco (panacika z paliciek) 3
6. Zviazanie n6h 4
7. Prestvanie sa na novinach 4
8. Hadanky 4
B: Poskladat jednu stranu rubikovej kocky 5
SUROVINA CENA

Maso 6

Obilie 4

Vinic 3

Deti budu suroviny zbierat do sypok a plna bude vtedy, ak tam bude 7xm&so, 10xobilie, 12xvinic.




4. DEN, STVRTOK, 11.7.2019 — DOVERA V PANA

KUPALISKO ROSNICKA — SEBO, PATA

e Odchod z kupaliska o 15:00 (uz zbaleni)

AKTIVITA DOOBEDA/POOBEDE : VODNE HRY

ODHADNUTA MINUTAZ HRY:

HRA _1: Chytanie ryb ( Najde vo vode mincu - Ziadne okuliare, V Egypte je zaklad ich potravy)
HRA_2: Posta (Telefén- V starobylom Egypte nemali mobile, museli sa dorozumievat Ustne)
HRA_3: Prebehni Nil (Beh vo vode- V Egypte eSte nepoznali mosty)

HRA_4: Signal (Starobyla babylonska hra)

HRA_5: Zvieratka (Nemusi kazda hra mat pribeh)

HRA_6: Mrazik vo vode (Ak ta napadne drava ryby musis vediet rychlo utekat/plavat)

POMOCKY NA HRU: Lopty, karty, kniha pribehov, hry na polhodinovt cestu elektrickou
OBED: vlastny

STRETKO:

TEMA: Dbvera v Péna

UVODNA MODLITBA: Vlastné slova (d'akovanie za deri, kamaratstva, tabor, rodina...) + Otéenas
PRIBEH:

Zopakovat divadielko, ako Jakub déveroval Panovi? Déverujem aj ostatnym? MoZu sa na mfia ini
spolahnut ? Déverujem Bohu?

AKTIVITA/ OTAZKY: Vyberieme si dvoch dobrovolnikov. Jednému zaviazeme oéi a druhé dieta
postavime hned' zanho. Zvy$né deti sa rovhomerne rozmiestnia po okoli (cca 2-3 metre).

Animator ,skryje” cukrik. Ciel: Dobrovolnici sa chcu dostat ku cukriku takm Ze druhé dieta musi bez
dotyku navigovat prvé dieta. Zvy3né deti naschval zle naviguju.

ZAVER: Zvy3né deti predstavuju fudi a veci, ktoré nés vzdali od Boha. Druhé dieta v aktivitke
predstavuje Boha, teda spravnu cestu, len mu treba déverovat.

+ Ak animator chce -> Nechajte nech sa zajtrajSok stara sam o seba (Lk 12,22-30)
ZAVERECNA MODLITBA: Prosime o vadsiu déveru najma v zlych chvilach - postuchnut deti (z1é znamky,
prehra v hre, ked' mama nie¢o nechce kupit ,...) ale stéle dakovat za to o mame (desiata od mamy,
vyhra v hre, ...)



5. DEN, PIATOK, 12.7.2019 — ODPUSTENIE

MAMATEYKA - KATKA, KUBO

AKTIVITA DOOBEDA : SPOZNAJ PRAVE MENA SVOJICH ANIMATOROV
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: (90 min(t)

CIEL HRY: splnit stanoviStia a vd'aka tomu zistit ,pravé” (birmovné) meno animatora, ktory ma
stanoviste. Tak ako Jozef odhalil svoje pravé meno v pribehu.

PRAVIDLA HRY:
5 stanovist:
1. Rozoznat chute + zapamétat si, ¢o je pod plachtou (15min)
Urobit urcity pocet klikov, drepov, kotrmelcov ... + ruky/nohy na zemi hra (15min)
Pokreslit si platené tasky fixkami na textil (30min)
Pavucia siet (15min)
Prejst motokarovu drahu kazdy isty Usek inym spésobom (dozadu, kacaky, skok...) (15min)

vk wnw

POMOCKY NA HRU: platene tasky, fixky na textil, rézne chute, predmety pod plachtu/deku,
plachtu/deku, lano/$nurka

OBED: pripraveny

STRETKO:

TEMA: Odpustenie

UVODNA MODLITBA: Utiime sa a pomodlime sa vlastnymi slovami.

PRIBEH: Pred ¢asom odvysielali v televiznych novinach spravu o tom, ako niekolki mladici zavrazdili
mladu misiondrku v juhoafrickom meste, kde pdsobila. Ked' sa jej rodi¢ia o tom dozvedeli, po
pociatoénom ndvale Zialu zvlastnym spdsobom pocitili, ako im Boh takto dédva pochopit neuveritelnd
biedu, zufalstvo a beznadej prostredia, z ktorého vrahovia ich dcéry pochadzaju a chce, aby pokracovali
v jej praci. Postupne travili v tom meste viac a viac ¢asu a zhromazdovali pefiainé a vecné dary, aby v tej
oblasti napomohli rozvoju vzdelanosti a zamestnanosti.

Rodicia zavrazdenej misionarky sa neskor stretli aj s rodi¢mi vrahov svojej dcéry a napriek
vietkému sa spriatelili. Na otazku, ¢i necitia hnev a nendvist za to, ¢o sa stalo ich dcére, odpovedali, Ze sa
s tym uz vysporiadali a necitia ani jedno, ani druhé. Ba ¢o viac, maju radost zo svojej prace a vidia v nej
zmysel.



Je to pozoruhodny pribeh o odpusteni. Urcite i my citime voci niekomu hnev a nendvist za ovela mensie
previnenie. Ak je vSak BoZia laska takd mocn4, Ze rodi¢om zavrazdeného dietata dokaze darovat
odpustenie a lasku voci jeho vrahom a voci spolocnosti, ktora nieco také dopusti, tak je urcite
dostato¢ne mocna, aby zmenila i nase tvrdé a neochotné srdce!

OTAZKY: Museli ste uz niekomu odpustit, prosit o odpustenie, bolo to jednoduché, ako ste sa pri tom
citili, myslite si Ze je odpustenie jednoduché a preco, ¢o o tom hovori Pan Jezis,. Aké vlastnosti treba na
schopnost odpustit? Co treba aby si dokdzal odpustit a prosit o odpustenie?

AKTIVITA: Napisat list s prosbou o odpustenie niekomu komu ubliZili.

ZAVERECNA MODLITBA: Vlastnymi slovami poprosime Boha o odpustenie za vietko zIé &o sme komu
spravili a poprosime, aby nam dal silu odpustat ludom podobne ako rodicia z pribehu.

AKTIVITA POOBEDE: PREPAC ANIMATOR

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: (90 - 110 min(t)

CIEL HRY: nazbierat animatorovi ¢o najviac veci ako jedno velké prepac za uplynuly tyzden
PRAVIDLA HRY: deti zbieraju porozmiestnované veci (ete domyslim ¢o presne) a nosia to svojim
animatorom skupinky ako ospravedInenie za svoje spravanie. Pomedzi to st chytané ostatnymi

animatormi. Ti maju vsak Spinavé ruky (napr od blata) a ked' chytia dieta, je $pinavé, takZze sa musi ist

odistit do ,,umyvarne” a az potom médze pokracovat v hre. 3pinavé moze byt tricko, gate, ruka hlava,
takZe umyvanie méze chvilu trvat. Metafora na $pinavu dusu, ako ked' niekomu ubliZzime.

POMOCKY NA HRU: veci na zbieranie, $pina, lavor s mydlom, DETI ZOBRAT OBLECENIE NA ZASPINENIE



7. DEN, UTOROK, 16.7.2018 — RADOST

ORATKO - TAMARKA, SASKA, MISO

AKTIVITA DOOBEDA: ZHANANIE DOBYTKA

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: (60 - 90 min(t)

CIEL HRY: Ziskat ¢o najviac kusov dobytka (obrazky oviec, kdz, krav a koni)

PRAVIDLA HRY: V kazdom rohu ihriska ma zakladriu jedna skupinka so svojou farbou. Po celé trvanie
hry, musia mat pasik svojej farby so sebou. Na stredoch strén je po jednom stanovisku, kde je mozné
ziskat jeden z kusov dobytka. Ked' dieta pride do jedného z nich, dostane nejaku Iahkd dlohu od
pastiera (napr. urobit tri drepy), potom ziska odmenu. Raz za ¢as sa vyhlési, Ze prichaddza sucho a kazda
skupinka musi ¢o najrychlejsie na zdkladriu a potom pojde niekto zo skupinky doniest dva kusy
dobytka kazdého druhu. Ak to nedonesu, vyhlési sa ich farba a deti musia do najblizSieho sucha chodit
po dvojiciach (budd dostavat len jeden kus dobytka na stanovisti). Je mozné mat pri sebe vidy len
jeden kus dobytka. Deti si budi méct kradnit kamienky. Na stanovisti si dany animator vsetko
reguluje. Podla po¢tu kamienkov, ktoré bude mat si mdze vymysliet, Ze zadanu ulohu musia robit
napr. 4 deti naraz.

POMOCKY NA HRU: 4x krepak farieb skupiniek, vela kusov dobytka (4 druhy),
pistalku alebo megafén (kvéli hlaseniam)

OBED: pripraveny

STRETKO:

TEMA: Radost

UVODNA MODLITBA: Otée na3, Zdravas

PRIBEH:

Maly uhlik si myslel, Ze je $pinavy, Skaredy a zbytocny. Preto sa rozhodol, Ze sa stane bielym a
svietiacim. vyskidsal mnoho operdcii, ale nic z toho nebolo.

,,Je tu eSte ohen,” povedal niekto.

Uhlik teda skocil do ohna. Rozziaril sa, skrdsnel a sdlalo z neho prijemné teplo.

,,Je ta stdle menej,” upozorfiovali ho.

,,Nech, ale vyddvam svetlo a teplo. Som 3tastny,” odpovedal im kone¢ne $tastny uhlik.
AKTIVITA/ OTAZKY: Dame si kole¢ko zdielania a pytame sa otazky na tému radost:

Co vam robi radost?, Ako robite inych $tastnymi? (v rodine, medzi sirodencami, v §kole, na verejnosti)
Koho robite najradsej Stastnym? (blizki/cuzdi [udia) Ako vyzera stastny clovek?



ZAVERECNA MODLITBA: Vietci netrpezlivo ¢akdme na raj, kde prebyva Boh, ale my mame vo svojej
moci byt s nim v raji uz teraz, byt $tastni s nim priamo v tejto chvili. Poméct slepému napisat list, ¢i
jednoducho ist vedla neho, poduvat ho alebo odoslat jeho postu, navstivit niekoho, priniest kvietok, to
je malickost, ale vidy je to nieco, je to nas spdsob, ako preukazovat v praxi svoju lasku ku Kristovi.
Modlitba je laska... Modlitba je pokoj...Modlitba je radost. Amen

AKTIVITA POOBEDE: OSLAVY PRICHODU JOZEFOVEJ RODINY

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: (90 - 120 minut)

CIEL HRY: Kto ma najviac kamienkov na konci hry, vyhrava.

PRAVIDLA HRY:

Na ihrisku zozadu Oratka budd rozmiestnené stanovistia, kde budu deti plnit "radostné" dlohy. Za
splnenie stanovi$ta dostanu po jednom kamienku.
Stanovistia:

- Rozosmej animatora

- Uhadni hadanku

- Prekazkova draha

- Naué sa naspamat vtip

- Hod loptic¢kou do vedra

- Beh 10 metrov (preteky)

- Skakanie na jednej nohe 10 metrov (preteky)

POMOCKY NA HRU: kamienky, lopti¢ka (tenisova), vedro, krieda/$pagat (na oznacenie ciela)



8. DEN, STREDA, 17.7.2019 - CHUDOBA

ORATKO - KATKA

AKTIVITA DOOBEDA: ,,O0VOCNICKOVIA“
ODHADNUTA MINUTAZ HRY 1: (120 min(t)

CIEL HRY 1: ziskat podpisy animatorov — ovocnickov v spravnom poradi

PRAVIDLA HRY 1: ka?dé dieta dostane papierik, na ktorom su v istom poradi napisané suroviny (obilie,
dobytok ...). Kazda surovina reprezentuje animatora, ktory je schovany niekde v oratku. Ulohou deti je
ziskat podpisy animatorov v spravnom poradi s tym Ze nevedia, ktory animator je ¢o a kde je. Ked'
vyplnia prvy papierik mézu to skdsat s dalsim. Na druhé kolo si animatori mézu vymenit , identity” aj
skryse

POMOCKY NA HRU 1: papieriky na podpisovanie, pera

OBED: pripraveny

STRETKO:

TEMA: Chudoba

UVODNA MODLITBA: Utidime sa, podakujeme za vietko ¢o sa v tento defi doteraz stalo a poprosime
za pekné ukonecenie dna.

PRIBEH:

Jedného dna sa bohaty otec rozhodol, Ze ukaZe svojmu synovi, ako Ziju chudobni fudia. Zobral ho na
niekolkodriovy vylet po krajine, aby navstivili tie najchudobnejsie farmarske rodiny, u ktorych aj par
noci prespali. Potom, ako sa vrétili z vyletu otec sa spytal syna, ako sa mu vylet pacil. Syn mu
odpovedal: ,, Vylet bol GZasny oci.” Otec mu na to poloZil otazku: , Videl si, ako tazko sa Zije
chudobnym [udom?” ,, 0 4no,” syn odpovedal. ,, TakZe synak, ¢o si sa naudil z vyletu,” otec sa opat
spytal syna. Syn odpovedal: ,, VSimol som si, Ze my médme jedného psa a oni maju Styroch. My mame
bazén, ktory siaha len do polovice nasej zahrady, ale oni maju potécik, ktory nemd korca kraja. My
mame umelé zahradné lampy a im v noci zdhradu osvecuju miliény hviezd. My mame kisok pozemku,
na ktorom Zijeme, a oni maju obrovské polia, na ktoré ani volnym okom nedovidime. My mame
sluhov, ktori ndm sluZia a oni slizia a pomdhaji inym. My si jedlo musime kupovat v obchodoch a oni
si vypestuju vlastné. My mame ploty okoto nasho plotu, aby nas chranili a oni maju priatelov, ktori
ochranuju ich.” Chlapcov otec zostat v nemom Gzase. A potom syn eSte dodat: , Naucil som sa, Ze my
sme vlastne chudoni.”



AKTIVITA/ OTAZKY: Co si myslite, Ze je v skutoénosti chudoba? Majetkova? Nejaké
nestastie v Zivote? Duchovna? Ako by sme mohli poméhat chodnym fudom?

ZAVERECNA MODLITBA: Podakujeme Bohu za vietko, o mame, e mame rodinu, byt, auto,

priatelstvd, vytahy a Ze pozname Pana Boha a poprosime, aby pomahal fudom, ktori zaZivaju nejakd
chudobu.

AKTIVITA POOBEDE: 4. KMEN — VODNE HRY




9. DEN, STVRTOK, 18.7.2019 — STASTNA SMRT

MESTO BEZ OBEDA- SEBO, KLAUDIA

e Odchod po bodovani na Trnavské myto — autobus 61 (Fafruny)

AKTIVITA DOOBEDA: JUMP ARENA

AKTIVITA POOBEDE: PLNENIE POSLEDNYCH JOZEFOVYCH PRIANII

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: (90 — 120 min0t)

CIEL HRY: Ziskat ¢o najviac bodov plnenim Jozefovych priani

PRAVIDLA HRY: Skupinky dostant papier s tlohami a s po¢tom bodov, ktoré dostanu za splnenie
ulohy. Mézete ist hocikde po meste ale davajte velky pozor na priestory, kde je vela aut. Ak skupinka
splni dlohu, animator to zaznaci do papiera. Po hre sa stretneme znova na namesti SNP ¢as spresnime
na hodnoteni.

Animatori nech nehovoria kde sa veci nachadzaju, povzbudzujte nech sa pytaju. Nech sa pekne
pozdravia a podakuju.

ULOHY:
Ziskaj poZzehnanie od knaza 5B
Ziskaj poZehnanie od reholnej sestry 4B
Ziskaj poZzehnanie od péapeza 1008
Ziskaj poZehnanie od biskupa 10B
Opytat sa City tours: Robite exkurzie do Vatikdnu 7B
Opytat sa na informaciach: Aké je oblubené jedlo pdpeza 4B
ist cez prechod $tvornozky 2B
Odfotit sa s niekym, kto bol v Egypte 9B
kto ma rad Messiho 3B
kto md aspon 2 macky 3B
Opytat sa kolko je hodin po anglicky hocikoho 2B
Zaspievat hymnu na hociktorom ndmesti 4B
Pozbierat 20 odpadkov zo zeme a vyhodit ich 3B
Vypytat si cukor, sol a $pératko z reStaurécie 3B
Odfotit si obrazok svitého v kostole 3B

Pomodlit sa 3 zdravasy v kostole za biskupa 4B



Odfotit sa s mérovym stipom 4B

5 koliesok okolo fontany pri SND (v3etci) 3B
Zatancovat kacdaci tanec na Hlavnom néamesti 6B
Fotka s policajtom 7B
Spocitaj lavicky na Hviezdoslavovom 9B
Vymenuj 2 komédie SND 6B
Najdi Seft 4B
Odfot sa s 2 sochami 5B
Kedy ide poslednd elektri¢ka z ndmestia L. Stdra 4B
Sprav hadika za Presporacikom, ktory sa prave hybe 8B
Odfot sa 2 fontdnami 4B
Navstiv 3 kostoly ( Katedrala sa pocita) 5B
Najdi Gorkeho ulicu (odfotit cedulu) 6B
Najdi bohoslovecku skolu 7B

POMOCKY NA HRU: 4x pera, papier s Glohami pre deti

OBED: vlastny

STRETKO:

TEMA: Duchovna smrt

UVODNA MODLITBA: Podakovanie za dar viery a za to Ze nas miluje$ + Slava Otcu

PRIBEH:

Preco sa kazdé rano a vecer modlime? Je to preto, aby sme duchovne nezomreli. Ked jeme ranajky,
obed a vegeru doplifiame energiu telu a presne aj tak musime Zivit aj nasu du$u modlitbou, skutkami
lasky k Bohu a vSetkym okolo mna. Ak toto nerobime postupne zabidame na Boha, zabidam ze ma
miluje, zablidam na to ¢o mi dal. Ale ak naopak toto robime nas$a dusa silnie, u¢ime sa odpustat
druhym, lebo vieme Ze, aj ndm Boh vela odpusta. Takto sme krok za krokom blizSie k nebu. A na konci
uz budeme sviti a budeme mdoct Zit s nim tam hore v nebi.

AKTIVITA/ OTAZKY: Zadrzat dych na ¢o najdlhsie -- kto vyhrd tomu zatlieskame. NETREBA TO NEJAK
HROTIT NIEZE VAM TAM UMRU (potom premostit medzi otazkami, 7e tak ako potrebuje nage telo
dychat, tak nasa dusa potrebuje Pana Boha)

Co potrebuje ¢lovek na to aby prezil? (jedlo, vodu, kyslik, spanok, rodi¢ov, kamosov...)

Co potrebuje nasa duga na to aby sme pre7ili? (modlitba, odpustenie, laska, ...)

Ako ¢asto musime jest? (nestaéi raz za tyzder, musime kazdy defi, rovnako je to aj s modlitbou)
Modlite sa doma s rodi¢mi?

Uz ste prosili Pana Boha o nieco a potom sa to aj stalo?

ZAVERECNA MODLITBA: Prosba o rast vo viere, o to aby sme na Teba nikdy nezabudli + Otéends
a kazdy méze pridat svoju prosbu



10. DEN, PIATOK, 19.7.2019 —- DOBROM ODPLATIT ZLO

ORATKO — SEBO, PATA

¢ Po bodovani odchod na Ekoném

AKTIVITA DOOBEDA: POHREB JOZEFA

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: (90 - 120 min(t)
DEJ: Ideme na Jozefov pohreb, na Ekondme zistime, Ze nemame balzam

CIEL HRY: Dopravit balzam do Egypta, aby sme mohli pochovat Jozefa

PRAVIDLA HRY:
Su tri Uzemia: les, Egypt a Uzemie lupicov
1. Les - Tu deti zbieraju balzam (papieriky)- 2 animatori
2. Uzemie lupicov - 4 animatori nahafaju deti a bert im papieriky
3. Egypt - Tu deti prinasaju papieriky - 2 animatori
Dieta mdze mat vidy iba 1 papierik v ruke! Ak ta animator chyti odovzdas papier a ide$ do Egypta.

POMOCKY NA HRU: 2-3 lana, 4 rozli$ovacky, papieriky, 4 euroobaly

OBED: pripraveny

STRETKO:

TEMA: Dobrom odplatit zlo

UVODNA MODLITBA: Otéenas, animator upozorni na odpust nam nase viny ako i my odpustame svojim
vinnikom

PRIBEH:

Zopakuje sa divadielko

AKTIVITA/ OTAZKY: Animator rozda papieriky s urazkami a pochvalami. Rozdeli deti na dvojice. Dvojice

si precitaju navzdjom papieriky pred vsetkymi. Potom nasleduju otazky.

Ako sa zachoval Jozef? Ako ste citili ked' vdm niekto preéital pochvalu/ urdzku a ked' ste to mali vyslovit?
Ako sa my chovame doma/ v $kole/ na stretku?

ZAVERECNA MODLITBA: Modlitba za tych, ktori ndm ubliZili, treba povedat nech si niekoho predstavia.

ODCHOD DO ORATKA 13:00






Moja skupinka
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