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1.den
Harmonogram
7:30-8:00  prichod deti
8:00-9:30 omsSa+divadlo
9:30-12:00 zoznamovacky
12:00-14:00 obed+stretko
14:00-16:30 celotaborova hra

Zoznamovacky

Rozdelenie do skupin - cely kmen (s prichystanim a vysvetlenim cca 20min)
Pombcky: Zoznam deti s priradenymi Cislami, Cisla na papieroch, lepiaca paska
Hra: Hraju deti aj animatori. Obideme si deti, spytame sa ich nha mena a priradime im Cislo
(nalepime im ho zozadu na chrbat, musia si ho zakryt rukou, aby ho hned druhi nevideli). Ked
vSetky deti budu mat’ Cisla priradené, vysvetlime im hru.
Cisla deti su rozdelené podla skupin, do ktorych patria. Kazda skupina ma priradent svoju
,Stovku® - €isla su trojmiestne - napr. skupinka Titus ma deti s €islami od 300 do 399, skupinka
Ernest ma Cisla od 100 do 199 atd. Deti a animatori behaju a hfadaju ludi s rovnhakou stovkou,
samozrejme musia sa spytat’ aj na svoje Cislo, aby vedeli, aké Cisla maju hladat.
Ked sa nejaka skupinka najde cela, odchadza si najst’ svoje miesto.

1.Som d¢islo...
Zoznamovacka v ktorej si kazdy sam priradi nejaké 3-miestne Cislo (iné ako mal v predoSlej hre).
Pdjde sa do kruhu - kazdy povie svoje €Cislo a za nim krstné meno - zopakovat' eSte raz, aby sme
si mena aspon trochu zapamatali. Potom 1. povie svoje Cislo a meno, ten za nim zopakuje jeho
Cislo+meno a prida svoje atd.

2.Zoznamovanie v kruhu
Animator oboznami u€astnikov s pravidlami hry. Deti vedu rozhovor na animatorom ur¢enu tému.
Po kazdych dvoch minutach signalom (tlesknutie) dame povel na ukon&enie rozhovoru a vonkajsi
rad sa posunie o jedno miesto. Aktivita sa kon¢i, ak sa oproti sebe ocitnu ti, o sa uz vzajomne
porozpravali.
Témy: Skola, rodina, kruzky/Sport...

3.Nahanacka - dom¢éek
Animator ohlasi, aké deti sa nahanaju - tie, €o maju v mene R, tie, o chodia na zakladnu Skolu
atd’. Tieto deti utekaju do domceka pred ostatnymi ¢lenmi skupinky, na ktorych tieto ,vyroky*
neplatia. Ak je niekto chyteny, musi spravit 10 drepov.

4.Cim chcem byt
Kazdé dieta ma 2 minutky na premyslenie, ¢o by chcelo v Zivote robit a na vymyslenie ako to
pantomimou zahra. Pdjde sa napr. podla abecedy (krstnych mien) a kazdé dieta zahra svoje
vysnivané povolanie - ostatni hadame.

5.Vymenia si miesta ti, ktori...
Na zem sa nakreslia kriedou kruhy. Pocet kruhov je o 1 mensi ako je pocet fudi v nasej skupinke
(hraju aj animatori). 1 Clovek riadi celu hru - hovori: “Vymenia si miesta ti, ktori...“. Ten kto bude
posledny a nevyjde mu miesto v kruhu, ide z hry von - jeho kruh sa vzdy preciarkne, aby bolo
jasné, Ze na ten sa uz stupat nesmie.
Priklad: Vymenia si miesta ti, ktori...
...Maju viac ako 2 surodencov/ ... maju v mene R/... maju modré oci/ .... chodia kazdu jednu
nedelu do kostola/... chodia na stretka/ ... byvaju v Ruziove/ ... radi chodia do Skoly/ ... spievaju si
v sprche
6. Kralu, kralu daj vojacka

7. Zachranny €ln

Uved skupinu do deja: Predstavte si, Ze ste uprostred oceanu v zachrannom ¢lne zo stroskotanej
vyletnej lode. V &Ine mate niekolko predmetom. Cin je vSak velmi maly a zagina sa potapat. Ak sa
chcete zachranit, musite z ¢Inu vyhodit 7 veci (nevztahuje sa na neprijemnych spolucestujucich).
Na spolo¢né rozhodnutie vSak mate iba 5 minut. Forma komunikacie je na vas, cielom je



dosiahnut kompromis, zhodnut sa na 5 predmetoch, ktoré si nechate, a zachranit sa. Spravna
odpoved neexistuje!

Zoznam predmetov na palube €élnu
. Svetlica

. Velky balik Cipsov

. 1zola€na lepiaca paska

. Harpuna

. Nepremokava plachta

. Biblia 7. Svajgiarsky nozik

. 2 litre mineralky

. Zapalovac

10. Plastové vedro

11. Opalovaci krém (faktor 45)

12. Mikina

O©CoooUThA,WNER

Po uvedeni do deja, nechaj skupinu pracovat' 5 min.

Potom kazda skupina precita, prip. zdévodni svoj zoznam. Nakoniec ucastnikov podniet k diskusii
pomocou nhasledujucich otazok:

* Akym spésobom ste sa rozhodovali, ktoré predmety si nechat?

* Bolo rozhodovanie tazké? Preco?

» Aky sp6sob spoluprace ste mohli zvolit, aby ste sa k vysledku dopracovali rychlejSie?

8. Bingo

Pomécky: Tabulky, pera pre v3etky deti

Na zaver sa budu medzi sebou spoznavat vSetky skupinky. Kazdé dieta dostane 1 tabulku (su 3
rézne) a jedno pero. V tabulke su napisané charakteristiky niektorych deti (su nahodné, €iZze jedna
moze platit’ aj pre viac deti). Deti hfadaju osobu, na ktoru je platné to, €o je v tabulke. Ked' ju
najdu, ta osoba sa im podpiSe do toho okienka, na ktoré sa jej pytali a ktoré o nej plati.

Priklad: Narodeny/a 14.2. - musia najst’ dieta narodené v tento den (Karolina Vazanova). A

STRETKO: (POVOLANIE)
Dieta precita pribeh:
Titus Zeman sa narodil 4. januara 1915. Bol najstarSi z desiatich deti Jana Zemana a Agnese
rodenej Grebeciovej. Vyrastal v rodine, ktora od utleho detstva vychovavala deti k viere, a tak niet
divu, Zze uz ako maly desatroCny chlapec sa rozhodol vydat na cestu rehofného knaza.
Nikomu sa nepodarilo odradit' ho od tejto myslienky. Dokonca ani donovi Bokorovi, ktory ho pred
prijatim do Ustavu salezianov v Sastine sku$al. Na poziadanie rodicov, pretoZe boli chudobni, ho
odradzal, Ze je eSte maly a v klaStore salezianov bude bez mamicky a nebude méct plakat, ked
mu bude za nnou smutno.
Od malého Titusa dostal odpoved:
— Preco hovorite, Ze tu nebudem mat mamicku? Ano, svoju pozemsku mamu tu nebudem mat,
ale bude tu so mnou Panna Maria Pomocnica, ktorej som slubil, Ze ked vyzdraviem, pridem za
nou. Ta ma bude opatrovat a ochranovat. Ja sa nerozplacem, lebo tu budem mat svoju nebesku
mamicku.
Vtedy don Bokor kapituloval a povedal:
— S tym chlapcom sa neda rozpravat. Neda sa odhovorit, ten chlapec je povolany! Je to BozZia
vbla, proti ktorej nema zmysel bojovat!
Diskusia:
- je podfa vas 10 rokov skoro na to aby sa niekto chcel stat’ knazom? Preco?
- Aky svatec sa chcel od detstva stat khiazom? Pozn. pre animatora napriklad Dominik Savio
- Cim ste chceli byt vy ked ste mali 10 rokov?
- Aké je vaSe povolanie? Rodi¢, reholnik, na volnej nohe
Modlitba:
VSemohuci Boze,
ty si si vyvolil svojho sluzobnika Titusa Zemana, aby nasledoval charizmu svétého Jana Bosca.
Pod ochranou Panny Marie, Pomocnice krestanov, sa stal kiiazom a vychovavatelom mladeze.




Zil podla Bozich prikézani a pre svoju priatel'ski povahu a ochotu poméct bol obltibeny medzi
fudmi.

Ked' nepriatelia Cirkvi siahli na ludské prava a slobodu vyznania,

knaz Titus nestratil odvahu a vytrval na strane pravdy.

Pre vernost svojmu salezianskemu povolaniu a obetavu sluzbu Cirkvi

bol vdzneny, zosmieSriovany, ponizovany a muceny, ale on neohrozene vzdoroval svojim
mucitelom.

VSetko pretrpel z lasky a s laskou.

Prosime ta, vec¢ny BozZe, oslav svojho verného sluhu Titusa, aby sme si ho mohli v Cirkvi verejne
uctievat’' na oltari.

Prosime ta za jeho svétorecenie skrze tvojho Syna JezZiSa Krista a na prihovor jeho matky Panny
Marie, Pomocnice krestanov.

Amen.

Poobedna hra

Deti sa rozdelia do 15 skupin - pomieSané vSetky 4 kmene
Rychla rozdefovacia aktivita: Podfa mesiaca narodenia?

Budu chodit’ na stanovistia (+ jeden animator s kaZzdou skupinkou) a plnit ulohy za ktoré ziskaju
urcité informacie o TZ.

Na tychto stanovistiach budu musiet’ plnit’ ulohy (budu to vyzyvacky kedZe bude 15 skupin aby
mala kazda €o robit) s roznymi obmedzeniami ktoré urci animator na stanovisti (napr. pinit alohu
na jednej nohe, jeden sa nesmie dotykat zeme, chrbtami k sebe, zavreté odci....)

Stanovistia/vyzivacky:

1.rok narodenia (4.1.1915)

Aktivita:

Do oratka na ihrisko sa rozhadzu papierové gule a iné predmety ktoré sa mézu hadzat
rovnomerne na obe polky ihriska. Rozdelime ihrisko sietou vo vyske 2m na dve polky. Ulohou
skupiniek je vycistit ich polku ihriska prehadzovanim guli ponad siet. HadZe sa stanoveny €as
(napr. 2min). Vyhrava skupina ktora ma na svojej polke menej predmetov.401.

2.surodenci (9 surodencov)

Aktivita:

Beh stonozZiek. StonoZzku vytvorime tak, Ze postavime skupinku do zastupu a pravou rukou
chytime lavu ruku toho pred nami pomedzi jeho nohy. Ulohou skupinky je o najrychlejsie obehnut
vyznacené uzemie.... 6.

3.rodicia (Jan, Agnesa)

Aktivita:

Hraju 3 skupiny BU, RU a HU. Kazda skupinka sa ozyva svojim signalom (bu-bu, ru-ru, hu-hu).
Nahanaju sa tym spdsobom, ze BU nahana RU, RU nahana HU a HU nahara BU. Chyteny hrac
sa stava ¢lenom tej skupinky, ktora ho chytila, zmeni zvuk a nahana spolu s fou. Skupinka ktora
ma na konci najviac hra¢ov vyhrava. 467.

4.detstvo (pute do Sastina)

Aktivita:

Skupinky stoja vedla seba a pred nimi cca 10m je vyznacena Ciara.

V skupinke si spravia dvojice. Jeden z dvojice si zaviaze oc€i a hodi loptu za vyznacenu €iaru a ten
druhy ho musi navigovat k tejto lopte, ktori zoberie a musi doniest naspat. Skupinka, ktore;j
dvojice to zvladnu skor vyhrava. 1092.



5.8kola (Studoval chémiu a prirodopis)

Aktivita:

Skupinka dostane papier kde musi za ur€eny €asovy interval napisat’ ¢o najviac veci, ktoré sa
nachadzaju v oratku(alebo iba v urcitej miestnosti...)zacinajucich sa na pismenko, ktoré urci
animator. . Skupika ktora ma viac slov vyhrava.540.

6.zdravie(ako 10 ro¢ny vazne ochorel)

Aktivita:

Jeden Clen zo skupinky sa postavi tak ze, pred nim bude druha skupinka a za nou jeho skupinka.
Ulohou tohoto &lena je zakri¢at vetu ktori mu nadiktuje animator svojej skupinke, pri¢om druha
skupinka sa snazi vytvarat’ Co najvacsi hluk aby ju pocut’ nebolo.

7.hobby

Aktivita:

Pinpongovy stdl rozdelime na polovicu a na kazdu dame 3 branky (nalepeny kusok papiera na
stole). Clenovia skupiny sa rozostavia po obvode svojej polky stola a fikanim sa snazia dat gol
takym spdsobom, Ze lopta prejde po papiery. M6zZe sa hrat’ aj s viacerymi loptiCkami naraz.
Vyhrava skupina ktora dostala menej golov. 204.

8.duchovny zivot (ako 10 ro¢ny vyzdravel na prihovor Panny Marie -prislubil jej ze bude navzdy
jej synom)

Aktivita:

Kazda skupina dostane klu¢ na ktorom je zaviazany dlhy Spagat, ktory si musia vSetci Clenovia
skupinky ¢o najrychlejsie pretiahnut popod oble€enie od hlavy po paty, M6Zu si pritom vzajomne
pomahat. Vyhrava skupinka ktora to zvladne ako prva. 1249.

2.den

Harmonogram

7:30-8:00  prichod deti

8:00-9:30 omsSa+divadlo

10:00-13:00 mestska hra

13:00-14:30 presun do sadu J.K.+ obed
14:30-16::30 hry v sade + prichod do oratka

DOOBEDA: MESTSKA HRA, MINIGOLF V MESTE

PRIPRAVA HRY: v&&sina animatorov pdjde hned po omsi do mesta na svoje uréené miesta.
Vezmu so sebou drahy pripravené v taskach. Tie tazSie vezme Ado a dovezie autom do mesta.
Po omsi pojdeme spolu s 3. kmenom do mesta. Nas kmen pdjde skorej, nech 3. kmen mbze
vyhodnotit' predosly den. Péjdeme na elektiCku Cislo 9 a vystupime na SNP. Treba listky pre deti
aj animatorov. Stretneme sa pred Starou trznicou a Ado vysvetli hru, animatori uz budu na svojich
pridelenych miestach. Kazda skupinka dostane golfovu palicu, lopti€¢ku, mapu mesta a tabulku na
zapisovanie bodov, do ktorej piSu iba animatori. Na mape je vyznaceny priestor, na ktorom sa hra.
Dalej sa uz nehra.

SAMOTNA HRA: cca od 9:30 do 12:00??7?

CIEL HRY: njjst’ vSetkych 14 jamiek na minigolf a odohrat ich za €o najmensi pocet bodov.
Nejaké body sa pripoc€itaju aj za €as. Skupinka, ktora skon¢i ako prva, dostane za ¢as 0 bodov.
Druha 5 bodov, tretia 10 bodov a Stvrta 15 bodov. Body sa ziskavaju aj za indicie.

3. kmen hra hru s nami, ale kazdy hra sam za seba- skupinky. VSetci zacnu pred Starou trznicou.
Kazda skupinka dostane indiciu, maju ju rozluslit' a ist' na to miesto. Tam bude na nich ¢akat
improvizovana minigolfova draha. Musia ju odohrat. Je 14 miest, ktoré maju obehnut. Kazda
skupinka ma tie isté, len v inom poradi.



INDICIE: animatorovi skupinka musi povedat, kde je ich d'al$ie miesto kam maju ist. AZ potom
moZzu ist na to miesto. 1 indicia obsahuje max. 3 napovedy- podla toho kolko kazda skupinka
bude potrebovat. Prva je najtazsia, tretia najlahsia. Dostanu prvu: Ak ju budu vediet a uhadnu
miesto, za tuto indiciu dostanu 0 bodov. Ak nebudu, tak dostanu druhu napovedu. Ak ju budu
vediet, dostanu 2 body. Ak nebudu, animator precita tretiu napovedu. Ak ju budu vediet, dostanu
4 body. Ak ju nebudu vediet, dostanu 6 bodov a animator im povie kam maju ist.

JAMKY: Skupinka pride na urené miesto. Vyberu si 3 fudi, ktori odohraju tuto jamku. Najprv hra

jeden, potom druhy a treti nakoniec. Animator im do tabulky zapiSe mena a pocet uderov, za ktoré
danu jamku odohrali. ZvySok skupinky zatial rozmysfa nad indiciou- kam maju ist dalej. Pripadne

pomahaju drzat drahu pokope, podavaju lopticky, lebo ide im aj o €as. Skupinky skoncia u svojich
skupinkovych animatorov- jednom z nich. ZvySny animatori sa po hre, ¢o najskér dostanu k svojim
skupinkam.

PO SKONCENI HRY: skupinky si daju suchy obed a stretko. Ako sa dohodni- mézu hned na
mieste alebo v Medickej zahrade.

POOBEDE: hry v sade Janka Krala - frisbee, maso, futbal, volejbal, oddych... potom presun do
oratka

Kto hPada najde

Hra sa bude hrat' v timoch. 1 anim. Zostane pri detoch, 2. Anim. ma identif. znak. (sIniecko,
guli¢ka). Anim. su rozmiestneny po sade J. K. a skupinky behaju k nim. Kazda skupinka ma
KartiCku kde zbiera podpisy anim. zo stanovisk. Na kazdom stanovisku je nejaka uloha. Jej
vyrieSenim ziskaju podpis. Vyhra ten so vSetkymi podpismi.

Tajnicka

Hadanka

Rub. Kocka

Suduku

Bludisko

Osemsmerovka

NouokrwhE

3.den

Harmonogram

7:30-8:00  prichod deti

8:00-9:30 omSa+divadlo

9:30-11:30 Hra VERNOST (park Andreja Hlinku)
12:30-14:00 obed+stretko

14:00-15:00 vodné stanoviska

15:00-16:30 mokry chvostik + vodna bitka

Hra VERNOST

Kazda skupinka ma svoju zakladnu. Zo skupinky sa vyberu:

3 ludia- pytaci, 1 patra¢, 1 zapisovaé€, 5 Fudi — ochranca, 5 l'udi - zlodej
Patrac¢: hlada indicie skryté po oratku poc¢as celej hry, v kniznici
Zapisovac: zapisuje zistené informacie do papiera,

Pytaci: sa pytaju otazky anim.

Obranca: méze chytat’ zlodejov

Zlodej: kradne informaciu od druhych skupiniek



Deti su aspiranti uchaddzajuci sa o studium v nociate. Ich ulohou je ziskat materaly potrebné na
prihlasku. 4 animatory su profesory v noviciate, no strazia ich estebaci. Profesory ale nevedia, Ze to
su astipranti, preto ich zavazaju zlymi informaciami (toto deti nevedia)
Zaroven, kazda skupinka je Clenom iného salezianskeho domu. AnSpiranti musia byt taktiez
informovani o ostatnych moznostia edukacie preto potrebuju vedomosti aj od ostatnych farnosti.
Salezianske domy v8ak o sebe nevedia, preto brania svoje teritérium.

Animatori su rozmiestneni po parku, najprv sa im pridu nadiktovat’ vSetci 3 pytaci, on si urCi komu
bude klamat a komu hovorit pravdu. Pytaci sa chodia pytat na otazky. Musia sa pravidelne striedat,
a riesit otazky postupne. Ked aspiranta chyti eStébak, dieta musi klacat' kym ho niekto neoslobodi.
Kazdy anim. ma inu sekciu: Dom, lhrysko, Skola, Kaplnka. Pyta&i musia najprv zistit sekciu anim.
Az potom postupne klast' otazky.

VSetci traja pytaCi musia navstivit kazdého profesora raz, tak zistia, ze su informacie, ktoré dostali
rozdielne. V tejto faze nastupuje patrac€, ktory bezi do kniznice, zistit pravdu. Kniznica je ale opat
straZzena estébakmi.

Zaroven bude mat kazda skupinka 6 informacii (pre kazdu skupinu dve) o svojom salezianovi, ktoré
musia strazit, lebo ulohou druhych skupiniek je ziskat tieto informacie. InfoSky mézu kradnut’ zlodeji
(nembzu ale chytat) obranovat uzemia a zaroven chytat mézu obrancovia.

Vyhra ta skupinka, ktora bude mat kartiCku s otazkami najspravnejsie vylustenu a minumalne 4 z 6
informacii od ostatnych skupiniek.

Potrebujeme:

4 animatory — profesory

6 animatory — eStébaci (4 strazia profesorov, 2 kniznicu)

PrihlaSka pre aspirantov (otazky, ktoré sa budu pytat proseforov)

texty pre animatorov k otazkam,

Knihy: v nich vlozené pravdivé informacie (oznacit’ knihu aka je sekcia..)
Informacie do skupiniek 6x4=24

Krepan na oznacenie teritoria

STRETKO

Sloveso ,zachovavat® naznacuje dlhodoby dej. Vernost teda nie je jednorazova zalezitost;
znamena, Ze si verny dlhodobo: strazis si vieru, dbas o to, ako Zijes, udrziavas ohen svojej viery
(v.6) aj napriek nepriaznivym okolnostiam. Pavlove rady pokracuju aj v druhej kapitole. Precitajme
si z nej prvych 13 versov.

1 Ty sa teda, syn mdj, upevnuj v milosti, ktora je v Kristovi JeziSovi. 2 A €o si poCul odo mna pred
mnohymi svedkami, zveruj spolahlivym fudom, ktori budu schopni ucit' aj inych. 3 Trp spolu so
mnou ako dobry vojak JeZiSa Krista. 4 Nik z vojakov sa nemieSa do zalezitosti vSedného zivota,
ak sa chce pacit tomu, kto ho najal. 5 A kto zavodi, nedostane veniec, ak nezavodi podfla
pravidiel. 6 Rolnik, ktory sa namaha, ma prvy dostat’ podiel na urode. 7 Uvazuj o tom, ¢o hovorim.
Pan ti da porozumiet’ vSetkému. 8 Pamataj na to, Ze JeZi$ Kristus, z Davidovho rodu, bol
vzkrieseny z mitvych podla mdjho evanjelia, 9 pre ktoré znasam utrapy az po okovy ako nejaky
zloCinec. Ale BoZie slovo nie je sputané! 10 Preto vSetko znaSam pre vyvolenych, aby aj oni
dosiahli spasu, ktora je v JeZiSovi Kristovi, a vecnu slavu. 11 Spolahliveé je to slovo: Ak sme s nim
zomreli, s nim budeme aj zit. 12 Ak vytrvdme, s nim budeme aj kralovat. Ak ho zaprieme, aj on
zaprie nas. 13 Ak sme neverni, on ostava verny, lebo seba samého zapriet nemédze. 14 Toto
pripominaj a zaprisahavaj ich pred Bohom, aby sa nepreli o slova. Nie je to na ni¢ uZito¢né, len na
skazu posluchacov. 15Usiluj sa ukazat Bohu ako osvedceny, ako robotnik, ktory sa nemusi hanbit
a spravne podava slovo pravdy.16 Svetackym prazdnym re€iam sa vyhybaj; lebo este viac budu
postupovat v bezboznosti 17 a ich re€ sa bude Sirit ako rakovina. Taki su aj Hymeneus a

Filetus, 18 ktori zbludili od pravdy a hovoria, Ze vzkriesenie uz bolo, a tak rozvracaju vieru
niektorych. 19 Ale pevny BoZi zaklad stoji a ma tuto pecat: Pan pozna svojich a: Nech sa odvrati
od nepravosti kazdy, kto vyznava meno Panovo. 20 Vo vefkom dome nie su len zlaté a strieborné



nadoby, ale aj drevené a hlinené€; jedny na vznesSené ciele, iné na vSedné. 21 Kto sa od tohto
ocCisti, bude nadobou na vzneSené ciele, posvatenou, uzito€nou Panovi, pripravenou na kazdé
dobré dielo. 22 Chran sa mladickych Ziadosti a usiluj sa o spravodlivost, vieru, lasku a pokoj s
tymi, Co z Cistého srdca vzyvaju Pana. 23 Hlupym a neviazanym otazkam sa vyhybaj, ved vies, ze
vyvolavaju len zvady. 24 A Panov sluzobnik sa nema vadit, ale ma byt ku kazdému privetivy,
schopny ucit’ a byt trpezlivy. 25 Tych, ¢o odporuju, ma mierne karhat; mozno im raz Boh da
kajucnost, aby poznali pravdu 26 a vymanili sa z osidel diabla, ktory ich drzi v zajati svojej vole.

Diskusia:

1. Aké prikazy dal Pavol Timotejovi v tomto uryvku? (posilfiuj sa, predkladaj, znasaj utrpenie,
rozmysfaj, maj na pamati).

2. Aku vieru by sme teda podfla tejto state mali mat? Vytrvalu, oddanu, zanietenu...

4. Co budeme mat z toho, ak budeme Bohu verni? ,Ak vytrvame, spolu s nim budeme aj kralovat
-Vv. 12

5. Nie vzdy dokazeme byt Bohu verni a zlyhavame. Aky je vtedy postoj Pana Boha voc¢i nam? ,Ak
sme neverni, on zostava verny, ved nemoze zapriet seba samého“ — v.13. To je obrovska nadej

a istota, ktort mame. Pan Boh je voci nam vzdy verny a odpusta. Jeho laska sa nas nikdy nevzda!
6. Posledny vers by sme mohli parafrazovat’ aj takto: ,Hoci byvame neverni, on nam aj napriek
tomu stale veri.* Zamyslel si sa uz niekedy nad tym, Ze Pan Boh ti veri? Co to pre teba znamena?

VODNE STANOVISKA

kazdé stanovisko je pre jednu skupinku

Pomocky:2 plachty, sacky s vodou

1. Sackobal
Prehadzovanie sacka s vodou 2. Timu do plachty. Pocita sa kolko krat z 5/10 sacok chytia

2. Hadica pod tricko
Deti si musia €o najrychlejSie prevliect pustenu hadicu cez tricka

3. Jablka z vedra
Skupinka musi preniest co najrychlejsie vsetky jablka z 1 vedra do 2

4. Beer pong
Ktora skupinka trafi co najviac.

5. Vodav ustach
2 skupinky/timy proti sebe s vodou ustach a rozsmievaju sa medzi sebou. Vyhra skupinka
co najdlhsie vydrzi nesmiat sa

6. Topenie — leziace decko priviazu na lavicku a zaviazu mu oci. Potom mu leju vodu na
hlavu, pride mu to ako keby ho topili.

7. Vajicko - kazdé dieta si vyrobi papierovu ¢api¢ku, zarvoen sa dohodnu, kto si da vajce pod
Capicu. Animator sa pyta : “Mas vaji¢ko na hlave?“ on méze klamat/pravdu. Ten ¢o sa pyta
mbZe nemusi plesknut po hlave.

8. MOKRY CHVOSTIK hraju ako jednotlivci
Kazdy ma novinovy chvostik zastréeny v gatiach/plavkach, a flaSu s vodou, oblievaju sa
s cielom zamocit chvost ineho. Vyhra clovek s najsuchsim chvostikom.

4.den

Harmonogram

7:30-8:00  prichod deti
8:00-9:30 omsSa+divadlo
9:30-12:00 pokladovka
12:00-13:30 obed, stretko, futbal...
14:00-16:00 hra

16:30 prichod do oratka



Pokladovka

Stretko (ODHODLANIE)

Pribeh:

Na Titusa Zemana velmi dofahli udalosti barbarskej noci z 13. na 14. aprila 1950. Ked Statha moc
obsadila klastory a presunula rehofnikov do sustredovacich taborov, vdaka Bozej prozretelnosti
bol na fare v Senkviciach.

Trapilo ho pomyslenie, €o je so spolubratmi a rozmyslal, ako by im pomohol. Zac¢al sa zaoberat
myslienkou ilegalne odviest mladych spolubratov a bohoslovcov do Turina, aby mohli dokoncit
zacaté Studium. Navstivil dona FrantiSka Revesa na fare v Brodskom a povedal mu, o zamysla.
Spolu sa i8li pozriet az k rieke Morave na miesta, kde zacinalo hrani¢né pasmo a kde by mohli byt
brody. KedZe nemali nijaké skusenosti z ilegalnych prechodov hranic, dohodli sa, Ze budu hladat
prevadzacov.

Don Titus sa vratil do Senkvic so zamerom, &o najskér sa stretnit so spolubratmi.

V lete 2. jula 1950 navstivil dona Titusa v Senkviciach don Ernest Macak a navrhol mu, aby
odvadzal nedostudovanych bohoslovcov a mladych spolubratov do zahranicia. Ked mu povedal,
Ze ho napoji na jedného prevadzaca, don Titus hned suhlasil. Nezavahal ani sekundu a prijal
navrh, ved sam sa usiloval najst’ prevadzaca.

Spolu odcestovali do Borského Svatého Mikulasa, kde dohodli stretnutie dona Titusa s
prevadzac¢om Jozefom Mackom, ktory bol jednym z najskusenejSich prevadzacov.

Don Titus sa stal organizatorom velmi riskantnej a nebezpecénej €innosti. Od toho okamihu zacal
pripravovat prechod cez hranice.

Ani zlé skusenosti a hroziace nebezpecfenstvo poc€as prvych dvoch ilegalnych ciest do Turina
neodradili dona Titusa od pripravy dal3ej cesty. Veril, Ze ti, ¢o budu moct Studovat v Turine, sa
raz vratia na Slovensko ako knazi, alebo pdjdu ako misionari Sirit Bozie slovo do sveta.

Otazky k pribehu:

- Aké vlastnosti musel Titus Zeman mat, aby toto dokazal?

-Pre€o musel Titus Zeman konat prechody tajne? Myslite si, Ze to bolo spravne?

Pana Boha, Ci je to spravne, alebo by ste si odvazne sami doverovali?

- Co myslite, spolupracoval don Titus na Bozom plane? Pre¢o?

- Kedy ste naposledy potrebovali na nie€o nazbierat odvahu?? Spomenuli ste si pritom aj na Pana
Boha?

Kazdy animator si najde par citatov z Pisma, kde sa piSe o odvahe, o tom ako Boh pomohol.
Spolo¢ne sa potom pomodlime zalm 27.

Dovera v nebezpecenstve

1 Davidov Zalm. Pan je moje svetlo a moja spasa, koho sa mam bat? Pan je ochranca méjho Zivota,
pred kym sa mam strachovat? 2 Ked sa priblizuju ku mne zlo&inci a chcu mi znicit' telo, vtedy moji
utlaCatelia a nepriatelia stracaju silu a padaju. 3 Aj keby sa proti mne postavili Siky, moje srdce sa
nezlakne. Aj keby proti mne vzbikol boj, zotrvam v dévere. 4 O jedno prosim Pana a za tym tazim,
aby som mohol byvat v dome Panovom po vSetky dni svojho Zivota, aby som pocitoval nehu Panovu
a obdivoval jeho chram. 5 A on ma vo svojom stane schova v den nestastia, ukryje ma v skrySi
svojho pribytku a postavi ma vysoko na skalu. 6 A uz teraz dviham hlavu nad svojich nepriatelov,
&o ma obkluduju. V jeho stanku mu prinesiem obetu chvaly, budem spievat a hrat Panovi. 7 Cuj,
Pane, hlas méjho volania, zfutuj sa nado mnou a vysly$ ma. 8 V srdci mi zneju tvoje slova: ,Hladajte
moju tvar!“ Pane, ja hfadam tvoju tvar. 9 Neodvracaj svoju tvar odo mna, neodklanaj sa v hneve od
svojho sluzobnika. Ty si moja pomoc, neodvrhuj ma, ani ma neopustaj, Boze, moja spasa. 10 Hoci
by ma opustili otec aj mat, Pan sa ma predsa ujme. 11 Ukaz mi, Pane, svoju cestu a prived ma na
spravny chodnik, lebo mam mnoho nepriatelov. 12 Nevydavaj ma zvoli utlacatefov; ved povstali
proti mne krivi svedkovia, dychtivi po nasili. 13 Verim, Zze uvidim dobrodenia Panove v krajine
Zijucich. 14 Ocakavaj Pana a bud stato¢ny; srdce maj silné a drz sa Pana.



Zradca vlajky
Pomo&cky: vlajky, lano, karticky s hodnostami

Kazdy tim ma na inom konci ihriska svoju zakladriu, ktord ma ohradenu lanom/ Svihadlom a v jej
strede ma zapichnutu vlajku. Z tejto zakladne hraci vybiehaju do pola, aby ukradli nepriatefskym
timom ich vlajku. V kazdej zakladni je jeden animator, ktory dohliada na férovost hry, ale nesmie
nijak zasahovat do hry (okrem ulohy, ktora mu je pridelena)!!!

Kazdy hra¢ v time dostane kartiCku so svojou hodnostou, ktora mu bola pridelena pri rozdelovani
hodnosti. Tuto karticku ma pocas celej hry so sebou.

Rozdelenie hodnosti:

Zalezi od poctu hracov, ale musi platit’ ¢im vySSia hodnost, tym mensi pocCet osbb!
Napriklad: (16 deti v skupinke)

Veduci vypravy 1x

Prevadzac 3x

Pomocnik 3x

Straznik 2x - jediny vie porazit Prevadzaca + tych ¢o su pod nim

Mlady khaz 4x

Clnka 3x - vie porazit Vedlceho vypravy

Hodnosti sa uplatriuju pri stretnuti s nepriatefom. Za stretnutie sa povaZzuje postavit sa zoCi-voci
rovno oproti nepriatelovi, popripade ak uteka okolo je potrebné ho chytit. Kazdu osobu méze
chytit’ len 1 hrac - ostatni nesmu stat’ okolo a ¢akat, ¢i sa chytena osoba vyslobodi, aby ju potom
mohli chytit’ oni. VZdy vyhrava vyS$Sia hodnost (ak nie je vynimkou dané inak!!) Ak sa stretnu 2
rovnaké hodnosti, ni€ sa nedeje, beZia obaja dale;.

Pri stretnuti si nepriatelia ukazu navzajom svoje karty. Hra¢ s vysSou hodnostou vyhrava - hrac
S nizSou hodnostou sa musi vratit do svojej zakladne za animatorom, ktory mu da ulohu na
vylieCenie, aby sa mohol vratit opat’ do hry. Hrac, ktory sa lie€i nesmie branit nepriatelovi pri
kradnuti vlajky!

Granat - je to Specialna hodnost pre ktoréhokolvek Clena skupinky, ktory na urCity ¢as vymeni
svoju hodnost za tuto. Ktorykolvek €len timu si mdze zvolit' ktoréhokolvek iného ¢lena timu za svoj
granat. POZOR: Musi sa to udiat na zakladni po dohode s animatorom. Vzdy méze mat’ len jedna
osoba zo skupinky pri sebe granat.

Granat zabezpeci nizkym hodnostiam (Clnka, knaz..), Ze porazia vySSie.

Moéze byt pouzity len 3krat!

Priklad: JoZko, ktory je €lnka, vezme si za svoj granat Mata, ktory je pomocnik. BezZia spolu - 3krat
stretnu nepriatefla, ktory ma hodnost' vysSiu ako JoZko - po tretej porazke nepriatefa uz Matej dalej
nemd&ze byt granat - vrati sa mu jeho pévodna hodnost.

Kazda osoba méze byt granatom len raz za celu hru!

Pokial sa stretnu 2 osoby s granatom, granaty sa budu pretla¢at - koho granat vyhra, ten méze
hrat’ dalej (nerata sa mu to ako stretnutie s nepriatelom). Kto prehra vrati sa aj s granatom na
zakladriu vylie€it sa a uz ho neméze pouzit.

Ak jeden tim ukradne vlajku inému timu, ten sa k nim prida. Vyhrava tim, ktory ma vSetky 4 vlajky.

Hodnosti:

Veduci vypravy

Prevadzac

Pomocnik

Straznik - jediny vie porazit Prevadzaca + tych ¢o su pod nim
Mlady khaz

Clnka- vie porazit Veduceho vypravy

Doplnkova hodnost: Granat



5.den

Harmonogram

7:30-8:00  prichod deti

8:00-8:30  divadlo+odchod na vylet
11:15 cesta na Sales+hra na cestu
11:15-12:45 omSa + obed
12:45-13:00 vysvetlenie hry
13:00-14:30 hra

14:30-15:15 oddych

15:15-15:30 stretko

15:30 ODCHOD (84 + 209)
16:15 PRICHOD do oratka

CESTA NA SALES (HRA)

Ako nahle deti vystupia z autobusu, zhromazdime ich na chodniku kde nebudu zavadzat' a cestou
na Sales si zahrame hru PAR/NEPAR a.k.a ZAPALKY

- kazdé dieta dostane na ruku 5 zapaliek.

- dieta vyzyva protivnikov mimo svojej skupinky tak Ze si schova do dlane lubovolny pocet
zapaliek a vyzvana osoba musi uhadnut' ¢i ma v ruke parny alebo neparny pocet zapaliek

-ak vyzvané dieta uhadne tak ziskava zapalky od svojho vyzyvatela, ale ak neuhadne musi dat
vyzyvatelovi zo svojich zapaliek taky pocCet kolko mal na ruke jeho oponent

- PO PRICHODE na Sales, kazdy animator vyzbiera v svojej skupinke zapalky a spocita ( ak bude
osob. hodnotenie, dieta s najvacsim poctom zapaliek moze byt odmenené)

STRETKO: (ODVAHA, STATOCNOST)

Diet’a precita pribeh:

Don Titus, kolkych sa len dalo, tajne sprevadzal cez rieku Moravu a Rakusko do Talianska, aby
mohli dokoncCit' studia teoldgie a byt vysvateni za kiazov. Mali byt pripraveni vratit sa do vlasti
hned, ako by boli minimalne signaly padu komunistického rezimu.

Tak Titus zorganizoval tri prechody: jeden medzi augustom a septembrom, dalSi v oktébri a
posledny v aprili. Medzitym sa aktivita zachrany salezianskych povolani stala kanalom, cez ktory
sa pokusil zachranit’ aj prenasledovanych diecéznych knazov. Po tom, ako ho k tomuto po€inu
povzbudil vtedajSi hlavny predstaveny salezianov don Pietro Ricaldone, ktorého stretol v Turine, a
po tom, ako prekonal tazku chvilu osobnej skusky ,temnej noci® v januari 1951 v Linzi, ked’ ¢akal
na vhodné okolnosti navratu do vlasti, bol Titus Zeman spolu s mnohymi dalSimi v aprili 1951
zatknuty.

VykonStruované obvinenia boli: Spionaz a velezrada. Prokurator pre neho ziadal trest smrti. Ale
Titusova povest, a vOla rezimu ,nevytvarat mucenikov®, priniesli zmenu trestu na 25 rokov tvrdého
vazenia bezpodmienecne, so stratou obcianskych prav. Trinast rokov Titus znaSa vazenie, tazko
muceny, zosmiesSfniovany, ponizovany.

Co si myslite o pribehu? Pocity/ Zdesenia..

Preco to Titus robil ?

Myslite si ze sa bal?

Vydali by ste sa na taku cestu s Titusom v tej dobe aj vy?

Animator odpovie ako uzna za vhodné :) napr. ( Titus bojoval za duchovné povolania, vo
vSetkom déveroval Bohu..)

Modlitba: animator/dieta vlastnymi slovami :)



VELKA HRA UZ NA SALESE
Pomé&cky: lano na oznacenie Uzemia, mapa ( plan hry), figurky, karticky s otazkami, rozliSky pre
bezcov 4x, rozlisky pre chytaCov 4x, pomOcky na stanoviska odvahy,

HRU JE MOZNE HRAT AJ DNU ZA ZLEHO POCASIA

-hra je vedomostného charakteru, decka maju za ulohu pomocou spravne zodpovedanych otazok
putovat zo Slovenska do Talianska ( presne ako na$ Titus), hra sa odohrava na vytvorenej mape
s polickami ( v strede hracieho pola) kde pre dosiahnutie pokroku v hre bude musiet skupinka
spravne zodpovedat danu vedomostnu otazku aby ziskali peniaze na dalSiu a dostali sa postupne
az do ciela

- deti sa rozdelia na skupinky (predpoklad 4), kazda skupinka bude mat svoje stanovisko v rohu
imag. Stvorca kde si svoje zazemie oznacia

-v strede bude stolik v oznacenom zazemi kde bude hra (mapa) + animator

- kazda skupinka si vyberie jedného zastupcu ktory bude z ich uzemia behat’ ( nazveme ho behac)
do stredného Uzemia ( kde bude mapa) po otazku ktoru prinesie ku skupinke a spolo¢ne najdu
spravnu odpoved

- ostatné na to urCené deti budu méct chytat behacov a zobrat im ich otazku aj so spravnou
odpovedou a odovzdat animatorovi pri mape kde za fiu dostanu body

- pocas hry je mozné ziskat rychlo peniaze splnenim 4 stanovisk zamerané na odvahu ( deti si
urcCia kto z ich skupinky p6jde na toto stanovisko avSak nemdze ten isty ist' viac ako raz na dané
stanovisko s ulohou odvahy)

4 animatori na specialnom stanovisti.

4 animatori do skupinky (kazdy vo svoje))

2 animatori do hlavneho stanu (Adam a Dalibor)

Putovanie po mape s tym,ze na presun medzi mestami je potrebne ziskat 10€. Na ceste su
nastrahy ktore mozu cestu predizit (vysvetlime,potrebujem na toto 4 animatorov). Deti v skupinke
sa rozdelia na mudrcov,chytacov a zlodejov.

Mudrci- chodia k "hlavnemu stanu” po vedomostne otazky zo Slovenska.

Zlodeji- kradnu inym skupinkam,zlodej moze ukradnut 5€ ktore mu da animator zo skupinky.
Chytaci- brania svoje uzemie pred zlodejmi.

Za jednu zodpovedanu otazku skupinka dostane 1€. Kategorie otazok su:
Historia,Kultura,Veda,Geografia,Sport a Rozne. Za 10€ si moze skupinka zakupit listok do
dalsieho mesta. (Nie je istota,ze sa tam dostanu ak neprejdu prekazkou na hranici!) Kazda
skupinka dostane 2 papiere (A4) s nazvom skupinky a kategoriami otazok,ktore sa budu na ten
papier pisat. S tymito papiermi budu chodit za nami (my budeme rozdelene kategorie,to na
zaciatku povieme). Na ten papier napisem otazku skupinke,pojdem s tym do skupinky a napisete
odpoved. Ak je spravna tak sa mudrc s jednym € a papierom vracia naspat.

6.den

Harmonogram

7:30-8:00  prichod deti

8:00-8:30 divadlo+odchod na vylet
12:00-14:00 oms$a+obed+stretko
14:00-15:00 poobedna hra

15:00 odchod do oratka



Hra na cestu:
Ano-nie
Pomdcky: 7 kartiCiek na hraca

Na zacCiatku vyprvy rozdame kazdému dietatu 7 kartiCiek. Pocas celej cesty nikto nesmie povedat
ANO a NIE. Pokial to povedia, odovzdaju jednu kartiCku tomu, kto na to prvy upozorni. Kto ma na
konci najviac karti€iek vyhrava. Moznost upgradnut hru slovami - KDE, KEDY, PRECO, AKO...

Stretko — BOJ SO STRACHOM
Uvodna aktivita:
Kazdy na papier napiSe 5 veci, z ktorych ma strach. Ked maju vSetci napisané, kazdy precita
(dobrovolne).
Diskusia:

Co je strach?

Kedy ho mame?

Ako prekonavate strach? Mate nejake tipy?
Pribeh:

deti sa pohodlne posadia tak, aby ich ni¢ nerusilo

vSetci si zatvoria oCi a animator im povie vymysleny pribeh
Predstavte si, Ze ste sa ocitli v tajomnom, tmavom, hustom lese, vSade citit’ chlad a fu€anie vetra...
KracCate si po uzkej lesnej ceste, ked tu zrazu zacCujete z dialky zvlastne zvuky. Nenechavate sa
nimi ruSit' a kracate si dalej. No zvuky neprestavaju, pocut ich stale silnejsie. K zvukom sa pridavaju
aj Ciesi kroky, mate pocit, Ze vas niekto prenasleduje, niekto za vami kraca.. Vase tempo chédze sa
zrychfuje, ale ono je to stale blizSie a blizSie pri vas. Tie zvuky uz opantali vasu mysel, vy zaCinate
unikat, bezite. No ono to bezi za vami, je to uz celkom blizko pri vas, dycha vam to na chrbat. No
vtom otvorite o€i (deti pomaly otvaraju o€i) a zistujete, Ze to bola iba predstava a je slnecny den...

Ako ste sa citili vtom lese, aké pocity ste prezivali?

Co ste pocitovali vtedy, ked vas to osi uz skoro malo?
Aktivita:
Spolocné spisanie dvoch plagatov: jeden s negativnymi frazami, ktoré nas napadaju, ked preZivame
strach napr. Bojim sa, Ja to nezvladnem. strapnim sa,...; druhy s pozitivnymi frazami, ktorymi
bojujeme proti strachu napr. Zvlddnem to, Hore hlavu, Pan je mdj pastier, .....
Kto déveruje v Pana, by mal ¢i najmenej pouzivat negativne formulky, lepSie ich vbbec nepouzivat.
Symbolické roztrhanie plagatu s negativnymi myslienkami.
Clovek nebol stvoreny pre strach. Strach je zviazany s hriechom. Len jeden strach je velmi vazny!
Je to strach o spasu svojej duse.
Ani Panne Maria nepodliehala, nevzdavala sa, ked na nu dofahol strach, ale naopak konala — utek
do Egypta, hfadanie svojho syna v Jeruzaleme, verila JeZiSovym slovam, doverovala Bohu aj vtedy,
ked iSli JeziSa ukrizovat. Aj dnes nam chce povedat, aby sme sa nevzdavali a boli verni jeho u€eniu.
- porovnat aj so zivotom Titusa Zemana (aj on mal strach, ked’ organizoval tieto prechody. Nielen o
seba, ale aj o tych mladych chlapcov, ktori sa tazili stat kfnazmi. A ked ho chytili, musel sa bat, ze
¢o sa s nimi teraz stane.)
Modlitba:
- k anjelovi straZznemu a modlitba vlastnymi slovami

Poobedna hra:

Rezdelime deti do 15 skupin.
Rychla rozdelovacia aktivita:

Musia rozlustit’ Sifru v ktorej bude napisana cesta ako sa dostanu cez hranice do Turina.

Spbsob lustenia Sifry: Kazda skupina bude mat svoje sidlo (kde budu riesit Sifru, naokolo v lese na
stromoch alebo niekde bude vzdy pripnuté nejaka rovnost, napr. A=-|—), Cize budu vediet ¢o
znamena A, taktika v tejto hre je nechat jedného na stanovisku a ostatni behat a zistovat’



pismenka, potom to spolu prelustit, na tej Sifre bude len nie€o jednoduché v zmysle aby
postupovali do Turina podla mapy a podla nejakych X ¢o tam budu.

Vylustili Sifru a maju mapu ako sa dostat do Turina. Postupuju po tejto mape a cestou zdolavaju
rézne prekazky (stanovistia). Na hraniciach ale straZia pohraniénici (animatori) ktorym sa musia
vyhnut a nenechat’ sa chytit’ (koho sa dotknu je chyteny a kon¢i hru-teoreticky mézme pocas hry
chytit’ zopar deti a vymysliet nejaké vazenie alebo €o...). Na 4/5 stanovisti zo7/8 stanovist
vyznacenych na mape bude €akat schovanych 10 animatorov (hraniciarov) ktory ich pochytaju a
tym pre nich prechod konci...

7.den

Harmonogram

7:30-8:00  prichod deti
8:00-9:30 omsSa+divadlo
10:00-11:00 hra+stretko
11:00-11:30 obed

12:30 vysvetlovanie hry
13:00-15:30 hra

16:00 presun do oratka
Pomocky:

Papier, pera, ceruzky.

Stretko:
Uvedieme sa do stretka kratkou modlitbou.

Pribeh :

Misionar sa uz mesiace snazil dopatrat nahradu za slovo ,viera“ v jazyku Papuancov, pretoze
v ich jazyku nebol pre to ekvivalent. Raz za nim priSiel jeden domorodec a hovori:

,1Yy nam rozpravas o JeziSovi a hovori$, Ze za nas bol ukrizovany a Ze vstal z mftvych. Videl si
niekedy Jezisa?“

,Nie,“ povedal misionar.

»1ak ho videl tvoj otec?”

,Ani on ho nevidel...”

Medzitym zahalil sinko velky mrak.

,Vidi$ sinko?“ opytal sa misionar.

Muz zavrtel hlavou.

.1akK je to i s JeziSom. SInko svieti, aj ked ho nevidi$. Ja JeziSa nevidim, ale viem, ze Zije.”
Muz dlho premyslal a potom povedal : ,Rozumiem ti, tvoje oko JeZiSa nespatrilo, ale pozna ho
tvoje srdce. Ty si videl JeZiSa srdcom.”

To sa misionarovi stalo nahradou za slovo ,viera“ — ,vidiet srdcom®.

Otazky k diskusii:

Aky vplyv a na ¢o ma vas$a viera vo vasom kazdodennom Zzivote?

Ako prezivate vieru vy? Doma, v Skole, na kruzkoch...

Pri délezitych rozhodnutiach sa snazite rozhodovat skér srdcom alebo rozumom?
Stalo sa vam niekedy, Ze ste sa rozhodovali medzi srdcom a rozumom? Ak ano, kedy?
Ktoré rozhodnutia su podla vas lepSie, srdcom alebo rozumom?

Aktivitka:

Zahrame sa aktivitku, ktoru hraju traja ludia. Spolu musia splnit’ lahku ulohu, napriklad preniest
nejaku vec jedného stretkara ku druhému. Jeden je nemy a hra iba pantomimu, ten jediny pozna
ulohu, ktoru treba splnit. Oproti nemu stoji jeden, ktory méze iba rozpravat a nepouziva Ziadne



konCatiny snazi sa opisat slovami pantomimu toho ¢€o stoji oproti nemu, a posledny poslucha
prikazy, €¢o mu povie ten €o rozprava, nembze sa pytat otazky a plni ulohu.

Modlitba na zaver:

Dakujeme ti Pane, Ze si nam poslal muzov silnej viery, ktori nas zapalili ohfiom a vierou, ktord
prijimame do nasho kazdodenného zZivota. Chceme sa vierou posvacovat a podla nej Zit, aby sme
boli vdacné deti nasho Otca. Pomahaj nam a pozehnavaj nas silnou vierou zhora, aby sme ta mohli
spolo€ne oslavovat v nebi. Amen.

Poobedna mestska hra:

Presunieme sa na hlavné namestie, kde vysvetlime hru s Adamom, ostatni animatori uz budu na
svojich miestach. Budu na svojich stanovistiach, postava sa bude volat' ,svedok®, kde za nimi budu
behat deti a pytat' sa ich otazky iba : ano/ nie, kedy, kde, ako, kto, o, pre€o. Ak sa dieta opyta na
otazku, ktoru svedok nebude mat' v pribehu, odpovie NEVIEM. Deti sa mdzu opytat vzdy jednu
otazku a vracaju sa k svojmu stanovistu a konzultuju svoje poznatky. Ked budu mat hotovu
konS$piraciu, idu za postavou Spravodlivost a odpovedia jej na 5 otazok, ktoré sa opyta. Tieto otazky
nebudu vediet dopredu. Za spravodlivostou mézu ist len raz.

8.den

Harmonogram
7:30-8:00  prichod deti
8:00-9:30 omsSa+divadlo
10:00-16:30 kupalisko

Stretko
9.den

Harmonogram

7:30-8:00  prichod deti
8:00-9:30 omsa+divadlo
10:00-12:00 doobedna hra
12:00-13:30 obed+stretko+chill
14:00-16:00 poobedna hra
16:30 prichod do oratka

Doobedna hra

Indianska paliCka

S tym Ze deti nebudu iba klasicky behat po pali¢ku, ale vzdy bude uloha ktoru budu musiet spinit
predtym ako paliCku zoberu a bezia naspat... Za vyhratu hru zbieraju peniaze na poobednu hru.

Stretko

Poobedie: MONOPOLY

-4 strategia + 1lvyjednavac (menia sa pri hracom plane) -2 bankari -zvysok zarabaci Animatori:
banka, pri plane, stanovistia (za splnenu ulohu napise animator na papier zarobenu sumu, dieta
bezi do banky vypyta si peniaze, animator preskrtne sumu, dieta zanesie peniaze svojim
bankarom) -peniaze na zaciatku z doobedia, zvysok zbieraju na stanovistiach -hra sa klasicke
monoypoly -jedno kolo: kazdy postupne hodi kockou, posunie sa, kupuje/plati druhym -kazde kolo
sa zahra najprv na papieri -hrac odide za skupinkou, povie co sa stalo -zaznacia si na svojom
plane -v banke sa odohraju platby -striedanie hracov -nove kolo -na zaciatku kola oznami hrac ci
chce alebo nie vec na ktoru stupil v minulom kole (plati bud hned ak ma peniaze, ak nie ma 2 kola



na ziskanie penazi, pokial neziska prepadne mu to) -pocas kol zvysok skupinky zaraba
(stanovistia) + plni ulohy zo "sance" -raz za cas stretnutie vyjednavacov -SANCA: -ulohy naviac -
karta ZLODEJ (ukradne urcite policka ale nikto nevie kedy) -karta ZISK (za urcite policka ziskaju
peniaze) ---> aj na zaklade tychto kariet mozu vyjednavaci obchodovat s polickami

10.den

Harmonogram

7:30-8:00  prichod deti
8:00-9:00 omsa+divadlo
9:00-12:00 stanoviska
12:00-12:30 stretko

13:00-13:30 obed

13:30-15:00 organizované volno
15:00-16:30 omsSa+vyhodnotenie

Doobedie
Kazda skupinka ma svoju farbu, deti chodia po stanoviskach, bud po jednom alebo viaceré podla
druhu stanoviska a sutaZia s druhou skupinkou o dobry skutok. Za ziskané dobré skutky sa
ziskavaju stupne u papeza: proces blahorecCenia, blahoslavenost, proces svatoreCenia, svatost,
zazraky. Skupinka, ktora sa dostane najdalej/bude mat’ najviac zazrakov vyhra hru.
Stanoviska: (pocet deti,hodnotenie)
e Prva pomoc: obviazanie a prenesenie zraneného (4- 1obvazuje, 2nesu, 1zraneny-rychlost,
kvalita obviazania)
e Prenos dreva: prenesenie dreva z jedného miesta na druhé (4-po jednom sa tocia, kym
neuplynu 3min.- pocet kusov)
e Doniest vodu: bez nadob doniest, ¢o najviac vody v ¢ase 3min. (4-po jednom sa toCia —
mnozstvo
e Pomoc basnikovi — na slova, ktoré da animator vymysliet basni¢ku (2-kvalita, aby sa to
rymovalo a davalo zmysel, diZka, rychlost)
e Zachrana — postavit papierové lietadielko a hodit' ho €o najblizSie k cielu (1- blizkost)
e Zohnat veci — cez pantomimu musia zohnat' veci, ktoré im animator nakaze (4- 1ukazuje,
3nosia-5min. najviac veci zo zoznamu)
e VyrieSit problém — pomoc pri vyrieSeni problému/hlavolamu (1-skutok za vyrieSenie)
e Problém s pamatou — zapamatat si, ¢o najviac Cisel (v poradi) z dlhého Cisloradia (3-pocet
presnych Cisel)
e Postavit dom pre chudobnych- z kariet (1, za minatu postavit’ €o najvy$si domcek z karat)
Kazdy sa musi zastavit minimalne raz na kazdom stanovisku

Stretko

Ako poslusné deti neprispésobujte sa takym Ziadostiam, ako ked ste boli v nevedomosti, ale ako
svaty je ten, ktory vas povolal, budte aj vy svati vo vSetkom svojom pocinani; ved je napisané:
,Budte svati, lebo ja som svaty.“ 1.Petrov list 1.14-16

Co je to svatost? Co to znamena? Aky je svaty &lovek?

Poznate nejakych svatych? Cim sa zasluzili o svatost?

Cim sa zasluzil Titus Zeman o svétost?

Aktivita — priradit’ pribehy/ skutky/ patronat k svatym/blahoslavenym

Organizované volno poobede-tancovanie, futbal, hry...



Zoznam deti

Meno

10.




