» Myslienka dria — spoznaj priatela

» Doobeda registracie + normalny kmenovy program (odporuicané zoznamovacky) s
omsou, poobede o cca 14:00 velka hra na zadnom ihrisku — vyzyvacky (da sa hodnotit aj v
skupinkach!)

» Spoznavanie ekosystému, vytvaranie svorky, zbieranie zasoby, ludia utekaju a naslo sa
mlada — musi sa vratit ludom (4. kmern ide napred ziskat info o ceste)

Den

» Myslienka dria — obeta

» Normalny kmenovy program

» Zaciatok putovania s mlddatom, sablozubdci chcti mldda pre seba (Diego chce zradit),
hladdme jedlo pre mladda, mamut zachrariuje Diega

Den

» Myslienka dria — odpustenie

» Normalny kmeniovy program + vracia sa 4. kmen — prinasaju info o pondelkovom vylete
(dloha animatorov v kmeni to “oznamit” v kmeni)

» Diego sa prizndva svojej svorke, bitka so sablozubdkmi

Den

» Myslienka dna — spolupraca

» Spolo¢ny kmeriovy program, rano sa ide na vylet, prideme okolo obeda, dame
omsu+obed+siesta, poobedna celotaborova hra

» Odovzddvame mlidda, stupame na vrch, kade isli ludia, vrch sa topi ... otepluje sa,
prichddza koniec doby ladovej, treba sa zachrdnit, zbierame suroviny (pripravujeme sa)

Deni

> Myslienka diia — rozvaznost

» Normalny kmeriovy program (4. kmen chysta program pre 2. kmen)

» Utekanie do bezpecia tou lahSou cestou, napadnutie krokodilmi, nechcend zmena cesty
na taZsiu

Deni

» Mpyslienka dna — pokora

» Normalny kmeriovy program (1. a 2. kmen spolo¢ne idu na kapalisko)

» Prekdzka v ceste — velkd voda, Diego nevie pldvat, musi si to uznat a Sid ho uci plavat

Deni

» Myslienka dria — odvaha

» Normalny kmeriovy program (4. kmen chysta program pre 1. kmeri)

» Prichddzaju pirdti, undsaju malt mamutku, ktoru bude treba vyslobodit

Den

> Myslienka diia poctivost

» 3.a4. kmen v oratku stavaju lod, 1. a 2. kmen st doobeda mimo oratka, vsetci obeduju
v oratku, poobede je volny program + omsa + hodnotenie + Specidlna aktivita pre
vyvolenych — ide sa odskusat lod na strkovec

» Prichod k ocednu a lodi — treba ju opravit a zachradnit sa



