PRIMESTSKY TABOR 2016
BROZURKA 3. KMEN

MENO



DENNY PROGRAM

7.15 ranné modlitby
animatorov

7.30. — |prichod a privitanie

8.00 deti

8.15.— |divadlo + sv. omsa

9.15

9.30. - |predstavenie dna +

12.30 |dopoludnajsi program

12.30. — | obed + poludnajsia

13.30 |siesta

13.45 |stretko

14.00. — | popoludnajsi program

16.00

16.00. — | rozlucka s detmi,

17.00 |upratovanie

MOJE PREDSAVZATIE NA TABOR:




1.DEN STREDA 6.7.2016- ORATKO. LENKA,
KLAUDIA

MYSLIENKA DNA: POZNAJ PRIATEDA,
PROSTREDIA, UVOD DOBY CADOVEJ

DOOBEDA- ZOZNAMOVACKY V SKUPINKACH

- Skupinka sa usadi do klasického kruzku, ¢lenovia
sa predstavia s kockou Padu v Ustach (meno, vek,
kol’ky krat je na primest’aku)

- Skupinka utvori dvojice podla karti¢iek, ktoré si
vylosuju. Kazdy si musi najst’ svoj par:
DVOJICE: Adam a Eva, Kain a Abel, Ezau
a Jakub, Maria a Jozef, Peter a Ondrej, 1zak
a Rebeka.

- Ked’ sa deti v skupinke poparuju, v dvojici si
povedia nieco o sebe (meno priezvisko, sirodenci,
Skola, hobby..) v ¢as. rozmedzi 3minut. Potom
kazdy Clen predstavi ostatnym svoju dvojicu.

- Spagat- skupinka sa postavi po dizke $pagatu. Ich
ulohou je zoradit’ sa abecedne podl'a krstnych
mien, pri¢om nesmu zostupit’ zo Spagatu, jedna
noha musi byt’ vZdy na ilom. Druh¢ kolo je
zoradit’ sa podl'a veku (datum narodenia)



Dinosaurie vaji¢ko — ¢lenov skupinky
ocislujeme. Néasledne ich poprehadzujeme

a vytvoria kruh. Ulohou je prehadzovat’ si vajicko
postupne podrla ¢isel, aké dostali, (jednotka
dvojke, dvojka trojke..) pricom vzdy pred hodom
vajicka povedia meno, komu to vajicko hadzu.
Snazia si ho prehadzovat’ rychlo, lebo v strede je
vzdy jeden Skodca, ktora sa usiluje vajicko chytit’.
Pokial’ nickomu spadne na zem, alebo v jeho hode
ho zachyti §kodca, vymeni sa so Skodcom a Stava
sa nim on.

Lovci: ¢lenovia stoja v kruhu. Jeden uréeny
zatrabi, ¢im sa za¢ne hra. PriloZi si ruky k hlave
(ako vikingské rohy na helme) a obaja susedia
(zlava aj sprava) zacnu veslovat’ ako keby viezli
lovca (vikinga) na lodi. Ulohou lovca okrem
rohov je zvolat’ meno iné¢ho zo skupinky, ¢im ho
povola k lovu . Vyvolany sa stane lovcom tak isto
urobi rohy a susedia vesluju. Ak sa niekto pomyli
(zabudne veslovat’, kyvat’ rukami pri hlave alebo
vyvolat’ d’alSieho hraca) je uloveny. Ostatni
¢lenovia skupinky dvakrat tleskntl, dvakrat dupna
a hromovo zvolajt: ,,HU* . Uloveny hra¢ moze

Vv hre pokrac¢ovat’, no musi povedat’ o sebe jednu
vetu, ktord 0 nom nikto zo skupinky nevie. :D
(hra na $tyl I phone to)



-Vymysliet’ bojovy pokrik skupinky, ktory budi
kri¢at’ a povzbudzovat sa ako skupinka
pocas celého tabora

Pomocky: kocky I'adu, Spagaty, karticky dvojic, vajicka
(skupinka cca 3)

STRETKO:

-modlitba

-animator precita uryvok z doby 'adovej s myslienkou
Uryvok:

,,Mas prekrasne o€i.“ Cheel zacat’ rozhovor Sid. ,,Zmizni
mi z nich!*“ mame sa ho pokusat’ zbavit’ Manny...Ale no
taak..Nebolo by to super? Ty a ja..spravni kamosi ¢o sa
talaja divoCinou.! Nedal sa Sid. ,,Nie,* odvrkol mamut.
,» 1y len hl'ada$ ochranku, aby si neskoncil nickomu

Vv papuli“ ,, Tak ty si veI'mi bystry cicavec!* d’alej
provokoval lenochod. ,,mohol by si sa stat’ nasim Sé¢fom,
pan....“ ,,Manny* otravene ho doplnil. ,,Ty nemas
priezvisko?* cudoval sa Sid. ,,a ¢o tak Manny Mrzuty
mamut..alebo..Manny Melancholicky mamut® ,,Dost’

a prestail ma sledovat’!! Mannymu praskli nervy. ,,jasné,
dobre. Mas svoje problémy. Ale uvidis, ani nezbadas, ze
som tu. Zavriem pevne pery a nevydam ani hlaska.*



DISKUSIA:

-aj my niekedy najprv odmietneme a odsudime l'udi
a neskor, ked’ ich spozndme mozu byt’ nasi vyborni
kamosi

-nemdzeme sudit’ 'udi hned’ na prvy pohlad, podla
prvého dojmu

-Aki sme my kamarati? Stidime/davame Sancu a chceme
spoznat™?

-Méte nejakého kamarata, ktorého ste na zaciatku najskor
odsudili a potom sa stal vasim priatelom?

-deti vyplnia ID ORECH Kkarticky so zakladnymi udajmi
(meno, vek, obl'ibena sladkost’, obl'ibené zviera), daji do
stredu a kazdy si vyzrebuje niekoho, zisti ktory ¢len

z jeho skupinky to je a potom sa za toho ¢loveka
pomodlime, povzbudime ich aby mi urobili nejaka radost’
pocas dna a viac si ho vSimali...

-modlitba



KMENOVE ZOZNAMOVACKY-

HRY NA OBOZNAMENIE SA S OSTATNYMI
SKUPINKAMI

EKO systém:

Hré cely kmen pomieSane, deti sa vyvijaji na vicsie
zvierata. Na zaciatku hry su vSetci vaji¢ka dinosaurov,
kottl'aji sa/valaju sudy. Ak stretnt iné vajicko, povedia
si meno a maju suboj kamen papier noznice. Kto

Z dvojice vyhré suboj, stane sa vys$Sim zvierat'om, teda
veveriCkou. Vevericka ma postoj s tr¢iacimi zubami

a labkami pred sebou, skace a hl'ada int vevericku,

s ktorou by si dala suboj. Ak vyhra s inou veverkou
suboj, stava sa vysSim zvieratom, ktorého napodobnuje
a vzdy moze hrat’ len rovnaky par zvierat. Takto to ide
d’alej, az sa niekto vypracuje na ¢loveka a stava sa
vitazom hry. Porazeny je ten, ktory je na najnizsej pozicii
bez dvojice. Nech si nezabudnt pri stretnuti povedat’
svoje mena.

Pozicie zvierat:
-vajicko (kotul'anie)
-vevericka (zuby, labky, skdkanie)

-lefiochod (pomaly, tichy, chodi po Styroch)
-tiger (po 4 nohéach, zuri)

-mamut (chobot z ruk, ako slon)

-Clovek (ide bokom, vyhral)



LOVCI:

Ako vieme, mamuti st vyhynuté zvery a ich pozostatky su
velmi vzacne, najmd pre lovcov. Vy ste Styri skupinky
lovcov, kazda skupina mate zachovany jeden vzacny
mamuti chvost a musite si ho strazit, lebo taky chvost ma
obrovsku hodnotu. Preto sa snaZite ziskat aj chvosty
ostatnych skupiniek.

Skupinky sa daju do forméacie lovcov, zgrupia sa
pochytanim okolo pasu do hada. Posledny v hadovi bude
mat’ v gatiach zastréeny ,,vzacny mamuti chvost®. Kazda
skupinka lovcov si strazi svoj chvost, aby im ho druha
skupina neukradla, pricom sa nemo6zu oddelit’, inak
vypadnu z hry. Skupinka ktora zostane spojena
najdlhsie/ukradne mamutie chvosty/zachova si svoj
mamuti chvost vyhrava.

POOBEDNA HRA

14:00 na zadnom ihrisku - predstavenie hry+animatorov
(5 T'udia, 5 mamuty, 5 vacice, 5 lenochody, 5 veveri¢ky +
5 Sablozubaci)

- deti behaju, vyzvu ostatné deti a pridu za
animatorom na stanovisku, zapasia a vyherca dostane
odmenu, ktoru zanesie do svojej skupinky (svojho kmeria,
/vol'nému animatorovi ktory to ma na starosti). Odmena
bude papierik(potrava)- melon, zalud’, orech, pampeliska,
egres, gastan.



- deti mozu vyzvat svoj kmen (odmena 1) alebo
jeden kmen vyssie (odmena 2) alebo vol'ného animétora
(odmena 3) alebo stvrty kmen saleziana (odmena 3) alebo
animatora (odmena 2).

- Sablozubaci chodia chodia medzi det'mi, robia
im zle (ale neskutoc¢ne!!!), berti im odmeny (podla

sympatii)

- na konci bude vyhodnotenie skupiniek
najlepSich+ najlepSich zberacov z kazdého kmena-
horalka z bufetu.

- pocas vyhodnotenia Sablozubaci zahraju scénku,
kde napadnu I'udi, nastrazia pasce, bude boj a jeden
Sablozubak (diego) bude chciet’ zobrat’ mlad’a, ale mama
ho polozi k nohdm mamuta (d’alSia skupinka animatorov)
-> tigre sa rozutekaju a I'udia idd za nimi

- pokracuje scénka, slovo si berie Janci, ktory
zhodnoti situaciu a zavola si k sebe Sida, Mannyho a
pride aj Diego a nahlas sa dohaduju, Ze dieta zachranime.
Odovzdame 'ud'om a postarame sa onho.

HLAVOLAM 1 Pred mamutom su 2 cesty. Jedna vedie
k lovcom a druhé na slobodu (nedajt sa rozpoznat’) a iba
strazcovia ciest vedia, ktoré kam vedu. Jeden zo strazcov
vzdy klame a druhy hovori vZdy pravdu a nevedno
samozrejme kto z nich klame. Mamut mdze polozit’ iba



jednu otazku iba jednému strazcovi. Akou otazkou si
mamut moze v tomto pripade zachranit’ zivot?

HLAVOLAM 2 Hlapa vevericka sa nachadza v
miestnosti s 3 vypina¢mi. Vo vedlajSej miestnosti su 3
vypnuté klasické ziarovky v stolnych lampach, kazdy
vypina¢ patri k nejakej ziarovke. Z jednej miestnosti do
druhej nevidno. Ako vevericka zisti, ktory vypinac patri ku
ktorej Ziarovke, ak do miestnosti so Ziarovkami smie
vstupit’ iba raz?




2. DEN STVRTOK 7.7.2016- EKONOM. (Z)DENA,
TOMAS CH.

MYSLIENKA DNA: OBETA

DOOBEDNA HRA: 10:00-12:30

Kazda skupinka ma svoje teritorium. Po ekondme st
rozmiestnené 3 stanovistia: Zuby tigra, chlpy mamuta,
pupavy. Skupinky musia zbierat’ papieriky, popritom ich
nahafaju animatori a berd im papieriky. Ulohou
skupiniek je nazbierat’ suroviny podl'a aktudlneho kurzu
a vV obchode ich zamenit’ za zdkladné suroviny na
zachranu babatka.

Kurz: VODA DEKA JEDLO
ZUBY 3 1 5
CHLPY 5 8 11
PUPAVY 7 12 20

3VODY + 4DEKY +2JEDLA= babitko

Niektori animétori (4-5) v urcitych intervaloch (este sa
uré¢i) ukradnu diet'a zo skupinky a hodia ho do vézenia.

Aby deti zachranili vdziia musia bacharovi priniest’
1VODU a 3 DEKY.

Ulohou deti je mat’ na konci hry, &o najviac zachranenych
babéatiek a najmenej ¢lenov, najlepsie nikoho vo vézeni.



(Pomocky: kuzele, papieriky so surovinami v sackoch)

(Animétori: 1bachar, 1zamienaé, v kazdom teritoriu 1
animator zo skupinky, 4-5 chytajl)

12:30-13:30 OBED + SIESTA
13:45 STRETKO
Evanjelium Mk 15, 21-41

21 Tu prinatili istého Simona z Cyrény, Alexandrovho a
Rufovho otca, ktory sa tade vracal z pol'a, aby mu niesol
kriz. 22 Tak ho priviedli na miesto Golgota, ¢o v preklade
znamena Lebka. 23 Davali mu vino zmie$ané s myrhou,
ale on ho neprijal. 24 Potom ho ukrizovali a rozdelili si
jeho Saty - hodili o ne 16s, kto si ma ¢o vziat’. 25 Ked’ ho
ukrizovali, bolo devit hodin. 26 Jeho vinu oznacili
napisom: ,,Zidovsky kral.* 27 Vedno s nim ukrizovali aj
dvoch zlo¢incov: jedného napravo od neho, druhého
nal’avo. 28 (A splnilo sa Pismo, ktoré hovori: Zapocitali
ho medzi zlo¢incov.) 29 A ti, ¢o $li okolo, rahali sa mu;
potriasali hlavami a vraveli: ,,Aha, ten, o zbori chram a
za tri dni ho postavi. 30 Zachran sam seba, zostlp z
kriza!* 31Podobne sa mu posmievali aj velkiazi a so
zakonnikmi si hovorili: ,,Inych zachranoval, sdm seba
nemoOze zachranit’. 32 Kristus, kral’ Izraela! Nech teraz
zostupi z kriza, aby sme videli a uverili. ESte aj ti ho
hanobili, ¢o boli s nim ukrizovani. 33 Ked’ bolo dvanast’
hodin, nastala tma po celej zemi az do tretej hodiny



popoludni. 34 O tretej hodine zvolal Jezi§ mocnym
hlasom: ,,Heloi, heloi, lema sabakthani?, ¢o v preklade
znamena: ,,Boze moj, Boze mdj, prec¢o si ma

opustil?* 35 Ked’ to poculi, niektori z okolostojacich
vraveli: ,,Pozrite, vola Eliasa.” 36 Ktosi odbehol, naplnil
Spongiu octom, nastokol ju na trstinu, daval mu pit’ a
hovoril: ,,Pockajte, uvidime, ¢i ho Elias pride

snat’.* 37 Ale Jezi$ zvolal mocnym hlasom a

vydychol. 38Chramovéa opona sa roztrhla vo dvoje
odvrchu az dospodku. 39 Ked’ stotnik, ¢o stal naproti
nemu, videl, ako vykrikol a skonal, povedal: ,,Tento
¢lovek bol naozaj Bozi Syn.* 40 Zobd’ale€ sa pozerali aj
Zeny. Medzi nimi Méria Magdaléna, Maria, matka Jakuba
MladSieho a Jozesa, i Salome, 41 ktoré ho sprevadzali a
posluhovali mu, ked’ bol v Galilei. A mnohé¢ iné, ¢o s nim
prisli do Jeruzalema.

Pribeh na stretko:

Zvedavy cencul’ Na zelenych ubociach alpskych vrchov
pod vyc¢nievajicim bralom mal divy zajac svoju skrysu.
Cencule, ktore hrdo viseli pri vstupe do jeho brlohu, sa na
neho celé hodiny so zavistou pozerali, ako spizahaleny
do svojho bieleho kozuska. Koncom zimy na skale nad
brlohom visel uz len posledny cenctl a tvrdohlavo sa jej
drzal. ,,Kedy sa kone¢ne rozhodnes a odides?* spytal sa
ho najblizsi smrek. ,,Ja neodidem, zostavam. Celti zimu
som pocuval, ako vSetci ospevovali jar a jej farby, leto a
jeho slne¢ny svit, vietor ako pohladenie, radost’ kvetov aj



travy a Cisté priezra¢né nebo... Preo by som prave ja
nemal spoznat’ tol'’ko nadhernych veci? Rozhodol som sa,
7e tu zostanem az do jari, mozno az do leta!* Ked’ sa
vzduch zacal zohrievat’, cencul’ sa so suchym praskotom
odtrhol a padol do priehlbiny v skale, do ktorej nesvietilo
slnko. Odtial’ bude mdct’ pohodlne pozorovat’ ocakavané
predstavenie. Pri dopade pod nim Cosi cinklo. ,,Prepacte,
nevidel som vas. Ak dovolite, predstavim sa. Som
cencul’. Posledny zimny cencul’.* ,,Vel'mi ma te$i. Ja som
naboj z polovnickej pusky. Som vybornej znacky a,
samozrejme, ostry. A tu som len neStastnou ndhodou.
Polovnik ma stratil poCas polovacky. Zajac moze
d’akovat’ nebu, lebo keby mal do ¢inenia so mnou, uz by
bolo po nom!* Bol to vel'mi pyS$ny a kruty ndboj a na
vSetko sa pozeral z pohl'adu nabojov. ,,A ¢o vam zajac
urobil?** ,,Ni¢ mi neurobil. Nemal sa narodit’ ako zajac. Ja
ho zabijem!* Vzduch bol stale prijemnejsi, zajac sa
potuloval po okoli a hl'adal potravu. Cenctil’ musel
vynalozit’ vel’kti namahu, aby sa neroztopil. Usiloval sa
¢o najviac pritlacit’ na dno skalnej priehlbiny. Za kazda
cenu chcel vidiet’ kvitnice rododendrony, alpské hviezdy,
jemnu zeleni Cerstvej travy, priezra¢né belasé nebo a
ziarivé slnko. Ked’ sa raz rano zobudil, naboj bol prec. V
pode okolo skaly boli ¢erstvé stopy muzskych topanok.
Popoludni medzi horami zaznela ozvena vystrelu.
Podvecer sa z poslednych sil do brlohu vratil zajac. Bol
postreleny a krvacal. Cencul’, ktory tol'’ko noci bdel nad
zajacom, bol dojaty. ,,Som smédny,* zastonalo Gbohé



zviera a upadlo do mdlob. Cencul’ viac nepotreboval
pocut’. Odkotul’al sa na okraj prichlbiny na skalu, ktora
zohrialo slnko, a rychlo sa zacal topit’. Osviezujuce
kvapky padali zajacovi na ranu aj na vysusenu papul’ku.
,,Kto to tam hore place?* zajachtal prekvapeny zajac, ked’
sa po chvili zacal preberat’. No cencul’ uz nemohol
odpovedat’. Uz bol celkom roztopeny a ani nepomyslel na
alpské hviezdy, ani na to, Ze eSte nezakvitli
rododendrony, ze obloha eSte nebola jasna a modra. Uz
vobec nemyslel na to, ¢o malo byt na pohl'ad krasne,
vel'mi krasne. ,,Nik nema vacsiu lasku ako ten, kto polozi
svoj zivot za svojich priatel'ov (Jn 15, 13)

Aktivita

Deti si na papier napiSu 5 veci, ktoré su pre nich
najddlezitejSie v zivote (nie 'udi). Deti postupne po
jednom sa musia vzdat’ vzdy jedného papierika, ¢o by
obetovali pre niekoho z tych 5 aZz im ostane iba jedno
a diskutujeme, preco sa rozhodli prave preto.

Otazky

Co si myslite o obeti J.K. pre Nas? Zachovali by ste sa
rovnako?

Obetovali ste sa niekedy pre niekoho? Ak hej kedy a pre
koho?



Obetovali by ste sa niekedy pre niekoho? Pre niekoho
cudzieho? Mozno aj nepriatel'a?

Obetoval sa niekto, niekedy pre Vas?/ Spravil nieco
dobré pre Vas, aj ked’ prenho to mohlo skodit™?

14:00-16:00 POOBEDNAJSIA HRA

Kazda skupinka ma svoje teritorium. Kazda skupinka
obsahuje: SEFA BANDY, 2 LOVCI, 1 ZLODEJA,
ZVYSNI SU ZBERACI, poéas hry si deti role menia.
Ulohou zberacov je zbierat’ zvieratkd a suroviny zo
zbernych miest. Zvieratkd buda oznacené hodnotami 1-
10. Deti musia nazbierat’ rovnaké zvieratka, ktoré budu
mat’ hodnotu dokopy 20 a ist’ si ich zamenit’ do obchodu
za zvieratko s hodnotou 20, ktoré musia zachranit’.
Zachrania ho tak, ze ho odnest do rezervacie vytvorenej
zo surovin: DREVO, OHEN, VODA. Na zagiatku hry
kazda skupinka ma rezervaciu s kapacitou 2 zvieratka.
Pocas hry si mozu rezervaciu expandovat’ do rozmerov
podl’a prinesenych surovin.

Na konci sa spocita pocet zvierat v rezervacii.
(Pomdcky: kuzele, papieriky so zvieratami)

(Animatori: v kazdej skupinky 1 animator, 1 v obchode)



HLAVOLAM 3 Prvoky v miske sa delia kazdi minutu na dva,
z ktorych kazdy ma rovnaky objem ako ten povodny. Miska
bola plna o 12:00. Kedy bola z polovice plna?

HLAVOLAM 4 Mas 51 nadobu a 3l nddobu. Odmeraj presne
4l.



3. DEN PIATOK 8.7.2016- VODNY DEN. STRIZA,
DOMINIKA

MYSLIENKA DNA: ODPUSTENIE

HARMONOGRAM:

8.15. - 9.15. Divadlo + omsa

9.30 — 10.30. Hra Postaraj sa o0 dieta / zradca
10.30 — 12.30. Marsal, $pion, vlajka

12.30 — 13.30 Obed+ siesta

13.45 Stretko

14.00. — 15.00 Vodné stanoviska

15.00 — 16. Vodna vojna

DOOBEDA

Hra - Postaraj sa o diet’a (/zradca)

- spolo¢na hra pre vsetky skupinky

- POMOCKY:: papieriky s kresbami chleba, deky, mlieka,
dudlika, hrkalky a ryby

Kazda skupinka, si vytvori svoje stanovisko a dostane
jednu surovinu. Ulohou deti je zbierat’ papieriky so
surovinami od ostatnych skupiniek, animatori budu
chytat’. Na kazdom stanovisku je jeden animator, ktory
rozdava papieriky a zaroven zbiera tie od svojej



skupinky.V kazdej skupinke su uréeny dvaja zradcovia,
ktori neprindsaju ale vynasaju.Trvanie samotnej hry, max
pol hodinu. Neboduje sa. Na konci je podstatna cast’,
kedy treba presved¢it’ zradcov aby sa priznali a skupinku
aby odpustili. Neviem, povieme ze sa neboduje samotna
hra ale odpustenie alebo ¢o :D

Marsal- §pion vlajka
- Sut'azia proti sebe 2 skupinky (3x2 skupinky naraz).

- POMOCKY:: papiere so zoznamom hodnosti + pero a
papiere kazdej skupinke

Princip hry: V skupinke sa ur¢ia hodnosti jej ¢lenov:

dinosaurus
mamut
Sablozuby
¢lovek
vevericka
sup
lenochod
lasica
orieSok

Kazd4 skupinka ma svoju zdkladiiu. Na boj vychadzaju
vzdy len 3 vybrani zo skupinky. Ked’ sa stretnd, zacnli
proti sebe bojovat’. Kazdy ¢len skupinky ,,vystreli* na
protivnika s tym, ze povie ak hodnost’ zabija.Vyssia
hodnost’ vzdy zabija niz8iu! Ak uz bol skorej zabity, jeho
vystrel neplati.

PRAVIDLA PRE STRELBU:

Vyssia hodnost’ vzdy zabija nizsiu a seberovnu.
Vynimky:



OrieSok — Zabijaji kazdého okrem vevericky. Moze byt
zabity iba veveri¢kou alebo ¢lovekom

Letiochod — mdze zabit’ iba dinosaura

Vevericka a ¢lovek — moze zabit orieSky

Dinosaurus— zabija kohokol'vek okrem oriesku

a Sablozubého

Ked kazdy ¢len skupinky vystrelil, animator- rozhodca,
ktory vie hodnosti deti z oboch skupin- povie, kto bol

v tomto kole zabity a kto prezil. Zivi sa vrétia ku
skupinke a 0znamia im, kto z nepriatel'skej skupinky
prezil/zomrel, a tak moZu zistovat’ hodnosti deti z
nepriatel’'skej skupinky.

Zabiti odidu na 1 kolo do nemocnice - nemocnica nie je
spolo¢na pre skupinky, ktoré hraji proti sebe. Potom sa
vrétia k skupinke a normalne hraji d’alej. Kazdy ma 3
Zivoty.

Ciel'om hry je zneskodnit’ orieSok. Hra konc¢i ked’ mu
zober treti Zivot.

STRETKO

Modlitba (Otcenas, Zdravas)
Pribeh - Mt 18, 21-35:

Vtedy k nemu pristupil Peter a povedal mu: ,,Pane, kol’ko
raz mam odpustit’ svojmu bratovi, ked’ sa proti mne
prehresi? Azda sedem raz?* Jezi§ mu odpovedal:
,,Hovorim ti: Nie sedem raz, ale sedemdesiatsedem raz.
Preto sa nebeské kralovstvo podoba kralovi, ktory sa
rozhodol vyuctovat’ so svojimi sluhami. Ked’ zacal
uctovat’, priviedli mu jedného, ktory bol dlzen desat'tisic



talentov. Ale pretoze nemal skadial’ vratit’, pan rozkazal
predat’ jeho aj jeho zenu, aj deti i vSetko, ¢o mal, a dlh
splatit’. Vtedy mu sluha padol k noham a na kolenéach ho
prosil: ,,Pozhovej mi a vSetko ti vratim.“ A pan sa nad
sluhom zl'utoval, prepustil ho a odpustil mu aj dlzobu. No
len ¢o ten sluha vysiel, stretol sa so svojim spolusluhom,
ktory mu dlhoval sto denarov. Chytil ho pod krk a kri¢al:
»Vrat', ¢o mi dlhujes!« Jeho spolusluha mu padol k
noham a prosil ho: »Pozhovej mi a dlZzobu ti splatim. «
On vSak nechcel, ale odiSiel a vrhol ho do zalara, kym dlh
nesplati. Ked’ jeho spolusluhovia videli, ¢o sa stalo,
vel'mi sa zarmutili. ISli a rozpovedali svojmu panovi
vsetko, ¢o sa stalo. A tak si ho pan predvolal a povedal
mu: »Zly sluha, ja som ti odpustil celu dlzobu, pretoze si
ma prosil. Nemal si sa teda aj ty zI'utovat’ nad svojim
spolusluhom, ako som sa ja zl'utoval nad tebou?« A
rozhnevany pan ho vydal mucitel'om, kym nesplati cela
dlzobu. Tak aj mdj nebesky Otec urobi vam, ak
neodpustite zo srdca kazdy svojmu bratovi.*

OTAZKY :
e Ktoré veci viem druhym l'ahko odpustit’? A ktoré
odpustam tazko?

e St nejakeé veci, ktoré nedokaZem druhym
odpustit™?

e Viem sa prist’ prvy ospravedlnit’, ked’ som sa
s niekym pohadal alebo pobil?

e Aj Boh odpusta nase hriechy vo svitej spovedi.

Pocitil som uz niekedy toto jeho odpustenie?



AKTIVITKA:

Na papieriky si pripravime citaty o odpusteni. Papieriky
potom poukladame na zem tak, aby sme videli €o je na
nich napisané. Deti si ich precitaju a vyberu si ten, ktory
sa im najviac paci. Kazdy ho mdze potom nahlas precitat’
a vysvetlit’, preco si vybral prave ten.

Citaty:
Odpustit’ znamena zvitazit.
Ak odpustite jednemu, oslobodite dvoch.

Kto nema4 silu odpustit’, nema silu milovat’.

Chcem, aby ste boli presvedceni, Ze v spovedi sa vdm
odpusti kazdy hriech, ¢o mate na svedomi, ak k nej
pristupite s naleZitou dispoziciou. (sv.Don Bosco)

Ked’ odpustite, nezmenite minulost’ — ale urcite zmenite
budticnost’.

Mylit’ sa je l'udské, odpustat’ bozské.
Odpustame do tej miery, do akej milujeme.
Milovat’ znamena odpustat’.

Zhovievavost’ a odpustenie su potrebné k naprave
ostatnych.

e Na zaver spolo¢nd modlitba vlastnymi slovami +
Slava Otcu ©



POOBEDE - VODNE STANOVISKA

- kazdé¢ stanovisko je pre jednu skupinku
- POMOCKY: Hadica, 3 lavory, balony,
gumimackovia, flase s vodou, 2 vedra

1. Hadica

Deti sa postavia do radu a kazdé z nich si musi cez tricko
prestrcit’ hadicu, z ktorej tecie voda.
Hodnoti sa Cas, za aky to deti stihna.

2. Lavér

Do lavora sa napusti voda asi do %. Deti si l'ahnt na zem
do kruzku nohami k sebe a dvihnu ich hore. Nohami
vytvoria ,,drziak* pre lavor, ktory tam budi musiet’
udrzat’ ¢o najdlhsie.

3. Ohadzovanie balonmi

Kazdy ¢len skupinky dostane 1 balon. Stoji sa v k ruhu,
animator v strede. Pstupne sa hadze. Za kazdy zasah je
bod.

4. Hadaj na ¢o myslim

Animator mysli na nejaku vec - nieco k téme (dajme
tomu, ze dinosaurus, orieSok, mamut...) a deti hadajd, na
¢o mysli. Deti sa pytaju otazkami, na kt. sa d4 odpovedat’
iba ANO/NIE. Pytajd sa postupne - nie naraz. Kazdé
diet’a, ktoré na svoju otdzku dostane odpoved’ ,,nie“, bude
mat’ od druhého animéatora Splechnuté vodou do tvare/ na
hlavu. Boduje pocet NIE, ktoré skupinka dostala,
vzostupne.

5. Prenes gumimacka



Do lavora s vodou sa daju gumimackovia. Kazdé dieta
musi vybrat’ istami z lavora gumimacka a preniest’ ho do
druhého lavéra a hodnoti sa ¢as, za ktory skupinka
zvladla tuto aktivitku.

6. Prenos vody oblecenim

Kazda skupinka si vyberie 1 kus oble¢enia, ktorym sa
snazi na jeden krat preniest’ ¢o najviac vody. Hodnoti sa
objem prenesenej vody.

VODNA VOJNA
pomdcky: lepiaca paska, potravinarske farbivo, deti si
musia priniest’ biele triko

- vSetky skupinky proti sebe
Kazdy si prinesie biele tricko, zo spodnej strany dostane
nalepené spredu aj zo zadu potravinarske farbivo.
V skupinkéch sa ur¢i jedno diet’a a traja ochrancovia.
Ostatni st uto¢nici. Snazia sa zafarbit’ diet’a (olievaju
vodou z flase) v ostanych skupinkach, ale nevedia, ktoré
to je. Kto je zafarbeny spredu aj zo zadu vypadava. Ak je
zabité diet’a, skupinka prehrava, a pre nich hra kon¢i.
Vyhodnoti sa vitaz a pokracuje sa v oblievacke.

HLAVOLAM 5 Na tomto ostrove ziju lefiochody dvoch
druhov. Jedny sa nazyvaja poctivci a hovoria vzdy pravdu,
a ti druhi, mozete trikrat hadat’, ti st podvodnici a vzdy
klamu. Na ich rozoznanie vam poslizi vyrokova logika.
Na trhu sa hadaju tri lefiochody A, B a C. Ide okolo nich
cudzi leflochod a opyta sa A: "Si podvodnik alebo
poctivec?" A odpovie, ale nezrozumitel'ne, takze cudzi



lenochod nerozumel, ¢o povedal. Preto sa opyta leiochoda
B: "Co povedal A?" B odpovie: "A povedal, Ze je
podvodnik?" Na to treti, C, povie: "Neverte B, klame!" Co
siBacC?

HLAVOLAM 6 Trochu dalej stretne cudzi lenochod
d’alSich dvoch domorodych lefiochodov. Prvy mu povie:
"Som podvodnik alebo ten druhy je poctivec. " Co st za&?




4. DEN PONDELOK 11.7.2016- SPOLOCNY
VYLET. KMENOVI ANIMATORI
MYSLIENKA DNA: SPOLUPRACA

Okolo 8-mej sa rozdelime podla kmenov a po skupinkach
pojdeme na trolejbus 201, vystupujeme na Racianskom
myte, nasledne na elektricku 5 idacu do Race, vystupime
na zastavke Detvianska. Pockame sa nad kupaliskom.
Spolo¢ne pojdeme na Panovu Luku. Tam okolo 12-tej
bude omsa, po nej obed a siesta. O 14:00 bude poobedna
hra, zvolame vSetkych. Vieme, ze I'udia st nablizku, len
moc nam neveria. Musime im dokazat’, ze sa nam da
verit’. Ze prichadzame v mieri, chceme im vratit’ ich
diet'a. Takze musime si ziskat’ ich doveru. Nasleduje
spolo¢ensko-kulturny program. Kazdy si bude moct’
zvolit’ vec, ktorti bude robit’. Na luke budu rozdeleni
animatori. Kazd¢é diet’a si niekoho vyberie, tak sa vytvori
skupinka. T4 skupinka bude mat ilohu- nakreslit’ mapu,
Spievat’, tancovat'...na strome bude zaveseni zoznam
animatorov- kto ¢o robi. Potom sa to bude prezentovat’
Pud’om. Ziskame si ich doveru, pride ich velitel’ a ddmu

mu jeho syna-slavnostné, dojemné odovzdanie. Na zaver



odchod domov tou istou cestou. Prichod do oratka cca
0 17-tej.

Stretko spolupraca- stretko si kazdy da individualne.
3 kmen si davame stretko rano v oratku, ked’ ¢akame na
trolejbus.

Evanjelium Lk 10, 1-12 — rozoslanie 72 uc¢enikov

Potom si Pan vyvolil inych sedemdesiatich dvoch a po
dvoch ich poslal pred sebou do kazdého mesta a na kazdé
miesto, kam sa sam chystal ist. A povedal im: "Zatva je
vel’ka, ale robotnikov malo. Preto proste Pana Zatvy, aby
poslal robotnikov na svoju zatvu! Chod’te! Hl’a, posielam
vas ako barankov medzi vlkov. Nenoste meSec ani kapsu,
ani obuv a cestou nikoho nepozdravujte! Ked’ vojdete do
niektorého domu, najprv povedzte: “Pokoj tomuto
domu!” Ak tam bude syn pokoja, vas pokoj na iom
spocinie; ak nie, vrati sa k vdm. V tom dome potom
ostaiite, jedzte a pite, ¢o maju, lebo robotnik si zasluzi
svoju mzdu. Neprechadzajte z domu do domu! A ked’
pridete do niektorého mesta a prijmu vas, jedzte, Co vam
predloZia, uzdravujte chorych, ¢o s v lom, a povedzte
im: “Priblizilo sa k vam Bozie kralovstvo.” Ked’ pridete
do niektorého mesta a neprijali by vas, vyjdite do jeho
ulic a povedzte: “Striasame na vas aj prach, ¢o sa ndm vo
vasom meste prilepil na nohy. Ale vedzte, Ze sa pribliZilo
Bozie kral'ovstvo!” Hovorim vam, ze Sodom¢anom bude
v onen den l'ahSie ako takému mestu.



Rozprava o evanjeliu podla veku deti (stretko je rovnaké
pre cely tabor !)

Aktivita o¢i a nohy — rozdelime deti do dvojic — jednému
Z dvojice zaviazeme o¢i, druhy ho musi navigovat
pomedzi prekazky k nejakému miestu (idealne k nejakym
cukrikom alebo obdobnej odmene ak je k dispozicii).
StarSie/schopnejsie deti mézu zo zaviazanymi oami
navigatora niest’ na chrbte — s nohami pod pazuchami

a nie na pleciach "' Ked’ sa vystriedaju vSetky deti
vysvetlime im ddlezitost’ spoluprace — kazdy ma iné
talenty (oci, nohy ako priklad) ale samé 0 sebe nestacia
na to aby sme dosiahli svoj ciel’ — cukriky alebo len
prejdenie prekazok ak cukriky ziadny animator u seba
nema. PoukaZzeme na to ze aj pri takej dolezitej llohe ako
ohlasovanie evanjelia sa apostoli rozdelili po skupinach
podl’a toho kto vedel aky jazyk a aké mal
schopnosti(kazanie,uzdravovanie...) .\VVzajomne si verili
a starali sa o to aby splnili svoju mala Glohu v celom
vel'’kom diele — tuto cestu si Boh vyvolil aby rozsiril
Cirkev po celom svete.




HLAVOLAM 7 Kedysi davno zilo diev€a s menom
Pandora (nie t4 slavna, iba jej menovkyna). Nechcelo sa
jej vydavat’ a tak si vymyslala r6zne ulohy pre
uchadzacov o jej ruku. A ked’Ze sa volala ako sa volala,
boli to Glohy so skrinkami. Tu je prva z nich.

Na zéklade népisov, z ktorych je najviac jeden pravdivy,
urcite, v ktorej skrinke je skryty snubny prsten.

Zlata skrinka Strieborna Olovena skrinka
Prsteni je v Prsteni nie je Prsteni nie je v
tejto skrinke. v tejto skrinke. zlatej skrinke.

HLAVOLAM 8 Pandora sa nastastie po prvej skuske
nevydala, takze je tu moznost’ pre Vas. Aspoil jeden z
napisov je pravdivy a minimalne jeden je nepravdivy. To
znamena, ze prsten je jednoznacne...

Zlaté skrinka Strieborna Olovena skrinka
Prsten nie je v Prsten nie je v Prsten je v tejto
striebornej skrinke.  tejto skrinke.  skrinke.



5. DEN UTOROK 12.7.2016- KUPALISKO VINCOV

LES. ONDRO, MONCA

MYSLIENKA DNA: POKORA

Program:

Omsa a divadlo

Presun autobusom do Vincovho lesa (autobus
zabezpeceny)

Doobedné ¢lapkanie

Obed + stretko (vlastny)

Aktivita — niz8ie uvedena + ¢lapkanie

Odchod

Aktivity
1. Potapanie — kto vydrzi dlhsie pod vodou. Zo

skupiniek sa vyberie 1 zastupca z kazdej skupiny
a ten, ktory vydrzi najdlhSie pod vodou, ziskava
bod pre svoju skupinu

Najrychlejsi plavec — zo skupiniek sa vyberu 2
zastupcovia a prva dvojica ktord bude v cieli, ¢o je
druhy koniec bazéna, ziskava bod pre svoju

skupinu



3. Zmykanie — kazda skupina bude mat vlastné vedro
aulohou bude naplnit vedro vodou takym
sposobom, ze deti vlezi do vody, vyskocia

a vyzmykaju sa do vedra

Materidl

e 4-5 vedier

e Peraa pripravené stretko na papieri (Ondro)
Stretko

Vtiahnutie do deja: Velka vicsina 'adu sa uz roztopila-
vSade je voda. Musime sa ponahlat, ak sa chceme
zachranit’. Prekazka v ceste - vel'k4 voda. Diego sa prizna,
ze nevie plavat. Sid sa najprv smeje a divi. Ale ponukne
sa, ze nauci Diego plavat’. Diego si to musi uznat a pokorit’
sa. Jeho,velkého a mocného tigra, bude ucit’ plavat
neschopny lenochod. Sid ho uci plavat aj ho to nauci a
pokracujeme v ceste za zachranou

Aktivita: Sid posiela sms diegovi. Ulohou bude rozlustit

tato sms.

Evanjelium: Mt 11, 20-24 Jezi§ zacal robit vycitky
mestam, v ktorych urobil najviac zazrakov, pretoZze sa
nekajali: ,,Beda ti, Korozain! Beda ti, Betsaida! Lebo keby
sa v Tyre a Sidone boli stali zazraky, ktoré sa stali u vas,
davno by boli robili pokanie v kajacom rachu a popole.



Preto vam hovorim: Tyru a Sidonu bude v deni sadu l'ahsie
ako vam.

A ty, Kafarnaum, vari sa bude$ vyvySovat’ az do neba?
Do pekla zosttpis! Lebo keby sa boli v Sodome diali
zazraky, ktoré sa diali v tebe, bola by zostala po tento defi.
Preto vdm hovorim: Krajine Sodom¢anov bude v den sudu
lahsie ako tebe.*

Kratke zamyslenie, vysvetlenie: Robit’ pokanie, kajat’ sa,
znamend byt pokorny. Znamena to priznat' si chybu,
ol'utovat’, napravit’.

Modlitba: Prosime Ta, Pane Jezidu, daj nam pokorné

srdce, aby naSa laska k Tebe a k druhym mohla neustale

rast. Otce nas..., 3 zdravasy, Slava Otcu. Amen.




HLAVOLAM 9 Stretol sa raz ¢lovek s medved’'om. Okolo
bola pustatina, nablizku nebol iny ¢lovek ani iny medved'.
Obaja sa poriadne zlakli a zadali utekat. Clovek utekal
smerom k severu, medved’ smerom k zapadu. Clovek sa
zastavil, zamieril presne smerom na juh a medveda
zastrelil. Akej farby bol medved’? Ak to neviete, pomdzem
vam: keby medved’ bezal 3,14-krat rychlejsie nez ¢lovek
(stale na zapad), mohol tento ¢lovek vystrelit’ priamo pred
seba, ale pre korist’ by musel ist’ na juh.

HLAVOLAM 10 Mate 2 presypacie hodiny. Prvé su 7-
minatové a druhé 4 —minatové. Odmeraj presne 9 minat.




6. DEN STREDA 13.7. 2016- VYLET SALES. MATA,
DALIBOR, TAMARKA
MYSLIENKA DNA: ROZVAZNOST

Utekanie do bezpecia tou I'ahSou cestou, napadnutie
krokodilmi, nechcend zmena cesty na t'azSiu. Takze
musime prist’ na nejaké razcestie a najprv si zvolit’ I'ahSiu
cestu. Narazime na prekazku- krododily(alebo nie€o také)
a musime ist’ to druhou t'azSou cestou. M6zme sa isty
kusok vratit- ale asi skor ist’ nejakou inou cestou, tam
kam ideme. PokraCujeme v ceste

HARMONOGRAM:

8:00-8:15 divadielko

8:28-38/8:58-9:08 ODCHOD (elektricka 9- Lafranconi,
28 0 9:00/9:30)

9:12/9:42 PRICHOD na Nam. Pracel1:15 cesta na
Sales+hra na cestu

11:15-12:45 omSa + obed + siesta

12:45-13:00 vysvetlenie hry

13:00-14:30 hra

14:30-15:15 pomoc Tamarke/oddych

15:15-15:30 stretko

15:30 ODCHOD (84 + 209)

16:15 PRICHOD do oratka

DOOBEDIE

POMOCKY plachta s mociarom/krokodylmi, obvazy,
klince, kladivo, pilka

POCAS KRACANIA




Pocas prechadzky narazime na razcestie a budeme sa
musiet’ rozhodnut’ ktorou cestou ist’. Vyberieme si ti
'ahs$iu, ale budi tam krokodile. Niekoho kusne a budeme
sa musiet’ vratit’ a tahSou cestou pokracovat. Kusnutého
¢loveka budeme musiet’ pocas celej cesty nosit/pomahat’
mu.

POOBEDIE
POMOCKY recepty, obélky, lepiaca paska, “suroviny”...
HRA- Zbieracka v lese.

Kazda skupinka dostane 2 recepty, jeden na lieCenie a
druhy na jedlo. Budu ich musiet’ hI'adat’ a nazbierat,
animatori ich nahanaji/chytaji. (animatori v skupinke
(6)+ postavicky (3)+chytaci (4)+kontrola (4) cca)

Zaujimave postavicky:

Veverica (animator) - bude potrebné mat’ niekol’ko
druhov orieskov do svojich receptov na jedlo. Na ich
ziskanie musia splnit’ ulohu - nieco s jedlom- a mat’
naSetrené nejaké suroviny. Pridu s nejakym
poctom/kombinéciou inych surovin a zamenia za oriesky
(2-3 rdzne potrebné)+splnia tlohu.

Babka Sida (animator) - to isté ako veverica, ale k receptu
na lieCenie.



Vacica z dinosaurej rise, t4 bez oka (animator) - ked’
budi mat’ vSetko nazbierané, tak pridu k nemu a budu
postaveny pred otdzku BUD pomézu zranenému tym
lickom ALEBO sa m6zu maji malé vol'no._ My chceme
aby si vybrali pomoc, ale uplne ich neovplyviiovat’.

STRETKO

PRIBEH

Aki Gahuk bol mocny naéelnik. A potom, ako vSetci
l'udia, ostarol aj on. A ked’ za¢ina tento pribeh ma uZz tvar
plna vrasok, zoSedivel. Aj ruky sa mu zacali triast’.

Jeho synovia uz dospeli, ozenili sa a opustili ho. Vel'mi sa
onho nestarali. Denne mu sice nosili ¢osi na zjedenie, ale
to boli len zvysky, ¢o im ostali na stole. Boli roztrpceni,
7e len starol a nie a nie umriet..

Aki Gahuk sa htizevnato drzal pri Zivote. Svoje dni
prezival na brehu rieky, leziac na Sirokom plochom
kameni. Premysl’al a jeho hlava sa pokyvkaval v zaplave
slnka. Chladiva voda mu pomahala zabudnut’ na bolesti a
slabost’.

A Cas ubiehal d’ale;.

Starec stale zostaval na brehu. Synovia za nim uz prestali
chodit’ a vnucatd, ktoré sa sem chodili hravat’ pod kosaté
stromy, héadzali dofitho kamene.



Aki Gahuk im to nezazlieval. Telo mu stvrdlo, postupne
znecitlivelo a premienalo sa. Vrasky sa mu Stpali,
pokozka tuhla. Ochrnuté ruky a nohy zosilnievali,
obrastali svalmi a vracala sa im sila. Hlava sa mu od
lezania na kameni splostila. O¢i od ¢akania a vyzerania
deti div nevypadli z jamok.

Ked’ synovia videli, ako sa ich otec zmenil, nal’akali sa a
pozvali ho, aby sa vréatil domov.

Uz je neskoro,* povedal starec. ,,Ked’ som sa ako starec
triasol, nemali ste so mnou zl'utovanie. Teraz som uz
niekto iny. UZ nepatrim do vasej rodiny. Budem byvat’ v
rieke a moji potomkovia budu dravcami a svojimi
¢el'ustami budi moct’ rozdrvit’ I'udi a ja im dovolim, aby
roztrhali vas, vase deti a deti vasSich deti.

Tak povedal Aki Gahuk na brehu rieky zaliatom sinkom.
Tak sa Aki Gahuk, nemilovany starec, obrnil, aby
nemusel d’alej trpiet’ pre tvrdost’ srdca svojich deti.

POCHOPENIE PRIBEHU, LETME VYSVETLENIE

Otazky do diskusie

Pomahate 'udom vo svojom okoli? (doma rodi¢om,
surodencom..)

Viete sa premoct’ aj ked’ sa vam strasne nechce?

Ked’ nieCo robite, tak oCakavate za to odmenu alebo to
robite aby aj vdm niekto urobil dobre?



Robi aj vam niekto sluzbu za ktora ni¢ neziada?
(pomoc s ucenim,...)

e pokora a rozvaznost: téma dna. Aj pocas dnesnej
hry ste sa mali rozhodnut’ ¢i pomozete ubohému
¢lovekovi alebo sa na neho “vykaslete”. Aj tito 2
synovia mali na vyber, bud’ pom6zu svojmu
otcovi a budu si spolu s nim uzivat’ posledné
chvile zivota, alebo sa na neho vykaslu, a buda sa
pozerat’ ako pred ich o¢ami zomiera.

e My v zivote mame tiez na vyber, potrebujeme byt
rozvazni +nejaké priklady...pomdct’ sirodencom
alebo sa ist hrat’, ist do obchodu, aby mama
mohla varit’, alebo ist’ von s kamaratmi.

e Ajked sa nam vzdy situacia nepozdava: ist’ do
obchodu namiesto hrania sa s kamaratmi, mali by
sme byt’ po prvé ROZVAZNI a uvedomit’ si &o je
pre mia podstatné a uzitocné pre inych, a aj ked’
sa ndm to spravne rozhodnutie nie vzdy paci s
POKOROU ho prijat’ a uskutocnit’.

e Pokora je zakladom vsetkych ¢nosti. Kazdy z nas
sa musi v zivote rozhodovat’. Su to nase
kazdodenné malé rozhodnutia, ale obCas nas
cakaju aj vel'ké Zivotné rozhodnutia, ktoré st
dolezité a preto tazké. Niekedy sa musime
rozhodnut’ pre jednu cestu a ostatné vynechat,
rozhodnut’ sa pre jednu vec a druhtl vypustit,
rozhodnut’ sa pre jedného ¢loveka a iného opustit,
rozhodnut’ sa pre jedno zivotné povolanie a



ostatné prenechat’ inym. Vediet’ sa spravne
rozhodovat’ je vel'ké umenie a mudrost’, ktorej sa
¢lovek postupne uci.
MODLITBA Ote na§ a modlitba sv. Tomasa
Akvinského, slava. Boze, daruj mi silu prijat’, ¢o zmenit’
nemoOzem, odvahu zmenit’, ¢o zmenit’ mézem a mudrost’
rozoznat’ jedno od druhého.

AKTIVITA

Kazdé dieta v skupinke dostane dva papieriky+ceruzku.
Ich tlohou bude na papierik napisat’ ich najlepsie dve
vlastnosti aké maju (na jeden papierik jednu vlastnost’).
Po chvilke im da animéator v skupinke podnet aby kazdy
z papierikov pridelili niekomu zo svojej skupinky o kom
si myslia ze ma tieZ také vlastnosti aké st na danom
papieriku.

POINTA AKTIVITY: Uvedomit si ze nemusime byt’
pysSny sami na seba vzhl'adom na to aky sme ale vediet’ si
to v§Simnut’ aj na druhych.

TakzZe vytvorila som nam tato ultimatnu mapku a tu su
vysvetlivky k nej. St tam dve trasy, fialova a oranzova.
Cisla ozna¢uji 1-razcestie, 2-omsa, 3-hra. To by sa este
dalo dorobit’ podl'a terénu, tj. treba sa ist’ tade prejst. Tu
mate priblizne ako by to malo trvat, ndm samozrejme o
nieco dlhsie :D
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HLAVOLAM 11 Tri vacice a traja Sablozubaci sa stretli
na jednom brehu rieky. Na brehu bola malé lod’ka, na
ktoru sa zmestia maximalne dve zvieratka.

Vsetci by sa chceli prepravit’ na druhy breh, ale na
ziadnom brehu nesmie nikdy zostat’ prevaha tigrov nad
vadicami, inak by mohlo dojst’ k tragédii...

HLAVOLAM 12 , Kol'ko mas rokov?* ,,Predvéerom som
mal 25 a na budtci rok budem mat’ 28 rokov.” Ako je to
mozné?


http://mapy.hiking.sk/

7. DEN STVRTOK 14.7.2016- MESTSKA HRA.
ADAM, TOMAS P.
MYSLIENKA DNA: ODVAHA

Doobeda zamierime na Strkovec, skupinky obsadia
rovnomerne obvod celého Strkovea, kde si vytvoria kruh
S priemerom 2m, do tohto kruhu budt vloZené 3 rdzne
artefakty. Cielom hry je na konci hry mat’ nazbieranych
¢o najviac artefaktov. Animator, sediaci obd’ale¢ ma pri
sebe 5 druhov ,,postav (VeveriCiak, Vaciciak, Sid,
Diego, Manny). Nahodne(!!) ich pridel'uje detom. Deti sa
snazia jednak ubranit’ svoje artefakty, a jednak ziskat’
cudzie artefakty. Nakol'ko si zaujmy skupiniek vzajomne
odporujd, nevyhnutna konfrontacia jednotlivcov medzi
skupinkami nastava akonahle sa dotknu (oCakéavany stav
je, ze sa budll nahanat’ — ten Co je vo faze utoku zrejme
uteka pred tym, Co je vo fize obrany - az sa jeden dotkne
druhého). Vzajomne si prezentuju ,,postavy*, ktoré ma
kazdy z hraCov. Manny poraza kazdého okem
VeveriCiaka, Diego kazdého okrem Mannyho, Sid poraza
Vaciciaka a VeveriCiaka, Vaciciak poraza VeveriCiaka

a Vevericiak pordza iba Mannyho (v pripade rovnosti
postav si strihnu). Porazeny zo stboja odovzda svoju
postavu vitazovi a je povinny nezapdjat’ sa do hry az
dovtedy, kym neziska od animatora novu postavu. Vitaz
suboja pokracuje nad’alej v hre.

Vit'az moZze ziskané nepriatel'ské postavy odovzdat



animatorovi (ten si ich odlozi bokom, aby sme zahovali
poriadok).

Hra skonc¢i tak, ze pridu animatori (mohli by mat’ kukly)
vyzbrojeni postavou ,,Brontosaurus®, ktora poraza
kazdého a ukradnii mamutku (tl eSte nejako infiltrujeme
lepsie do hry). Casovo bude koniec tak, aby sme okolo
11.30 mohli uz ist’ obedovat.

Po obede bude nasledovat’ stretko. Ked’ze nemame vel’a
¢asu navyse, stretko sa snazia animatori spravit’ ¢o
najkratSie. Na stretku kratka modlitba. Nasledne rozhovor
S det'mi, aky najodvéaznejsi museli byt’, ¢o bol pre nich
najvacsi zazitok kedy sa museli prekondvat’. Dobré by
bolo prehodit’ s nimi aj par slov o rannom videu. Na zaver
treba deti namotivovat’ aby sme i§li zachranit’ mamutku,
aby kazdy bol odhodlani! Nesmie sa stat’, Ze niektoré

Z deti bude chciet’ mamutku nechat’ na pospas osudu!!!

Po stretku mierime do mesta na Primacialne namestie.
Tam vysvetlime priebeh poobednej hry, a animatori
dostanu aj obalku s presnymi inStrukciami (snad’).
Skupinky sa rozidu na 6 Startovacich pozicii po meste

a v dohodnutom ¢ase za¢ne hra. ESte pred tym animatori
rozdelia skupinku (vratane samych seba) na 4
zodpovedné (a dostato¢ne motivované) podskupinky —
tieto budtl fungovat’ samostatne aj v miestach
vzdialenejSich najuzSiemu centru). Kazda zo skupiniek po
splneni svojej misie ziska ¢ast’ hddanky. Hadanku treba



dat’ dokopy a rozlustit’ a spolo¢ne ako skupinka na toto
miesto ¢o najrychlejSie zamierit’. Body sa budu udelovat
na zaklade dosiahnutého ¢asu od zaciatku hry az do
momentu prichodu na toto miesto.

Bolo by vyborné, keby kazda skupinka mala mobil
(mohol by byt” bez netu). V pripade nevedna si rady s
,ulohou* (alebo hadankou — treba vSak poznat’ jej presné
znenie) bude moznost’ kontaktovat’ (asi Tomasa, pripadne
Adama) a ja za cenu 5 trestnych mindt (tieto sa prirataju
celej skupinky za kazdu zodpovedanu otdzku
ktorejkol'vek zo Styroch podskupiniek danej skupinky)
Véam poradim najlepSie ako budem cez telefén moct’:)

Potrebne veci:

na doobedie - 6 lan o dizke aspoii 7*2m (aby sme vedeli
spravit’ kruh s priemerom 2m), papieriky s postavami (v 6
roznych farbach), 18 réznych artefaktov, nejakd
mamutku(?), kukly(?)

na poobedie — mhd listky (tam a spat), zodpovednost’,
opatrnost’, aspoil 4*6 mobilov (optimalne bez internetu),
pripravit’ obalky so zadaniami, 16 Cervenych papierikov.



HLAVOLAM 13 Algebrogram SEND + MORE
MONEY

HLAVOLAM 14 Algebrogram ALFA + BETA +
GAMA =DELTA



8. DEN PIATOK 15.7.2016- ORATKO. Chalani- Adis,

Maco. Dievéata- Viki, Polly
MYSLIENKA DNA: POCTIVOST

Chalani z 3. a 4. kmena stavba lode. Postavenu lod’
pojdeme vyskusat’ na Strkovec- vyvoleni l'udia. Potom
natoc¢ime video ako plava(dafam) a premietneme to na
omsSi.

Dievcéata - Dielne Janka P., Kika O, Viki P., Peta A.,
Polly D.

Budeme mat’ porozdelované stanoviskd/ miesta a kazda
animatorka bude na jednom stanovisku.

1.Desiatky/ naramky priatel’stva

vyrabanie naramkov/desiatkov (ak sa bude dat’, tak
findlna verzia by mala byt’ to, Ze sa naramky spoja do
jedného a vytvoria “zachranné lano”

2. Vysivanie na plachtu

3. Ozdobovanie doziciek
ozdobovanie dozi¢iek servitkovou metddou a budu z nich
“lampase na cestu”

4. Jedlo- priprava ovocicka
nieCo na pitie a jedenia pre nasich kmenovych chlapcov
na osviezenie (napr. kytice z ovocia..)

5. Fotokatik
miesto na fotenie sa (.. ze na $pajdli budu napr. vyrobené
okuliare, Usta, klobuk, fuziky, hoc¢o a s tym sa budu



fotit’, alebo tam bude selfie kutik, alebo z karténa
vyrobeny napr. rdmik ako na fotku na instagram aj s
logom a s tym.. atd’)

6. Vrkociky z baviniek
indianske vrkociky do vlasov

Pomocky

bavinky na naramky

plachtu, nit’, nieCo na vysivanie, noznice (?)
dozicky, servitky

ovocie, Spajdle/Sparatka, dzasy/sirupy

Spajdle, papiere, kartony (uz vyrobené kulisy), fot'ak
farebné bavinky do vlasov

ouhkwpdrE

Stretko: Poctivost’

Aktivita: Hra so zapalkami — kazdé dieta dostane 5
zapalok a potom sa deti v rdmci skupinky vyzyvaju. Ten,
ktory vyzyval si za chrbtom vlozi do ruky pocet zapaliek
aky chce a povie, ze ma par, alebo nepar. Druhy musi
povedat’, ¢i hovori pravdu, alebo nie.

Porozpravat’ sa z det'mi, ¢i pri doobednej hre boli poctivy
a Cisu v zivote poctivy.

Modlitba: Pomodlit’ sa, nech nas Pan Boh nauci byt
poctivymi, aj ked’ to je tazké niekedy a pod’akovat’ za
tabor.

15:00- spolo¢na omsa

16:00- vyhodnotenie tabora a potom upratovanie



HLAVOLAM 15 Zéapalky XXI1 / VIII = II. Mamut musi
presunut’ jednu zépalku, aby vysla nie Gplne presna

1 XX]

HZW

HLAVOLAM 16 Nad prirodnou nadrzou dlhsi ¢as prsi,
st nad nou 4 oblaky. Prvym oblakom sa napusti za dva
dni, druhym za tri dni, tretim za $tyri dni a poslednym za
6 hodin. Za aky dlhy ¢as sa napusti, ak by prsalo zo
vSetkych oblakov sucasne?




Tomas

. 1. | 2. | 3. | 4. | 5. | 6. | 7. | 8.
G, Dieta den | den | den | den | den | den | den | den il
Lenka

1 Adame
Dominik

) Brieznik
Kubo

3 Frimelova
Hanka

4 Geczova
Lenka

5 Havalec
Matus

6 Hlavackova
Terezka
Jaroscak

7
Samo

3 Kakasova
Linda
Kartousova

9
Emma

10 Kobza Erik

11
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