PRIMESTSKY TABOR 2015
Mileti¢ka
6.-17. Jul

2.kmen

Jezis Kristus




Denny program
7.15 ranné modlitby animétorov
7.30.-8.00 prichod a privitanie deti ;
: 8.15.-9.15 film + sv. om3a ;
9.30.-12.30 dopoludnajsi program

12.30.-13.30 obed + popoludnajsia siesta + stretko

14.00. - 16.00 popoludriajsi program

16.00. - 17.00 rozlG¢ka s detmi, upratovanie

17.00. animatorské hodnotenie .

18.00.- 7.00. volno, ¢as na oddych

; Moje osobné predsavzatie pocas primestaku... ;
V akej animatorskej vliastnosti by som sa chcel tento rok :

zlepsit ? 5



Preco ideme na primestsky tabor:

Kvoli detom, chceme pre ne obetovat’ svoj ¢as a Usilie, chceme
sa podielat’ na ich vychove a odovzdat im svoje skisenosti

Chceme im ponuknut’ zazitok, zdbavu a zaroven pocit, Ze ich
ma niekto rad :

Chceme im pomdct’ objavit' svoje hranice, talenty a zazitok
Zivej viery

Chceme utuzit staré vztahy a nadviazat nové (medzi detmi,
nami a detmi a aj medzi nami animatormi)

Chceme prilakat’ nové deti do oratka

Chceme sa stat’ lepSimi animatormi

Zasady Animatora:

Respektuje autority
Ochotny, obetavy, zodpovedny (vZdy o krok vpred, zratané deti

Ako animatori drzime spolu (nehadame sa pred detmi,
nepodryvame si autoritu, animator ma vzdy pravdu)

Vie zaujat, ma vzdy pripravené kratke hry, kizla, vtipy, aktivity...

Prejavuje zaujem o deti, pamata si mena, robi prvy krok, najde
si Cas aj na osobné rozhovory; pokial nechysta divadlo a liturgiu,
prichadza rano privitat' deti

Je vesely, akény, hry hra s detmi (aj ked nemoze fyzicky tak
aspon-naplno motivuje!)

Stara sa aj o seba (pitny rezim, dostatok spanku, ...)

Nebije a neponizuje deti napr klikovanim na pastiach, no
nenecha si skakat  po hlave




Prehlad programu

myslienka Dej miesto
& B
tyzde Fowstot . ngnsjoxfom dorrfe, Zoznamit' sa s JeziSom JN 1,29-39 oratko
odkial je jeho rodina
3 Vylet
Utorok Yiparenie JN 1,40-51+Mk3,13-19 (Katin—Maria
spolocenstva
nka)
Clnky
Streda Zmena v Zivote Lk 3,1-23 + Lk 4,1-12 PO
rameno) /
oratko
Sewtok s | - Nipustens, gy Lk 19, 1-10 ekonom
zivot
Piatok Boie krélovstvo MKk 4+Mt 13 Ek°"°';‘/ iy
2
tyzde Pondelok uzdravenia Napr MK 7,31-37 oratko
Utorok Nasledovanie JezZisa Mk 10,17-22 kuapalisko
Streda Jezisova modlitba MK 9,1-8 spolocny vylet
Stvrtok Eucharistia Mk 14-15 oratko
Piatok Vzkriesenie Mk 16 mestska hra




1. den
PONDELOK, 6. jul ORATKO

Do 8:30 - 8:45 prichod deti, registracia, atd...
8:45 —film + om3a,
DOOBEDNY PROGRAM :
-Rozdelenie do skupiniek .
Kazdé diet'a dostane papier s obrazkom nejakého zvierat'a. Ich tilohou

: bude bez slov zacat’ napodobiiovat’ dané zviera. Takymto spdsobom musia

néjst’ ostatnych ¢lenov svojej skupinky (vSetci budi rovnaké zviera).

. Zvierata: tuniak, kura, opica, Zaba, prip. hisenica

. rozdelia sa do skupiniek kde pokracuji s hrami

: -Zoznamovacka

: Deti sedia v kruhu, rad za radom povie kazdé z nich svoje meno (sta¢i

: krstné), obl'tibené jedlo a hobby. Kazdé dieta potom musi spravne

: zopakovat’ mend, jedld a koni¢ky predoslych deti a potom povie svoje.

Takto to pokracuje d’ale;j.

-Presadzanie

Deti sedia opiat’ v kruhu (najlepsie na stolickach ale m6Zu aj na zemi).

Jeden stoji v strede. Povie jednu vlastnost’ na zdklade ktorej sa presadia :

vSetci ti, pre ktorych to plati. Napr. presadia sa vsetci ti, o maji dvoch :

sirodencov. Ten v strede sa potom snaZi najst’ si miesto na sedenie.

' V strede ostdva ten komu sa uz miesto neujde.

-Cislo na &ele

KaZdému dietatu sa na ¢elo nalepi lepiacou péskou ¢&islo. Ich dlohou je

zistit’ ¢isla ostatnych (koho ¢islo sa uhddne ten vypadava) a zéroven si

uchrénit’ svoje. Nem6Zu ale pouZzivat’ ruky a na jednom mieste mdzu byt

: len 3 sekundy. CiZe sa musia teda stéle pohybovat’ po priestore.

: Nasleduje spolo¢na celokmenova hra, ak by niekto skon¢il skorSie ako :

ostatni mdze potocit’ napr. pistolnikov. -

. STRETKO :

modlitba a precitanie a diskutovanie prislusneho evanielia

: 29 Ked’ na druhy deti videl, ako k nemu prichddza JeZis, zvolal: ,,HTa,
Bozi Baranok, ktory snima hriech sveta. 30 Toto je ten, o ktorom som

. hovoril: Po mne prichddza muz, ktory je predo mnou, lebo bol prv ako ja. :
31 Ani ja som ho nepoznal, ale preto som prisiel a krstim vodou, aby sa on C
: stal zndmym Izraelu.” 32 Jan vydal svedectvo: ,,Videl som Ducha, ktory



ako holubica zostupoval z neba a spo¢inul na iom. 33 Ani ja som ho :
nepoznal, ale ten, o ma poslal krstit’ vodou, mi povedal: »Na koho uvidi§
zostupovat’ Ducha a spoéiniit’ na fiom, to je ten, ¢o krsti Duchom Svitym. «
34 A ja som to videl a vyddvam svedectvo, Ze toto je BoZi Syn.“ 35 V
nasledujici def Jan zasa stdl s dvoma zo svojich ucenikov. 36 Ked’ videl
JeZi%a ist okolo, povedal: ,,HFa, Bozi Baranok.“ 37 Ti dvaja uéenici poculi,
' &o hovori, a i8li za JeZiSom. 38 JeZi§ sa obritil, a ked’ videl, Ze idd za nim,
' opytal sa ich: ,,Co hPadate?* Oni mu povedali: ,,Rabbi - &o v preklade :
znamend: Ugitel -, kde byvas?“ 39 Odpovedal im: ,,Pod’te a uvidite!* Sli
teda, videli, kde byva, a zostali v ten defi u neho. Boli asi Styri hodiny .
popoludni. Jn 1 29-39

Odkial pochédzas, kde byvas? S takymito, alebo podobnymi otdzkami sa
' neraz stretivame pri nasich rozhovoroch s novymi kamarétmi. Dnes
dostdva Pan JeZi$ tito otdzku od ucenikov. Pocuji svedectvo Jana o
JeziSovi: Hl'a, Baranok BoZi a rozhodni sa ho nasledovat’. Ich otvorené
srdcia naplia BoZia istota, Ze on je ten pravy Mesi43. A tak sa vydavaji za '
nim. Na JeZiSovu otdzku: &o hladate?, odpovedaju protiotazkou: U¢itel’,
kde byvas?. Pod'te a uvidite, odpoveda im.

V dnesnej dobe mame postavené a zariadené vel'mi krasne byty, alebo :
domy. Snazime sa predovsetkym o to, aby sme sa v nich citili dobre, aby :
sa nasi pribuzni vzdy s radostou vracali spit’, aby ti, ktorf sa nds rozhodli
navstivit’ boli spokojni a ni¢ im nechybalo. Je to samozrejmé a normalne.
: Ale aky je nas duchovny byt, dom? Sme v stave odpovedat’ a vydat’
svedectvo o tom, Ze v nasom srdci prebyva samotny Boh? Zit' s Kristom,
; druhou boZskou osobou, je odpoved’ou na otizku: Pane, kde byvas? Ak je ‘
aj u mna, tak moéZeme F'ahko pocut’ jeho krasnu odpoved: No predsa u

: teba, v tvojom vniitri, v tvojom srdci, do ktorého som sa mohol spolu s
mojim Otcom nast’ahovat’. Ved’, kto ma miluje, bude zachovavat’ moje
slovo a mdj Otec ho bude milovat’; prideme k nemu a urobime si ufiho
pribytok. Boh je laska, a kto zostdva v laske, zostdva v Bohu a Boh
zostdva v nom.

A tak sa teraz skisme zamysliet', ako to vyzera s nami, s naSimi
predovsetkym duchovnymi pribytkami. Hovori sa, Ze kde je tvoj poklad, s
tam bude aj tvoje srdce. Boh nés neustéle vold. Chce aby naSe srdce bolo
pri fiom, aby sa neustile napiialo Jeho pritomnostou. Svity Augustin :
: hovori: Nespokojnéé je moje srdce, kym nespocinie v Tebe BoZe. USme ]
sa, preZivat kazdy jeden okamih s Bohom v srdci aby aj v naSich
: pribytkoch mohol prebyvat Zivy Boh. Je to doleZité predovsetkym v tejto :



dobe, kedy sa Boh stava nepodstatnym. Odstiva sa nabok pretoZe je
nezaujimavy a mnohi si myslia, Ze sa da Zit’ aj bez Neho. VyuZime dnesny
den, ktory nim Pan ddva na oddych a upevnenie nasich, rodinnych, alebo
kamarétskych vztahov, aby sme nazreli do ich hibky a nali odpoved’ na
otdzku: Byva s nami Zivy Boh? M4 svoje hlavné miesto v mojom srdci?

Aktivita: kviz

st moZnosti a,b,c, po kazdej otazke sa mdZe dat” spontanne hlasovanie za

spravnu odpoved’, ¢ize kto si mysli Ze je to 4¢ko nech dvihne ruku, kto si

mysli Ze bécko atd’. Plus po kazdej otazke ¢o to o nej povedat’, ak bude

slaba percentudlna tspesnost’ (alebo aj ked’ nebude).

OTAZKY:

1, Kde sa narodil Jezi$?: a,v Nazarete b,v Betleheme c, v Jeruzaleme

2, Kolko mal JeZi$ sirodencov?: a,0 b,1 c,2

3, JeziSov otec bol: a, Jozef b,Boh c¢,Miso (pozn. spravna odpoved’ je
Boh, nemyslime pestiina)

4, Kde sa JeZis stratil ako maly?: a,na ihrisku b,v chrdme c,na ulici

5, Kto JeZiSa pokrstil?: a,Peter b,Jan c,sam sa pokrstil

6, Jezis premenil v Kane vodu na: a,krv b,vino c¢,Eucharistiu

7, Kol’ko mal Jezi$ apostolov?: a,12 b,15 ¢,18

8, Ako JeZi§ umrel?: a,na starobu b,bol ukriZzovany c,bol ukamenovany

9, Kde bol Jezi§ ukrizovany? Na hore: a,Sinaj b,Golgota c,Tdbor

10, Po kolkych diioch vstal zmrtvych?: a,3 b4 ¢,5

POOBEDNY PROGRAM

14.00. — zaciatok spolo¢nej hry na zadnom ihrisku

- libreto: u JeziSa na navsteve

- iivodna hra: rozdelenie sa do 10 skupin — cca 20 deti + 3 animétori,
behanie pre ¢isla ,Stafeta, ktora nas rozdeli a rozmiestni po celom ihrisku

- ndcvik tanca — byt’ pripraveni, rychlo, pruzne

- zaverecna hra: vyplnit’ dotaznik/Zivotopis JeZisa



Kazda skupina dostane osobnii kartu JeZisa, kde si napisané Jeho meno,
mesto, datum nar. ... a s tam prazdne kolénky — oblibeny napoj, piesen,
Zivotné motto, praca, kamarit z detstva. Odpovede

na tieto otazky maju zistit'. Vzadu na parkovisku je 5 Pudi (Mariam, ...),
ktori im zadaju tlohu a ak ju splnia dostanii spravnu odpoved’ do osobne;j
karty JeziSa. Kto ju ma vyplnenid bude pohosteny v JeZiSovom dome.

Naépoj: dostand recept na napoj aj s ingredienciami, maju ho pripravit’,
doniest’” vypit’ so slamkami

Pieseii: dostani text Zidovskej piesne a budd pocut’ nahravku — maju sa ju
naucdit’

] Motto: dostanii motto od Mariam ale v hebrej¢ibe a tieZ papier po
: hebrejsky. Musia ndjst’ hebrejski abecedu a vylustit' odkaz

Préca: vyrobit’ jednoduchy stol¢ek z pripraveného dreva
Kamarit z detstva: dat’ fotku menej znameho ¢loveka, ktory bude v oratku

preobleceny, nijst’ ho a urobit’ si s nim fotku.

AK by este zvysil ¢as spievame a tancujeme ...




2. deii utorok 7.7.2 VYLET
Téma : vytvorenie spolocenstva
Myslienka : kto sme my
: v skupinke, spoznavanie svojich
pribehov
Miesto: Zelezné studnitka
Program : 1.odchod z oratka
hned’ po omsi na zastavku
2.preprava na miesto .
uréenia -
3.cestou v lese zoznamovacie hry '
4. obed ,oddych
5.vel’ka hra/hry
6.ndvrat na mileticku
Zoznamovacie hry : a) Hraci stoja v kruhu. Veduci hry povie svoje meno a
spravi pri tom nejaky pohyb (napriklad poskriabe sa za uchom, tleskne,
vyskoéi,...). Hra¢ vedla vediceho zopakuje meno a pohyb vediceho hry a
¢ prida svoju ¢ast’. Hra pokracuje dookola kruhu. VSetci maji zopakovat’ :
mend a pohyby predchadzajicich (2 alebo viac) hracov

: b) Listocky podl'a poétu hracov, pre kazdého
; jeden. Na Styroch bude napisané ZRALOK a na ostatnjch RYBKA.
Listocky sa rozdaju. Nikto neprezradza, ¢o si vytiahol. VSetci hraci sa v :
: tichosti prechadzaji a pozeraji sa jeden druhému do o&i. Zralok ma za .
tlohu lovit' rybky a to takym spdsobom, Ze na nich Zmurka nenapadne :
jednym okom. Na koho Zralok Zmurkne, rybka je ulovend a musi si :
upniit’. Hra konéi, ak sa Zralokovi podari ulovit’ vietky rybky. Ulohou '
rybiek je vSak pocas hry odhalit,, kto je Zralok. Ak mé nejaka rybka

! podozrenie na Zraloka/samozrejme nie ulovena ryba/, moze sa prihlasit’ a
ukazat’ na neho prstom. Ak uhadne, hra kon¢i, ak vSak neuhadne, je

: ulovend aj ona, musi si Gupniit’ a hra pokracuje d’ale;j.

¢) Dame detom zoznam, papierik a budid musiet’ :
z celého kmena ndjst’ ku kazdej veci iného ¢loveka ,s ktorym maji napr.
oblibeny film, pesni¢ku, animatora/ku, jedlo, rozpravkovi postavicku,
farbu, rovnaka farbu vlasov, o¢f, tri€ka, rovnako vel’a sirodencov, na
rovnaké pismeno im za¢ina meno...



Poobedie:

Velk4 hra : Deti sa rozdelia na $tyri druzstva podl'a skupiniek. Plnia
tilohy na 12 tich stanovistiach, kazdé druZstvo dostane inii odmenu za
splnenie (obrézok, charakteristiku, meno, povolanie apostolov) , ktoré .
: budii nosit’ do centrély a nisledne prirad’ovat’ k sebe. Hra kon¢f, ked’ kazda
skupinka splni v3etky stanovistia a priradia k sebe vSetky casti “skladacky* :
¢o na stanovistiach dostali.

Stretko: :
Pribeh: :
40 Jeden z tych dvoch, o to poculi od Jana a nasledovali JeZisa, bol Ondre;j, brat
Simona Petra.41 On hned’ vyhl'adal svojho brata Simona a povedal mu: "Nasli sme

Mesi43a," o v preklade znamend Kristus. 42 A priviedol ho k JeZiSovi. JeZiS sa
naitho zahTadel a povedal: "Ty si Simon, syn J4nov, ale budes sa volat’ Kéfas," ¢o v
: preklade znamen4 Peter. 43 Na druhy deti sa JeZi§ rozhodol odist’ do Galiley. Stretol
Filipa a povedal mu: "Pod’ za mnou!" 44 Filip bol z Betsaidy, z Ondrejovho a
Petrovho mesta. 45 Filip sa stretol s Natanaelom a povedal mu: "Nasli sme toho, o
ktorom pisal MojZi§ v Zakone a Proroci, JeZisa, Jozefovho syna z .
Nazareta." 46 Natanael mu vravel: "Mo6Ze byt z Nazareta nie¢o dobré?!" Filip mu
odpovedal: "Pod’ a uvidi§!" 47 Ked JeZi§ videl prichddzat’ Natanaela, povedal o fiom: ;
"Toto je pravy Izraelita, v ktorom niet lesti." 48Natanael sa ho opytal: "Odkial ma .
: poznas?" Jezi§ mu vravel: "Videl som ta prv, ako t'a Filip zavolal, ked’ si bol pod

. figovnikom." 49 Natanael mu povedal: "Rabbi, ty si BoZi Syn, ty si kral

' Izraela!" 50 Jezi§ mu odvetil: "Veri§ preto, Ze som ti povedal: Videl som t'a pod
figovnikom? Uvidi§ vi&Sie veci ako toto." 51 Potom mu povedal: "Veru, veru,
hovorim vam: Uvidite otvorené nebo a BoZich anjelov vystupovat’ a zostupovat’ na
: Syna ¢loveka."

; Dikusia/otazky:

Trosku si mdZeme vysvetlit’ pribeh... Ze je o verbovani apostolov a pod.... :
Co viete o jeZiSovych apotoloch?

Kolko ich bolo?

Ktory zradil JeziSa?

Ktory bol jeho nastupca?

Ak bola tloha apostolov po¢as jeho Zivota?
A po jeho smrti? :
Troku sa s detmi porozpravame o apoStoloch... nie¢o o nich: Ze JeZi§ s nimi Zil,
: vietko im rozpréval, vysvetloval, hovoril im podobenstva, ugil ich, robil pred nimi ;
zézraky.... a tak dal’ej



STREDA, 8. jul Ekoném :

Téma : krst, pokusSenie, o madzem vo svojom Zivote zmenit’

Po omsi presun na ekoném -

DOOBEDA:

: Hra: :

Urobia sa 4 stanoviska ( kaZzda skupinka ma vlastné) v 4roch rohoch :

velkého ihriska. Stanovisko bude kruh naznaceny $pagatom. V kruhu

. kazdej skupinky bude najaky pocet farebnych tabuliek ( z karténu ).

: Tabulky predstavuji dedi¢ny hriech. Ulohou deti bude zni&it’ svoj dedi¢ny
hriech . A to tak, Ze ho prinesti do stanoviSta druhej skupinky a tam ho
hodia do studne. :
Kazd4 skupinka moZe takticky postavit ur&ity podet obrancov- ti zabrafiuji ‘

ostatnym prindSat’ papieriky na ich stanoviste , tym Ze chytéju ttociace

deti a zahraju si s nimi kamen papier noZnice. Ak vyhra obranca, titoénik
da papierik obrancovi a musi sa vratit’ na svoje stanoviste po novy

: papierik. Kazda skupinka mé aj dto¢nikov - ti ¢o prindsajui papieriky do '

cudzich stanovist a tak nicia hriech. Utoénici mozu byt bud’ pesiaci alebo

; kone. Vyhoda koni je v tom, Ze majui dva papieriky takze ak ich chytia

a prehraji odovzdavaji len 1 papierik a jedno die’ta z kofia mdze

pokracovat’ d’alej . Nevyhoda je, Ze kon je pomalsi. PeSiak je jednoducho

diet’a s papierikom. I 2 - G

Hra kon¢i ked je na 100

percent zni¢eny dedi¢ny

hriech 1 skupinky. Na
véetkych Ciernych

: karténikoch skupinky je

nejaky farebny papierik.

Vyhrava skupinka, ktord

zni¢i najvacsiu Cast’

dedi¢ného hriechu . Teda
najviac papierikov tej
farby je v inych
studniach

: OBED




Modlitba:

| Jezi§ sa vratil od Jordanu plny Ducha Svitého. Duch ho vodil Styridsat
dni po pusti 2 a diabol ho pokusal. V tych diioch ni¢ nejedol. A ked’ sa
skonéili, vyhladol. 3 Tu mu diabol povedal: ,,Ak si BoZi Syn, povedz
tomuto kamefiu, aby sa stal chlebom.” 4 Jezi§ mu odvetil: ,,Napisané je:
»Nielen z chleba Zije ¢lovek.«“ 5SPotom ho diabol vyzdvihol, v jedinom
okamihu mu ukazal vSetky kral'ovstva sveta 6 a vravel mu: ,,Dam ti vSetku
ich moc a slavu, lebo som ju dostal a ddm ju komu chcem. 7 Ak sa mi teda
budes klanat’, vietka bude tvoja.“ 8 JezZi§ mu povedal: ,,Je napisané:
»Péanovi, svojmu Bohu, sa budes klanat’ a jedine jemu bude§

slizit'. «*“ 9 Potom ho zaviedol do Jeruzalema, postavil ho na vrchol
chrdmu a povedal mu: ,,Ak si BoZi Syn, vrhni sa stadeto dolu, 10 ved’ je
napisané: »Svojim anjelom da prikaz o tebe, aby ta chranili,« 11 a »vezmu
t'a na ruky, aby si si neuderil nohu o kamen«.* 12 Jezi§ mu odvetil: ,,Je
povedané: »Nebudes pokisat’ Pana, svojho Boha.«* 13 Ked’ diabol skon¢il
vSetko pokisanie, na ¢as od neho odiSiel. 14 JeZis sa v sile Ducha vrétil do
Galiley a chyr o iom sa rozniesol po celom kraji.

Opytame sa deti, aké mdZe byt’ pokuSenie?

Daju priklady.

A my moZeme dodat’: napr. Viem, Ze by som mal pomdct’ mamke utriet’
riad, lebo je unavena a nevladze, ale mne sa hrozne moc nechce... laka ma
lenivost’.

Aktivita:

Detom rozddme karti¢ky s obrazkami, ktoré vytla¢im — 2x vajicko, 2 x
zemiak a 2x ¢aj a 6 karti¢iek bude prazdnych. Deti si navzdjom nesmi
ukazat’ karticky.

Deti v skupinke rozdelime do 6 dvojic.

Jedno diet'a ma karticku s obrazkom a druhé ma prazdnu karticku. Tomu
¢o mal prazdnu karticku ddme Cisty biely papier a ceruzky.

Ulohou toho, &o ma obrizok je, ho &o najpresnejsie opisat’ tomu &o
obrazok nevidel. A on kresli to ¢o pocuje.

Ked’ dokreslia si obrazky ukaZzeme a zhodnotime.

A potom vysvetlime myslienku.



4. den
STVRTOK, 9. jul Vylet

Destindcia: Sandberg/Hrad Devin- lod’'ou cesta tam, vystup na hrade
Devin- Sanberg- cesta domov v buse 28
09:18 Saleziani . :
5 zastavok, 10 min ;
Namestie SNP -cca 15min. do

09:28 . :

pristavu ;

10:00- 11:30 cesta v lod’ke Hra Zékirﬂtizdky- Al«; sa Zachlejb?aiil .

ostatnyc vodom a vlastnou zlobou .

11:30-12:30 stretko+ obed okradniit, tak sa aj my snazime :

2012 71 3 okradnit* ostatnych o ich papieriky- | '

12:30-13:00 prestavka + light games R e b g :

13:00-14:00 hra dieta dostane 10 papierikov. A ak po&as :

& < celej tejto doby presunu odpovie

14:00-14:45 prechod na Sandberg hocikomu na hocijakd otfizku , 4no"/“nie* :

musi mu jeden zo svojich papierikov dat’.

Casovo mdZeme harmonogram upravit’ — ak stihneme obed a stretko skor,
mdZeme sa presunit’ na sandberg skor a tym sa nam poobedna hra predlZi.
Doobedie symbolizuje Zachejov ,,pohansky* a egoizmom preplneny Zivot

— lod’ symbolizuje bohatstvo a prepych ktorym Zachej pocas svojho ]
oplyval. Hra na papieriky zasa symbolizuje Zachejovo okradanie druhych
ktorym sa Zache;j Zivil.
14:45- 15:15 Hra- Zachejovo obratenie, chce rozdat’ polovicu majetku,
vynahradit’ to, ¢o ukradol. "
Na zaciatku hry zratame mince ktoré deti doobeda nazbierali
a prerozdelime ich tak aby mal kazdy svoj pocet vo svojej farbe. Deti sa

v ramci sandbergu zhromaZdia do svojich stanovist’ (kazda skupinka bude
' mat’ svoje stanoviste v jednom rohu komplexu). Ulohou deti bude
poroznasat’ svoje mince po jednom po stanovistiach druhych skupin.
V areély budu ale pokusitelia pre lakomstvo ktori detom budu pri chyteni
tieto mince brat’ ©
15:15- cesta domov autobusom 28
Prichod by mohol byt’ difam o tej 16:00. :



Stretko
1. Stretko za¢ne precitanim si state z Evanjelia (prekvapivo)
0 Zachejovi : Lk 19, 1-10 :

19 Jeii$ prechadzal cez mesto Jericho.

?Isty muZ zvany Zachej, hlavny vyberca dani a vel’ky bohac,

3 zatizil vidiet JeZiSa. Bol viak nizkej postavy a pre velky zastup,
ktory sa tlacil okolo JeZisa, ho nevidel.

* Predbehol sprievod, vySkriabal sa na morusu a odtial’ ho pozoroval.

3 Ked’ Jezi§ dosiel aZ na to miesto, pozrel sa hore a povedal:

®Zachej, zostip rychlo dolu, lebo dnes chcem byt tvojim hostom."
Zache_)' ¢o najrychlejsie zliezol a s radost'ou ho viedol do svojho domu.

Ale l'udia zo zastupu sa pohorSovali: Ide na navstevu k jednému z

najvacsich zdieracov."

$Tu Zachej zastal a povedal JeZiSovi: Pane, polovicu svojho majetku
rozddim  chudobnym, a ak som niekoho okradol, §tvorndsobne mu to
vynahradim."

? Jezi§ mu povedal: Dnes spésa zavitala do tvojho domu. Ved’ ty si
bol jednym zo stratenych synov Abrahdma

%4 ja, Syn Eloveka, som priSiel hl'adat a zachrafiovat’ stratenych."

2.  Aktivita: Kazdy dostane cukrik, musi ho niekomu podarovat’. Upo-
zornime na to, Ze je to jednoduché, lebo je to ich nadbytok.

3. Zamysliet sa:
Co je pre miia nadbytok a &o je moje vlastné?
Je l'ahké niekomu nieco dat’ z nadbytku, ale t'azsie darovat zo svojho
vlastného, zriect’ sa nie¢oho, ¢o mam rad...
Kedy som za posledny rok obdaroval/a niekoho z mdjho vlastného?
Materiélne vs. duchovné, osobnostné
Viem to rozliSovat™? Prispejem sladkost'ou, peniazmi a uz som
spokojny/a? Alebo viem dat’ aj zo svojich skisenosti, radosti,
pochopenia,...



Zemiak, vajicko aj ¢aj sui vystavené rovnakej situdcii — nachddzaji sa vo
vriacej vode. Ale kazdy reaguje inak. Zemiak zmikne, vajicko
ztuhne/ztvrdne a €aj ( nas vzor :) ) ochuti vodu.

A tak aj my sme vystaveni roznym pokuSeniam a rdzne reagujeme.

Bud’ sme ako vajitko a zemiak a nechdme pokusenie nad nami zvitazit a
ovplyvnit nas (pri pouZitom priklade s lenivost'ou --- nechim mamku
makat’ a zo miia sa stiva lenivec lenivy . Ak deti daji lepsi priklad tak
moZete pouZit' ten ) alebo budeme ako ten ¢aj .. l'udia , €o v Ease pokusenia
poziadaju JeZiSa o pomoc a premahaji pokuSenie, zvit'azia nad nim a
prindsaji nieco pekné a Ziadané ( ako delikatnu chut’ ¢ajika ). V priklade s
lenivost'ou ---- poviem Panu JeZiSovi, Ze sa mi ozaj nechce, ale pre mamku
pdjdem, pomdzem a utriem riad. Mamke vy¢arim ismev na tvari :)

POOBEDE:
Vyzyvacky

A) Drzanie flasi

B) Postavit’ doméek z karat

C) Kohiitie zapasy

D) Krokodilie zdpasy

E) Sed pri stene

F) Hadzanie vajicka - po kazdom hode spravia krok dozadu
(2x2) - tu si’taZia dve dvojice prosi sebe- kto prehodi

na vacsiu vzdialenost’

G) Slovny futbal ( treba stanovit’ jednotné presné pravidla .. kolko

sec ticho, nepouzit 2x slovo..)

H) Osemsmerovky — tam sa moZe ist len raz

I) Dama

J)  Pretlacanie

K) Cukrik na Snirke

L) 2x2 iloha — dve dvojice proti sebe — fiirik po uréitej trase tam

jeden nesie druhy lezie, spat’' naopak

M) 2x2 iloha- kresba obrazku. Jeden z dvojice obrazok kresli

a jeho part’dk (obraz nevidi) pociiva opis prvého a snaZi sa podla

toho nakreslit' ¢o najpodobne;jsi obraz

N) Dvaja sedia na stolickach vzdialenych od seba asi 3- 4 metre

a pod stolickami je natiahnuté lano . Na povel obaja obehni dve

kolecka okolo stoli¢iek. Po dvoch kole¢kach ( ten kto bude prvy) si

sadne na svoju stolicku a potiahne lano.

0) Sprint



Téma dna : pokiSanie

Preto pokusitel' Paulinka bude chodit’ pomedzi deti a pontikat’ chutné

' cukriky.

. Deti si ich mdzu kupit’ za body, ktoré doteraz vo vyzyvackach nazbierali
alebo si ich teda nechat’ pre dobro skupinky a odmietnut’ cukrik.

: NAVRAT DO ORATKA




5. den
PIATOK, 10. jul oratko(VD)

Téma: Bozie kral'ovstvo

Evanjelium: Mk4, Mt13

Pribeh, myslienka: obrazy Bozieho kralovstva, kam putujeme

Miesto: okolie Mileti¢ky, oratko

Program:

e  Po omsi vysvetlime det'om doobediajSiu hru

e  Animatori so skupinkou pdjdu len do okolia oratka ( v RuZinove)
pnit’ dlohy ¢o dostanu deti

. Obed
e Poobediiajii program = VODNY DEN
Doobediiajsia hra:

. Deti dostant zoznam 20 tloh (aj dobré aj zI€). Povieme im, Ze maji
plnit’ dobré skutky. Pdjdu so svojimi animatormi a budi sa musiet’
rozhodniit’, ktoré dlohy splnia.

. Za dobré skutky/iilohy ktoré splnili dostanu viac bodov ako za tie z1€
. Priklad:

. Dobré skutky :

o pozbierat’ odpadky v okoli (maly park, na zastivke) [treba asi sacky,
prip. rukavice (?)]

° rozosmiat’ 10 'udi na ulici

o nafiikat’ 10 balénov a nakreslit’ na ne ¥ - rozdat’ ich

Z1é (nanic)

a. dat’ si medzi sebou facku (vSetci v time)
b.  zatancovat’ tiborovy tanec
c.  spravit’ 10 drepov
stretko

pribeh:
A opit’ zaCal uit’ pri mori. Okolo neho sa zhromazdil velky zastup. Preto
nastiipil na lod’ na mori a sadol si; a cely zastup bol na brehu. 2 U¢il ich
vel'a v podobenstviach a v svojom uceni im hovoril: 3 "Pociivajte!
Rozsievac vysiel rozsievat’. 4 Ako sial, jedno zrno padlo na kraj cesty;
prileteli vtaky a pozobali ho: 5 Druhé padlo na skalnatd podu, kde nemalo
vel'a zeme, a hned’ vziSlo, lebo nebolo hlboko v zemi; 6 ale ked’ vyslo
slnko, zahorelo, a pretoZe nemalo korefia, uschlo. 7 Iné zasa padlo do trnia,
ale trnie vyrastlo, udusilo ho a ono neprinieslo tirodu. 8 Iné zrna padli do



dobrej zeme; vzisli, rastli a priniesli irodu: jedno tridsatnasobnd, druhé
Sest'desiatndsobnii a iné stondsobni." 9 A povedal: "Kto ma usi na
pocivanie, nech pociva!" 10Ked’ bol potom sam, ti, ¢o boli okolo neho s

_ Dvanastimi, pytali sa ho na podobenstva. 11 On im povedal: "Vam je dané
: tajomstvo Bozieho kral'ovstva, ale tym, ¢o sii vonku podava sa vsetko v
podobenstvach, 12 aby hl'adeli a hl'adeli, ale nevideli, aby pocivali a

: pocivali, ale nechapali, aby sa azda neobratili a aby sa im

' neodpustilo." 13 Potom im povedal: "Nerozumiete tomuto podobenstvu?
Ako potom pochopite ostatné podobenstva. 14 Rozsievac seje slovo. 15 Na
: kraji cesty, kde sa seje slovo, st ti, ¢o ho pocivaju, ale hned’ prichddza !
: satan a oberad ich o slovo zasiate do nich. 16 Do skalnatej pddy zasiate je u
tych, ¢o pocivaji slovo a hned’ ho s radostou prijimaji, 17 ale nemaji v :
sebe korena, sd chvil'kovi. Ked’ potom nastane pre slovo siiZenie alebo :
- prenasledovanie, hned’ odpadnu. 18 A iné, zasiate do trnia, je u tych, ¢o :
pocuvaju slovo, 19 ale potom sa vlidia svetské starosti, klam bohatstva a
vselijaké iné ziadostivosti, slovo udusia a ostane bez uzitku. 20 A do
' dobrej zeme zasiate je u tych, o pocivaji slovo a prijimaji ho a prinaSaji :
trodu: jedno tridsatnasobni, druhé Sest'desiatndsobni a iné stonasobni." i
Diskusia:

' Trosku si s nimi prejdeme pribeh a vysvetlime si ho.

Co vieme o Bozom kral'ovstve? (mdZeme spomentit’ aj sv. Petra...)
Porozpravame im nie¢o o Raji... to Ze tam su sviti, mi sa tieZ snazime stat’
sviti...je tam Boh... nie sii tam choroby, tazkosti, hriech... JeZi§ zomrel aby
nam otvoril branu do Neba...aky je rozdiel medzi Bozim kral'ovstvom

a peklom/zatratenim... Ze ked’ sa dostaneme do BK tak to je navzdy a je to
: nemenné...

: Vysvetlime si pointu doobednajsej hry:

robili sme nejaké tlohy v meste... niektoré ztychto tloh boli dobré
a niektoré zI€. Dobré sa ndm robili tazsie a narocnejsia ako tie zI€. Ked’ sa
. snazime dostat’ do neba je potrebné aby sme sa rozhodovali pre dobré
skutky: SiiTiers- sdisiCasto) & narotné, -~ ~ale ¥ stoji’-“to""za ito.



VODNY DEN

klasika- stnovistia (chodime spolu ako skupinka)

—  strielanie bobulkami na baléniky zavesené na plote

—  text vo vode (liryvok z evanjelia, ktory nesie myslienku diia). Jeden
precita jednu vetu povie ju zapusovacovi ide d’alsi a tak d’alej Stafetovo —
stopujeme cas. ;

—  CHI- CHI stanovisko. 2 skupinky sedia oproti sebe kazdé dieta ma
plné usta voda.

Povie sa vtip / alebo ich nechdme rozosmievat’ sa navzdjom. kto vypl'uje
vodu na oproti sediaceho stipera prehrava. Vyhrava skupinka, ktord bude
mat’ viac deti ¢o vodu nevypluli

—  jeden dobrovolnik ( najneposlusnejsie dieta :) ) bude sediet’ a na
hlave mé pohér s vodou. tilohou skupinky je zhodot’ pohar s vodou so
$pongiou.

—  Hadica:)

—  vaji¢ko. Skupinka sedi v rade ved’la seba s papierovymi ¢iapkami na
hlavéch a jeden zo skupinkz stoji obd’ale¢ a nepozera sa. Animétor vyberie
jedného s radu sediacich deti a pod ¢aipku mu da vaji¢ko ( najlepsie
chlapcovi ;) ). Potom ten Co stil obd’ale¢ pride a hiada kto ma vajicko pod
¢iapokou a to takym spdsobom, Ze pacne rukou niekomu po ¢iapke. Body
ratam podl'a toho na kol’ky krat pacne spravne a rozbije vajicko na niecej
hlavicke.

—  Vylovit’ $perky z vedra — Stafeta v plutvach, okuliaroch + $norchel ,,
koleso :)

—  Stafeta — slanom v behu vzad s pohdrom na hlave Diet'a ma
zrhadielko a podla toho sa orientuje

—  Stafeta- dvojica sa oprie o seba chbtami a medzi nimi je fl'asa.
Stopujeme cas

— e skupinky proti sebe:
Maiame na plote zavesené dve plachty. Pred plachtu sa postavi tzv. zdatny
obranca.

Ten chrani telom plachtu. ZvySok skupinky stoji v zastupe pred plachtou
stpera. Prvy v rade strekne vodu z rajec fl'aSe potom podé fl'asu kamoSovi
za nim a zaradi sa nakoniec.
Po pol minute ? Sa menia zdatny obrancovia.
Ked’ sa vSetci vystriedaji v obrane. Hru stopneme, vyZmykame plachtu a
ta skupinka z ktorej sa vyZmyka menej vody - lep§ie ubranili svoju plachtu
— vyhréva :)



6. DEN

PONDELOK, 13. jul Ekoném
DOOBEDIE - Spolo¢na hra- Sifra
Kazda skupinka bude mat’ svoj ,,tdbor v jednom z rohov ihriska. Tento
tabor bude v ochrannom kruhu s r=5m, kde ich animatori uzZ nemézu
chytat’. Deti budi behat’ do stredu ihriska po kamienky svojej farby. M6Zu
brat’ len po jednom. Pocas toho ich budi chytat’ animatori. Ak niekoho
chytia, tak ten si musi Cupnit’ a ¢akat’ kym ho niekto z jeho skupinky
nevyslobodi tak, Ze sa ho dotkne (ak mal pri sebe aj kamen tak mu ho
animétor vezme). Ked’ deti nazbieraji 10 kameniov, moZzu si ich ist’
vymenit’ do stredu ihriska za jedno pismeno zo Sifry (animator im aj to
moZe chytenim odobrat’). Vo svojom tdbore sa potom snaZia postupne
vyriesit’ Sifru. Tieto kamene si ale m6Zu navzajom aj kradnit’. Ak nejaké
diet’a dobehne do tdbora inej skupinky, musi porazit’ v suboji vsetkych
obrancov ktory v tom momente prave boli v tabore. Stiboj je klasicky
kamen, papier, noZnice. Cize ak dobehne do tdbora diet’a a st tam vtedy
prave dvaja obrancovia, musi postupne oboch porazit’ bez ohl'adu na to
kolko d’alsich obrancov tam neskor dobehne. Ked’ prehra, musi sa vratit’
spit’ do svojho tdbora s prazdnymi vreckami, ale ak vyhra, vezme im jeden
kamienok, ktory ma potom hodnotu za dva ich oby¢ajné kamene (CiZe im
na pismeno $ifry staci aj len 5 cudzofarebnych kameriov). Vyhrava
skupinka, ktorej sa najrychlejsie podari vylustit’ Sifru resp. na konci hry
bude mat’ najviac pismen.
POOBEDIE
Na Ekondéme sa rozmiestni 10 stanovist. Deti chodia v skupinkéch s 2
animdtormi (4 animdtori sd potrebni na stanovistia — z kazdej skupinky
jeden) a snazia sa vyplnit’ vSetkych 10 tloh a ziskat’ ¢o najviac bodov.
Z kazdého stanovistia sa deti budi musiet’ presuniit’ inym spésobom. Vzdy
si na stanovisti kazdy ¢lovek vytiahne nejaké postihnutie (napr. sa mdze
pohybovat’ iba na jednej nohe, alebo je nevidiaci, takZe ma zaviazané oci),
tym padom si deti budd musiet’ navzdjom pomahat’.
Stanovistia:

1. Dve deti budi zviazané $pagatom a snaZia sa, ¢o najrychlejsie dostat

cez prekazkovu drahu.
2. Trafit’ ¢o najviac tenisovych lopti¢iek do vedra v priebehu jednej mi-

nity.



3. Deti si vyberi pismeno a maji jednu minitu na to, aby vymenovali
o najviac slov, ktoré sa za¢inaji na to pismeno (Potrebny anima-
tor)

4. Deti stoja v rade. Prvy dostane loptu. Jeho tloha je odovzdat loptu
tomu za nim. Ked’ posledny v rade dostane loptu, prebehne dopredu
a opit’ postiva loptu dozadu. Ciel’: Deti sa majii €o najrychlejsie vy-
striedat’ vpredu. Hra kon¢f, ked’ je ten, ktory za¢inal opit’ vpredu.

5. Preniest’ vodu v pohdriku z jedného vedra do druhého v ¢o najkrat-

Som ¢ase (Potrebny animator)

. VyrieSenie 5 hadaniek v ¢o najkratSom case (Potrebny animator)

. Zapamiitat’ si ¢o najviac veci pod dekou

. Vytvorit’ 5 lodiciek a 5 stihaciek z papiera

. Rozosmiat’ animétora (na ¢as) (Potrebny animéator)

10. Deti sa chytia za ruky, zaviaZu sa im o¢i (okrem prvého)

a musia prejst’ po lane

O 00 9 N




7. DEN
UTOROK, 14. jil
oratko (VD)

Doobedie —

Zarobime zlataky na
doobednu hru, hranim
indianskej palicky a sajgonu :)
Doobedna hra v parku —
Nosenie zlatych dukatov alebo inych peniazov chudobnym. Kazda
skupinka bude nosit’ do svojej debnicky dukaty pre chudobnych, pri tom
ich budi chytat’ animatori koho chytia dukat mu zobert.

Hrat’ sa bude v ned’alekom parku s tym kopcom.

Aj ked’ inidnsku pali¢ku a sajgon niekto vyhré, na hru bude mat’ uz kazdy
rovnaky pocet dukatov ¢o bude nosit’.

Stretko —

Ked’ sa vydaval na cestu, ktosi k nemu pribehol, kI'akol si pred nim a pytal
sa ho: "Ugitel’ dobry, ¢o mam robit’, aby som obsiahol ve¢ny Zivot? Jezi§
mu odpovedal: "Pre¢o ma nazyva$ dobrym? Nik nie je dobry, jedine Boh.
Poznas prikazania: Nezabijes! NescudzoloZi§! Nepokradne$! Nebudes
krivo sved¢it’! Nebudes podvadzat’! Cti svojho otca i matku! Ale on mu
povedal: "U¢iter’, toto vSetko som zachovaval od svojej mladosti." JeZis
nafiho pozrel s laskou a povedal mu: "Jedno ti esSte chyba. Chod’, predaj
vietko, ¢o mas, rozdaj chudobnym a bude§ mat’ poklad v nebi. Potom prid’
a nasleduj ma!" On pri tomto slove zosmutnel a odiSiel zarmiiteny, lebo
mal velky majetok.

Precitanie si uryvku z evanielia MK 10,17-22 o bohatom mladikovi ktory
chcel nasledovat’ Jezisa. Spytame sa deti na zdkladné fakty z dryvku,
vysvetlime ¢o nepochopili. AKTIVITA - rozdame det'om papiere a pera a
kazdé si napiSe ¢oho sa chce z lasky k JeZiSovi zriect. Podporime ich v
tom aby to boli hry na tablet alebo televizia a obetuju to za chudobnych vo
svete :).

POOBEDIE - ma na starosti 4.ty kmen vodny den.



8. DEN Vylet Panova Lika
STREDA, 15. jul

Spolocny vylet na Panovu Liku kde spravime velolepé premenenie na hore tabor
(dymovnice, tunika s priSitymi CD-ckami ktora vsetkych oslepi lebo bude svietit sinko
konfety atd atd) a potom bude spolocna hra po skupinkach v ktorych boli prvy deri - ziskat
suroviny a postavit' a vyzdobit’ stanok.

Stvrtok 16.7 KUPALISKO - Dunajska Streda (Filip, Lenka, Baska)

Cesta objednanym autobusom
DOOBEDA: volni zibava
OBED

STRETKO

Modlitba
Pribeh o obete

Pri zbierani obetnych darov v jednom africkom
kostoliku si 'udia podévali Siroky priteny ko§,
do akych sa zbieraji maniokové hluzy. V
lavici v poslednom rade sedel chlapéek.
Uzkostlivo sledoval kd§, ktory putoval z lavice
do lavice. Pri myslienke, Ze nemé vobec ni¢ ¢o
by obetoval Panovi, tazko vzdychal. K&§
doputoval aZ k nemu. A tu, na tdiv vietkych
veriacich, si chlapéek do priteného kosa sadol
a povedal: ,,Obetujem Panovi to jediné, ¢o
mam.*

- Tak ako v pribehu vidime chlapcovu
obetu, jednu velki obetu vidime v Zivote




JeziSa Krista na kriZi, ked’ zomrel za nds. Poznite JeZiSov pribeh ukriZovania?
- Zorad'te teda ako po sebe nasledovali tieto udalosti v Zivote JeZisa
(deti dostanii jednotlivé rozstrihané udalosti, ich ilohou bude zoradit ich )

. Judasova zrada

. Vedera s Dvanastimi

. Ustanovenie eucharistie/ ,,Vezmite, toto je moje telo®, ,,Toto je moja krv novej
zmluvy!

. JeZi§ hovoril Petrovi o zrade: ,,Veru hovorim ti, ty ma dnes, tejto noci, skér, ako

dva razy kohiit zaspieva, tri razy zapries."

. PriSiel Judas, jeden z Dvandstich, a s nim zastup s me¢mi a kyjmi, ktory poslali
vel’kiiazi, zdkonnici a starsi.

. Zajali JeZisa na Judasovo znamenie, priviedli ho k vel’kiiazovi

. Peter tri razy zaprel JeZisa, ako mu JeZis vravel

. Jezisa spitali, odviedli a odovzdali Pilatovi

. Pilat, aby urobil Pudu po véli, prepustil Barabasa. JeZiSa viak dal zbi¢ovat’

a vydal ho, aby ho ukriZovali

. JeZisa odeli do purpurového plasta, poloZili mu na hlavu tfiiovi korunu, bili ho
trstinou po hlave, posmievali sa mu
. Ked’ sa mu naposmievali, obliekli mu jeho $aty a vydali ho na ukriZovanie

. Simon z Cirény poméhal niest’ JeziSov kriz
. Priviedli ho na miesto Golgota, ¢o v preklade znamené Lebka
. JeZisa ukriZovali

-mdZeme si to precitat, objasnit, opravit’

B Aktivitka a modlitba
Deti dostanti papierik, na jednu stranu nakreslia kriZ, na druhd stranu srdce
-kriz- na stranu s kriZzom napiSu, ¢o ich trapi, problém, starost, ich kriz
-srdce- na stranu so srdcom napiSu prosbu k ich krizu
Deti poloZia papieriky do stredu,
spolo¢nd modlitba za naSe kriZe, ktorii vedie animétor vlastnymi slovami

POOBEDE: Stanovistia — , kriZzova cesta“
1. odstideny na smrt’ — vybrat jedného spomedzi seba v skupinke ( hlasovanim )

vyvoleny prepldva nejaky tsek
2. berie kriZ na plecia — Stafeta — jeden berie druheho na pleciach ( po dvojiciach , vystrieda sa cela
skupinka)
3. pady — skupinka stoji v rade za sebou a postupne ski¢u pupkéca ( v tvare kriza / ten &o stoji
v rade momentdlnym pupkacom stoji v tvare kriza)
4. stretnutie s matkou — 1 dobrovol'nik si oblecie $aty a $atku a zvySok skupinky ho musi preniest’
cez bazén tak, aby sa nezamgil
5. §imon poméha — skupinka stoji v rade za sebou v bazene, prvy posiela lopticku posednemu a to
tak ze ludia v rade stoja v stoji rozkrocmo a podavaju si loptu popod nohami , ked lopta pride
k poslednému ten vezme loptu a uteka / plana dopredu a takto musia prest urenii ¢ast’ bazéna /
dokym sa vietci neprestiredaju.
6. veronika poddva Staku — Stafeta — skupinka rozdelena na dva konce bazéna — prvy beZi s hlavou
pod vodou Satklu drZi nad hladinou , ak sa chce nadychnut’ musi zastavit’ a zas apotom preda Satku
druhému
7. platiice Zeny — vylovit 30 ? jednocentoviek
8. zvliekaju Saty — jeden dobrovolnik — ten si o najrychlejie oblegie 10 tri¢iek a ostatni mu potom
pomdhaju zvliekat’ trickd



9. pribijaji klince — jeden drZi kolik a zvySok stoji v rade a postupne sa snaZia dostat’ véetky 3 ringd
na kolik ( hddZu z ur¢itej vzdialenosti)

10. zomiera — kolko spoloéne ako skupinka vydrZia pod vodou — 1 sa ponori —nevlddze- vynori sa —
d’al3i so skupinky sa ponori . nevlddze- vynori ... atd

11. skladaji z kriZa —niekde vysoko zavesime kyblik s nejakymi drobnostami . Pre zmenu
Stafetovym sposobom ( :D ) jeden vylezie zoberie vec z kyblicka ide d’alsi ..

12. pochovévaji — podobny sposob ako pri §imonovi ... deti stoja v rade v bazéne ale posledny
podpldvava popod nohami celej skupinky a zaradi sa dopredu a takto sa véetci prestriedaji. Koniec
— ked’ je posledny ten &o bol aj nazadiatku posledny ©

CESTA DOMOV




Piatok 17.7 - Mestska hra

Réno po kine nastipime do elektricky ¢islo : 9 o 8:38
na zastdvku "Ndmestie SNP"
Po prichode do mesta sa po skupinkich rozdelime do
stanovist, ktoré st zobrazené na mapke (vid
brozirka 3.kmefi 2014). Kazdé diet'a dostane na
chrbit &islo (k6d) preii Specifické. Tento kéd si musi
skryvat’ pred ostatnymi. Okrem toho dostane kazdé
dieta 5 fotiek deti z ingch skupin. (Kazdé dieta
odfotime v prvych diioch tdbora a fotky vytla¢ime.)
Ulohou deti bude: 1.) Nenechat’ deti z inych
skupin aby videli jeho ¢islo.
2.) Hladat’ ¢loveka na fotke a darovat’ mu cukrik.
3.) Ked’ ho nédjde podrla fotky stper, odovzdi mu papierik s farbou
svojej skupiny.
4.) Deti sa musia pohybovat’ iba vo vymedzenom priestore.
Ulohy animatorov:  1.) Byt na stanovisti - rozdavat’ detom fotky (ak nijdu vietkych 5 o
dostali na zaciatku)
2.) Stét’ na moznych ttekoch (rohoch ulic a pod.), fotit, smiat’ sa :P
Vyhodnotenie hry: Vitazi td skupinka, ktord ma najviac fotiek svojich ¢lenov a farebnych
papierikov inych skupin.
Hra bude trvat' cca. 2 hodiny. Potom presun z Namestia SNP elektrickou 9 na Mileticku. Kde
bude obed a poobedné zaverecné aktivity.
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Osobné poznamky ©
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