PRIMESTSKY TABOR 2015
PRVY KMEN

Podte a uvidite!



PONDELOK 6.7. (robo)

,UCitel', kde byvas? Podte a uvidite!”
téma: v JeziSovom dome, odkial je jeho rodina
dej tdbora: zoznamit sa s JeziSom, zistit, kto je Jezi$

DOOBEDIE:

Deti budd mat za ulohu pohladat svoje meno na papieriku a potom najst ostatnych

s rovnakou farbou. Potom z tychto papierikov vyskladaju spolo¢ne obrazok na ktorych
budu animatori ich skupinky. Takto sa rozdelia vlastne do skupiniek a ktora bude prva
pokope vyhrala.

STRETKO:

Co viete o JeZisovi povedat? Odkial ste o iom poculi? Co takého urobil? (vytvorit
diskusiu a porozprévat sa s detmi o JeziSovi)

Ked na druhy den videl, ako Jezis prichadza k nemu, povedal: Hla, Bardanok Bozi, ktory
snima hriech sveta. To je ten, o ktorom som povedal: Po mne prichddza muz, ktory je
predo mnou, pretoZe bol skor ako ja. Ja som ho nepoznal, ale preto som prisiel a krstim
vodou, aby sa stal zndmym lzraelu. A Jan sveddil: Videl som Ducha, ktory ako holubica
zostupoval z neba a spocival na riom. Ja som ho nepoznal, ale ten, ¢o ma poslal krstit
vodou, mi povedal: Na koho uvidi$ zostupovat Ducha a spocivat na riom, to je ten, ¢o
krsti Duchom Svatym. A ja som videl a vydavam svedectvo, Ze toto je BoZi Syn.

Na druhy den Jan zasa stal s dvomi zo svojich ucenikov, a ked' zbadal JeZisa, ktory Siel
okolo, povedal: Hla, Baranok Bozi! Ti dvaja ucenici poculi, ¢o hovori, a li za JeZiSom.
Je%i$ sa obratil a ked videl, Ze idu za nim, opytal sa ich: Co hladate? Oni mu povedali:
Rabbi — ¢o v preklade znamena Ugitel —, kde byva$? Povedal im: Podte a uvidite! Sli
teda, videli, kde byva, a zostali v ten den u neho. Bolo to okolo desiatej hodiny .

Na zaver modlitba.

POOBEDIE:

Spolo¢na MEGA hra a program.



UTOROK 7.7 (jajo, dena)

»Pod za mnou!”
téma: vytvorenie spolocenstva
dej tabora: kto sme my v skupinke, spoznavanie svojich pribehov

DOOBEDIE:

Spozndvacky
- | phone to vo verzii ,,Ja telefonujem*”
- spoznavacka s dekou vo verzii ,,hra deka s pohdrom*

HRA NA VLASTNOSTI:
Deti dostanu papier na ktorom budu rozne vlastnosti/zruénosti. Ich tlohou bude si
podla ich osobnosti vybrat zo zadanych vlastnosti/zruénosti 5 a podla nich potom
navstivit dané stanoviste
e KRESLENIE (nakresli tvar na baldn s vodou)
e FUTBAL (triafanie lopty do vedra s vodou / na branu
e PAMAT (vytahovanie obrazkov a pamétanie si ich v tom poradi )
e MASKRTENIE (vytahovanie jedla z lavéra + ak si chce dieta nechat cukrik musi
vypit pohar vody)
e TANCOVANIE ( tancovanie s poharom na hlave)
e POCITAC (dostanu uréity pocet lego kociek a za dany €as musia postavit (aspon
trosku ) zmysluplnd budovu)

STRETKO:

Kazdy sme originalny a mame nieco ¢im moZeme prispiet do tohto spolocenstva
(skupinky) a spolu tvorit tim. M6Zeme sa porozpravat aké ma kto dobré vilastnosti komu
¢o iSlo na stanovistiach a kto ¢o rad robi.

Aktivita: kazda skupinka na velky papier napisSe aké vlastnosti mal JeZzis.




POOBEDIE:

TURNAIJE:

o vodnad indianska palicka

o prenasanie vody v otvorenom sacku nad hlavou (vyhrdva viac vody vo vedre)

o Stafeta s poharom v ustach

o triafanie skupinky v kruhu( jedna skupinka je vo vnitornom kruhu dalsia
skupinka sa mdze pohybovat az za kruznicou do ktorej je vpisany kruh (v
ktorom sa 1. skupinka pohybuje) a snazi sa trafit ¢o najviac ¢lenov superiacej
skupinky(za urcity ¢as, pocas ktorého si tiez mézu plnit sacky s vodou)

o Vodna Smyklavka

STREDA 8.7. (johi, robo)

,Kajajte sa a verte evanjeliu!”
téma: zmena v Zivote
dej tabora: krst, pokusanie, zmena v Zivote

DOOBEDIE:

Chystame sa prijat JeZiSa medzi seba tak preto sa musime aj patri¢ne pripravit na to.
Hra bude spocivat v tom Ze deti si budu robit poriadok vo svojom Zivote. Na like budu
zbierat papierové gule oblepené paskou. Budu ich nosit na ur¢ené miesto kde im za ne
animator udeli bod. Popritom ich budu chytat farizeji tak, Ze deti budd mat krepaky
zastréené v nohaviciach farizej im ho musi zobrat. Ked' im ho vezme, dieta musi
odovzdat gulu a ist naspat. Popritom vsetkom si ale aj budi moct ist zamenit gulu za
cukriky ako pokusenie na nasej ceste zmenit sa.

Bude nasledovat prichod JeZisa (asi Kanského) a budeme mat omsu. Po nej obed
a stretko.

STRETKO:

(diskusia o doobednajsej hre)

Co sme v hre robili? Ako sa to dd preniest do nasho Zivota? Kto boli animétori
s cukrikmi? Co znamenali tie cukriky? Kolko krat sme si boli pre cukriky?



Ked odtial JeZis odisiel, videl na mytnici sediet ¢loveka menom Matulsa a povedal mu:
"Pod'za mnou!" On vstal a iSiel za nim. Ked potom Jezis$ sedel vdome za stolom, prisli
mnohi mytnici a hriesnici a stolovali s nim a s jeho u¢enikmi. Ked'to videli farizeji,
hovorili jeho u¢enikom: "Preco vas ucitel jeddva s mytnikmi a hriesSnikmi?" On to zacul a
povedal: "Lekdra nepotrebuju zdravi, ale chori. Chodte a naucte sa, ¢o to znamena:
“Milosrdenstvo chcem, a nie obetu.” Neprisiel som volat spravodlivych, ale hriesnikov."

Na zaver modlitba.
POOBEDIE:

KedZe sme sa rozhodli, Ze chceme mat JeZisa vo svojom Zivote, tak mu to chceme aj
patricne dokazat. Chalani p6jdu do lesa a blizkeho okolia vyrabat zbrane na dokaz toho,
Ze chcu bojovat proti zlu. Dievcata budu vyrabat zas obrovsku retaz s ich vlastnymi
predsavzatiami. Potom to vietko poberieme a vyzdobime si tym nasu miestnost aby
nam to pripominalo, k Comu sme sa rozhodli zmenit sa. Ak ostane ¢as, pohrame sa

s detmi nejaké hry aby sme vyufili Ze sme v prirode trocha aj na vyblaznenie.

POTREBUJEME:

min. 50 kusov papierovych gul, lano na ohranicenie Uzemia, krepovy papier, papiere
a pera, 3 baliky cukrikov minimalne, vela Spagatu, lepiaca paska, noznice, farebny
papier, lepidlo

§TVRTOK 9.7. (ondro, dominika g., mata)

,Dnes budem jest v Tvojom dome!*
téma: odpustenie, novy Zivot
dej tabora: pribeh u Zacheja

DOOBEDIE:

Cely den sa bude niest vo forme turnajov, kedZe sme na ekonéme a chceme vyuZit
velky priestor.

Vajnorska (indianska palicka) — Skupiny stoja na svojich métach, vzdialenych od seba
20-30 m. Uprostred hracieho pola sa zdchodova kefa (alebo moéze byt aj nejaky iny



predmet :D ) Pred zacatim hry sa hrdci ocisluju. Veduci hry zvolad lubovolné Ccislo
a z obidvoch skupin vybehnd hraéi s danym cislom. Ich dlohou je zmocnit sa kefy ako
prvy a bezat s iou na svoju métu. Ten kto nechytil kefu ako prvy nahana svojho supera.
Ak ho chyti pred métou, nik neziskava bod. Ak hra¢ s kefou dobehne na métu, skupina
ziskava bod.

Ak hraci s danym cislom vahaju ¢i zoberu kefu, veduci hry vyvold dalSie Cislo, ktoré
moze pomdct svojmu hracovi. AvSak nahanat moze supera s rovnakym cislom.

Trpaslik , carodejnik a obor — Kazda skupinka sa tajne dohodne, aka postava budu.
Potom sa otocia chrbtom, a ked' sa povie : 3... 4 tak sa za¢nl nahanat TAKTO ( TRp.-
Obra, Obor- car. , ¢at- trp.)

Kto bude mat po zapiskania bo ja neviem po ¢om na svojej strane viac siperov ma bod.

Roverino — hraji dve druistvd proti sebe. Ulohou hracov jedného druistva je
prihadzovat si krdzok tak, aby ho hodili na palicu, ktord drzi ich brankar. Ten je na
opacnej strane ihriska. Nova hra zacina na Ciare pri branach (asi dva metre od brany,
kde stoji brankar). Krazok vhadzuje rozhodca na stredovej Ciare. Hned po vyhodeni sa
hraci rozbehnu a snaZia sa dostat k palici svojho brankara. Kazdy hra¢ moze urobit len
tri kroky s krizkom, potom ho musi prihrat inému. Ak sa o krdzok biju dvaja protihradi,
nastava rozkok — rozhodca vyhodi krizok medzi nich. Oni sa snaZia ziskat kruzok pre
svoje druzstvo. Ak hrac¢ hodi krdzok na palicu, druzstvo ziskava jeden bod. A zacina nova
hra vhadzovanim krdzku do stredu.

STRETKO:

Porozpravame sa o dojmoch z doobedného programu, ktord hra sa im najviac pacila
a pre¢o. Co znamend odpustit? Komu ste dnes odpustili?

Nebat sa skamaratit sa s nikym, aj koho dobre nepozndme a zda sa nam ,nepohodiny”,
prihovorit sa mu, tak ako to vedel JeZis — tu spomenieme pribeh so Zachejom. Prepajat
kamaratstva aj medzi skupinkami, samozrejme nadvazovat ich aj v tej vlastne;j.

Pribeh o priatelstve/odpusteni:

Dvaja priatelia sa vydali na cestu cez pust. A ako to uz medzi priatefmi byva, na ceste sa
pre ¢osi malicherné velmi pohadali. Vyprovokovali jeden druhého natolko, Ze jeden z
nich dal zrazu facku druhému. Doty¢ny onemel. No prv, nez by nieco povedal, rychlo sa
zohol a napisal prstom do piesku: "Dnes mi moj najlepsi priatel dal facku." Vstal a Siel



bez najmensieho slova dalej... Ten druhy priatel sa tomu celému zacudoval, ¢akal
rovnakd pomstivi odpoved, a dostal iba ticho a napis na piesku, od ktorého sa
vzdalovali. Bolo mu toho vsetkého, ¢o sa stalo, velmi lUto a tak sa po chvili mi¢ania
ozval a poprosil priatefa o odpustenie. Nakoniec sa pomaly rozhovorili a dalSiu cestu
stravili v druznom priatelskom rozhovore. Ku koncu dria dosli ku krasnej oaze s hilbokym
jazierkom. Rozhodli sa, Ze sa okupu. Ten, ktory predneddvnom dostal facku, sa vsak
zacal topit, ale ten druhy ho zachranil. Vytiahol ho z vody. Ked' sa prebral, vysusil a
upokoijil, vstal, podisiel ku nedalekému obrovskému kameriu vyénievajucemu na okraji z
jazera a vytesal do kamena: "Dnes mi moj najlepsi priatel zachranil zivot". Ked' to jeho
priatel videl, spytal sa ho nechapavo: "Ked som Ta udrel na zaciatku nasej cesty, napisal
si to, ¢o sa stalo, len do piesku a tento krat si to vytesal do kamena. Preco?" Odpovedal
mu jeho priatel: "Vies, rozhodol som sa, Ze ked mi niekto ubliZi, napiSem to len do
piesku, aby vietor tieto riadky odfikol na znak méjho odpustenia. Ale ked mi niekto
pomosze, vytesam to do kamena, aby to tam ostalo naveky..." Nauc sa svoj Zial, hnev a
krivdy od inych pisat len do piesku a svoje $tastie vyryt do kamenria!

Pribeh o Zachejovi

Jezis prechadzal cez mesto Jericho. Isty muzZ zvany Zachej, hlavny vyberca dani a velky
bohag,

zatuzil vidiet JezZiSa. Bol vsak nizkej postavy a pre velky zastup, ktory sa tlacil okolo
Jezisa, ho nevidel.

Predbehol sprievod, vyskriabal sa na morusu a odtial ho pozoroval. Ked' Jezis dosiel az
na to miesto, pozrel sa hore a povedal: Zachej, zostup rychlo dolu, lebo dnes chcem byt
tvojim hostom." Zachej ¢o najrychlejsie zliezol a s radostou ho viedol do svojho domu.
Ale ludia zo zastupu sa pohorsovali: Ide na navstevu k jednému z najvacsich zdieracov."
Tu Zachej zastal a povedal JeZiSovi: Pane, polovicu svojho majetku rozddm chudobnym,
a ak som niekoho okradol, stvorndsobne mu to vynahradim."

JeziS mu povedal: Dnes spasa zavitala do tvojho domu. Ved ty si bol jednym zo
stratenych synov Abrahdma a ja, Syn cloveka, som prisiel hladat a zachrarovat
stratenych."

POOBEDIE:

Animatori vs. Deti - pointa: Animator ma stit na ktorom bude prilepeny dany pocet
Zivotov (gul). Deti budd mat v rukach plastové pohare v kt. bude voda. Ich Glohou bude
dat dole animatorom Zivot. Avsak animator sa moze branit a vyliat dietatu vodu



z pohara> tym padom sa dieta musi po vodu vratit na zakladfiu> potom moze opat
bojovat. Dieta mbze animatorovi strhnut iba 1 Zivot kt. musi odniest na zakladriu a opat
moze bojovat- hra sa konéi ked padne posledny animéator. (1 anim. ostava pri skupinke)

PIATOK 10.7. (sima, mato)

,PribliZilo sa BoZie krdlovstvo!”
téma: Bozie kralovstvo
dej tdbora: obrazy Bozieho kralovstva, kam putujeme

CELY DEN:

- stanovistia, kde budu deti ziskavat body

1. Juloha: Jazykové chlebicky
Ulohou deti je vytvorit odpoved na tlohu a urobit z nej presmycku tak, Ze slovo napisu
k tomu odzadu, napr. Praha —aharP. Ku kaZzdej ulohe vymyslia jedno. Potom jeden
dobrovolnik precita animdtorovi, ¢o spolo¢ne vymysleli. Rata sa ¢o najlepsi ¢as !

a) daj do preSmycky svoje meno - napr. Zuzana —anazuz

b) daj do preSmycky nadzov rastliny — napr. sedmokrdska — aksarkomdes

c) dajdo presmycky nazov zvierata — napr. sova — avos

d) dajdo presmycky hlavné mesto — napr. Praha — aharp

e) dajdo preSmycky rieky —napr. Vah — hav

2. uloha: Hrachogombikovica
Pomocky: miska, hrach, gombiky, Specidlne upravend hracia kocka, kde je na jednej
strane napisané alebo nalepené H
Deti dostanu misku, v ktorej je zamieSany hrach s gombikmi. Postupne hadzu kockou.
Asi by bolo dobré zoradit ich do radu. Kazdy ¢len ma tri pokusy, potom preda kocku
dalSiemu a tak dalej. Komu padne H, za¢ne vyberat H palcom a malickom po jednom
z misky. Medzitym hadzZu kockou ostatni hraci. Ako nahle sa hodi H, vyberat zacne
hrach ten, ktory H hodil a druhy prestane. Toto trva cca 2 min. — kto vyberie najviac,
vyhrava.

3. Historicka ihelnicka
Pomadcky: zemiaky, Sparadla
Deti sa daju do kruhu. Kazda skupina dostane zemiak a niekolko $paradiel. Ulohou
sutaziacich je po jednom zapichnut ¢o najviac Sparadiel v uréenom case a to tak, Ze prvy



zapichne Spéradlo a poda druhému, ten zapichne Sparadlo a poda tretiemu, atd’. Az to
pride na koniec a ten to znova odovzdd prvému. Casovy limit st 2 minGty. Ktora
skupinka bude mat najviac $péradiel zapichnutych v zemiaku — vyhrava.

4. Nech deti zaspievaju spoloéne jednu piesen, ktoru vietci poznaju. Cim skér sa
dohodnu a zaspievaju ju, ti dostdvaju najviac bodov.

5. LODIVODi — tlohou deti je zvolit si jedného ¢loveka ¢o bude mat zatvorené oci
—ten bude vedeny inym dietatom tak, aby sa dostal ten so zatvorenymi oami
z jedného miesta na druhé po uvedenej trase ( tU my naznacime!. Ale to takym
spOsobom, Ze m6zu poufZit len nasledovné slova:

PiP — dozadu

hav hav — dopredu
hu hu —dolava

kra krd — doprava

Vyhrava najlepsi ¢as!

6.

Cibula

Ulohou deti je zvolit si jedného ¢&lena, ktory bude hrat cibulu. Cibula ma vrstvy, tak
cielom deti bude pouzit na svojej zvolenej cibuli ¢o najviac oblecenia (rataju sa aj
naramky, nahrdelniky, prstene, Siltovky a pod). V ¢asovom limite 2 mindty musia ¢o
najviac vrstiev navrstvit na zvoleného ¢loveka. Kto ma najviac, vyhrava.

7.

9.

Uloha ruky nohy: Deti musia v priebehu 3 minut sa postavit dokopy na 8 néh, 5
ruk a 2 zadky (presne takto, ani nie menej, ani viac) -Uloha je pre 12 deti, ak
bude iny pocet, treba to trosku aklimatizovat.

Uloha selfie¢ka s ludmi: deti maju 10 minGt aby vytvorili pomocou
svojho/animatorovho telefénu alebo fotaku ¢im viac selfie fotiek s ludmi, rata
sa kazda fotka na ktorej je iny ¢lovek.

Preliezacka

Ulohou deti bude postavit sa do radu za sebou, rozkro¢it sa. Postupujeme odzadu
dopredu — vidy posledny musi preliezt popod nohy vsetkym ¢lenom. Je nutné, aby sa

zapojilo celé druzstvo. Pocitame najlepsi ¢asovy limit.
10. Uloha eurko z fontany: Vybrat presne euro z fontany za ¢o najkratsi ¢as.



11. Uloha lad v mcdonalde: vypytat si 1kg ladu v mcdonalde(musia deti), komu
daju ma bod, kto nedostane lad, nema bod.

12. Uloha rozosmiat animéatora: Povedat vtip/vtipy, za kazdého rozosmiateho
animatora je bod.

13. Uloha zaspievat pesni¢ku na jednom z ndmesti
Hviezdoslavovo/Hodzovo/Primacialne/Hlavné. Pesnictka musi byt nahlas a dlha
aspon 30s.

Potrebujeme: stopky (mobily), zemiaky asi 10 ks, Sparadld, miska, hrach, gombiky,
Specidlne upravend hracia kocka, kde je na jednej strane napisané alebo nalepené H

STRETKO:

1. precitame si spolocne pribeh:

Bolo to velmi, velmi davno. V ¢asoch, ked' [udia poznali len jedno slovo na vyjadrenie
Boha. Bolo to vlastne slovo boh. Jedného dna sa niekto spytal: ,Nema On nejaké iné
meno? Ludia sa zacali nad tym zamyslat. Nakoniec sa dohodli, Ze o tyzden sa znova
stretnit a dovtedy kazdy vymysli nejaké meno.

Na spolo¢nom stretnuti vyberu najkrajSie z nich asldvnostne ich daju bohu. Ked
uplynulo 7 dni, znova sa vsetci stretli. Ako prvy vystupil do stredu ¢lovek, ktory priniesol
so sebou Skrupinu z velkého orecha. Horel v nej ohen. Povedal: ,,Meno Boha je Sinko —
dava nam teplo, svetlo a zahdna noc.”

Aj druhy priniesol so sebou lupen, do ktorého — ako sa ukdzalo nabral vodu. Povedal
dostojne: ,Musime nazyvat boha Vodou, pretozZe len voda dava Zivot.”

Potom vystupil z davu treti ¢lovek. Zohol sa, nabral hrst tmavej, irodnej zeme a zacal ju
presypat medzi prstami. Povedal: ,Pozrite sa, Boha musime nazyvat Zem, pretozZe ona
nas vietkych nosi a ddva nam pokrm na nasytenie.”

Z radu vystupil Stvrty. Ten so sebou priniesol plachtu. Zdvihol ju do vysky, vietor zavial
a vyplnil plachtu, akoby ju chcel stiahnut so sebou do dialav. ,To je moje meno pre
Boha — Vietor. PretoZe vietor nesie lode po Sirom mori a zo vzduchu Zijeme, lebo ho
denne dychame.”

Medzi zhromazdenymi bol aj clovek, ktory pocas zhromaZdenia nepovedal ani slovicka.
Bol sustredeny a mlic¢al. Na rukach mal dieta, ktoré jemne hapal. ,A ty? — spytal sa ho
jeden zo zhromaidenych — Aké meno si priniesol pre Boha ty?“ Clovek ale nadalej
mléal. Mozno nepocul otazku alebo nepriniesol nijaké meno. Nedalo sa vediet, lebo
nadalej len hupal spiace dieta. Ale nahle vietci zmikli. A ked tak zadudovane stali,
niekto ticho povedal: ,To najkrajsie meno, aké mézeme Bohu dat je OTEC.” Boh je
nasim otcom.



2. Diskusia — spolu s detmi prichadzame na odpovede (pytame sa kaidého
z nich):
Co je podla vés kralovstvo? Ako vyzera? Ako si ho predstavujete? Kto v fiom Zije? Co sa
tam robi?
Aké je podla vds dobré a aké e zlé kralovstvo?
Co je Bozie kralovstvo? Co o iom viete? (toto si mézeme pisat na papier)

3. Vysvetlenie:
Pribeh sme si Citali pre to, aby sme zistili, Ze Boh je nasim Otcom. Kazdy den je s nami
ama pre nas pripraveny domov — Bozie kralovstvo. Je vSade a nema Ziadne hranice.
Pan Boh je nebesky kral'a nas otec a my sme jeho deti. BoZie deti. BoZie kradlovstvo sme
zdedili od Pana JeZisa, ktory ked priSiel na svet, rozpraval o fiom velmi casto. Ak
budeme Zit tak ako Pan JeZis, dodrZiavat prikazania a mat Cisté srdiecko, aj my budeme
dedi¢mi BoZieho kréalovstva. V BoZzom kralovstve su iba dobré veci, pretoZe Pan Boh nds
ma velmi rad. Nie si tam choroby, vojny ani nespravodlivost. Vsetci sa tam maju radi.
Ak si chceme aj my zasluzit Bozie kralovstvo, mali by sme vsetkym priat len dobré veci,
posluchat rodi¢ov, nehnevat sa na inych, odpustat inym, milovat ostatnych, chranit sa
od hriechu, mat rad Pana Boha a modlit sa k nemu. My sme BoZie deti a chceme Zit
v BoZzom kralovstve.

4. Na zaver sa pomodlime spolocne Otce nas, Zdravas Mdria a Slava Otcu.

PONDELOK 13. 7. (dena, dominika g., mata)

,Dobre robi vsetko!”

téma: uzdravenie, pomoc ludom

dej tdbora: dobro, ktoré mozeme vykonat

DOOBEDIE:

e, paraolympidda”“ — kazdému dietatu bude priradené jedno ,postihnutie”,

s ktorym bude musiet fungovat celé doobedie = myslienka vzajomnej pomoci
Postihnutia: chromy na lavd/ pravi nohu, chromy na jednu ruku, slepota (na
jedno oko), siamské dvojicky (dvaja sa budi musiet stile drzat), musi
napodobriovat zvuk nejakého zvierata, stale tlieskat,...
- prekazkova draha
- Stafeta
- triafanie lopticky do vedra



- strielanie lopty do branky
(pripadne este dalsie, podla ¢asu a vybavy ¢o si zoZenieme)
e Ak zvysi ¢as kratke hry na zabitie ¢asu — Gordicky uzol (rozpletanie ruk), Serif,..

STRETKO:

Modlitba, zdielanie zazitkov z doobednej hry, ako som dnes ja niekomu pomohol?
Véimam si [udi, ktori potrebuji moju pomoc? Co by som mohol spravit, aby som
niekoho potesil?

POOBEDIE:

poobede budeme mat program so $tvrtym kmerniom.

UTO ROK 14.7. (ondro)

,Ucitel'dobry, co mdm robit?”
téma: ako nasledovat Jezisa
dej tabora: ako ist za JeZiSom, Co opustit, ¢o prijat

budeme na kupalisku a bude volna zabava s detmi. maximalna opatrnost a ostrazitost!

STRETKO:

¢o sme dneska videli vo videu? ¢o to znamenalo? ako méZzeme my napodobriovat JezZisa
a tak ho nasledovat?

Bohaty mladenec
Ked'sa vyddval na cestu, ktosi k nemu pribehol, padol pred nim na kolena a pytal sa ho:
Ucitel dobry, ¢o mam robit, aby som ziskal podiel na ve¢nom Zivote? JeZi$s mu povedal:
Prec¢o ma nazyvas dobrym? Nik nie je dobry, iba jediny — Boh! Poznas prikazania:
Nezabijes, nescudzoloZis, nepokradnes, nebudes krivo svedcit, nebudes podvadzat, cti
si svojho otca a svoju matku. On mu vSak povedal: Ucitel, toto vSetko som zachovaval
od svojej mladosti. Vtedy sa Jezis nanho s laskou zahladel a povedal mu: Jedno ti chyba.
Chod, predaj vsetko, ¢o mas, daj chudobnym a budes mat poklad v nebi. Potom prid'a
nasleduj ma! Po tychto slovach mladenec zosmutnel a zarmuteny odisiel, lebo mal
mnoho majetku.



§TVRTOK 16.7. (dominika $., laura)

, Toto robte na moju pamiatku!”
téma: Eucharistia, ukrizovanie
dej tdbora: najvacsia laska

DOOBEDIE:

Cesta na Ekoném — po ceste budid mensie stanoviska, kedy deti po splneni tlohy
dostanu niektoru so surovin k poslednej veceri.

e Vino (flasa so sirupovou vodou) — v oratku vyberieme 3 - 2 dvojice deti, ktorym
zaviazeme nohy spolu a budd musiet prejst urcitd trasu. (z oratka po semafor
pri Jégeho) Ostatné deti sa im budu snazit pomahat.

e Maces (chlieb) — animatori z oratka zoberu igelitové vrece (mensie) a v hoc
akom Useku mozu animatori povedat detom nech vyzbieraji par smeti (hranica
bude 10 smeti). M6Zu to plnit pocas celej cesty ale vyberaju sa len dve deti zo
skupinky, ktorym sa daju na ruky sacky.

e Baranok (z listkového cesta kolaciky) — animatori rdno kupia pre deti do
skupinky 3 karafiaty, ktoré deti cestou rozdaju ludom, aby ich potesili.

Ekoném
Ustanovenie Eucharistie — kazda skupina dostane ¢ast obrazka (Eucharistie) a tie budu
oznacené farbou. Kazda skupina bude mat urcitu farbu.
Postavy:

e Farizeji (oznaceni Satkou)

e Ucenici,

e \ysSia moc
Kazda skupina si vyberie jedného dobrovolnika, ktorého ulohou bude skladat
eucharistiu. Ostatni zo skupinky (u€enici) maju za tlohu ¢o najviac papierikov preniest
k svojmu hlavnému skladacovi. Ulohou farizejov je detom z inej skupinky brat karti¢ky.
A vysSia moc st animatori, ktori budd regulovat hru a brat listocky farizejom a podla
fary rozdelovat a vracat spat na zakladnu. Nakoniec sa aj tak vsetky papieriky dostanu
do ciela k skladadovi, ktory zisti, Ze na to, aby vytvoril eucharistiu, sa musi spojit
s ostatnymi skupinami a spolu vytvoria obraz eucharistie.
Vysvetlenie:
KedZe na to, aby sa vytvorilo nieco velké musia byt [udia, ktori sa o to spolo¢ne snazia
a ¢im viac fudi sa spolu spoji, tym moéze vzniknut nieco velké, tak ako ucenici, ktori



pomahali Jezisovi, ktori ustanovil Eucharistiu a ucenici sa jeho dielo snazili posielat
dalej. A nie vSetko ide podla planu a stretdvame sa s roznymi prekazkami, ktorymi v hre
boli farizeji.

STRETKO:

Vysvetlenie aktivit z doobednajsieho programu
Porozpravat sa na otazky:
e Co ste videli v rannom divadielku?
o Co pre nas urobil Pan Jezi§?
e Urobili ste nie¢o dobré aj vy pre druhych/kamaratov/rodi¢ov?

POOBEDIE:

Stanoviska, ktoré ich privedu k hlavhému, kde budu deti vyrabat daréek, ktory daruju
niekomu, s kym nemaju najlepsi vztah, alebo sa velmi nekamaratia. KedZe JeZis sa
obetoval a vykupil nds, nevykupil len dobrych, ale aj zlych s ktorymi nemal najlepsi
vztah.
1. Stanovisko — beh cez prekazky s tenisovou lopti¢kou na lyZicke, kto prvy
z dvojice prejde trasu, dostane hlinu, s ktorou ide na stanovisko —
MODELOVANIE, kde mdze vymodelovat nejaké postavicky. (na vzduchu
schnuca hlina, 4 tenisové lopticky, 4 lyzicky, kizele na trat)
2. Hlavolamy — kazdé dieta dostane hlavolam, ktory musi splnit, ak splni, dostane
surovinu na vyrabanie koSikov z novin. (noviny, hlavolamy, lepidlo,
3. Urcena trat na beh vo vreci. Vzdy sutazia len dve deti, to ktoré vyhra dostane
surovinu na vyrabanie sviecky. (vrecia, kuzele, knot, Zelatina, nadobky na
sviecky, kamienky, ozdoby,)

Animatori koriguju situaciu, kedZe nie kazdé dieta moze ist na vsetky stanoviska. Jedno
dieta navstivi len jedno stanovisko, kde sa vyrabaja urcité vyrobky. Ak by to stihol
niekto skor, budeme na velké platno vytvarat spoloény obraz, ktory sa zoberie do
oratka a vystavi sa ako spoloc¢né dielo v nasej stretko miestnosti.

Na jedno stanovisko méze ist len 20 deti, takZe animatori si ich musia ratat, kedZe je
obmedzeny pocet surovin na stanovisku. Na vyrobnom stanovisku budu aspon dvaja
animatori.

Zobrat/kupit: 2 lopty, Spagat, 12 karafiatov, 4 flase so sirupovou vodou, 1 chlieb,
kolaciky z lineckého cesta, 4 sacky na smeti, 8 malych sackov, vacsi obrazok eucharistie
— oznaceny 4 farbami pre skupinky, 4 Satky, platno, temperové farby, Stetce, nadobky
na vodu)

(milka, rebeka)



PIATOK 17.7.

»Niet ho tu! Vstal z mrtvych.”
téma: vzkriesenie a ohlasovanie Zivého Jezisa
dej tdbora: nezastavitelna laska

DOOBEDIE:

V aredli oracka bude 5 stanovist s réznymi aktivitami. Ulohou skupiniek bude dostat sa
do ciela. Dokym neprejdu vietky stanoviska tak nemézu dojst do ciela, ktory bude v
hudobke (alebo v nejakej inej miestnosti).

Stanoviska: 1. Skupinka vytvori hadika (pochytaju sa za plecia),budi mat zaviazane odi
len prvy vedie s otvorenymi ocami cez prekazkovu drahu. Stopuje sa im Cas.

2. Skupinka sa bude musiet rozostavit cik-cak a budu si musiet hadzat loptu
bez toho aby im spadla. Ak spadne zacinaju znova. Rozostaveni budu cca 3 metre no
neviem odhadndt ¢i to je vela alebo malo.

3. Ulohou bude postavit ¢o najvyssiu pyramidu. K dispozicii maju 30
plastovych poharov a flau vody keby ich chceli napliiat. Budi obmedzeni éasom.

4. telefédn- Animator ktory bude na stanovisku im povie dlhsiu vetu ktora
sUvisi s témou (JeZisom). Bude sa hodnotit kolko slov maju spravne atd.

5. Bludisko- na zemi bude nakreslene nejakou farbou alebo inak vyznacené
bludisko. Bude dost velké (asi to malé ihrisko pred oratkom). Ulohou bude najst ciel.
Ked ho niekto najde tak sa tam musi dostavit cela skupinka ale ist po cestickach
bludiska. Stopuje sa cas.

Ked'splnia vsetko tak budd méct prist do "ciela", do tzv. JeziSovej hrobky. Bude tam
nejaky animdtor, seridzne uvitd kazdu skupinku osobitne. Vysvetli im pointu a
zmrtvychvstanie. Bude tam plachta (akoZe JeZiSova) a pod riou budu papierové srdiecka
(podla poctu skupin rézne farby). Savisia s dalSou hrou. Srdiecka reprezentuju JeZziSovu
lasku a chce, aby deti ohlasovali ako ich ma rad lebo im tam nechal srdiecka a vstal z
mftvych.

STRETKO:

V skupinkéch sa budeme rozpravat o tom Ze ¢i my rozdavame lasku okolo seba
(pomahame, delime sa o svoje veci, ...) a o tom, Ze i sa nehanbime za to Ze sme veriaci
a vieme sa o tom rozpravat a oboznamovat ludi s touto vierou dalej.... A mohli by sme



sa potom este zahrat nejaku jednoduchd hru na zaver pri ktorej staci sediet.

POOBEDIE:

Po oratku budu rozmiestnené krabice na srdiecka pri ktorych budu animatori. Tieto
krabice reprezentuju r6zne miesta na svete a deti maju srdiecka (JeZiSovu lasku)
rozniest do ¢o najviac krabic. Do kazdej by mali aspori 10 srdie¢ok. Budu to mat vsak
stazené lebo pri kazdej

bude animator ktory ich chyta a ked'ich chyti, musia mu odovzdat srdie¢ko. Pri kazdej
krabici by mohol byt eSte jeden animator ktory by kontroloval ¢i deti nosia len po
jednom srdiecku a bude poditat kolko srdiecok je tam akej farby. Ked budd dochadzat
srdiecka skupinkam tak sa budu postupne vracat tie z krabic. Vyhréava skupinka, ktora
rozniesla ¢o najviac srdiecok.



