Primestsky tabor 2013

4. Kmen



Myslienka + Gstredné body tabora:

- Zijem len pre seba? Chcem darovat svoj Zivot druhym — vychova k animétstvu
Modlitba: vzdy si ju niekto pripravi
Seba hodnotenie
- Kazdy den 10 min. pisomné hodnotenie seba, svojho spravania
Ak chcem mézem niekomu druhému vyjadrit’ pochvalu
Na konci tabora — celkové zhodnotenie. Zmenil som sa pocas tychto 2 tyzdiov ?
1. TyZzden: dobrodruZstvo
2. Tyzden: obeta, venujeme ¢as sluzbe druhym

http://www.ucw.cz/~ivca/texty/hry.html

Pondelok : ,, Dobrosrdeé¢nost’, zabava, veselost’, pritom vsak citlivost’ na okolie*
8:00 — prichod

8:15 — 9:15 divadlo + sv. omsa

9:30 — 12:30 tmb aktivity (3h) ???

Aktivita 0: (10. Min.)lajtzoznamovacka

Kazdy o sebe povie 3 vyroky, 2 pravdy a jednu loZ. Ostatni majt hadat’ ktoré je loz.

Aktivita 1 (10-15 min.)

2 rady, zorad’ovanie podrla...kto prvy

Aktivita 2: (10 min- stratégia, 20 min. aktivita), 20 Satiek, Spagat

Ulohou skupiny je vytvorit zo §pagatu $tvorec. Po¢as vytvarania §tvorca maju vietci zaviazané oéi.
Aktivita 3: (30. Min.)3x plagat pre kazda skupinu, 2x ceruzka pre kazdu skupinu, lepiaca paska pre kazda
skupinu, 2x stolicka pre kazdi skupinu.

Ulohou je postavit’ most medzi dvomi stoli¢kami, na ktorom sa udrzi mobil.

Aktivita 4: (30. Min.)

Preliezanie cez lano v r6znej vyske

Aktivita 5:(5 min.)

Vsetci sa postavia do kruhu a vystru pred seba ruky. Potom zavra o¢i a kazdou rukou musia niekoho chytit’. Ked’
kazdy niekoho drzi mézu otvorit’ o¢i. Teraz sa treba rozpliest’, nikto sa nesmie pustit’.

Aktivita 6:

Rozdelime ich do Stvoric.

Mohli by sme dat’ to ¢o sme raz hrali na s$pa, Ze na 1 mieste je obrazok ktory treba prekreslit’ na inom mieste.
Kazdy hra¢ ma nejaka vadu. Ti o sedia pri obrazkoch nesmi chodit’. Z tych ¢o chodia jeden nevidi a druhy
nevie hovorit’. Ulohou skupinky je ¢o najrychlejsie a &o najpresnejsie prekreslit’ obrazok.

Aktivita 7:

Pavuk

Rozdelime ich na 3-4 skupiny.

Kazda skupina dostane paviika (na gumicke priviazané $ntirky) a pomocou neho musia postavit’ pyramidu

z umelohmotnych pohérikov.

(eSte mdZeme dat’ Pantomimu, alebo nejaku logickd hadanku/ilohu...)

12:30 — 13:30 — obed + poludnajsia siesta + modlitba


http://www.ucw.cz/~ivca/texty/hry.html

14:00 — 16:00 popoludnajsi program — spolo¢ny
16:00 - sebahodnotenie
16:00 — 17:00 — rozlucka, upratovanie

Utorok: ,, Zanechanie starého ¢loveka — radikalne rozhodnutia v zivote*
8:00 — prichod

8:15 —9.15 divadlo + sv. omsa

9:15 — 10:00 Saigon - ta losovacia hra, ¢o sme sa hrali na vylete

10:03 — 201 smer hlavna stanica (10:11 prichod)

10:28 — vlak BA — zavod (11:17 zavod)

13:00 — 13:30 obed + siesta

2 akéné hry vecera, no¢na hra

HRY CEZ DEN

BLOKADA

Pocet hraci: nad 15

Pomuicky: 4 x 30 listki (4 riznébarvy), vyznaceni ptistavi

Doba trvani: do 2 hodin

V zalesnéném, ¢lenitém a nepiehledném terénu vyznaéime 4 stanovisté - "ptistavy", vzdalené do sebe
maximalné 400 metri. Pripravime zbozi, které bude mezipfistavyptepravovano: 4 x 30 listktive 4 barvach,
pricemz v kazdé barvéptestavuje vzdy NAFTU, RUDU. Navic ma kazdy druh zbozi tfi cenové relace, oznacené
na listcich¢islem 1, 2, 3. Mame tedy k dispozicinapt. 2 x ¢ervené pSenice - 1, 2 x Cervena pSenice - 2, 2x ¢ervena
pSenice - 3. Listky s dvojkou majistejnou cenu jako dva s jednickou atd. Hraci jsourozdéleni takto : dva
predstavujipiraty, zbytek je rozdélen na obchodni a vale¢nou (kiizniky) flotilu. Obchodni lodésedaledéli na 4
skupiny podlematetskychpfistavi, v jejichz Cele stoji velitelé. Ti po celou dobu hry zistavaji v pristavu a
takticky rozdé€luji zbozi svymlodim. Ze zasoby 30 listku vyda velitel kazdé své lodi jeden listekse zbozim
takového druhu a hodnoty, jaké uzna za vhodné. Nalozena lod’ miizezamitit do kteréhokolivptistavu, pri¢emzji
hrozi nebezpecioloupeni jak ze strany ki'iznikd, tak ze strany piratt. Pokudst'astnédopluje, slozi naklad a dostane
novy. Veliteléptistavupiejimaji zbozi z lodi, které v bezpeci pristavuzakotvily, a odplouvajicimvydavaji listky
svébarvy. Pokud je jiznemaji, mohou dat do ob&hu znovu listky cizichbarev, které sem bylydopraveny,
pri¢emzsepodepisi na prazdnou stranu. Tim nabyvapiepravované zbozi dvojnasobné hodnoty.
Pokudvelitelptistavuzahlédne v blizkosti kiiznik, ma pravo piivolat ho jménem a zabavit zboZi tébarvy,
kterabyla z jeho pfistavu na zac¢atku hry odesilana. Ktiznikysemohoupohybovat po celé plose s vyjimkoupfistavi
a blizkého okoli (cca 10 metrti), kde by mohlybytzasazenypobiezni obranou. Jejichvelitelse na rozdil od
veliteleobchodnich lodi mtizepohybovat po celé trati a je navicnedotknutelny, (tzn. pirati ho nemohouoloupit).
Ktiznikyse snazi zadrzet na trati nékterou obchodni lod’ (dotykem ruky), a vzitjipfepravovany néklad. Stejné
pravo nalezi i velitelivalecné flotily (ten navic zvoli pfihodnémisto, které bude slouzitjakoptistav jeho lodim).
Velitelépiistaviiprotourcujistrategii plavby a nakladani zbozi riznychhodnotpodlepozicekiiznikil a piratd na trati,
o niz ziskavajiinformace od svych lodi.

Pirati jsoupostrachemvsech. Pohybujise po celé plose s vyjimkoupfistavi, ale v jejich blizkosti
nemohoubytzneskodnéni. Dotykem ruky mohoupfipravit obchodni lodi i ki'izniky o veskeré zbozi. Po ukonceni
hry seprovadibilanceptepravovaného zbozi takto:

- zbozi, kterésebezpecné dostalo do jinéhoptistavu, ma hodnotu, ktera je na ném vyznacena ¢islem;

- zbozi pievezené dvakrat ma dvojnasobnou cenu;



- zbozi, které po ukonceni hry zlistalo na palubé obchodni lodi,

senezapocitava, stejnéjako to, které neopustilo veliteleptistavu. Vitézstvi si odnasi obchodni flotila jen v tom
pripadé, Ze bilance je 2 : 1 v jejiprospéch; tzn. ze lodéptevezly dvakrat vice zbozi, nez jimbylozabaveno.
PridelSidobé hry neZ 2 hodiny se hra stava statickou a nezajimavou.

SPRAVCE REZERVACE

3 as

Pocet hraca: libovolny

Pomiicky: 17 ¢tvrtek, ptipinacky, hraci hodinky a tuzku

Doba trvani: do | hodiny

Hra procvicujepamét’ a orientaci v terénu. Ten by mélbytzarostly a ¢lenity, o rozloze cca 6000 m2. Kazdy
ucastnik je v roli spravcerezervacemuflonti, kterabylaptepadenasmeckouvlkil. Hrozi pochopitelnénebezpeci
vyhubeni muflont viky. Ukolemspravcee je v conejkratsidob&sehnatviechnymuflony a likvidovat viky. K tomu
ucelu jsou v terénu rozmistényc¢tvrtky s oznacenim M (mufloni) a V (vlci), pficemz vécka
jsouopatfenaporadovymiéisly. Ctvrtky by mélybytumistény tak, aby nebylysnadno k nalezeni.
Vsichnistartujicimaji s sebou tuzku a hodinky. Majiobjevitv§echnyétvrtky M i V : v piipadémuflontptjde jen o
jejich "sehnani do houfu”, tj. o udani celkového predpokladaného poétu umisténychétvrtek; cosetyéevlki,
jdepochopitelné o jejich "zneskodnéni" - na vécka se kazdy podepise a zaznamena ¢as. "Odstrel" vlkid je mozné
provadét jen podleporadi, vekterémpfiibihaji, tj. podlepofadovych cisel. Zapsany cas slouzike kontrole. Vyhrava
ten, kdo v nejkratsim ¢ase zachraninejvétsi pocet muflont a zastielinejvicevlka. Za kazdého neobjeveného vika
nebo muflonasepficitaztratovy ¢as. Doporuceni: Nejoptimalngjsi pocet je 8 muflonti a 9 vika.

VELKA PARDUBICKA

Pocet hraci: libovolny, alespon 8

Pomiicky: otazky a odpovédi

Doba trvani: do 30 sekund

Hraci serozdéli na jezdce a koné. V pripadé malého poctu hraci v jednom druzstvu hraci nejdiivedélajikoné a
pakjezdce, takze hrac jezdecsedalestavakonémprodal§ihohrace. Hra zacina tim, ze jezdec vyskoci na koné, ktery
jej odveze do vzdalenosti asi 20 metrti k urc¢ené meté. Tam jezdecseskoCi a bézi k rozhod¢imu, ktery je od mety
vzdalennekolikmetri. Vyzvedne si u néj otazku, na kterou musi okamzitéodpovédét. V pripadé ze odpovi a
rozhod¢i jeho odpoveéd uzna, vracisekesvému koni, vysko¢i na néj a konmo sevracikesvému druzstvu, aby
predal stafetu dalSimujezdci. V ptipadé Ze neodpovispravng, nebo rozhod¢i jeho odpovéd’ neuzna, mizeseporadit
s koném. Kun v§ak nesmimluvit, mtizepouze kyvnutim nebo zavrténim hlavou dat najevosvilj nazor na odpoved'.
Jestlize ani on nezna spravnou odpoveéd’, vracisejezdec na koni zpétkesvému druzstvu, které mu mize s
odpovédiporadit. S odpovédise znovu vraci k rozhod¢imu. Jestlize ani tentokratneniodpovéd’spravna, dostava
druzstvo po absolvovanivsechdalSichotazek novou, stejné€jako za kazdou dalSinezodpoveézenou otazku. Vyhrava
druzstvo, kterénejdiiveodpovi, a vSichni jeho ¢lenovése vratili do vychoziho postaveni.

NOCNA HRA
Bludicky

Je n¢kolikbludicek v ¢erném, nebot’ hra je nocni. Bludicky majilistecky ( ty mohoumitriznou cenu). Bludicky
maji baterky a vzdy bliknou a potom utikaji a kdyz je nékdo z hraca chyti, daji mu listecek. Vyhrava hrac s
nejvicelistecky.

Labyrint



Nocni hra. Ten, ktery hru zorganizoval, nemtzehrat. Hraci jeden po druhémodchazeji do terénu; predodchodem
si prekreslili mapu okoli s umisténim jednotlivych pismenek a popis umisténi. U kazdého pismenka v terénu je
uvedena otazka a mozné odpovédi - kazda z nich s odkazem na jiné pismenko. Hra¢ pokracuje na pismenko, o
némz si mysli, ze odpovéd’ u n¢ho uvedena je spravna. Timtozptisobemdojde az k pismenku, které je
oznacenojakocil.

Slunovrazi

Nocni hra. Veskupinéjsoutajné vybrani slunovrazi (kromé nich to nikdonevi a nevédi to ani o sobénavzajem),
ostatni jsouochrancisvétla. V terénu jsouvybranadvémista, na startu trvale hofisvicka a cilovousviéku je
nutnozapalit (to je u¢elemochrancisvétla, jichZ je asi 3x vic nez slunovrahti). Skupina ma jednu svicku, kterou Si
zapali u startu a musi pomoci nizapalitcilovou. Jakmilesvi¢ka uhasne (nejéastéjivlivemslunovrahit), musi se
skupina vratitkestartu a znovu si svickuzapalit.

Svieckovy futbal

Noc¢na hra. Rozdelime sa na dva timy. Timy zaujmu pozicie na opacénej strane liky. Kazdy tim ma horiacu fakl'u
a kazdy hra¢ ma sviecku. Ciel'om kazdého hraca je prejst’ celé ihrisko s horiacou svieckou, za to ziska bod.
Avsak pocas jeho cesty mu moze sviecku sfuknut’ ktokol'vek s horiacou svieckou. Komu zhasne sviecka musi si
ju ist’ odpalit’ od svojej fakle.

Streda: ,,Pocivanie BoZieho hlasu, ochota a nadSenie pracovat™
Budicek

Ranajky

Vylet Sastin

Cestou ,,animatorské* ulohy

Vecer diskusia: hodnoty

HRY NA VYLET

Bomba apod.

Hrajise po cesté, slouziprozpestreni.

Bomba - privyktiku ,,bomba‘ si vSichnilehnou na zem a nohy nato¢i smérem k ohnisku (tomu, kdovykiikl)
Potopa - vSichnise musi udrzet chvili nad zemi (na pafezu, na strom¢)

Brtnik - v8ichni musi vyskodit na strom a chvili se na némudrzet

Nalet - vichnise musi schovat tak, aby je ten, ktery to vykiikl, nevidél.

Komunikace

1.kolo: kazdy posle nékolikalidem (jakykoli pocet) listecek s textem Mily pfiteli, chtélbych si s tebou popovidat
0... a navrhne téma rozhovoru. 20 min

2.kolo: Kazdy vybere max. 6 dopist, na kteréodpovi a kazdému v odpovédi daruje kvitek. 20 min

3.kolo:Max. 4 dopisy, na kteréodpovi, tentokrat daruje dva kvitky. 15 min

4.kolo: Max. 2 dopisy, timto debatu uzavie a vénuje 4 kvitky.

Padani balonu

Balon pada a lidéjsounucenivyhazovatvéci, comaji s sebou. Kazdy fikd, co by vyhodil a co by si ponechal,
debata o tom, co je dulezité a coméné. Véci, kterémaji s sebou - napr. laska, (ohen), kariéra, pratelstvi, materialni
zézemi, moc, uspeéch, moudrost, inteligence, radost, $tésti, sila, rodina, vira, romantika, duchovni rozvoj, vyssi
vzdélani; krasa, divera, strach, lidskost, otevienost, pfimocarost, nenavist, zast’, zavist, povrchnost, vstficnost,
pochopeni, solidarita, shovivavost, sdilnost



Sultan

Rozdelime sa do dvoch radov — chlapci a diev¢ata. Kazdy chlapec dostane ¢islo a dievéa pismeno. Potom sa
mozu 'ubovolne poprehadzovat’. Vyberie sa jeden dobrovolnik-sultan dopredu, ktory zakri¢i jedno ¢islo a jedno
pismeno. Ak je sultan chlapec tlohou diev¢ata je dat’ mu pusu na lice a tlohou chlapca je dat’ pusu dievéatu. Ak
dostane pusu sultan vymenia si miesta a stary sultan sa zaradi do radu, ak pusu nedostane sultan, zostava
saltanom aj nad’alej a ostatni sa vratia do radu.

Stvrtok: ,, Sam nemdZem ohlasovat’, potrebujem spolo¢enstvo*

7:30 Budicek

8:00- 9:00 Ranajky + spratavanie

9:00 — 10:15 Prednaska — preco chystame hry, naco chystame hry ako treba chystat’ hru
10:15 - 10:30 ¢o by mala mat’ idealna hra ?

10:30 — 13:00 Vymyslanie programu pre kmene

13:00 — obed + upratat’ + zbalit’

14:00 — odchod na vlak

15:30 — vlak: zavod — BA (16:22 prichod) vo vlaku sebahodnotenie

Piatok: ,,Svedectvo Zivota, meni v§etkych Pudi“

kupalisko Hainburg

8:00 — prichod
8:15 — 9:15 — divadlo + sv. omSa
9:15 — 9:45 ?77?

9:52 — elektricka ¢.8 — trnavské, el.¢.4 — most SNP (10:08) alebo to isté 10 min. skor
10:20 — odchod 901 (prichod 10:32)

11:00 — 15:30/16:30 kupalisko

15:47 (16:47) 901 most SNP prichod 16:07 (17:07)

Hodnotenie, modlitba

Pondelok: ,,Chudoba*

Chystame program

Utorok: ,.l’udova zboznost’, jednoduché formy modlitby*

Chystame program

Streda: ,,Utrpenie pre Krista*
Spolo¢ny vylet
Stvrtok:,,Laska Kk prirode*

Chystame program



Piatok,,Ako ja méZem zmenit’ seba a tento svet podl’a sv. Frantis§ka*
Nieco akéné ?7?
1h — celkove hodnotenie celého tabora

Asi by to cheelo este nejaku 1, 2 hry
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