Primestsky tabor 2013 - Brozurka

Sv. Frantisek
1. kmen



1. Den - ORATKO - Fifo + Lenka

Myslienka dia - Dobrosrdecnost, zabava, veselost, pritom vsak citlivost na okolie

Doobedné hry - zoznamovacky

—

1.Zapalky - dieta si vloZzi medzi zuby $pajlu/zapalku a povie svoje meno, predstavi sa atd.
V ramci 2.Stolickac — sedi sa v kruhu na stolickach(alternativa bez stoliciek- Kopovacka) a jedno
skupinky dieta po druhom vravia nieco o sebe- kto suhlasi sadne si mu na kolena atd"
7] 3.Pusty ostrov- Pustdé - Deti za radom vravia svoje mena a €o by si zobrali na pusty ostrov, animator
rozhoduje ¢i si vec mézu/nemdzu zobrat rozhoduje zaciato¢né pismenko ich mena — Lenka si méze zobrat

lentilky ale nie u¢ebnice atd.
5.Kmenova zoznamovacdka- Pridavkmen(ri)ovka - Prvé dieta vymysli k svojmu menu pridavné meno,
ktoré zacina na rovnaké pismenko ako jeho krstné meno, druhé si vymysli svoje pridavné meno a
zopakuje meno a pridavné meno predchadzajuceho atd.
Spoloéne _| 6.Loptjaksvolds — deti stoja v kruhu a hadZu si loptu, kto loptu drZi povie svoje meno a povie meno toho
komu loptu hadze a tak dale.
7.Deka — deti su rozdelené v dvoch skupinkdach medzi ktorymi je deka tak aby na seba nevideli, skupinka
vzdy vyberie jedného pred deku, deka padne a ktoré dieta prvé uhadne meno oprotistojaceho tak si to
_ druhé berie do svojej skupinky a tak dalej.

Obed
Stretko

Poobedie

Bude Specidlna celotdborovad hra na lepsie spoznanie sa medzi kmerimi.

Deti rozdelime do Styroch skupiniek v rdmci kmena. Ndasledne tieto skupinky popdarujeme so skupinkami z
ostatnych kmenov, takZie nam vzniknu 4 velké skupinky. V ramci nich deti podelime tak, aby bol v kazdej
skupinke prdave jeden ¢len z prvého, druhého, tretieho a Stvrtého kmena + jeden animator k nim (ak bude vo
Stvrtom kmeni zodpovednd osoba, tak bez animatora). Ich hlavnou ulohou je ziskat tehli¢ku so svojimi
menami. M6zZu ju ziskat medzikrokmi. Najprv musia ziskat latku (kus odevu). T4 dostanu v réznych
stanovistiach na fare, vo vydavatelstve, domke, ... proste na nultom a prvom poschodi. Kazdej skupinke da
povereny Clovek 4 ndhodné latky a oni ich budu musiet povymienat s ostatnymi, aby mali 4 kusy rovnaké (bud'
podla farby, alebo podla typu, ...). Potom si ju budd méct prist zamenit za dalSimi poverenymi fud'mi, ktori im
na oplatku daju 4 ndhodné tehlicky s menami, ktoré budi musiet opat medzi sebou vymienat, az pokial celd
skupinka nebude mat vlastné tehlicky. Az potom budd méct prist k hocijakému kmerfiovému animatorovi,
ktory im zapiSe, Ze kolko bodov pre svoju skupinku (teraz uz v ramci kmena kazdy ¢len) ziskali (podla poradia,
kolki prisli). Dolezita vec pri meneni tehliciek - pokial chce ina skupinka (resp. ¢len skupinky) menit tehlicku,
tak opytana skupinka (¢len) musi akceptovat (iba ak by mal uz vlastnu, tak nemusi).



2. Dert - EKONOM - Fifo + Bagka

Myslienka dna: Zanechanie starého cloveka — radikdlne rozhodnutia v Zivote

Doobedna hra:
Budu 4 stanovistia, na ktorych budd animatori rozdavat ulohy- ked dieta splni dlohu, animator ho posle zobrat si

z nadoby (s menami jeho spoluskupinkarov) listok s ozna¢enim ich skupinky. Potom bude mat za Ulohu néjst dotyéného
¢lena jeho skupinky a ist si zapisat bod ku skupinkovému animatorovi.

Stanovistia:
e Pustovnik — deti hadaju hadanky
e Vojak - fyzické ulohy, napr. 5 klikov,10 drepov,2 zhyby, zabehnut kolecko, zobrat niekoho na kona a prejst uréitu
vzdialenost
e Obchodnik- zbieranie veci- 10 SiSiek, 10 kvetov, 10 kameniov,...
e Umelec- zaspievat, zarecitovat, vytvorit basnic¢ku,nakreslit obrazok,...

Obed
Stretko
Poobedie

1.Assisania a Perugiania:

Su vo vojne a snaZia sa postupit druhé mesto ukradnutim ich vlajky.

Popis:

Ihrisko je rozdelené na dve Uzemia so zakladfami na koncoch, kde ma kazda skupinka svoju vlajku. Deti rozdelime do 2

timov po 2 skupinkach —cielom jedného timu je preniknut na nepriatelské Uzemie, ziskat vlajku zo zdkladne a priniest ju do
svojej zakladne. Pokial ich vsak na nepriatelskom Gzemi zajmu (dotkn sa ich), musia si cupnut a ¢akat na zdchranu
(dotykom niekoho z jeho skupinky).

2.Chory FrantiSek

Frantisek bol v zajati v chladnom véizeni, kde ochorel. Jeho stav sa vSak stdle meni- mad horucky, kasle, md triasku,... Stard sa

onho liecitel/ka,ktord stdle potrebuje nejaké byliny,aby sa FrantiSek mohol uzdravit.

Popis:

1 animator (liecitel) vyhlasuje, ¢o Frantisek prave potrebuje (20sipok, 10harmancekov, 5Zihlay, ...). Ide o to, aby
nazbierali konkrétne bylinky ¢o najskor a odovzdali ich liecitelovi. Asi 6 animatori behaju a kazdy ma u seba obrazok

s bylinou (méta, Sipka, ...). Deti nahanaju animatorov a ked' ho chytia, tak animator im da obrdazok s bylinou, ktoru nosi.
Dieta potom papierik zanesie svojmu animatorovi ktory si zapisuje pocet a hovoriim ¢o im eSte chyba.



3. Den - VYLET - Viki + Striza
Myslienka dia - Pocuvanie BozZieho hlasu, ochota a nadSenie pracovat

Divadlo + omsa na Mileticke

Vylet - Ide sa do Marianky - pripadne tvorivé dielne (zlé pocasie)
Po ceste si skupinky budu spievat, kecat, bldznit sa. Jednoducho volny program.

1. Hra:

Na mieste si kazda skupinka ndjde tajnu skrySu tak, aby ich nikto nevidel a nenasiel. Kludne aj za horami za
dolami. Tam si postavia svoje ,,doupé,, (myslienka Postav mo6j dom). Videli ste niekto Hunger games? Tak asi
na ten Styl. V jednej chvili budd na lavickach v Skatuliach rozne dary na stavbu svoje skryse- lepidlo, noZnice,
Spagaty, deka.... Ich Ulohou ich bude zobrat bez toho, aby ich niekto nechytil. Ak ich chyti, stracaju polovicu
daru, ¢o je vo vnutri v krabici. Na konci sa bude vyhodnocovat aku si kto postavil skrySu a bude to bodovo
ohodnotené.

Kazda skrySa musi:

e byt minimalne meter vysoka

e mat kapacitu aspon troch deti

e mat studriu alebo zdhradu okolo skry3e

e mat strechu proti dazdu

e mat anténu na prijimanie BoZieho signalu

Obed
Stretko

2. Hra:

Pan Boh odpovedal na nasu anténu, ale odkaz nevieme rozlustit. Treba na to desifrovaci kod. Ten je niekde
ukryty na kriZzovej ceste. Ktora skupinka ho prva najde, méze si ho nechat 10 minat, potom ho preda druhej
skupinke na 8 minut, tretej na 5 minaty a Stvrtej na 3 mindty.

Za toto sa tiez ziskavaju body.

Odchod domov



Téma:

Heslo: Sdm nemé6Zzem ohlasovat, potrebujem spolocenstvo

4. Den - ORATKO - Milos + Domca

Frantisek a jeho spolocnici

Doobedie: Omsa, divadlo
Témou alebo dusou doobedia budu team buildingové aktivitky — budu rézne stanovistia s tlohamy:

®

®

Postavime sa do kruhu, jeden dobrovolnik (alebo ani nie) sa postavi do stredu s tym, Ze zatvori o¢i a my
ostatni si ho budeme medzi sebou pohadzovat. Toto bude taka zahrievacia aktivitka na zaciatok.
Lezenie po rukach — vietci sa poskladaju chrbtom na zem a predpaZia sa a pokrcia kolend. Posledny
¢lovek sa potom bude snaZit po ich rukach a nohach preliezt radu tiel aZz na opacny koniec. Toto sa
bude opakovat az kym prvy nebude posledny a posledny nebude prvym © . tato mila aktivitka bude na
Cas -— kto ho posklada za ¢o najkratsiu dobu, vyhra stanoviste. Vedla stanovista bude papier, kde
animator toho timu, ktory je na stanovisti podpise skupinu a napise ¢as za ktory to dali.

Poskladanie obrazca — nejaky obrazok sa rozstriha (sv. Frantiska) a tim ho bude musiet spolu postrihat
— tato aktivita bude na ¢as — kto ho posklada za ¢o najkratsiu dobu, vyhra stanoviste. Vedla stanovista
bude papier, kde animator toho timu, ktory je na stanovisti podpiSe skupinu a napiSe ¢as za ktory to
dali. Predpokladame totiz, Ze nebude zavadzat a davat tam nejaké svoje vtipkové a vymyslené casy.
Ochutnavka — decka pridu ku stolu, ktory bude naplneny jedlom od vymyslu sveta - to znamena, zZe
tam bude horcica, olivy, chipsy a takéto blbosti. Decko, ktoré sa chce stat dobrovolnikom zveri svoje
chutové pohariky a asi aj svoj Zivot do ruk svojej skupiny.

Doobedna behacka

Bude v duchu zbierania Bratov do spoloéenstva. Vyrobime alebo vytlacime obrazky mnichov v rdchu, kazda

skupinka dostane mnicha svojej farby ktoru bude zbierat. Skupinka si vytvori v kazdom rohu ihriska svoj "stan”,

kde bude jeden animator zbierat mnichov, ktorych decka prinesu. Kazdy z tychto animatorov bude mat

mnichov inej skupiny (napr. animator zelenych mnichov bude mat ¢ervenych mnichov), ktorych bude rozdavat

deckam z tej skupiny, ktorej patria. TakZe bude zbierat a rozdavat zaroven.

Po ihrisku vSak budu pobehovat aj Neprajnici spolocenstva, ktori budu decka chytat a brat im papieriky.

Obed

Stretko

Poobedie:
KedZe doobeda sme mali suché team Buildingové aktivitky, poobede bude o ¢osi mokrejsie.

Budu klasické vodné team buildingové aktivity:

1.

Hadica — postavia sa do radu a budu sa pokusat ¢o najrychlejsie prestrcit tecicu hadicu cez kusy svojho
oblecenia. Hodnotenie stanovista — budu ¢asové limity, do ktorych ked sa zmestia, podla toho budu
odmeneni sackami.

Kizavy ring — teld dvoch protivnikov z dvoch timov sa poleju jarovou vodou a budi spolu zapasit — kto
prvy vystréi druhého von z ringu, je vitaz. Tato aktivita bude prebiehat tak, Ze sa vidy vyberu dvaja



z r6znych timov. Animator, ktory bude na tomto stanovisti si zapiSe mena a skupinku deti, z ktorych su.
Dieta, ktoré vyhraje, dostane jeden sacok. Vitaz vsak uz druhy krat neméze ist sutazit.

3. Tepla kada s bahnom — do kade s bahnom (teplym aby to bolo nechutnejsie) pohadzeme 8 Spajdli, 8
kameniov a 8 kusov cestovin. Podla toho, kolko veci sa im podari vytiahnut, budi ohodnoteni sackami.

4. Prehadzovanie sa so sackami. — na tomto stanovisti by proti sebe nastupili dva timy. Jeden tim by
dostal sacky naplnené vodou( kazdy jeden) a postavili by sa do radu. Podla moZnosti tak, aby to nebolo
ani moc lahké, ani moc tazké. V istej vzdialenosti od nich by bola druha ¢iara, cez ktord musi kazdy
z druhého timu prebehnut. Ulohou timu so sackami je trafit ich. Réta sa pocet zasahov. Potom si timy
vymenia ulohy.

5. Strielanie Slahacky z lyZice — na lyZicu si decka nasprejucu slahacku, ktord budd musiet strelit ¢o
najdalej od Startovacej plochy.

Po tychto milych aktivitdch pride na rad zlaty klinec programu — legenddrne
Vajce na hlave

Z kazdej skupinky sa vyberu 3 zastupcovia ¢o dostanu vajce. Vajcia sa im na hlavu upevnia lubovolnym
spésobom (maliarskou lepiacou paskou, Spagatom, hniezdom, tankom...).

Ciefom hry je ochranit si vlastné tri vajcia a zaroven robit vypady do protivnickej skupiny a rozpudit im ¢o
najviac vajec. Ta skupinka, ktorej zostane najviac nerozpucenych vajec na hlave, vyhrava.

Zaverecna ohadzovacka so sackami co povyhravali decka.



5. Den - VYLET - Pato + Ivana

Myslienka: Svedectvo Zivota, meni vsetkych ludi — Frantiskove kriZiacke vypravy
Destinacia: Kacin

Doprava:
trolejbus (212), peso na kopec asi 90 minut (nejaki animdtori skér, lebo budu chystat)

Po prichode na Zeleznu studni¢ku jedna skupina hned vyrazi a ostatné budu ¢akat 2-3 minuty. Tento &as vyplnime
jednoduchymi hrami v ramci skupinky, ako je napriklad naharacka a pod. Pocas cesty budu ¢akat deti rézne ulohy, ktoré
budu robit pocas cesty. Tu je ich zoznam:

e V Casti cesty bude rozmiestnenych 20 ,zlatdkov” — papieriky, musia ich néjst ¢o najviac (kazda skupinka bude
mat vlastné — r6zne farby, ostatné farby ich nezaujimaju)

e Na zaciatku detom vysvetlime, Ze mdzu nas prekvapit aj Saracéni, pretoze ideme po ich Uzemi. Preto ked' niekto
z animatorov zakrici: ,Prepad saracénov!”, animatori zostanu stat a decka budd mat 10 sekind na to, aby sa
schovali, aby ich animatori nevideli. Animatori si zapiSu, kolko deti sa neukryli az tak dobre a pokracuju dalej
v ceste.

e Nadlht cestu sa treba pripravit a preto musia zistit ¢o si mdzu zobrat so sebou. Cize vidy sa pytaju animatora, ¢i
si niektord vec mozu zobrat a animator im odpovie, ¢i ano, alebo nie. Mohli by si zobrat iba veci, ktoré zacinaju
na zaciato¢né pismeno ich mena (samozrejme, pokial sa to deckam bude pacit, da sa vymysliet nielen toto, ale
napriklad aj zaciato¢né pismeno priezviska atd".).

e Takisto by mali vyuZit ¢as na to, aby sa lepsie spoznali a pripadne, ked budu chciet, nech si aj navzajom
v skupinke porozpravaju o tom, ako pomohli niekomu a pod.

Na Kacéine si este pred obedom ddme omsu. Potom budeme mat obed a stretko.

Po obede, stretku a volne bude nasledovat spolocnd hra:
Vsetky deti budd mat spoloénu zakladrnu (budu reprezentovat kriziakov), ale bude tam aj jeden animator z kazde;j

skupinky, aby ich trosku koordinoval a zbieral veci, ktoré donesu. Cielom deti bude dostat sa k sultanovi. Ale nebudu to
mat celkom jednoduché, pretoze sultdna budu chranit Saracéni (zvy$ni animatori). Animatori budd deckd chytat a ked'
ich chytia, musia sa vratit naspat do zakladne a odtial moézu zase vystartovat. Ale samozrejme aj deckd sa budud méct
branit proti Saracénom, ak sa aspon pat deti spoji (je jedno z akej skupinky) a obkolesi animatora(=pochytaju sa rukami
a vnutri bude animator), tento animator je na napr. 5 minut vyradeny z hry. Animator si vtedy zapiSe z ktorych skupin su
a pocty deti. V pripade, Ze sa decka dostanu za sultdnom, dostanu od neho obrazok s krizom, na znak toho, Ze ho
presvedcil a tento obrazok donesie naspat na zakladnu. Ide rovno na zdkladiu, animatori ho nechytaju, ale takisto sa
nemoze zapojit do chytania animatorov.

Cela hra bude trvat asi hodinu.

Po tejto hre uz bude nasledovat iba cesta domov, podla ¢asu a unavy pravdepodobne pdjdeme
43-kou zo zastdvky , Lesopark” — pozor odchody su iba 14:56 a15:26 a potom 212-tkou.



6. Deni - VYLET - Pato + Lenka

Téma: Frantisek obnovuje cirkev - Chudoba
Divadielko, omsa, cesta na ekonom
Doobedie:

Velka hra:

V strede celého ihriska si spravi kazda skupinka zakladnu.(kazda skupinka tam bude mat svojho animatora). V rohoch
ihriska (4) budu ,,butiky”

e 1.butik- Tricka

e 2.butik- Nohavice
e 3. butik- Topanky
e 4.butik- Saty

(v kazdom butiku sa bude nachadzat jeden animator a budd mat papieriky s obrazkami prislusného oblecenia). Téma dna
je chudoba, takZze budi mat za Glohu ,obliect” ¢o najviac fiktivnych ludi, diev€a- Saty+ topanky, chlapec-
tricko+nohavice+topanky. KedZe ma chlapec o jeden kus oblecenia viac, za oblecené dievca su 2 body, za oble¢eného
chlapca-3 body. Deti behaju po papieriky, bert vzdy po jednom, prinest ho na zakladriu a az potom mézu vybehnut pre
dalsi papierik (animator na zakladni robi stratégiu). Na ihrisku sa pohybuju zlodeji (zvysni animatori), ktori mézu chytit
vzdy nejaké dieta a zobrat mu papierik. Chytaju sa iba deti s papierikmi na ceste do zakladne. Deti potom musia ist
naspat na zakladriu a az potom mézu opéat vybehnut. Na konci hry sa spocitaju body v kazdej zakladni podla poétu
oblecenych ludi.(dievéa-2body, chlapec-3body). Kazdy ks oblecenia navyse je -1 bod.

Podla poradia v tejto hre pojdu deti na obed. Ak bude ¢as, mézu si zahrat futbal.

Obed:

Poobedie:

Stretko:

Hra - Sportové stanovistia:
Tu im opdt povieme, Ze ¢lovek nepotrebuje nieco velmi zloZité, aby sa zahral, alebo si zasutaZil a niekedy stacia aj uplne

jednoduché veci a nepotrebujeme mat vsetko.

1 animdtor chodi po stanovistiach so svojou skupinkou, ostatni animatori maju stanoviska.

Kazdy zodpovedny za stanovisko si na papier zapisuje, ako dlho vydrzala/ kolko bodov ziskali.

1. DAJ GOL

KaZdy zo skupinky ma jeden pokus dat animatorovi do brany gél. Animator stanoviska zapise, kolko gélov mu dokopy
trafili do brany.

2. SEDENIE NA IMAGINARNOM ZACHODE

Deti sa opru o stenu, aby nohy mali v pravom uhle) stopuje sa Cas, pokial posledny ¢o vydrzal, nepolavi. Animator si

zapisSe Cas.

3. HOD TENISOVYMI LOPTICKAMI DO KYBLA
V urcitej vzdialenosti od kybla ma kazdy tri pokusy trafit lopti¢ku do vnutra, bez toho, aby kybel spadol. Animator si

zapise, kolko lopticiek trafili deti do kybla.



4. RUKY

Vsetky deti su v kruhu, zatvoria oci, pochytaju sa najprv iba pravé ruky, potom aj lavé (animdtor na stanovisku im v tom
pripadne pomaha, ak si niekto nevie najst volnd ruku), az potom sa im vysvetli, Ze bez pustenia sa musia odmotat,
vytvorit kruh. Animator zapise, ¢i to dokazali.

5. VCELY

Deti sa postavia do radu, prvy za¢ne bzucat a ked uz nevladze, skon¢i a pokraéuje ten za nim. Takto to ide az po
posledného v rade, ked prestane, animator stanoviska zapi$e ¢as skupinky, kolko vydrzali bzu¢at. Co najskér po
vysvetleni Glohy by mali zacat.

6. PREKAZKOVY BEH

Urobia sa prekazky, deti st v rade, jeden beZi prekazkami, vrati sa naspét, tlapne tomu za nim a tak sa vystriedaju vsetci,

zapiSe sa Cas, za ktory to odbehli. (kreativite pri tvorbe prekazok sa medze nekladu).
Poznamka pre vSetky ulohy:

V pripade, Ze v niektorej skupinke bude menej deti, tak pri 1.,3.,5., a 6. ulohe musi ist niekto esSte raz, aby mali vsetci
rovnaky pocet pokusov a pri 2. a 4. Ulohe sa zapdja animdtor, aby boli rovnako pocetné skupinky.

Stafeta:

Vietci hraci sa rozmiestnia po bezeckych drahach — pretoze nebudu beZecké drahy, budi musiet prebehnut celd
$irku/dizku ihriska (to uréime operativne tam) predava sa $tafeta (miesta mézeme vyznatit $pagatom), vidy hrag, ¢o
be?i, preda stafetovy kolik tomu, pri kom sa najblizZsie pristavi a ostane stat na jeho mieste a ten druhy beZi takto zas
k dalSiemu. Na konci Stafety Caka na posledné dieta kus latky, gombik a ihla, jeho tlohou je prisit na kus latky gombik
a dobehnut do ciela. Zapise sa poradie.



7. Den - ZOO - Milos + Domca

Téma: Frantisek a ludovd ndboZnost
Heslo: Ludovd zboZnost, jednoduché formy modlitby

Doobedie:

8:00 : Oms3a a divadlo

9:30 - 10:30 : Odchod a prichod do zoo

Po prichode do zoo sa rozdelime do skupiniek a po skupinkach sa poberieme do Utrob zoo. Poc¢as chodenia po
zoo bude samozrejme prva aktivita

Betlehem:

KedZe FrantiSek bol prvy ¢lovek ktory zostrojil Zivy Betlehem, decka budd musiet nast vsetky zvieratkd, ktoré
do betlehému patria. Na dékaz toho, Ze nasli toto zvieratko, budu sa musiet pri kazdom z nich odfotit ako
skupinka. Predpokladdame Ze skoro kazdy animator ma na mobile fotak.

Druha aktivitka:

Pocas prezerania zoo bude najst ¢o najpodobnejsiu verziu mena papeza Honoriusa lll spomedzi mien

zvieratiek. (latinskych) .

Pocas tohto ¢asu je vtom samozrejme aj zahrnuté prezeranie zoo a dinoparku.

Okolo 12:00 si kazda skupinka najde miesto kde by sa naobedovala spolo¢ne (napr. na zadnej ltike, hornom
altanku atd..) a potom si dala na tom mieste aj stretko a zamyslenie.

Po skonceni stretiek o 13:45 sa vSetci stretneme na Velkej zadnej luke ( na mape uvidite ak neviete kde je).
Poobedna hra:

Behacka na styl krizovych vyprav. Budeme sa hrat na malych Frantiskov, ktori budd prestvat "mierové spravy”

medzi kriziakmi a Saracénmi. Kazda skupinka si v rohu luky vytvori svoje stanoviste ( stan), kam budu odkladat
svoje "mierové spravy”. V strede ihriska bude mierovy stan, kam si budd decka chodit po tieto "mierové
spravy”, ktoré potom budu musiet odniest do svojho stanu. Po ihrisku v8ak budu behat Kriziaci, ktori ich budu
nahanat a tieto spravy im budu brat. Ked decku ukradnd mierovu spravu, decko sa bude musiet vratit spat do
nemocnice pre dalSiu "mierovu spravu”. Vyhrdva skupinka, ktord ma najviac "mierovych sprav”.

Po tejto hre bude uZ len presun na Mileticku.



10. Den - Mestska hra - Baska + Ilvana + Viki

Myslienka dina: Ako ja méZzem zmenit seba a tento svet podla sv. Frantiska
Doobeda:
1. Hra

Rozdelenie deti na diev€atad a chalanov. Celd hra sa bude niest v duchu chalani vs. baby (+ animatorky vs. animatori).

Baby preziju den ako frantiSkanky a chalani ako frantiskani. Kazdy dostane menovku so svojim rehofnym menom. Brat
Ferdinand, sestra Klementina, Hortenzia, Hyacinta, brat Kolumbus........ aspon bude zabava a deti sa nesmu volat inak. Za
kazdé pomylené, nespravne pomenovanie sa strhdva bod. Ale nie :D ale dbajme o to, aby sa to dodrziavalo. Animatori
budu predstaveni. Napriklad matka Ivana, otec Fifo....

Myslienkou je pomahat chudobnym, starat sa o tych najposlednejsich.

Kazdy dostane svoju trasu. Kapucinska- dom sv. Martina (baby smerom tam, chalani opacne, od domu na kapucinsku) po
ceste spifiaju dlohy (vyprat ponozky vo fontane, zadelit obrazky chudobnych deti na mapu sveta, prejst kus cesty so
zviazanymi nohami... viac nemdzeme povedat, pretoze hrat budd aj animatori :D).

Prichadza sutaz - kto skor pride na frantiSkanske namestie, pretoze pocas uloh, za splnenie vzdy dostant dostanu kusok
fotografie frantiskdnskeho namestia. Tam nas bude cakat brat Matus (pravy nefalSovany frantiskan) a prevedie nas
kostolom, povie nejaké osobné skusenosti, zazitky.

Obed (v oratku)
Stretko

2.Hra - FrantiSkansky futbal (Ak bude cas)
Vyroba vlastnej futbalovej lopty, vlajky a pokriku. Vitaz s vitazom. Aby sme mohli ziskat nejaké body, vyhodnotenie,

omsa, zaver a zbohom deti.

Bodovanie:
Pocas cesty na stretko sa budu davat otazky o papezovi Frantiskovi a bude sa sutazit o body pre skupinky. Baby budu
sutazit o zavoj a chalani o povraz okolo pésa. Budu styri povrazy a tyri zadvoje bodovo ohodnotené od 1 po 4.



Stretka



1.Den - Pondelok

Modlitba na uvod

Porozpravame sa o svojich zaujmoch, volnocasovych aktivitach, kto ¢o rad robi-

nadviazanie na zoznamovacky

Aktivita:

Kansklobuk- deti napiSu na 5 papierikov svoje mena ktoré potom hodia do klobuka,
potom si z klobuka vyberu 5 ndhodnych papierikov, odstartuje sa a cielom je o
najrychlejsie rozdat papieriky ich menovcom, komu ostanu len jeho papieriky
vyhrava, mézeme dat aj nejaki odmenu napr. cukrik alebotak

Modlitba na zaver




2.Den - Utorok

Aktivita:

Rytmickd zoznamovacka - 2x buchneme dlafniami na nohy, pricom hovorime svoje meno a 2x tleskneme, pricom

povieme meno iného dietata, to dieta potom povie svoje meno a meno niekoho iného... Buchanie po nohach a tlieskanie
je do rytmu a robia ho vsetci. Ked' sa niekto pomyli — vyjde

z rytmu, povie meno vypadnutej osoby... - vypadava.

VylepsSenie hry: dieta nevypadne hned, ked sa pomyli, ale namiesto mena si musi vymysliet napr. zviera. Hra potom beZi
dalej. Vlastné meno je nahradené zvieratom. PokraCovat to moze tak, Ze dieta, ktoré ,predstavuje” uz nejaké zviera a
pomyli sa, v dalSom kole méze vydavat jeho zvuk, napodobriovat ho...

Pribeh s myslienkou:

Najprv detom precitame podobenstvo. Upozornime ich na to, aby dobre pocuvali, ako znie toto podobenstvo, pretoze to

neskdr budu potrebovat.

Podobenstvo o0 marnotratnom synovi

Isty ¢lovek mal dvoch synov. Mladsi z nich povedal otcovi: ,Otec, daj mi ¢ast majetku, ktora mi patri.”

A on im rozdelil majetok. O niekolko dni si mladsi syn vSetko zobral, odcestoval do dalekého kraja a tam svoj majetok
hyrivym Zivotom premarnil. Ked vSetko premrhal a neostali mu Ziadne peniaze, nastal v tej krajine velky hlad a on zacal
triet nadzu. 18iel teda a dostal pracu u jedného hospodara, ktory ho poslal na svoje hospodarstvo past stado zvierat. Syn
bol taky hladny, Ze taZil nasytit sa aspon strukmi, ¢o Zrali zvierat3d, ale ani tie mu nik nedaval. Chybal mu domov. ,Som ja
ale hlupak,” povedal si. ,,Kolko robotnikov u méjho otca ma chleba nazvys a ja tu umieram od hladu! P6jdem k mojmu
otcovi a poviem mu, Ze mi je Iuto, ¢o som spravil. Viem, Ze uZ si nezasluZim, aby som bol jeho synom. Snad ma prijme za
svojho robotnika!“ | vstal a vydal sa na cestu domov. ESte bol daleko, ked ho zazrel otec, a bolo mu ho [ito. Vybehol mu
naproti, hodil sa mu okolo krku a vybozkdaval ho. Otec povedal svojim sluhom: , Rychlo prineste najlepsie Saty a oblecte
ho! Dajte mu prsten na ruku a obuv na nohy! Privedte vykimené tela a zabite ho! Jedzme a veselo hodujme, lebo tento
moj syn bol mftvy, a oZil, bol strateny, a nasiel sa.” A zacali hodovat.

Aktivita 2:
Aké zvierata mal za Ulohu past syn deti zistia, ked spravne prejdu bludiskom (zabezped¢i Baska). Postupuju po Cislach tak,
ako idu za sebou od 1 do 14.



Rozobratie podobenstva otazkami:
Kto v podobenstve vystupoval?

Co urobil mladsi syn?

Kam siel?

Co urobil z peniazmi?

Bolo to sprdvne?

Ako sa to celé skoncilo?

MézZeme ndjst podobnost so sviatym FrantiSkom — aj on najskdr premarfioval a stracal svoj ¢as. Mal dobré srdce, ale
bol l'ahkomyselny a marnotratny, rozhadzoval peniaze. Chcel sa stat sldvhym rytierom, ale potom si uvedomil, Ze to
nie je ten pravy spdsob Zivota. Z lasky k JeZiSovi vSetko opustil, zadal Zit v maximalnej chudobe a chudobnym aj
pomahal.

Aktivita 3:

Deti mdzu prejst s marnotratnym synom jeho cestu, ktora zacina rozliéenim s otcom a kon¢i navratom do jeho naruce.
(Omalovanka)



3.Den - Streda

Pomodlime sa po skupinkach desiatok ruzenca netradicnym spbsobom. Pri kazdom
Zdravase vyloZime alebo povieme jedno meno zo skupinky deti. Alebo nejaku
vlastnost. Alebo si ho zaspievame spolu s gitarou.



4.Den - Stvrtok

Pribeh na stretko:

Muz so Zenou vliekli po schodoch tazku skririu. Uvidel ich Svagor. "Pom6zem vam" a chytil
skrifiu z jednej strany. Po niekolkych minutach, ked nemobhli so skrifiou pohnut ani o
centimeter, rozhodli sa Ze si na chvilu odpocind.

"To je poriadna drina tahat hore taku tazku skrifiu!" povedal Svagor.
Manzel s manzelkou sa dali do smiechu.

"My ju chceme zniest dole!"

Zamyslenie — ako tvorim ja spoloCenstvo s ostatnymi? Snazim sa pomd6ct méjmu okoliu ,,zniest
dole skrinu“ alebo ju ,,taham hore” ? Pomdham tu svojej skupinke?



5.Den - Piatok

Na zaciatok patri modlitba

Nasledne by sme mohli vyzvat decka, Ze ak by chceli, nech porozpravaju ¢i uz svoje pribehy, alebo pripadne
pribehy svojich kamaratov, ktoré poculi v ten derl. Animator to celé animuje a pripadne, ak by sa deckam
velmi nechcelo rozpréavat, by mal mat nachystany nejaky pribeh zo svojho Zivota, kde nejako pomohol, spravil
dobry skutok alebo ho nieco inSpirovalo.

Po vypocuti pribehov by animator mal povedat nie¢o v zmysle, Ze kazdy zazivame rdzne situdcie, ktoré mozu
inSpirovat druhych k robeniu dobrych skutkov a niekedy je to vyrazne lepsie, ako iba rozpravat o tom, Ze treba
robit dobre. Co je ale doleZité, Ze to nemusia byt GZasne velké veci, ale treba, aby sa tieto dobré skutky robili
pravidelne.

Na zaver este vysvetlime, Ze kazdy si teraz vytiahne meno jedného ¢loveka v ramci skupinky, o ktorého by sa
mal do konca dna starat (bude takym ,,anjelikom“ pre neho). Na zaver sa uz iba kratko pomodlime, kde sa
podakujeme za ludi, ktori nam ukazuju, ako sa da robit dobro.



6.Den - Pondelok

Deti si pripravia veci, ktoré si priniesli na zrieknutie sa (Tu by bolo dobré im povedat, aby si nenosili nejaké
velmi hodnotné veci a aby bolo jedno, komu to budu déavat).

Pribeh Darovanie:

Po ceste si vykracovali mama a dieta. Dieta si v rucke nieslo kold¢. Prechadzali sa popri chudobnej Zene, ktora
vystierala ruku k okoloidtcim. Vedla nej sa krcilo zaspinené chlapca v zamastenych a pren privelkych Satach.
Dieta sa stdle drZzalo mamy za ruku. Zrazu sa zarazilo a uprene sa zahladelo na chudobného chlapceka. Potom
sa pozrelo na koldc, ktory drzalo v ruke a obratilo pohlad k mame, akoby Ziadalo o dovolenie. Mama suhlasila
jemnym prikyvnutim. Dieta natiahlo ruku k malému ciganéatu a darovalo mu svoj kola¢. Potom pokracovalo
dalej po maminom boku. Okoloiddci, ktory to celé videl, sa prihovoril:

»Teraz svojmu synovi kupite iny kolac, viak? A este vacsil”

Matka jednoducho odvetila , Nie,”

,Nie? Preco??“

,Lebo ten, kto daruje, niecoho sa zrieka.”

Po pribehu sa porozprdvame s detmi, o si zobrali z pribehu, o com bol a tak, a potom nasleduje aktivita.
Aktivita:

Vyuzijeme veci, ktorych sa chcu deti zrieknut. Najprv aktivitu uvedieme, spytame sa ich, ¢i vedia, naco si mali
priniest tie veci a potom im povieme nie¢o v tom zmysle, Ze na svete je velka chudoba a mnohi si
neuvedomujeme, ¢o vsetko mame. A niekedy sa mézeme podelit s tym ¢o mame s niekym inym a urobit mu
radost. Kazdy daruje svoj predmet dietatu po svojej pravici (m6zZu resp. mali by sa zapojit aj animatori

a priniest nejaky predmet). Potom sa mézme kazdy vyjadrit, pre¢o sme si z domu priniesli prave tu vec, alebo
povedat prihodu, kedy sme niekomu chudobnému pomohli, alebo prispeli na nieco, alebo sa niecoho zriekli .



7.Den - Utorok

Pribeh:

Andrej mal jediné velké Zelanie: bicykel. ZIty bicykel so véetkym moznym prisludentstvom, aky videl vo vyklade
v jednom obchode. Nevedel nartho zabudnut. Snivalo sa mu o nom, videl ho dokonca aj v hrnéeku kavy, aj
v postave Karola Velkého na obalke dejepisu.

Andrejova matka musela vsak za tolko veci platit a vydavky zo dria na den rastli, takZe na vysnivany Andrejov
bicykel penazi nebolo. Andrej vedel o maminej financ¢nej situdcii a preto sa rozhodol, Ze o bicykel poprosi
priamo Boha. Bol by to pekny dar na Vianoce. Kazdy vecer zacal k svojim modlitbam pridavat: ,, Nezabudni, Zze
na Vianoce mi mas priniest Zlty bicykel. Amen.” Mama kaZdy vecer pocula, ako sa Andrej modli a prosi

o bicykel a smutne kyvala hlavou. Vedela, Ze Vianoce bez bicykla by boli pre Andreja velmi bolestné.

PriSiel Stedry vecer, samozrejme, bez 7ltého bicykla. Vecer si chlapec ako zvy&ajne klakol k postielke, aby sa
pomodlil. ,,Andrejko,” zasepkala mu nezne mama, ,, myslim, Ze ta trapi, Ze si na Vianoce nedostal ten bicykel.
Dufam Ze si sa na Pana Biha nenahneval, Ze nevypocul tvoju modlitbu.” Andrej sa pozrel na mamu. ,, Ale nie,
mama. Ja sa na Pana Boha nehnevdm. Pocul moju prosbu a povedal : Nie!”

Zamyslenie:
Kolko krdat sa na Boha hnevame, pretoZe ndm nahlas neodpovedal?




10.Den - Piatok

Stretko bude rozdelené na dievCata a chlapcov.
Pustime im video o terajSom papezovi a zaroven sa zanho pomodlime, lebo si vybral meno
FrantiSek. Ciefom su chudobni, a tak je doleZitou sucastou a odkazom sv. Frantiska z Assisi.



