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PRIMESTSKY TABOR 2012
Mileticka
9.—20. jul

prvy kmen (najmladsi)



Denny program

7.15 ranné modlitby animatorov
7.30.—-8.00 prichod a privitanie deti
8.15.-9.15 filmik + sv. omsa

9.30.-12.30 predstavenie dita + dopoludiiajsi program

12.30.-13.30 obed + poludiiajsia siesta

13.45 stretko

14.00. - 16.00 popoludnajsi program

16.00. -17.00 rozlucka s detmi, upratovanie

17.00. animatorské hodnotenie

18.00.- 7.00. vol'no, ¢as na oddych

Moje osobneé predsavzatie pocas primest’aku...




PrehPad programu

20.7.

laskou

mestska hra

Baska + Simca

mestska hra

mySlienka miesto zodpovedny doobedie poobedie
Pondelok moje zlvotne tuEby, o cof snivam v oratko . Baska + Simc¢a zoznamovacky celotaborové hra
9.7. Zivote zoznamovacky
Utorok objavovanie nového sveta — moja ekoném Janka + Lenka + zoznamovacky, velka hra. behatka
10.7. skupinky, kto je v nej Ivana vyfarbovanie mozajky ’
=
%]
S iatel’ : i ’ i , .. . . . . . .
D Streda | priatel'stvo, hadka, rf)Zdeleme’ ofutovanie vylet - ZOO Dominika + Milo§ | prehliadka zvieratiek | behacia hra s fosami
z 11.7. a navrat
= Stvrtok
12.7 verit’ druhému, verit' v dobro druhého oratko Monika + Rado latriny upgrade vodné hry
Platok | vytvdrat SpOIOCenSEVO —Je jedno, kde sme, Vylet Sandberg Filip + Fifo pokladovka behacka
13.7. hlavne, Ze sme spolu
Pondelok | moje dejiny, minulost’, o som uz zazil v , Rado + Ivana + P y y
L. ekonom . stanovistia - Ulohy Clovece
16.7. zivote Fifo
Utorok moji rodi¢ia — za ¢o im mozem d’akovat’ vylet- Z%lezna Monca + Lenka stboje na luke staranie §a’0 vajicko,
- 17.7. studnicka vol'né hry
*]
R | Streda . , : N , . .
D 18.7 byt’ clenom spolocenstva, citit’ sa v rodine spolo¢ny vylet Hanka + Pet'o celotaborova hra
C\i )4 . . r v e
Stvrtok ako prejavujem las,k u v zivote vocl oratko Domc¢a + Milo§ tvorivé dielne vodné hry
19.7. druhym
Piatok obetovat’ svoj Zivot za druhych, Zit’ s

vyhodnotenie, party




»Bezpecnostné“ zasady don Bosca pri praci s de’mi a mladeZou

A) LASKAVOST
Animator vie vzdy k dietatu urobit’ prvy krok, vie sa prihovorit’, vie byt’ jednoducho super. Je
laskavy a vS§ima si najma tych, ktori st smutni alebo odstrkovani. Snazi sa vytvarat’ radostnt
atmosku, vie odusevnit’ a nazhavit. Zasadou zostava: ,,nie bitkou, ale laskou!* a ,,vychova je
vecou srdca!“ Ide nam teda v prvom rade o dobré vztahy s detmi anie len o povrchnl
pohodu. Lebo pohoda sa tdborom skonci, vztahy, zostavaji navzdy!!!

B) ROZUM
Animator sa snazi deti zmotivovat, nie donutit. Snazi sa vypocut nazor (najmé u tych
starSich) a vie rozumne vysvetlit’ to, ¢o ziada od deti. Nestavia svoju autoritu len na tom, ze
.ja som povedal atak sa to bude robit.“ Animator vie dopredu predvidat’ a preventivne
zasiahnut', aby si deti neublizili. Vie naplanovat’ veci, ale aj zhodnotit. Je vzdy o krok vpredu
pred detmi. Vie byt’ aj naro¢ny a ked’ si to vyZaduje situdcia, moze dat’ trest, ktory rozumne
vysvetli.

C) VIERA
Kazdého z nas zavolal Boh, aby sme sa stali animatormi pre mladych. Mame tak ucast’ na
vel’kom bozom posobeni cez don Boska. Nejde len o moje snahy a usilia, ale nad vSetkym je
eSte Boh. Svojim pristupom a zivotom sa snazime mladym naznacit’, Ze tak ako ich mame radi
my, tak ich ma rad aj na$ Otec, ktory je v nebi. Dolezité prostriedky vztahu k Bohu sU
eucharistia a sv. spoved’. Je vel'mi dobré povzbudzovat’ k nim deti.

Dolezité animatorské zasady

- pocas tabora dbam na osobnu disciplinu — nehram do noci (pripadne do rana) dotu alebo
necekujem fejsbucik

- pocas obednajSej prestavky sa snazim byt medzi detmi a animovat’ ich hry

- nezaSivam sa vo vydajni ani sa neseparujem a nezakecam zbyto¢ne s inym
animatorom!!! Animator musi byt stale k dispozicii detom!

- Treba byt jednotni a vediet sa zastupit’!

- Nevraviet: ,,Ja na to nemam!“, pokial’ to neskusim!

- Povedat’ si chyby, nie v§ak pred det’'mi! Nenechat’ sa uniest’ hnevom!

- Klast’ poZziadavky primerané veku deti!

- Aby to animatorov bavilo, musia mat’ tito ,,pracu® radi a s usmevom:)!

- Dolezité je celkové ovzduSie tdbora! Mat’ non-stop prehl'ad o det'och!

- VSetko robime pre JeZiSa Krista! Neoddel'ovat’ duchovné aktivity od Zivota!

- Ku v8etkému pristupovat’ s maximalnou zodpovednost'ou!

- Verit’ si navzajom, aj ked’ mi to hned’ nedava zmysel!

- Mat pristup starSej sestry/brata, resp. mamy/otca, nie diktatora!

- Dozerat na pitny rezim deti a samy ho dodrziavat’!

- Nastupujeme do dopravnych prostriedkov len ak sme celé skupinka, jeden animator na
zaciatku a jeden na konci skupiny (treti v strede) — takto sa pohybujeme so skupinkou aj
po ulici.

- Doslednost’ v mali¢kostiach, aby to druhy nemusel napravat’!

- Nebat sa vyslovit’ akékol'vek napady! .... o ak je aj ten Tvoj perfektny?

- Nebrat’ si na primestsky pracu, ucenie ... ni¢ iba seba & chut’ a vel'a :0)

- Vediet’ strhnut’ deti, ked’ treba aj sam zacat’!



1. den
PONDELOK, 9. jul oratko Baska, Simonka

registracia, omsa

zoznamovacky: od 9,30/10,00 — 11,00
spolo¢na zoznamovacka: 11,00 — 11,30
stretko: 11,30 — 12,00

obed

DOOBEDIE

Rozdelenie deti_do skupiniek: Hned’ po prichode - pomocou obkresl'ovania zvieratiek
pomocou bodiek s ciselkami. Da sa dietatu obrazok jemu vopred prideleny a ked ho obkresli,
podla zvieratka co mu ,,vyjde®, pojde do takej skupinky. Za nakreslene zvieratko dostanu
odznak so zvieratkom, ktore bude poznavacim znakom jeho skupinky.

Pomaocky: obrazky zvieratiek z bodiek — Alex, Marty, Melman, Gloria, farbi¢ky — fixky.

Pri predstavovani: deti povedia svoje meno spolu s nejakou ich vlastnost'ou, ktora sa za¢ina
na zaciato¢né pismeno ich vlastného mena, napr: mild Monika, dobry Daniel.

Zoznamovacky - animatori skupinky si vyberaju z nasledovnych:

Molekuly - deti su rozptylené po miestnosti a spajaji sa do skupiniek podla spolo¢nych
vlastnosti, napr: 1. Kto ma domdace zvieratko 2. Kto rad kresli, alebo maluje 3. Kto rad
tancuje 4. Komu sa nechce rdno vstavat’ 5. Kto ma surodenca 6. Kto si mysli, Ze si tu najde
priatelov ...

Stolicky - Deti si navzdjom vymienaji miesta podla pokynu animatora, napr: : ,,Nech si
vzajomne vymenia miesta ti, ktori maju radi Spenat.*)

Plachta (potrebujes plachtu a dvoch drziacich) deti spolu s animatormi rozdelime na dve
skupiny. Kazda skupina sedi na jednej strane natiahnutej plachty (tak, aby skupinky na seba
nevideli). Potichu si vyberu svojho dobrovol'nika, ktory sa presunie k deke. Na povel sa deka
odstrani a Glohou vybratych hracov je ¢o najskor zakriat’ meno stipera. Kto spravne odpovie,
ziska pre svoje druzstvo bod.

Hra s loptou, Hra s klbkom (pavucina),

So S$pajlou (dam si $pajlu medzi zuby po vyske a hovorim siou nieCo o sebe), podla
vlastného vyberu,

Hra majak — jeden ¢lovek predstavuje majak. Postavi sa na urcité miesto a zacne sa pomaly
toc¢it’. Ostatni hraci Startuju z iného miesta a snazia sa dostat’ k majaku a dotknut’ sa ho. ked’
ich v8ak majak uvidi, povie meno hraca, ktory sa k nemu blizi aten sa musi vratit na
Startovacie miesto. Ti, ktori sa ¢o najskor dostanti k majaku ziskavaju bod. Hrame viackrat.
Ind hra s loptou: deti su v kruhu a podavaju si loptu, pritom hovoria svoje mena. Ked’ to
robia dostato¢ne dlho tak, Ze si pamétaji mena aspon toho v rade za sebou, roztrdsia sa po
miestnosti a v pohybe si musia podavat’ loptu v takom poradi, v akom si ju podavali, ked’ stali
Vv kruhu. Musia si pritom zapamitat’ toho, komu maju loptu dat’.

Vyber si kartu: Hra¢i sedia na stoli¢kach v kruhu. Ulohou hradov je vylosovat’ si meno
niektorého z ucastnikov a zaroven ulohu, ktord musi splnit’ napr.: Zakyvaj Anne! Potras si
ruku s Johnom! Povedz ahoj Petrovi! a pod. Hréa¢i pravdepodobne nebudu vediet’ na prvykrat,
kto je kto. Hra je postavena na spolupraci celého timu, lebo hra¢ sa méze pytat’ ostatnych,
ktori sa mu snazia pomdct. M6zu odpovedat’ iba ,,ano* alebo ,,nie* a nie je mozné klast’
rovno otazky ako: Je to tento hrac?



Povolené otdzky, napr.: M4 Anna hnedé vlasy? Sedi pri okne? Ked’ najde spravneho adresata,
splni vylosovanu ulohu a pokracuje hrac¢/hracka, ktorej meno uz teraz budi pravdepodobne
poznat’ vSetci zaCastneni.

Miaticka: Kdo vcas nefekne jméno (nebo zvife) nékoho jiného, dostane po hlavé...
Hraci se posadi na do kruhu na zidle a postupné si rozdaji jména (zvitat). Potom postupné
jeste jednou zopakuji, jaké maji meno (zvife), aby si vSichni zapamatovali své meno (zviie)
a mena (zvirata) ostatnich. Jeden hra¢ jde doprostied a jeho zidle je odstranéna a on do ruky
dostava srolované noviny.

Pomécky: stoli¢ky, lopty, plachty/deky, $pajle, karty s popisom, noviny — nejaky papier

2. kratSie hry (hra)

- spoloén4 : Clovede nehnevaj sa (potrebné malé predné ihrisko) — v kazdom rohu sidli jedna
skupinka, v strede ja stol a na nom kocka. Vybieha prva skupinka, pride k stolu, hodi kockou
a vykrikne svoje meno. Podla toho, aké ¢islo hodi, uteka okolo ihriska. Za nim vybieha prvy
z druhej skupiny, hodi kockou a zopakuje meno ¢loveka pred sebou a svoje autekd za
¢lovekom pred sebou a snazi sa ho chytit’. Takto to stale pokracuje dokola.

Pomdcky: kocka, stolik, kde sa bude hrat’ a predné oratkovské ihrisko

- mensSie hry:

Na komarov — jeden hra¢ dostane do ruky noviny, postavi sa so stoCenymi novinami na
stolicku a ma zaviazané o¢i. Okolo neho sa blizia ostatné deti — komare a vydavaju komari
bzukot a pichaji do hraca na stolicke. Hra¢, ktory ma v ruke noviny musi byt stale v strehu,
obcas Svihne naslepo rolkou novin. Ked’ niekoho zasiahne, vyradi ho z hry. M6zu si zahrat’ aj
skupinky medzi sebou.

Pomaocky: noviny

Na draka — Deti v skupinke vytvoria jeden dlhy rad. prvy je drakova hlava a posledny jeho
chvost. Hlava sa snazi chytit’ chvost — CiZze posledné dieta vrade (staci dotyk). dieta
z posledného miesta — chvost — sa premiestni na miesto hlavy a takto sa snazi znova chytit’
posledného — chvost.

Kocka — do stredu dame nejaku odmenu, napr. lentilky, ¢okoladu, rukavice, ¢iapku, $al. Deti
sedia v kruhu aich ulohou je hadzat kockou a hodit’ ¢islo 6. Hned’ ako hodia 6, musia si
obliect’ Ciapku, rukavice a $4l a potom si dat’ takto obleceny lentilku alebo ini odmenu. Po
jednom !!! Medzitym ako sa dieta oblieka, kockou sa hadze d’alej. Ak niekto d’al$i hodi 6,
kym sa iny oblieka, musi sa hned’ vyzliect’ a dat’" tito moZnost’ poslednému ¢o hodil 6.
Pomdcky: lentilky, rukavice, ¢iapka, §al

Metla — Hraci sedia v kruhu, vedtci postavi do stredu vysokt ty¢, napriklad 1dhti metlu —
a v okamziku, ked ju pusti vykrikne niekoho meno. Vyvolany hra¢ musi bleskurychlo
vysko€it’ zo stolicky a zachytit’ metlu skor, ako spadne na zem. kto je prili§ pomaly, musi dat’
nieco ako zalohu.

Pomécky: metla alebo palica

Poziarnici — Deti rozdelime na dve skupiny. Medzi tieto dve skupiny dame rebrik, tak aby bol
od nich vzdialeny aspon par metrov (najlepSie k nejakej veci, streche, svetlu). Ulohou skupin
je rozbehnut’ sa k rebriku a ¢o najrychlejsie sa dostat’ na najvrchne;jsi schod a dotknut’ sa napr.



svetla Skupina, ktord je rychlejsi ma bod. Detom to moZzeme st’azit’, napr. kacacimi krokmi,
racimi, bocianimi, zabimi, atd’.

Pomaocky: rebrik

OBED

stretko

moje Zivotné tuzby, o ¢om snivam v Zivote

- spytat’ sa ich ¢i oni niekedy snivali a ¢i st sny pre nich dolezité a ¢i sa daji vSetky splnit’ —
rozpravame sa

- aktivitka — kazd¢é diet'a dostane kvietok (maketu) a dame im ¢as, nech do nej na jednu stranu
napiSu ¢0 najviac svojich snov — ¢im chcu byt ked’ budu verki, kde chcu byvat, aka chci mat
rodinu, auto alebo ¢i chcu byt Gspesni, atd’. a na druht stranu napisu, ¢i sa im nejaky sen uz
spInil a aky (cca 7 min). Potom sa o tom v skupinke spolu porozpravame, kazdy povie, €0 Si
do kvetinky napisal — vyzveme kazdé diet'a k odpovedi.

- povedat’ im o tom, Ze sny st v Zivote dolezité, a ked’ ich budeme mat’ v zivote budeme
Stastni a mali by sme za ne bojovat’

STRETKO si mézete upravit’ podl’a seba, toto si myslienky, ktoré moZete ale nemusite
spomenut’.

Pomécky: vyrobené kvetinky asi 50 ks, pera

POOBEDIE
Spoloé¢na hra tabora

VSetci sa stretnti vzadu na ihrisku a Pet'o to zanimuje. Rozdelime sa cely tabor podl'a zvierat a
v tychto cca. 30 ¢lennych skupinkach si zahrame hru — molekuly. Pri tejto hre im zrazu
povieme ze maju sa dat’ do trojic a v kazdej trojici musi byt’ zastupca z kazdého kmena. Tato
trojica si budd ako keby surodenci pocas celého tabora a musia si pomahat’, zdravit' sa,
v§imat si jeden druhého ked’ sa da atd’. Vymyslia si aj meno (napr. Zirafky Novotné) a najdu
¢o maju spolo¢né. Nejakéa spolocnd aktivita ich bude ¢akat’ aj pocas spolo¢neho vyletu. Potom
sa opat’ cely tdbor da dokopy a ide sa hrat’ hra medzi zvieratami, kto sa skor vykope —
zachrani zo ZOO. Na vykopanie budu potrebovat’ naradie (hrable, lopaty,...), ktoré ziskaju na
zéklade Sikovnosti v nasledujucich stt'aziach:

- Zoradit sa od najmensieho po najvacsieho, od najmladsieho po najstarSieho,

- prejst’ vymedzent drahu tak Ze sa kotul’a lopta medzi nohami a posledny vzdy bezi na

zaciatok
- Stafeta

Kazda zvieratkovska skupinka ziska zo vSetkych naradi, ale réznej velkosti, ich ulohou je
dostat’ sa na vlakovu stanicu a kupit’ si listok (v Studentskych oknach je pokladna) a tak sa
budud musiet’ dostat’ cez parkovisko, pricom im ale v ceste budl stat’ policajti a stara babka,
ktori sa im budu snazit’ ukradndt’ naradie.

Podmienky: Naradie mozu niest’ iba ti z najmladSicho kmena, a vSetky rovnaké zvieratka
musia chodit’ spolu, ¢ize musia chranit’ tych najmladsich pred chytenim policajtov alebo
babky. Komu sa to podari, ziska listok a dostane sa von zo ZOO. :D (1,5 hod — az do konca
dna)



2. den
UTOROK, 10. jual ekoném Janka, Lenka,
lvana

DOOBEDA

9:30- odchod na ekoném peso
10:00- prichod na ekondém + usalasenie sa

Doobedné aktivitky v skupinkach. Kazda skupinka sa presunie na inu ¢ast’ ihriska, kde budu
jednotlivo eSte zoznamovacie hry, aby sa deti ¢o najlep$ie spoznali, ked’Ze to je len 2. defi. ©

1.PRIDAVNE MENA —Prvé dieta vymysli k svojmu menu pridavné meno, ktoré zagina na
rovnaké pismenko ako jeho krstné meno, ktoré by ho malo vystihovat’. 2. si vymysli svoje
S tym, ze najprv zopakuje pridavné meno a meno toho pred nim. Takto dookola vzdy sa
opakuji mena vSetkych predchadzajucich. Pridavné mend pomahaju zapamatat’ si jednotlivé
krstné mena. Cas: 10minut

2.AK SUHLASIS, ....- Veddci skupinky a hry hovori rozne vyroky a hradi reaguju podla
pokynov. Vyroky sa tykaju réznych vlastnosti, nazorov, skusenosti, ...Napr. Vstaiite, I'ahnite
si, pisknite, skacte, urobte krok vzad, atd’ ti, ktori : (kazdy animator si vymysli to, o uzna za
vhodné, je to na ich fantazii) =) .
Napr. : -ktory si rdno necistili zuby

-doma triedite odpad

-mate radi Skolu

-byvate v Bratislave

-chovate doméce zvieratko

-méte slrodenca

-chodite v nedel’'u na omsu... Cas: 15minit

Po tychto dvoch hrach nasleduje spolo¢na hra. =)

MOZAIKOVY OBRAZ

Vsetky skupinky dostanu spolo¢ny plagat, na ktorom bude obrazok (z Madagaskaru) . Ich
ulohou bude tento obraz doplnit’ farbami formou mozaiky. Bude to prebiehat’ tak, Ze na
ur¢enom mieste bude polozeny obraz, na ktorom budi na jednotlivych Castiach napisané
nazvy farieb, ktoré tam treba dat’...Na vzdialenejSom poli budu vselikde rozhadzané farebné
papieriky . Kazd4 skupina bude mat za ulohu ,,vyfarbit* obraz svojou urcenou farbou
skupinky. Zbierat’ ich budi mdct’ iba formou 1 diet'a-1 papierik ( to znamena, Ze kazdy hrac
moze zobrat’ cestou len 1 farebny papierik). Farebné papieriky buda vlepovat’ na obraz do
poli vyznacenych ich farbou tak, aby tam nebolo ziadne biele miesto. Skupinka, ktord bude
mat’ prva zozbierané a nalepené vsetky papieriky, ziska 3 Stuple. Skupinka na druhom mieste
2 aposledna 1 stupel. Nakoniec z toho vznikne farebny mozaikovy obraz, ktory mézeme
vyvesit. © Cas: cca 45minut

FUTBAL A VYBIJANA

Aby mali deti moznost’ zahrat’ si aj zname a pre nich zabavné hry, zahraju si tak volnejsie
chlapci futbal a diev¢ata vybijanu (mézu aj vSetci vSetko, alebo pomieSane). Tato hra je bez
bodov. ©



Cca 12:00- Obed formou pikniku, na trave (deky).
STRETKO

-Modlitba (otce nas)

-vd’aky a prosby do kruhu

-aktivitka- kazdy dostane papierik, na ktory napiSe svoje meno. Potom papierik zloZi a polozi
do stredu kruhu. Ked uz to bude, kazdy si vylosuje jeden papierik(nie svoj), na ktorom bude
mat’ meno. Ulohou kazdého je uhadnut’, kto je ten ¢lovek na jeho papieriku a povedat’ o iom
nieco, ¢o si na nom vsimol pocas tychto 2 dni. Tak zistime, ako sa deti poznaju , ked’ze tento
den je o spoznavani.

-Modlitba (Zdravas Maria)

POOBEDE

Mapa

Kazd4 skupinka dostane mapu so zaznaCenymi krizikmi (mapa predstavuje ekondm ihrisko).
Kriziky na mape oznacuji miesto, kde sa nachadzajt ulohy, pripadne nejaké stanovistia, ktoré
su bodované. Krizikov bude dokopy 8.

Pri kazdom z krizikov (alebo s kazdou skupinkou) bude stat’ (chodit’) jeden a viac animatorov,
ktory im do mapky vpise Cas, za ktory ulohu splnili.

1. krizik — uhadni, pod ktorym z 5 poharikov sa nachadza lopti¢ka. (3x) (do mapky sa napise,
kol’ko krat sa im lopticku podarilo najst’)
Body: max. 3

2. krizik — prejst’ trasu na drevenych lyziach (4-5 deti tam a d’alSie 4-5 deti spat’) napisat’ Cas
ku kriziku
Body: meria sa ¢as, pri kone¢nom vyhodnoteni sa porovnava s ostatnymi skupinkami

3. krizik - deti sa postavia na krok od seba do radu a postvaju si loptu pomedzi nohy a nad
hlavami na striedacku. Ten ktory poda loptu utekd dopredu. V hre sa meria ¢as. Ak aj
posledny hra¢ prejde cielovou Ciaru, Cas sa stopne a zapiSe.

Body: meria sa ¢as, pri kone¢nom vyhodnoteni sa porovnava s ostatnymi skupinkami

4. krizik - preskakovanie lana ako Svihadlo (budi potrebny dvaja animatori, ktori buda kratit’
lanom) skacu po piatich (pripadne podl'a toho, kol'ko deti je v skupinke)
Body: pocet skokov sa porovnava v hodnoteni s ostatnymi skupinkami

5.krizik- ulohou bude dat’ g6l do branky, kazdy mé 3 pokusy, pocet gélov sa zaznaci do
mapky
Body: pri koneénom vyhodnoteni sa porovnava s ostatnymi skupinkami

6. krizik- naucit’ sa vetu: ,,Stretnlit’ sa je zaciatok, ostat’ spolu je pokrok a pracovat’ spolo¢ne
je uspech.” Spolo¢ne ju musia povedat’ nezainteresovanému animatorovi. Animator hodnoti
od 1 do 5 a zapise to do mapy.

Body: max. 5



7. krizik- stafetovy beh. Hraci bezia po jednom okolo kolikov a spat, kde predaju stafetu (
tapnu si rukami ) a bezi d’alsi hrac. Kazdy pobezi 2x a zapiSe sa vysledny cas.
Body: meria sa ¢as, pri kone¢nom vyhodnoteni sa porovnéva s ostatnymi skupinkami

8. krizik- ¢o najviac krat si prehodit’ loptu do dvoch minat. Hraci stoja v kruhu a majd 2
minuty (ak moc budua chciet’, aj 2x 2min) na to, aby si loptu €o najviac krat hodili. Pocet
hodeni sa pocita a aj pocty, kol'ko krat lopta padla. Oboje sa napiSe na mapku.

Body: pri kone¢nom vyhodnoteni sa porovnava s ostatnymi skupinkami

Cas: cca 1 hodinu

Bodovanie a vyhodnotenie hry spracovavaju animatori, zatial’ ¢o deti hraju *dostihy*.
Boduje sa tak, ze sa spocitaju body jednotlivych skupin. Podl'a poctu bodov sa moédzu
umiestnit’ na 4. mieste (1 Stupel’), 3. mieste(2 Stuple), 2. mieste (3 Stuple). 1. mieste (4 Stuple).

*DOSTIHY

Kone sa pripravuju na zavod: dupu jednou nohou a prskaju

Kone vystartovali: deti btchajt rukami do svojich stehien

Kone idl cez blato: deti nafucia lica a ,,fackaju‘ sa po nich

Kone idu cez les a je pocut’ iba Suchot listia: ruky si tri o seba

Kone idu okolo davu zien: deti zdvihnu ruky a za¢nu pistat’ ako zeny (,,4a4a")
Kone bocia doprava/dolava: deti oboma rukami ukazu smer

Kone bezia cez prekazku: deti vyskocia*

Kone prechadzaju cez most: deti si biju pastami o hrudnik

Cas: 15-20 min.

Behacka — tu¢niaci ukradli vSetko jedlo

Libreto: V ZOO nastala pohroma, tu¢niaci sa chystali na tUtek a vSetkym zvieratkdm zbalili
vsetko jedlo z celej ZOO. My ho vSak chceme ziskat' spdt’ od tucniakov, ak chceme aby
zvieratka prezili.

Ciel’ hry: nazbierat’ ¢o najviac jedla
Skupinky st rozmiestnené vedl'a seba v rade. S kazdou skupinkou je aspoti jeden animator.

Tucniaci ( 4 animatori) s jedlom su rozmiestneny po like podra toho, akd hodnotnu potravu
maj.

- 1. (najbliz§i) - CERVIKY - musi bezat’ len jeden (1b)
- 2. - SENO - musia bezat’ dvaja (2b)
-3. -RYBICKY - musia bezat’ traja (3b)
-4, - STEAK -musia bezat’ Styria (4b)

I Na hracej ploche mozu byt vzdy iba STYRIA Tudia zo skupinky!

Treba nakfmit’ zvieratka ( animator zakric¢i jeden druh zvierata, ktoré treba nakimit):
PAPAGAJE -2 &erviky + 1 seno

DELFINY - 4 ryby

NOSOROZEC - 3 gerviky + 2 seno



MEDVED - 1 steak + 1 ryba + 1 ¢ervik + 1 seno
TAVA - 3 seno

- vybehne jedno diet'a a donesie to

- kto bude PRVY dostane STUPEL

+ bonusové body na ich zékladni pre hracov
1. Kol’ko podla vas prespi denne koala?
a) 3 hodiny
b) 22 hodin
c) 17 hodin
odpoved: b
2. Méze krokodil vyplazit’ jazyk?
a) nemoze
b) iba trochu
¢) moze
3. Do akej vysky moze skocit’ kengura?
a) 6 metrov
b) 2 metre
c) 3 metre
4. Aké ovca je vodcom stada?
a) najvicsia a najsilnejsia
b) najstarsia a najmudrejsia
¢) najrychlejsia a najmudrejsia
5. Co najradsej jedia prasiatka?
a) Sunku
b) zrno
¢) kukuricu



3. den
STREDA, 11. jul Z00 Dominika, Milo$

cesta do ZOO:
Elektrickou ¢. 9 pod Novy most 9:13 odchod elektri¢ky, prichod pod novy most 9:27. Spod
Nového mosta autobus 37 0 9:40 alebo 9:49 na zastavku ZOO.

Zaciatok hry by bol 10:00.

HRA ¢&.1 - prehliadka Zoo

Kazda skupinka pred vstuom do zoo dostane vlastni mapu s planikom zoo (vytlac¢ime
z internetu - neda sa stiahnut, avSak zabezpecime to rovno vytlacené). Na planiku dostana
cestu ktord bude pre kazdy tim koncit ich maskotom. (nakreslime na mapku).
Cielom je prezriet si zoo aby z toho nieCo tie deti mali. Ked’ sa dostanu d ciela svojho
hladania maskota (zebra — Marty, zirafa — Melman, hroch — Gloria, lev — Alex) , svojho
maskota bude musiet’ kazde diet'a nakreslit’.

12:00-12:16 prenos/teleport/preplavanie/prebrodenie sa na hlavna lacku (je na kazdom aky
spdsob transportu si vyberie)

12:17 - 13:02 OBED

Stretko:

Dvaja priatelia sa vydali na cestu cez pust. A ako to uz medzi priatelmi byva, na ceste sa pre
cosi malicherné velmi pohaddali. Vyprovokovali jeden druhého natolko, Ze jeden z nich dal
zrazu facku druhému. Dotycny onemel. No prv, nez by nieco povedal, rychlo sa zohol a
napisal  prstom do piesku: "Dnes mi moj najlepsi priatel’ dal  facku."”
Vstal a Siel bez najmensieho slova dalej... Ten druhy priatel’ sa tomu celému zacudoval.
Cakal rovnakii pomstivii odpoved, a dostal iba ticho a ndpis na piesku, od ktorého sa
vzdalovali. Bolo mu toho vsetkého, co sa stalo, velmi luto a tak sa po chvili mlcania ozval a
poprosil priatela o odpustenie. Nakoniec sa pomaly rozhovorili a dalsiu cestu stravili v
druznom priatelskom rozhovore.

Ku koncu dna dosli ku krasnej odze s hlbokym jazierkom. Rozhodli sa, Ze sa okupu. Ten, ktory
prednedavnom dostal facku, sa vsak zacal topit, ale ten druhy ho zachranil. Vytiahol ho z
vody. Ked' sa prebral, vysusil a upokojil, vstal, podisiel ku nedalekému obrovskému kamernu
vycnievajucemu na okraji z jazera a vytesal do kamena: "Dnes mi moj najlepsi priatel’
zachranil Zivot".

Ked' to jeho priatel videl, spytal sa ho nechapavo: "Ked som Ta udrel na zaciatku nasej cesty,
napisal si to, co sa stalo, len do piesku a tentokrat si to vytesal do kamena. Preco?"
Odpovedal mu jeho priatel: "Vies, rozhodol som sa, Ze ked mi niekto ubliZi, napisem to len do
piesku, aby vietor tieto riadky odfiikol na znak mojho odpustenia. Ale ked’ mi niekto pomoze,
vytesam to do kamena, aby to tam ostalo naveky..."
Ponaucenie: Nauc sa svoj zial, hnev a krivdy od inych pisat’ len do piesku a svoje stastie
vyryt do kamena!

Rozhovory o tom , ¢i aj im niekto ( kamarat , rodi¢ia ) niekedy v zZivote ublizili a ¢i boli
schopny im odpustit’. Tak isto sa spytat’ ¢i st vd’aény nickomu kto im v Zivote pomaha, robi
rano desiatu a podobnie.



POOBEDIE
Hra s fosami:

4 rohy + 4 animatori a kazdy z nich bude mat’ 1 symbol (melmana, gloriu, alexa, martyho), a
kazdy bude musiet’ zbierat’ ten svoj.

Kazda skupina bude mat’ ten svoj aby ste pochopili a ty nechapave;jsi.

Pomedzi nich vSak budi pobehovat’ Fosy (chytaci) ktoré ich budu nahanat’ a brat’ im papiere.
Papiere budu davat’ svojim animatorom, ¢o budu stat’ v ich bezpe¢nej zone. A

nimator v bezpe¢nej zone bude zaroven rozdavat’ inej skupinke ich papierik.

15:22 odchod autobusu ¢.39 zo zastavky ZoO
15:37 prichod na Racianske myto

Odtial’ bud’ pesi presun alebo 15:44 ide 201 na zastavku Mlleti¢ova
prichod 15:44.

15:50 - prichod do oratka

Material : listky na autobus — tam aj spét’ (hodinové), planiky (zabezpe¢ime my), papieriky
na hru (s obrdzkami svojich zvieracich maskotov)



é. den
STVRTOK, 12. jul oratko Monika, Rado

DOOBEDIE

Presun k Bille do parku z oratka po omsi

Hra LATRINA(upgrade)

Lev - maso 4body

Zebra — trava — 1body

Zirafa — palmove listy — 2body

Hroch — ovocie — 3body:

Cielom hry je pre deti nakrmit svoje zvieratka aby neumreli od hladu ©

Ciel hry ziskat co najviac bodov. Ku kazdemu zvieratu je pridelene niake jedlo a kazde urcity
pocet bodov. Deti zbieraju vsetky vsetko jedlo. Su tam fosy ktore beru papieriky a taktiez ken
kral Julien a ten dalsi maly saso ktory im zase budu davat papieriky nahodne a oni budu
medyi detmi behat na nahodu.

Pomocky: papieriky s jedlom ktore budu deti zbierat

Obed+Stretko

Obed bude okoli 12-12:30 a obedovat sa bude cca 30 minut potom by bolo stretko(15
min.)cize okolo 13:30-14:00 by zacal poobedny program.

POOBEDIE

Vodné hry:

Hadica

Lavor

Cistenie tvare
Prehadzovanie dekami
Srahacka

Velka vodna hra

Velka vodna hra:

Deti budu podrla skupiniek rozdelené do rohov (cele zadne ihrisko) a v strede budu vani¢ky
v ktorych budu balony. Budt 3 druhy prepravy sa k nim:Koén,Farik,Panska stoli¢ka.

Kazda preprava bude inak bodovana:

Kon:3 balony

Furik:5 balonov

Panska stolicka: 6 balonov

Deti si budu pon chodit 5 minut a potom sa stopne animatory zrataju kolko ma ich skupinka
vyhodnoti sa to.Potom bude vyhodnotenie. A nakoniec sa to zvrhne v oblievac¢ku:D

A vsetci budu spokojni©

Pomocky: 2slahacky, vela sackou naplnenych vodou asi 250, lavor deky horcica kecup obe
jedno balenie

Po skonceni oblievacky nebude vyhodnotenie to by bolo v dalsi den rano.



5. den
PIATOK, 13. jul Sandberg Fifo, Filip

odchod z oratka
cesta:
elektricka ¢.9 na Chatam Sofer/pod novy most -> autobus ¢.28 zastavka Chatam Sofer

—volné dni- cely den: xx:25, xx:55

-prac. dni- rano(tam): xx:26, xx:56

- poobede(spit):xx”17, xx:37, xx:57
Cca. 45min. =2x hod. Listok kazdé dieta

tak aby sme to podla moznosti stihli 28micku na 9:25/26 a cca tam dosli o desiatej a spat’ na
15:57 aby sme nedosli velmi neskoro

Doobedna hra (10:30-12:30)

Stanovistia+ pokladovka — deti plnia stanovistia kazda skupinka zvIast’ a kazdd ma int vetu -

indiciu ktora je rozstrihana a po splneni stanovistia dostanu ¢ast” indicie
1. obviazané lano okolo napr. $tyroch stromov tak aby bolo tazké preliezt’ a dovndtra

musi preliezt’ cela skupinka bez toho aby sa dotkol niekto omotaného lana
Superkviz podla Ing. Mudr. Rndr. Rozinaja csc. :P
Hadzanie lopticiek do kybla kazdy musi trafit’ aspon 1nu z troch pokusov
Puzzle
Na strome niekde relativne vysoko buda zavesené tri nie¢o a traja zo skupinky to
musia zobrat’
N4ajdeme nejakt zat'az a cela skupinka ju musi odniest’ od niekial niekam
7. Cela skupinka zaspieva animatorovi nejaku pesni¢ku
8. Zahrabanie dvoch/hockol’kych dobrovolnikov do piesku

agblrwn

S

Podla indicii ktoré musia skupinky spojit’ najdu poklad- krabicka s gumenymi medvedikmi —
ktor( zahrabeme do piesku

Material: asi tri horolezecké land, kybel a 3-6 papierovych loptic¢iek, puzzle, nejaky karton
ako podlozka, 3 nie¢o -asi papieroveé lopti¢ky, krabi¢ka ,asi 3 baliky gumenych medvedikov
Jindicia

Animatori: 8-na kazdé stanoviste jeden

Bodovanie:ta skupinka ¢o najskorej posklada svoju indiciu ma najviac bodov a...

Obed+Stretko

-Uvodna modlitba

-povedat’ myslienku: vytvarat’ spolo¢enstvo, je jedno kde sme hlavne Ze sme spolu

-Pytame sa:Kde okrem domova sa citime podobne ako doma /vel'mi dobre? ...Citime sa dobre
hockde ked’ sme, s Tud'mi ktorych mame radi..

Zahrali sme sa dobre paci sa ndm tu? ...Ano tu na sandbergu je super ..
-Pribeh:Smreky/smutny kral’ -bruno ferrero



-zhrnutie +zavere¢nd modlitba

Poobedna hra (14:00-15:30)

Behacia hra:

rozstrihame plagat kde su vsetci z Madagaskaru (ako rodina) a deti budu musiet’ rozstrihany
kisok z jedného bodu doniest’ k druhému bodu — kde bude papier - kam ho nalepia na urcené
miesto aby tak vznikol ten obrazok -po ceste ich chytaju animatori a ked’ ich chytia tak im
fixkou nakreslia zo zadu na ich ¢ast’ nejaky krazok alebo hocco a ti potom musia ist' na
“stanoviste” kde im animator da nejaku ulohu ktorti musia splnit’ a ked’ ju splnia tak im ten
krazok prekruzkuje alebo nieco aby bolo vidno ze splnili llohu a potom uz idu priamo do
ciel'a kde nalepia svoju ¢ast’-aby neboli demotivovani ked’ ich animator chyti druhykréat

Material:plagat A3/A4-nechame ho vytlacit’ nikde vo Faxcopy alebo tak, ¢ista A3/A4(podla
velkosti plagatu), 4-6 fixiek jednej farby+1 fixka inej farby, lepidlo

Animatori:4-6 ktori chytaju lanimator na zaciatok 1na koniec a jeden na ulohy

Bodovanie:netusim mozno ten ¢o bude dava tlohy tak si zapiSe z ktorej skupinky bol chyteny
a ta ktoraa bude mat’ najmenej bude mat’ najviac bodov a..



6. DEN
PONDELOK, 16. jal ekoném Rado, Ivana, Fifo

Cesta na ekonom:
Zaznamenavanie cesty (kreslenie mapy) — dame im dve farbicky — jednou zakreslia domy a
druhou cestu, po ktorej pojdu

DOOBEDIE

Ulohy:
- Lyze (budu mat drahu, ktoru musia prejst co najrychlejsie)
- Vypytat 15 podpisov od okolo iducich
- Skupinove odmakanie — 50klikov, 50 drepov, kazdy 1 pokus o kotrmelec
- Daj goool! — kazdy jeden pokus o gol
- Zozbierajte 20 sisiek
- Spytat sa 5 ludi na najkrajsi zazitok z detstva
- Urobte zostavu — na zemi - 1 gebena, 9 noh, 6 ruk
- Postavte konstrukciu zo svojich tiel vecsiu ako Ivana
- Zozbierajte 5 plastovych flias
- Vymysliet pesnicku na temu madagaskar ( 4 verse)
- Nakreslite co najkrajsich 4 tutkov z madagaskar

POMOCKY: lyze z oratka, lopty, papiere pera fixky, vytlacena mapa ekonom - mileticka —
4krat, kriedy na kreslenie pre kazdu skupinu

Po skonceni uloh - stretko, obed alebo chvila volna - futbal alebo rozne hry

Stretko: Prepojenie s ulohou najkrajsia spomienka (otazky na ich najkrajsie zazitky z detstva,
co by chceli byt v dospelosti,)

OBED
POOBEDIE

Clovece

Kolektivna hra — hra sa v skupinach, je jedna hracia plocha v strede z ¢lovece nezlob se kazda
skupina je jedna farba. Kazdy hra jednotlivec hra za svoju skupinku. Dalej je st6l s dvoma
typmi uloh (bude tam 1 animaétor)

1. Uloha pre jednotlivca vytiahne si papierik s beZi ku animatorom ktory su obd’ale¢ (bude
tam asi 5-7 animatorov) ktori ¢akaju na deti. Ked’ k nim pribehne diet'a animator zoberie od
neho Ulohu a kontroluje ¢i ju dieta splni ked’ diet’a splni tlohu dostane papierik a s nim bezi
ku hlavnému stolu kde sa postavi do rady a ked’ na neho pride rada tak hadze kockou za svoj
tim a potom hra d’alej znovu si ide po ulohu ku stolu....

2. typ Ulohy - vyzvy - dieta musi prist’ s niekym z inej skupinky, vyberu si papierik inej farby
ako prvy typ a tieZ Idu za animatormi a tam plnia svoju vyzvu kto vyhra ten berie dva
papieriky a kde d6jde na neho rad pri hadzani kockou tak hadze 2 krat prehravajtci neziskava
papierik.

Takto hra prebieha az kym sa postupne nedostanti vsetci do domceka alebo ak nebudeme
stihatt tak sa vytvori poradie podla toho kolko maji panacikov v domdceku.



Néavrat na Mileticku pred 16:00
7. DEN
UTOROK, 17. jul Zelezna studnicka Mon¢a, Lenka

Téma: Rodic¢ia, za ¢o im mdzem d’akovat

7:30-8:00 Prichod deti do oratka

8:15-9:15 Omsa+divadielko

9:15-10:00 Prichod na Zeleznt studnicku(trolejbus ¢islo 212)
PRICHOD: vietky veci si zlozime na luke a bude hodnoteny NASTUP
Na zahriatie si zahrdme zvieraciu nahanacku(cca.20minut)

Potom bude znova néastup a det'om sa predstavi dopoludnajsi program.

DOPOLUDNIA
Suaboje na luke.

Po celej luke budu rozmiestneni animatori a kazdy bude mat’ jeden suboj.
Skupinky budu zapisané na plagate v rozpise, aby vedeli kedy s kym maju suboj.
e Nat'ahovanie MELMANOVHO krku(pretahovanie lanom) animator:IVANA
e Skakanie na GLORIINOM zadku (skok vo vreci) animator:DOMINIKA
e Beh so zviazanymi nohami STAFETY (budu dvojice z kazdej skupinky asi 5 a bude
medzi nimi rozdiel asi 5 metrov a budi behat’ Stafety ale dvojica spolu so zviazanymi
nohami) animator:MILOS

o Salat (obed pre alexa) bude to o tom Ze deti dostant recept Ze kol’ko Goho potrebuji na
pripravu obeda ulohou bude ¢o najrychlejsie ho urobit’) animator:RADO

Ak ostane este nejaky ten Cas tak sa zahra Vybijana alebo FUTBAL
OBED by sme dali niekedy medzi 12:00-12:30(na Luke)

STRETKO

Slimacia rodinka (pribeh, ktory je niz§ie uvedeny) a bude to 0 tom Ze kazdé diet’a bude nejaku
rolu MAMA, OTEC, SYN, DCERA, KRSTNA, UJO a Dvojcata ide 0 to Ze ked’ v pribehu
zaznie nejaka rola tak ulohou toho bude obehntt’ celu skupinku €o najrychlejsie.

POPOLUDNIE

Deti p6jdu po skupinkach v rozmedzi (15minut) a p6jdu podl'a zastaveni az do ciela (nickde
tam kde su tie kozy) po ceste budd mat nejake indicie na §tyl TERAZ SME MY RODICIA
A STARAME SA O VAJICKO.
Po ceste sa zastavia rpi tychto tlohach:
1. Kazdé dieta si zoberie jedno vajicko
2. budu usiet vymysliet vajicku meno
3. budu mat k dispozicii papiere,noviny,pasku,noznice a budu musiet vajicku vyrobit
postielku (minut)
4. Budu mat k dispozicii centro fixky a ich ulohou bude urobit vajicku
tvar(o€i.ns.usta.vlasy...)(Sminut)



5. Budu mat k dispozicii krepove papiere a lepidla a ulohou bude to vajicko obliect

6. Budu mat na danom miestne umiestnene lyzicky a budu musiet prejst kazdy metrov
s vajickom na lyzicke

7. CIEL Budu musiet spocitat kolko vajicov celych im ostalo co sa rozbili sa nepocitaju
a povedat to animatorovi a ten si to zapameta a podla toho dostanu body

SLIMACI PRIBEH: (sulast stretka)

Bola raz jedna slimacia rodinka,ktora si Zila v krasnom doméeku v podobe velkej ulity.Zil
tam SLIMACI DEDKO,ktory vecne rozdaval mudrosti svojim blizkym a stale frflal na svoju
zenu SLIMACIU BABKU.Jeho syn cize SLIMACI OTEC,si zobral za zenu tu najkrajsiu
SLIMACIU MAMU na svete.Mali spolu dve deti.SLIMACIU DCERU, ktora sa stale hadala
s jej bratom SLIMACIM SYNOM.Kedze ich velikanska ulita bola priestranna,a bolo v nej
vela miesta,ubytovali tam aj SLIMACIU KRSTNU a SLIMACI UJO.Oni mali spolu male
SLIMACIE DVOJCATA.Bola nedela a vsetci slimaci sa vybrali do kostola na
omsu.SLIMACIA BABKA stale klebetila,tak jej SLIMACI DEDKO za to vynadal.Ved bola
klebetnejsia nez SLIMACIE DVOJCATA.SLIMACIA DCERA sa zas bila so svojim bratom
SLIMACIM SYNOM kto pojde skor na na prijimanie,a tak ich musel slimaci farar
upozornit.Ked sa skoncila sv.omsa SLIMACIA MAMA ohlasila, ze sa ide domov na
obed.Ked po 3 hodinach doplazili domov,tak SLIMACIA KRSTNA so SLIMACIM UJOM
uz prestierali stol na veceru.SLIMACI OTEC musel vynadat SLIMACIM
DVOJCATAM,lebo sa neustale bili s dazdovkami.SLIMACIEMU DEDKOVI to trvalo este
dlhsie ako SLIMACEJ BABKE,lebo mu zabehlo steblo travy.SLIMACIA DCERA mu dala
prvu pomoc a SLIMACI SYN uz bol unaveny,tak sliel spat a do svojich ulit sa pobrali aj
SLIMACIE DVOJCATA.SLIMACIA KRSTNA sa este modlila litanie za svojho manzela
SLIMACIEHO OTCA.SLIMACIA MAMA dala SLIMACIEJ BABKE,SLIMACIEMU
DEDKOVI,SLIMACIEMU OTCOVI,SLIMACIEMU UJOVY,SLIMACEJ TETE
,SLIMACIM DVOJCATAM,ALE AJ SLIMACIEMU SYNOVY A SLIMACEJ DCERE
kriziky na celo a vsetci krasne zaspali.

Cesta spat:

Sa mozme zastavit na chvilku na ihrisku alebo nejake loptové hry este©

POTREBNE VECI:

MHD listky

Lano,vrecia,nejaku stafetu,lopty
4 misky

Cca 40 vajec



8. DEN
STREDA, 18. jul

CELOTABOROVY VYLET! )



9. DEN
STVRTOK, 19. jul oratko Dominika, Milo§

DOOBEDA - tvorivé dielne

Bude niekol’ko tvorivych dielni. Pointa nebude v sut'azeni , ale v tom aby sa deti zabavili,
nieco si vyrobili a hlavne mali pohodové doobedie bez stresu zo sut'azenia . Stanovistia buda
vol'ne pristupné - kazdy bude moct’ ist’ tam kam chce.

e vyroba kvetov na pali¢ke: Najskor si nastrihame péasiky papiera tenké asi 1cm a dlhe
ccal2cm, potom zIty kruh na stred kvietku. Lekarsku palicku si natrieme na zeleno a
pockame kym vyschne. Potom za¢neme nalepovat’ pasy akoze lupene kvetu, z jedne;j
strany na druhu. Kde sa stretni konce pasov tam nalepime zIty stred kvetu. Nakoniec si
spravime listy.

o farebny papier, noznice, lekarska palicka

e sadroveé ruky - na plastovy tanier im dame kazdému trosku rozrobenej sadry a kazdy si
spravi svoj vlastny odtlacok ruky - ako lev alex v madagaskare 2 na stenu. ak by stihli
zaschnut (lebo sa da zohnat sadra ktora rychlejsie schne) tak by si ich mohli aj
vymalovat'.

o sadra, voda, plastové misky

e vyroba zvieratka z dZzungle - kazdé diet’a si vyberie obl'Gbené zvieratko, ktoré ma rad a
vyrobi si ho v nasej $pecialnej miestnosti, ktord bude plna materialu, nakoniec, ked” ich
vyrobia, tak sa pozbieraju dokopy a na tej party pre rodicov urobime vlastnu zoo kde im
ich ukazeme.

o plastelina, WC rolky, farebné papiere, lepidla, noZnice, penové papiere, droty

e ramik — Karton si najprv vyreZeme do tvaru ramiku, potrieme disperznym lepidlom a
omotame bavinkami. Najprv si tenké baviny roznych farieb zmotame do jedného klbka a
az potom ich pekne na husto omotame. Nakoniec vystrihneme z inych obalov na ¢okolady
a keksy obrazky, ktoré prilepime na bavinu.

o odrezky z kartonov, disperzné lepidlo, bavinky alebo vina r6znych farieb,
rozne obrazky

o vplietavanie bavlniek do vlasov, robenie i€esov - Sikovné animatorky (Lenka) budu
deckam robit’ Gi€esy a naucia ich, ako sa vplietavaju bavinky do vlasov

o bavinky roznych farieb

 Silt proti slnku - Podl’a starej Siltovky si na tvrdy papier obkreslime tvar Siltu. Nechajme
dieta vystrihnit’ ho a ozdobit’ si podl'a svojho vkusu (okrem pokreslenia je mozné $ilt
polepit’ papierovymi ¢i ligotavymi ozdobami, peknymi obrazkami z casopisov atd’.) Na
krajoch urobme 3pajlou dierky a prevle¢ieme klobukovii gumu. Dizku gumy upravime
podrla hlavicky diet’ata.

o stara Siltovka, tvrdy papier, tempery a farby, pastelky, r6zne ozd6bky,
gumicka

o mal’ovanie na tvar — bojové pomal'ovanie sa pred vodnou bitkou

o farby natelo
e chalani - vyroba gumipusiek a lukov - treba na to len gumu a palice.
o robenie 0zddb a veciciek z koralikov



Stretko:
Stretko o prekonédvani seba samého. Pribeh o horolozecoch:
Je to pribeh o dvoch horolezcoch ktory liezli na vrch vysoko v perudnskych anddch. Avsak pri
vrchu sa nestastnou jeden z nich zlomil nohu. Druhy sa rozhodol Ze ho skiisi zachranit', aj
napriek tomu Ze obaja vedeli ako je tdto situdcia nebezpecnd. Pomaly ho spustal na dizku
lana a potom k nemu zliezol, tak postupne zliezali vrch , az pokym neprisiel zrdz a Simpson
(ten ¢o mal zlomenii nohu) nemohol uvolnit lano. Simon (ten co spustal) nevedel ¢o sa deje,
nevedel Ci jeho partner je mrtvy alebo nie a tak po par hodinach bol nuteny toto lano odrezat.
Simpson padol do ladovej rokliny, v ktorej si myslel Ze aj zomrie zomrie, N0 rozhodol sa
bojovat. Ked%e hore sa dostat nemohol, skiisil sa plazit pozdlz rokliny az pokym neuvidel
otvor. Ked' sa s pouzitim vsetkych svojich sil vyplazil von, zistil Ze do zakladného tabora je to
esSte den cesty pre zdravého cloveka do ich zakladného tabora. Mohol iba ledva hopsat, a aj
to s tym Ze kazdy meter padal na zem vo velkych bolestiach. Pocas cesty si daval znova
a znova malé ciele, ako dostat’ sa ku tej skale, potom ku inej a podobne, Vzdy po dosiahnuti
Jjedného ciela si stanovil dalsi. Takto pomocou malych cielov sa dostal za 4 dni bez vody
ajedla do zakladného tabora. Prisiel hodinu pred tym ako uz Simon mal odist spdt do
Britanie.

Na stretku hovorit’ o tom ¢i sa aj oni musia niekedy premahat’, v malickostiach ako su pomdct’
mame, naucit’ sa do Skoly, vypnut’ telku. Upozornit’ na to , Ze ako horolezec si zachranil zivot
malymi ciel'mi aj my sa vd’aka nim dostavame bliZz$ie k naSmu ciel’'u a to k svatosti.

OBED
POOBEDIE

Vodné hry:

Kvoli nedostatku H20 sa namieste jazierka vytvorilo hnusné

bahno. A ked’ sa Alex vydal hl'adat’ pri¢inu zabudol si vybavu na

dlht cestu do dZungle.

1.stanovisto : Kad’a s bahnom bude obsahovat tajnu mapu, ktord bude v kinder-vajicku.
Ulohou deti bude tato kad’u najst’ a vylovit’ vajco=vajce.

2.stanovist'o : Do vedra s vodou dame cukriky ktoré bude musiet’ kazdy ¢len skupinky
vylovit’ bez pomoci rak a ndh aspon jeden cukrik.

3.stanovist'o : Alexa nahanaju hady a preto sa cela skupinka musi vedla seba postavit
do radu a cez tricka si ponatahovat hadicu (z ktorej bude striekat’ H20) tak aby kazdemu isla
popod tricko.

4.stanovi$t’o : Smykavé ihrisko (vid’ minuly rok)

5.stanovist’o : ohadzovanie sa balonmi s vodou proti zlym fosam (animatori)

vel'ka vodna vojna

Materiél : $pajle, farebné papiere , papiere na vyrobu lodiciek a lietadielok , balony, novinovy
( mékky papier ), lepidlo tekuté ( ktoré zmieSame s rozmoc¢enym papierom), gumicky +
ozdoby ktoré sa na ne budu dat’ pripeviiovat’, kad’a s vodou, igelitové vrecka, vedra, igelit
(dlhy a vel’ky, na pokrytie vnttorného futbaliska), matrace, Spagaty, krepaky, vodu, cukriky,
balony, obrazky so zvieratami, Casomiera, papier, lepiaca paska ,fixky, potreby na vyrobu
hula-hula vencov ( neviem co treba ).,



10. DEN
PIATOK, 20. jul mestska hra Simonka, Baska

presun do mesta 9,30 — 10,00

hry medzi skupinami 10,15 — 11,30

spolo¢na hra — zhananie veci

stretko - zavisi od toho ako sa nam predizia alebo skratia hry
obed 12,3077??

Mestska hra

Deti chodia v skupinkach po stanovistiach a snazia sa ziskat' ¢o najviac bodov. Body st vo
forme papierikov, ktoré detom dame do saCku, aby ich nestratili. Deti by mali byt vyberané
animatormi, aby sa prestriedali vSetky. Potrebujeme vel'a pomocnych animatorov.

- Cerveny — 3 body

- modry — 1 bod

Pomdcky: farebné papiere, - ¢ervené, modré, nejaké sacky na nosenie papierikov

1. Janko Hrasko

Hras sa postavi pred stolicku, nakloni sa cez jej operadlo, ktorého sa nesmie dotykat’ a spusta
postupne 10 hraskov do fTaSe, ktora stoji za stolickou. Podstatou je trafit’ sa ¢o najCastejSie
a mat’ vnutri ¢o najviac hraskov. Kazd¢ dieta zo skupinky bude hadzat’ 20 hraskov a potom sa
vSetko spocita za skupinu.

Pomdcky: hrasok a plastové fl'ase

2. Na ¢meliakov

Hraci sa €o najviac nadychnu a naraz za¢nu bzucat’ tak, aby ich bolo dobre pocut’. Deti budu
zoradené za sebou a prvy zacne, ked’ nebude vladat’, buchne po ruke d’alSieho a ten musi
pokracovat’. Rata sa Cas celej skupiny.

3. Vietor

Medzi stromy priviazeme $pagat, na ktory prevleieme papierovy pohar. Ulohou dietata je
prefuknut’ ¢o najrychlejSie a o najmensi pocet fuknuti pohar na druha stranu. Ratame pocet
faknuti a ¢as, za ktory sa podari skupinke prehodit’ pohar na druhu stranu. Kazda skupina ma
tri pokusy a rata sa jej ten najlepsi Cas.

Pomdcky: plastové pohare, Spagat

4. Cibul’a

Naobliekaj sa ako cibul'a. Skupinky si zvolia jedného hraca, ktorého budt obliekat’. Tomuto
hraCovi sa snazime dat’ obliect’ o najviac oblecenia zo skupinky. Ratajii sa aj naramky,
mikiny, tri¢ka, Siltovky. Na obliekanie maji 2 min. Kto ma viac kusov, vyhrava.

5. Indiansky ter¢

Méame pripraveny papierovy karton s vajicok, kde zafarbime nejaké policka tromi farbami,
napr. ¢ervend, modra, zelena. Do tohto kartonu hadzeme pinpongovu lopticku. Ziskavame
nejaky pocet bodov a to takto.

Ak hodime do ¢erveného policka, ziskavame 10 b, ak do zeleného 2 b a ak do modrého -5b.
Potom sa to spocita a ten, kto méa viac bodov, ziskava papierik. Kazdé dieta zo skupinky
hadze a zratavaju sa im body.

Pomdcky: pinpongové lopticky, velké kartony od vajicok a nejake temperky



6. Stipce

Deti budu mat’ zaviazané ruky za chrbtom a kazdy zo skupinky bude mat’ na sebe 15 Stipcov.
Ich tlohou je zhodit' svojmu spoluskupinkérovi ¢o najviac §tipcov a nechat’ ich na zemi. Cim
viac ich bude, tym viac bodov deti maja.

Pomécky: stipce vel'aaaa

7. Saigon

Hra prebieha medzi dvoma skupinkami, ktoré sa postavia oproti sebe na ¢iary od seba asi 10
m. Na zaciatku hry z kazdého druZstva vybehne jeden hra¢. Ked’ sa stretna, priblizne v strede,
zaénu hrat’ kamen papier noznice. Ten, ktory prehra sa musi vratit' spat’ aten kto vyhra
pokracuje d’alej v ceste a pri d’alSom losovani sa stretne s protihracom. Cielom hry je dostat’
sa za superovu ¢iaru. Druzstvo, ktorému sa podari mat’ viac osob u sUpera, vyhrava.

Pravdepodobne budeme potrebovat’ na kazdé stanoviste jedného animatora — takze dokopy 7
1

Ked’ bude skupinka hotova so vSetkymi stanovisStiami, moze si dat’ stretko niekde v meste.

Spolo¢na hra:
Stretneme sa vSetci po ukonceni tychto hier na uréenom mieste a zahrame si jedno spolo¢né

stanoviste, kde tiez budeme ziskavat’ body. Hra sa vola Hl’adaj a prines!. Detom dame na
zozname asi 10- 15 drobnosti, ktoré si kazdy mdze niekde ziskat’ v okoli alebo u seba.
Napriklad: kamienok, zapalka, vetvicka, pohar vody, gulicka, pripinacka, podpis 5 Pudi
— okrem skupinky, atd’. — moze§ pridat’ vlastny napad, ¢o by sme mohli. Kto predlozi
vSetky veci najskor na dohodnutom mieste, dostava najviac bodov.

Pomécky: papier, pera

Medzitym sa vyhodnotia sutazné hry v jednotlivych skupinkdch a povedia sa vysledky —
ktoréa skupinka vyhrala.
Nasleduje navrat do oratka a poobedny program.

STRETKO

Ciel’: Priviest’ deti k tomu, Ze i ony samy sa mézu obetovat’ doma, v Skole, ... a Ze obeta im bude
prinasat’ radost’.

Nemusia sa robit’ vietky 4 aktivity, stadia 2 (podla ¢asu a pozornosti deti)

1. Puzzle

- animator si vopred pripravi kancelarske papiere A4, na ktoré napise pismena O,B,E,T,A

- kazdé pismeno je na jednom kancelarskom papieri a je farebne odliSené od ostatnych

- animétor ich rozstriha na puzzle a jednotlivé dieliky rozdeli na 2 kdpky

- musi davat’ pozor na to, aby ani v jednej z kdpok neboli uplne vSetky dieliky, ktoré tvoria jedno
pismeno

- skupinu deti rozdeli na 2 Casti a obidve skupiny dostanu jednu kopku Casti puzzle

- pri skladani deti zistia, Ze ak chct poskladat’ puzzle, musia obetovat’ ¢ast’ svojich dielikov druhej
skupine, ktora by mala prist’

k takému istému zaveru

- ak deti nevedia poskladat’ puzzle, animator by ich mal k tomu priviest’, usmernit’

2. Pribeh
- animator precita pribeh z knihy ,,Spev svr¢ka® od Bruna Ferrera
Obeta



Pri zbierani obetnych darov v jednom africkom kostoliku si l'udia podavali Siroky prateny kos, do
akych sa zbierajii maniokové hl'uzy. V lavici v poslednom rade sedel chlapéek. Uzkostlivo sledoval
kos, ktory putoval z lavice do lavice. Pri mySlienke, ze nemd vébec ni¢ ¢o by obetoval Panovi, tazko
vzdychal. Ko6s doputoval az k nemu. A tu, na udiv vSetkych veriacich, si chlapéek do pruteného kosa
sadol a povedal:

,»Obetujem Panovi to jediné, ¢o mam.*

3. Otézky k pribehu

- animdtor by po precitani textu mohol davat’ detom tieto otazky:

. Kde sa stal tento pribeh?

. Kto sedel v poslednom rade v kostoliku?

. Ako sa volal chlapcek?(chytak: v pribehu nebolo spomenuté jeho meno)
. Co si podavali l'udia v kostoliku?

. Coho sa bal chlapéek v pribehu?

. Co urobil chlapcek, ked’ dosiel k6§ k nemu?

. Co obetoval chlapéek Panovi?

. Ako sa citil?
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4. Plagat

- animator si vopred pripravi plagat s postavickou v prostriedku; postavicka nebude mat’ ista

- vopred si pripravi aj oblaciky z kancelarskeho papiera a Sipky z farebného papiera

- ulohou deti bude na oblaciky nakreslit’ alebo opisat’ situdciu, v ktorej sa ony obetovali

- do Sipok napisu to, Co pri tejto situécii obetovali

- oblaciky nalepime okolo postavicky a nasmerujeme na ne §ipky, ktoré budu viest’ od panacika

- po nalepeni oblacikov a Sipok sa spytame deti, ako sa v danej situacii citili; ak citili radost’,
dokreslime postavicke vysmiate usta

(deti moézu dokreslit’ postavicke vlasy, gombikys,... )

Pomdcky: papiere s pismenami O,B,E,T,A, pre kazdu skupinku
Pribeh Obeta na papieri
Plagat (velky papier)
Oblaciky z farebného papiera
Farbicky, fixky

Navrat do oratka
OBED
POOBEDIE
Omsa,

vel’ka festa,
vyhodnotenie,

vystavka vyrobkov,
party s rodi¢miz:))



BONUS

Hry na ,,zabitie ¢asu*

Na tretieho — hraci stoja v dvojiciach v kruhu (jeden za druhym). Po obvode kruhu sa
nahénaju dvaja hraci. Nahanany sa moze kedykol'vek zaradit’ pred niektorti dvojicu. Zadny
z dvojice je tam teraz navyse, zacne nahanat’ toho, ¢o nahanal doteraz.

Na opusteny ostrov si beriem... — hraci sedia v kruhu. Za¢ina animator ,,idem na opusteny
ostrov a beriem si so sebou ...“. Finta je v tom, Ze vec, ktoru si berie, sa musi zacinat’ na
zaCiato¢né pismeno krstného mena. To vie va¢Sinou iba animator.

Ulohou deti je zistit', o si mdZu so sebou zobrat’.

PiStolnici - Vsetci sa postavime do kruhu. A si napiSe mena vSetkych deti. Povie meno
jedného z deti v kruhu. Tento si musi ¢upnut’ a susedia po jeho oboch stranach na seba
vzajomne vystrelia. Z hry vypadéva ten, ktory pomalSie reaguje (necha sa zastrelit’) alebo
reaguje nespravne (nemal strielat’, nemal sa zohnut'). Vitazi posledny hrac, ktory ostane v
kole sam.

Na postara - V strede kruhu je postar so zaviazanymi o¢ami. Postar povie: "Nesiem list od
napr. Janky pre napr. Zuzku. Tie dve dievéata si maju vymenit’ miesta. Postar ich chyta. Ak sa
mu podari niektord chytit’, vymeni sa s fiou.

VRABCIA NAHANACKA - Nahaia¢ aj ostatné deti sa pohybuji len poskokmi znozmo
(moZe aj na jednej nohe).

VYHADZOVANA - Hra¢ vyhodi loptu ¢o najvyssie a vola celé meno spoluhra¢a. Ten musi
loptu chytit’ a opét’ loptu vyhodit’ a volat’ d’alSieho hraca. Kto loptu nechyti alebo chyti

a nevolali jeho meno, vypada z hry. Vitazom sa stavaju posledni dvaja hraci. Iné variacie —
deti si daju mena kvetov, zvierat, Statov, Cisla, atd’

OBOR TRPASLIK - Deti stoja v rade (kruhu). Animator opakuje slovéa — obor, trpaslik,
trpaslik, trpaslik, obor, obor ,... Deti pri slove obor stoja — pri slove trpaslik urobia drep. Kto
sa pomyli (staci, aby sa len mykol) vypada z hry.

NA SOCHY - Deti vol'ne pobehuju na priestore. Na pisknutie (zakri¢anie STOP)zostanu stat’
v takej pozicii, v akej boli pri zapisknuti. Takto vytvoria sochy. Animator zapiska dvakrat po
sebe a ,,sochy* sa daju do pohybu, hra pokracuje az do najblizSieho zapisknutia, ked’ opat
vytvoria sochy tym, ze ostanu stat’...

NA MEDVEDA - V kruhu — v jame — je medved’, ktory sa snazi dostat’ von z kruhu. Deti sa
drZia pevne za ruky a brania mu v tom. Ak sa medved’ovi podari podliezt, utekd, deti ho
prenasleduju a snazia sa ho znovu v kruhu obkl'u¢it. Ak medved’a chytia, alebo ho prestand
na pokyn ugitel'a prenasledovat’, hra sa opakuje s novym medved’om v kruhu.

CUKOR, KAVA, CAJ - Ziaci stoja v rade. Od nich na 20 krokov stoji jeden Ziak, ktory je
oto¢eny chrbtom k ostatnym a hovori rychlo a nahlas — ,,Cukor, kava, ¢aj — bum .* Ziaci sa
zatial’ priblizuju k tomu, ¢o stoji vpredu. Ked’ sa ziak vpredu otoéi k ostatnym ti uz musia
stat’. Koho vidi sa pohybovat,, ozna¢i ho menom a nakaze mu vratit’ sa o urcity pocet krokov



dozadu. Vyhréva ten, kto sa prvy dotkne vyvolavajiceho a ten potom zasa hovori: ,,Cukor,
kava, ¢aj — bum.*

HUSKY HUSKY
Animétor je gazdinka, dve deti alebo animétori su vici. Gazdinka vyvolava - hasky
odpovedaju:

- Hasky, husky, pod’te domov: Neideme

- Pre¢o? Pre vicka

- Kde je? Za krickom

- Co tam robi? Umyva sa

- Cim sa utiera? Zlatym ruénickom
- Kto ho pral? Pracka

- Kto ho vysival? Vysivacka

- Husky, husky pod’te domov,
dadm vam chleba (cukriky, keksy...) Nechceme
- Dam vam zrna Ideme
Husky bezia ku gazdinej a vlci ich chytaji. Vyradené deti sa postavia ku gazdinej. Posledni
dvaja su vici pre buddcu hru. Gazdinku si vyvolia deti.

SATKA - V kruhu stoji jedno dieta so zaviazanymi o¢ami. Deti v kruhu sa drZia za ruky,

krutia sa a spievaju. Hrac¢ v kruhu po chvili zatlieska, deti sa zastavia, on ide k niektorému
dietatu v kruhu. Ked’ sa ho dotkne, spyta sa ho ,,Vtacik, ako spievas?* Opytany zaspieva

kusok z nejakej piesne. Prostredny podl'a hlasu hada, kto to je. Ak neuhéadne, stoji v kruhu
dalej a hra pokracuje.

SLEPA BABA - vietci pozname...
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