PRIMESTSKY TABOR 2011- JAKUB A JEHO CESTA
(Pribehy Kananu, Syrie, Edomu a Fenicie)

3. kmen

Myslienky atémy stretiek na
jednotlive dni:

1. den — Jakubova rodina

2. den — Za misu SoSovice

3. dein — Jakubov rebrik

4. deit — Jakub u Labana

5. den — Praca a bohatstvo

6. deit —Utek od L abana

7. den —Boj sBohom

8. dein — Zmierenie s Ezauom
9. den — Jakubovi synovia

10. dei — Jakub v Egypte
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Prefo ideme na primestsky tabor:

- Kvoli detom, cheme pre ne obetovat’ svoj ¢as aUsilie, chceme sa
podiel'at’ naich vychove a odovzdat’ im svoje skdsenosti

- Chcemeim ponuknut’ zazitok, zabavu a zaroven pocit, ze ich ma
niekto réd

- Chcemeim pomdct’ obvavit’ svoje hranice, talenty a zazitok zivej
viery

- Chceme utuzit’ staré vzt'ahy a nadviazat’ nové (medzi detmi, nami a
det'mi ag medzi nami animatormi)

- Chceme prilakat’ nové deti do oratka

- Chceme sa stat’ lepSimi animatormi

Zasady Animéator a:

- Respektuje autority

- Ochotny, obetavy, zodpovedny (vzdy o krok vpred, zrétané deti ...)

- Ako animatori drZzime spolu (nehadame sa pired detmi,
nepodryvame s autoritu, animator mavzdy pravdu)

- Viezaujat, mavzdy pripravene kratke hry, kuzla, vtipy, aktivity...

- Prgavuje zaujem o deti, paméata si mena, robi prvy krok, ngjde si ¢as
a na osobné rozhovory; pokial’ nechystadivadio aliturgiu,
prichadza rano privitat’ deti

- Jevesdly, ak¢ény, hry hrasdetmi (a) ked’ nemdze fyzicky tak aspon
naplno motivuje!)

- Stardsag o seba (pitny rezim, dostatok spanku, ...)

- Nebije aneponizuje deti napr klikovanim na pastiach, no nenecha s

skakat’ po hlave
HRY
Faktory hry: 1.Priebeh - akény, jasne pravidla...
2.Prostredie - nové, pekné, vhodné...

3.Spétost’ stémou - hraje stcast’ pribehu
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Akéhry chceme Aké hry nechceme

Akéné , drahé"

TERITORIALNE Papieriky

TEAMBUILDING Nudné vyrébanie
STRATEGICKE Nudné stanovistia (ak tak ak¢né)

Motiv tajomstva

Motiv nebezpecenstva
Nasité natému

Diverzita postav, uloh
Zvyhodnenie povysenych

Disciplina:

Zabezpeci ju hlavne motivécia udrziavana animatormi.

- Deti musiavediet, Ze sa vSade presivame pokope.

- Podstatné bude tzv. zhr omazdenie kmeiiov (néastup) Pocas zhromazdeni
savyhlasuju pravidld, pokyny, a vyhodnocuje sa. Po¢as zhromazdeni st
vladcovia oblasti a narodov autorita. Deti musia byt ticho, nesmu skékat’
do reci, pokial’ viadca nedohovori. Stojav rade, v postaveni typickom pre
svoju krajinu. Mimo zhromazdeni mdzu kricat’, skakat’ kol'’ko saim chce
(smierou :D)

- Pocas celého tébora platia pravidla oratoria (zIta A4 na nastenke)

- Diet'a hlasi svoj pred¢asny odchod animatorovi a kmenovému

Motivacia:
Jednotlivea tajnalinia, povySovanie, vyhody pri hrach, ceny nakonci
Skupiny: Bodovanie, pomer hodnotenia hier aspravaniaje 2:1

Denne zahry 8,6,4, alebo 2 body, za spravanie 4,3,2,1
Ceny nakonci
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Zodpovedny | Tomas Mato Andrej Dominika
Verca, Kraec Baska Sendy
Veronka, Viki lvana Nika
Daria DominikaF
Deii 3,9 5,7 2,10 4,6
Oblast’ Edomcania Syréania Fenic¢ania Kanancania
Farba ZIta Cervena Modra Zelend

Panovnici: Pato aNika, Bielafarba, 1. a 8. den, zodpovedni za dgovu
liniu, koordinaciu kmenov, ob¢as pravidla hier a vyhodnocovanie.
Zodpovedni za motivovanie animétorov :D dodrZiavanie deadlinov atd'...

Znepriatel'ené narody: Chetiti, Asyré¢ania, Amalekovia
Neutralita: Egypt
Spojenci: Babylon, Média

Rozmiestnenie

1. pondelok
2. utorok
3. streda
4, Stvrtok
5. piatok
6. pondelok
7. utorok
8. streda
0. stvrtok
10. piatok

Doobeda oratko/ poobede strkovec

Vylet (celodenny) — Sadtin

Ekondm (celodenny)
Kupalisko — rebelko

Doobeda — Oratko a sidlisko/ poobede oratko
Doobeda — Oratko a sidlisko/ poobede oratko

Ekondm (celodenny)

Spolo¢ny vylet — vsetky kmene
Spolocny vylet (celodenny do 20:00) Raca
Mestska hra/ poobede oratko
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Charakteristiky narodov:

Feni¢ania — pani mori, morsky narod

Feni¢an znamena purpurovy muz, Feni¢aniatotiz vo vel’kom obchoduju z
purpurovymi latkami, ktoré su farbené za pomoci morskych slimakov.
Obzivou pre obyvatel’ov je mimo obchodu g rybolov.

NgjdolezitejSie pristavné mesta sil Sidon a Tyros. Ich ngjvacsim,
najkrajSim mestom g koloniou je africké Kartago. Kartdgo ¢oskoro ¢aka
radostna udalost’ ato svadba Kartagijske princezng.

Fenic¢ania obchoduj so sol'ou dovézanou zo severngj Afriky, slonovinou
z Egypta. Délezitym tovarom je drevo z Kananskych cédrov. Cédre maju
vel'mi kvalitné drevo, ktoré je jednym z dévodov invazie Asyréanov a
Chetitov.

Fenic¢ania vo vel'’kom nakupuju g syrsku med’ a cin a Edomské kadidlo a
decht.

L ode zhotovuju z cédroveho a pinioveho dreva, ktorée je potreté dechtom.
Zakladom flotily su takzvané pentéry, 5 radov vesiel nad sebou. Plachty
pouzivaju iba obchodné lode.

Krajina chysta velku zamorsku vypravu na daleky vychod a sever.
Ciel'om je objavit nové koldnie, obchodné cesty a nadviazat’ nove
zamorske priatel'stva. Flotilu maviest ngvacsia Fenickalod” Sedra. Kvali
nepokojom v krajine stale neméze byt dokon¢ena a opustit’ pristav Tyros
(ostrovné opevnené mesto).

Pristavnym mestom pochoduju stovky fenickych vojakov pripravenych
branit’ ich ngjvécsie bohatstvo pred ngazdom Chetitov. Kartago ostava
takmer bez ochrany. Feni¢ania st znami svojim nezvyéajnym pismom.

Sprava krajiny: Admira lode Sedra, Princezna z Kartaga, kral'ovna
Tyrosu
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Kanan — krgjina hojnosti, krgjina mlieka a medu

Kanan je zamerany hlavne na pol'nohospodarstvo. Pestuju sa olivy, vinic,
granatove jablka.

Pastieri naplno vyuzivau rozsiahle a bohaté pastviny

Verkym bohatstvom krajiny st cédre, ich kvalitné drevo je zakladom
fenickych lodi a asyrskych zbrani. Z cédrov savyraba g cédrovy olg.
Doélezité mesta su Jeruzalem, Byblos, Haran a Jericho.

Jericho je najstarSie mesto, postavené vo vrchoch obmyvanych
Jordanom. V Jerichu je ststredena cela vojenska sila krajiny, ktoru tvori
len par stoviek vojakov.

Kanan sarozprestiera d’aleko za Syrskymi obrannymi liniami, ktoré mu
vzdy poskytovali dostato¢nu ochranu. Kananéania planuju vystavbu
druhgj linie hradnych murov Jericha a obrovsku stréznu vezu ako poistku
pre pad Syrskeho Damasku.

Roky pokojav oblasti umoznili rozvoj umenia.

Héransky kral’ Laban sa uz roky snaZi o zjednotenie miest, vystavbu ciest,
hradieb a ochrannych valov. Brania mu vSak neustéle prepady
obchodnych karavan.

Sprava kragjiny: Haransky kral’ Laban, princezna Jericha a Jeruzalema,
Jakubovi potomkovia

Edom — krajina puste, krajina beduinov a tuarégov

Edom¢ania sa venuju obchodu s d’atl’'ami, tavami, dechtom.

Délezity produkt je kadidlo vyrébané olupovanim myrtovych stromov.
Beduini Ziju v stanoch, vyrobenych tkanim a zo srsti.

Na prezitie su nevyhnutné tavy, spraciva saich srst’, mlieko, ich trus je
pouzivany ako palivo.

Edomcania st skveli matematici, odjakziva pozorovali hviezdy a planéty.
Je to g désledok ve'mi dobrych vzt'ahov s Babylonskou risou.

Mestav krajine neexistuju. Narod vzdy tvorilo mnoho pustnych kmenov.
Zivot v kragjine za¢ingj i komplikovat’ ¢oraz astejSie vpady Amalekitov a
zhorsujUce sa sucha

Krajinu uz stérocia spravuje stara rada Tuarégov, kazdy edomsky kmei tu
ma jedného starejSieho.

Rada zacina byt stale viac rozhadana.

V krajine sa traduju legendy o stratenom pustnom meste, ktore bolo
kedysi centrom Edomu. Mesto bolo vytesane do skaly a jeho vnatro tvoril
rozsiahly jaskynny system.
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V jeho Utrobéch savraj nachédzali vel'ké jaskynné jazera Udajne bolo
v davnych dobéch znic¢ené a zasypané chetitskymi a egyptskymi
vojskami.

Najstarsi ¢len rady h'ada spdsob ako zjednotit” kmene Edomu, pétra po
zmienkach o meste a rokuje s Babylonom.

Sprava kragjiny: ¢lenoviarady tuarégov, Babylonska princezna,

Syria — Syrske pohoria aich skalnata podaje len vel'mi tazko
obrébatel’na. Hory st za to bohaté na jantar a med’. V ojenské nepokoje na
severe krajiny sposobené Asyrcanmi vytvorili po¢as staro¢i mnozstvo
legiend a davnych hrdinoch zo severu.

Mesta Damask a Ninive si mesta tyciace sa do obrovskych vysok nad
planami Syrskej rise zbierajlce sily na odrazanie Asyrskych atokov zo
severu.

Nedobytné mesto Damask doposial’ nikdy nepadio do ruk nepriatelov. V
davnych ¢asoch bojovala po ich boku g aliancia troch narodov
Edomc¢anov, Babylon¢anov a Médov. V staré Damaské a Babylonské
spisy opisuju Médov ako rychlych jazdcov spoza vychodnych perzskych
hor.

Mesto Ninive je v plamenoch. Syrske vojska g tak odmietaju opustit’
mesto mesto ich predkov. Z krgjin Kananu, Fenicie a Edomu boli vyslané
posily. Caka sa aj na podporu Egypta.

Spravakrgjiny: Strdzca Damasku, Syrsky Kral’, Princezna z Ninive

Egypt — Kragjina centrdne riadena farabnom, mesta st stistredené popri
rieke Nil. Ngjvacsie z nich si Gizaa Memphis. Uctievaju mnozstvo
bohov. Z&klad ich armady tvoria bojove vozy.

Nedavna vystavba pyramid bola pozastavena, kvoli neustdym ngazdom
Chetitov a Hyksosov.

Pravdepodobne vd’aka tomuto faktu uzavrel Egypt as nasimi krajinami
docasné spojenectvo.
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Babylonia- Hlavné mesto Babylon — obrovské vel’kolepé mesto na brehu
rieky Eufrat. Prekvitatu vzdelanost’, znalost’ astrondémie, anatomie,
geometrie.

Krajina oplyva vel'kym bohatstvom. Podobne ako Kanan je zamerana
hlavne na pol'nohospodarstvo.

Ako nase kragjiny, g Babylonia ¢eli naporu divokych kmeiov zo severu.
Je to vel'mi sporahlivy obchodny g vojensky spojenec.

M édia — Krajina za pasom hor na vychode. Médi sti bojovnici z
perzskych har, ktori prichadzaja, aby potvrdili staré priatel'stvas
Babylonom a Edom¢anmi. St znami chovom koni, ich jazda by bola
vel'mi efektivnhou obranou proti Asyrii.

(SUcast’ tajngj linie — spominani ibav legendach, dlohou tajng linie je
ng st Médov. Cestado ich kragjiny je vsak plna prekéazok.)

Chetiti — Krajinav severnych horéach, hlavné mesto Chatusas, Ako jedini
ovladaju spracovanie zeleza. Ich nérod nie je nebezpecny poctom ako
Asyria, no ich zbrane sl postrachom celgj oblasti. Chetiti uzavreli s
Asyréanmi spojenectvo. Po prevzati kontroly nad Kananskou oblast’ou su
ju planuju rozdelit’. Chetitsky kral’ sa priklana k mieru a spolupraci,
krajinu v skuto¢nosti kontroluje rada tvorena prevazne z Asyréanov.

Asyr¢ania — Narod bojovnikov a dobyvatel'ov. Plienia vSetko ¢o im stoji
Vv ceste, nebertl ohl'ad nal'udske zivoty a cudzi majetok.

Pri prechode krajinou stingju sady a vypal’uju mesta.

Centrom ich krajiny je ich nedobytné najstarsie horské mesto Asur,
pomenovaneé podl'aich boha.

Ich kragjina je bohata na med'. Ich krél’ Sancherib sa vyhlasuje za boha a
vyzaduje od obyvatel'ov dobytych tzemi platenie enormne vysokych
dani. Zakladna jednota ich arméady st lukostrelci na konoch a bojové
vozy.
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Fenicia:

K anan:
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Babylonia:

Chetiti:
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Aplikaciatémy na de
1.Den

Zodpovedni: Pato aNika

Myslienka: Jakubovarodina (Aplikacia— na stretkach, zozndmenie sa

s histériou naroda, panovnici v prihovoroch spominaj U ha Jakubovu
minulost’ atd...)

Prich&dza pomoc g z Egypta a Babylonu

Je potrebné ziskat’ spét’ svojich generalov. Ked’ budu oslobodeni pombzu
skupinkédm v obrane mésta. Mesto sa podari ubranit’.

Degjova myslienka: Slavenie sviatkov a obranaNinive

Priblizny har monogram a lokality:

8:00 Omsa, divadio

9:30 ucenie tancov

10:30 Zhromazdenie v palaci a zoznamenie s historiou
11:30 Obed v oratku, stretko a zoznamovacky

13:00 Poobedna hra na Strkovci

16:00 Vyhodnotenie v oratku

Deg:

Narody sa schadzaj i pocas sviatkov v kananskom meste Haran. Nasleduje
ucenie tancov, Privitanie v kral’'ovskom palaci. (krél’ akrélovna
prezentuju narody, fotoprezentacia, vysvetlenie systému hodnotenia,
mapy atd’....) Nasleduju zoznamovacky, rozhovory o svojich krgjinach a
obed. Po obede je opét’ zhromazdenie v palaci. Zrazu vtrhe do paléca
posol so spravou, ze Ninive hori a je pod Asyrskym atokom. Syré¢aniag s
generdmi vyraziav plng zbroji navypravu s ciel'om zasobit’ Syrske
mesto Ninive. Po ich slavnostnom vyprevadeni oslavy pokracuju - stretka.
(Syriazvladne ¢ast’ stretka po ceste na Strkovec a zo Strkovca, zbytok po
hre) AsyriavyuZzilacas sviatkov pre dal’Si utok. Syréania po prichode na
Strkovec budu vyslani spat’ do Haranu pre posily. Generali odidu do boja.
Cast’ generdlov je uz zajataini bojuju alebo si zraneni. Ostatni sprévcovia
krajin po prichode Syréanov zorganizuju urychleny presun do Syrie
(Strkovec) kde ich privitajediny nezajaty general avysvetli pravidla
poobedng hry. Nasleduje boj o Ninive a vyslobodzovanie generaov.
Ninive sa podari ubranit’, stde je vsak ohrozene.
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Po hre nasleduje navrat do Haranu (oratka a vyhodnotenie). Na konci
vyhodnotenia dostan( narody na vyber program zajtrajSej vypravy..... po
mori idu bojovat’ do Asyrie alebo po susi idu pre zasoby do Babylonu.

Hry a pravidla:
- Zoznamovacky: (pripravias ich animétori) Animétor s musi

zapamédtat’ ¢o ngjviac, pripadne si ngjake veci zapise, lebo zagjtrasatie
informécie vyuziju pri presunove aktivite.

- Poobedna hra ;

Pravidla hry:

. )
! ¥

T e o
=

3 b]
T

Ciel'om hry je postavit’ ¢o najhodnotnejSiu Stvorcovu pyramidu
z papierikov réznych surovin respektive hodnosti.
Suroviny aich hodnosti: (podl'a hodnosti st g umiestnené v okoli
Strkovca, podl'a obrazku)
Z kazdého druhu 85 listockov

1. med’ 6. cédrové drevo
2. mramor 7. hlina

3. piesok 8. tehla

4, Strk 9. kamen

5. drevo

Jedno podlazie pyramidy mdze tvorit’ vzdy ibajedna surovinaamusi byt
Stvorcové. Ak spodné podlazie bolo velkosti 6 x 6 tak nasledujuce
podlazie nad nim musi byt velkosti 5 x 5 anasledujuce 4 x 4 atd’. Ak
podlazie ma hodnost’ n, tak nasledujtce podlazie pyramidy moze byt iba
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hodnosti n+1 alebo n-1 a zéroven cela pyramida musi byt typu n+1 alebo
n-1.
VSetky skupinky buduj svoju pyramidu na stanovisti A az neho
vybiehaju pre papieriky so surovinami. Papieriky budu v okoli bezeckey
drahy navyznatenom mieste v obdke. Kazdy mdze niest’ maximalne iba
jeden papierik so surovinou, ktory si mézu podavat’. Za kazdu surovinu,
ktoru prinest do svojho zakladného stanovista A dostanu kvader
prislusng hodnoty a z tychto kvadrov uz buduju rednu pyramidu. Ak je
na konci hry pyramida kompletna a simerna ziskavaj i bonus nasledujlce
spodné podlazie.
Body sarétaju nasledovne:

Sirka podlaZia x dizka podlaZiax hodnost podiaZia+ znova Sirka x
dizkax hodnost’ d’alSeho podiaZzia + ...

napr. ak mame podlaZie irky 4 kvéadre adizky (samozrejme musi
byt’ Stvorcove)
takZe 4 kvéadre abude celé z hliny, ktora ma hodnost’ 7 tak ziskaju
Ax4x7=112 bodov
Babyloncan je Specidlna postavav hre, ktora zadava akéne dlohy. Za
splnenie ulohy ziskaju kartu, ktora zhodnoti 'ubovolné podlazie v hre x 2.
Tieto Ulohy mdzu spinit’ iba dvojice z jedng skupinky a kazda skupinka
mOze ziskat’ maximalne 2 karty.
2 asyr¢ania stézia zajatych 4 generdlov (tych ¢o saim chce vel'a behat).
Zasplnenie Ulohy prepustia skupinke jedného generala, ktory ma
schopnost’ preniest’ 2 suroviny. Za skupinku moze hrat’ iba jeden general.

Specialne poziadavky na poget animéatorov a material:

1 animator, ktory predstavuje Babylon¢ana

2 — 4 animétori, ktori vymienaju detom papierik suroviny za kvader
prislusng hodnoty na stavanie pyramidy

2 asyrcania, 4 generdli

9 x 150 papierikov s materidmi (150x kamen, 150x tehla,...)

asi 1000 kvadrov na stavanie pyramidy (maozu to byt papierové
obdiZniky, ktoré sa zohn( a zlepia paskou) (toto netreba vyrébat’, to uz
mam)
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2.Den

Zodpovedni: Andrgj, Ivana, Baska

MysSlienka: Zamisu SoSovice — predg prvorodenstva (Gn 25, 28-34. 27,
1-45)
Dejova myslienka: deti dostanu na vyber:
1. po mori idu bojovat’ do Asyrie
2. po sUSi ida pre zasoby do Babylonu
(strata Ninive)

Harmonogram a lokality:
ODCHODY BUOV Z BA:
1. 8:35: Odchod busu naZochovu chatu z nast. 43 (idedny).
2. (vystup na zéast. Modra, Starova): 8:35, nast. 42 (smer Trnava),
8:55, nast. 41 (smer Budmerice) , 9:10, nast. 45 (smer Trnava)

Trasa: 1. Zo Zochove chaty CEVENOU na. Homolu.
2. Z Modry ndmestiapo MODREJ naV. Homol'u. N

NaHomoli rozhl'adna, d’alekohl'ady. Potom presun ZEL ENOU na
liky pod Cermékom — tam obed, om3a, bojova hra. Odtial ZL TOU na
Zochovu chatu k busu - trebaist’ 1 hod. skor (16:00, alebo 17:00). PeSo do
Modry jetol:40 (v pripade pIného busu J)

ODCHOD DOMOQV: (zo zastavky Modra, Piesok - Zochova chata):
17:10, (prichod naAS 0 18:30), dasi 18:10 (prichod naAS 0 19:15)

Deg:

Moznost’ vyberu ¢i savydat’ pre zasoby do Babylonu alebo napadnit’
Asyriu za pomoci fenickych lodi zo severu. Pri oboch vorbach sa stretni s
odporom Asyr¢anov aréznymi prekazkami. M6ze nasledovat’ sit'az alebo
boj 0 ngjdené suroviny pocas cesty. Nazvy v hrach su pripravené pre obe
varianty. Na konci dna sa zisti, Ze g vd’akatomu Ze opustili Ninive saho
zmocnili Asyrcania. ,,vymenili sme ho za misu Sosovice”.

Hry a pravidla:
animator s v pondelok snazi zapisat’ pri zoznamovaékach ¢o
najviac infor macii o svojich det’och, ktoré bude DNES
potrebovat’
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zoznadmit’ savo dvojiciach Feniciat+ Kanan, Syria+ Edom

Andrg s Janom vyrézaju prvi nachystaju stanovistia, v batohu
maju rost s masom, po prichode deti bude obed uz hotovy.

Po prichode vyraza prva dvojicanarodov g so svojimi animéatormi,
zvysni ¢akaju 15 minut a potom tiez vyrazia.

Star oveké (fenické) pismo

Specidlne poziadavky na poéet animéatorov a material:

Andrg + Jano — chystaju stanovistia a obed (mnam :-p)
DalekohPady (aspoi 4 ks) — Andrej ma 1 hvezdarsky, ktory berie
Rost

BOJOVA HRA - prendSacka

3.Den

Zodpovedni: Tomas, VeréaaVeronika
MysSlienka: Jakubov rebrik

Degjova myslienka: Zasobenie hradieb Damasku a hl'adanie kroniky
Damasku

Priblizny har monogram a lokality:

8:00 0Omsa, divadio

9:30 Presun na Ekonom a za¢iatok doobednej hry
11:30 Obed na Ekonome

13:00 ESte sa dohra doobedna hra

14:00 Poobedna hra

16:00 Vyhodnotenie v oratku

Deg:

Zasobenie hradieb — Damasku, ktory jeteraz v ohrozeni. Ziskavanie a
prenos surovin zo vetkych krajin vratane Babylonu a Egypta. Transport
komplikuje mnozstvo veci, nepriatel’, pocasie atd...

Nakonci diaje Damask dokonale pripraveny. Nastane vel’karadost’ a
Ulava. Celaoblast’ je opéat’ na chvil’u v bezpedi.

Nakonci dia vystupuje Princezna z Kartaga, pozyva vsetkych do Kartédga
na vyznamnu svatbu, oslavu a aby s vSetci vyskasali ich novopostaveny
bazen.
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(princezna vola do Kartdga uz od prvého dna, ale jg navrh bol zamietnuty
koli dolezitejSim veciam)

Deti dostanu na vyber bud’ cestu do Kartéga alebo daleky vylet do
Edomskych pusti.

Je jasné ¢o si vyberu :D — druhu variantu netreba pripravovat’.

Hry a pravidla:
- Doobedna hra:
Ciel'om hry je postavit’ ¢ast’ hradieb a dodat’ zasoby Damasku, aby bolo
pripravené na obranu.
e,

r sebe(E,K,F,S) aspolocne stavgu jednotliveé casti
opevnenia a zasobuju ich.
V&etci behaju pre suroviny, za ktoré sa daju kupit’ jednotlive ¢asti hradieb,
alebo pre stravu, alebo pre zasoby. Kazdy mdze niest’ vzdy maximalne 2
suroviny. Cast’ opevnenia postavia tak, Ze Babylonskému stavitel'ovi(B)
zaplatia potrebneé suroviny aon im da karticku so stavbou. Poc¢as hry vsak
prichadzaj U nepriaznive udalosti, ktoré mbézu znicit’ stavby, alebo
ukradnUt’ zasoby, taktiez je potrebné pripravit’ sa g na obed.
Suroviny:

kamene

drevo
Strava:

maso

voda
Zasoby:

luky a Sipy

mece

katapulty
Stavby a nepriaznivé udal osti:

1. opevnenie 10xkamen — dazd’
2. paliséda 1xopevnenie 5xdrevo 5xkamen — ngjazd barbarov
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3. padaci most s priekopou  1xpalisada 10xdrevo — burka

4. strelné veze I1xpadaci most 10xkamen — zemetrasenie
5. katakomby 1xstrelne veze 5xdrevo Sxkamen — povoden
6. citadela 1xstrelné veze 10xdrevo 10xkamein— Asyrske
katapulty
Zasoby:

Kazda Citadela potrebuje zasoby pre svoje jednotky:

lukostrelci — 25x luky a Sipy

zoldnieri — 25X mece

balisti — 10x katapulty
Dal&ie nepriaznivé udal osti:

Chetitsky zlodgji — ukradnu 10x luky a Sipy a 5x mece

- Asyrsky paSeraci — ukradnu 5x luky a Sipy a 10x mece

ngjazd barbarov — znic¢ia 5x katapulty (pozor ngjazd barbarov

zaroven znici g palisadu)
Obed:
Ked savyhlas obed za kazdeho ¢lenav skupinke 2x méso a 2x voda.
Trznica(T):
V trznici je mozno obchodovat’ s 'ubovolnymi surovinami v pomere
2:1(2 rovnaké suroviny za 1 surovinu podra vlastného vyberu)
Vestec je postava, ktora predpoveda aka nepriazniva udalost’ pride, méze
byt unaveny ani¢ nepovedat’, moze sa g mylit’ atd’.
Mytnici:
Ak je niekto chyteny mytnikom musi zaplatit’ myto, ¢o predstavuje vsetky
suroviny, ktoré pri sebe ma.
Nepriaznivé udalosti vyhlasuje jeden z animatorov, moze to byt velitel
rozhl'adne Damasku. Nepriaznivé udalosti sa vyhlasuju nahodne,
popripade podra vyvoja hry. Nepriazniva udalost’ vzdy zni¢i stavbu
rovnakeg aslabsg hodnoty. Po vyhlaseni nepriaznivel udalosti sa vSetci
musia do minGty stretnit’ pri svojich stavbach a odovzdat® potrebné
stavby, obed, alebo zasoby.
Kazdy kto nedostane obed, nembze zbierat’ suroviny az do najblizSieho
obeda.
Kazdy zo skupinky, ktoru zasiahne nepriazniva udalost’ nepripravenych,
to znamena ze pride nepriazniva udalost’ silngjSia ako ich najlepsSia stavba,
mozu nosit’ maximalne 1 surovinu az do najbliZzSej nepriaznive) udalosti.
Edom — naobed im staci iba 2x méso a 1x voda
Kandh  — mOzu vymienat’ suroviny v pomere 1:1
Fenicia — odolndvoci Chetitskym zlodgjom
Syria— odolnavoci Asyrskym paSerakom
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V&etci, ktori st povySeni mozu nosit’ vzdy +1 surovinu, ak ma niekto
druhd droven, vzdy +2 suroviny.

- Poobedna hra :
Hradanie kroniky Damasku

Celé poobedie budu deti behat po Ekondme a hlfadat indicie, ktoré
ich dovedu ku zvazkom, ktoré ked’ spoloénymi silami dame na
konci dria dokopy, vznikne z toho kronika Damasku. Kronika bude
napisana v pisme, ktoré pozname z Pana prsteriov - Tengwar
Gandalf Font.

l‘lﬂulﬂz‘ hr)"]"?"_ijh

Kronika pozostava zo 16 zvézkov, kazdy zvézok tvori niekolko stran.
Kazda skupina by malangst’ 4 zvazky tych stran. Ku kazdému zvazku
budu viest’ 4 indicie, niektoré budu indikovat’ cestu priamo uz ku zvéazku,
iné budu len ndpovedou, kde ngjdu d’alSiu indiciu-stopu. Niektoré saim
podari ziskat’ len na oplétku za nejaku splnend dlohu, pri inych sa

k indiciam dostanu hned’ priamo. V Setky pokyny budu napisané na
kartickach

(To eSte myslim adozviete sav pravy cas).

Specidlne poZziadavky na poéet animéatorov a material:

200x papieriky so surovinami (50x méso, 50x voda, 50x kamene, 50x
drevo)

240x papieriky so zasobami (100x luky a Sipy, 100x mece, 40x katapulty)
24 karticiek s nazvami stavieb (6 pre kazda skupinku)

karticky sindiciami (spravi Verca)

kronika Damasku (uz vyrobila Veronika)
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4. Dei- stvrtok

Zodpovedni: DominikaD., Sendy, Nika, DominikaF.

Myslienka: Jakub u Labana
Deg ova mySlienka: Svadba princezngj z Kartaga

Priblizny har monogram a lokality:

8:00 0msa, divadio

9:30 Vyrébanie darov pre princeznu z harabard (oratko, zadné
ihrisko)

10:00 Presun na kupalisko g sdarmi (Tehelné pole), uvitanie
princeznegj

11:00 Sit'az v bazéne- dav. pripitok

11:30 Vorné hry vo vode

12:30 Obed, po skupinkéch priprava dlav. pripitku

13:45 Stretko

14:00 V ojenska prehliadka-bitka na konoch, 4 dvojice

15:00 Svadobna vesdlica- indianska palicka

15:30 Citanie slav. pripitkov pred Zimnym Stadionom

16:00 Vyhodnotenie v oratku

Deg:

Princezna z Kartéaga uz davno zvolavala narody na svoju svadbu do
Kartaga. Pred kupaliskom vsetkych privita a pozve dnu. Tam nasleduju
svadobné siit'aze, priprava slavnostného pripitku, vojenska prehliadka
ahlavne radostna veselica

Hry a pravidla:
- 1) Priprava svadobného daru- z haraburdia pripravit’ za ¢as (1/2 hod)

dar, ktory sa ponesie nakupalisko, jednotlivci hadzu kockou, kto hodi 1
alebo 6, vybieha, kazdy prinesielen 1 vec

- 2) Slavnostny pripitok- trasa cez bazén, v dvojiciach, plavanim, obidvaja
sadrzia kolesa, na konci bazéna cast’ z pripitku, 3slovné spojenia, napr.
bezzuby africky koén
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- 3) Vojenska prehliadka na pocest’ princeznej- 4 dvojice, bitka vo vode,
zvyhodnenie jednotlivcov: 1.hodnost-bojuje jednou rukou, 2.hodnost-
obidvoma, 3.hodnost-vybera si kona= animatora

- 4) Svadobna veselica- indianska palicka, 2 narody oproti sebe, 2 hry
subezne, plastova fl'asa

Specidlne poZziadavky na poéet animéatorov a material:

1) haraburdy (topanky, hadica, vlgjka, dazdnik, rolky, tégliky..), nazbierat
vopred, noznice (4ks), Spagét (4 kibka), lep.paska hruba (4ks), zoznam
veci (Fenic¢ania), spodny limit poc¢tu veci, 4 kocky

animatori- 1 v kazdgj skupine kontroluje hadzanie kocky, vybiehaju len
pri 1 alebo 6, kazdeé dieta hadze raz

2) 4 plavacie kolesa, slovné spojenia na papieri (4 ks), 4 papiere, 4 perana
zapisovanie

animatori- 1 na zaciatku bazéna zapisuje spojenia, kt. doniedi, 1 na
konci bazéna diktuje spojenia

dokopy 2 na kazdy néarod

4) 2 plastovéflase 0,5
animatori- 1 hadze fl'aSu pre kazdu dvojicu narodov, dokopy 2 animatori
5.Deii

Zodpovedni: Mato P., Mato K., Viki

Myslienka: Pracaabohatstvo

Degjova myslienka: Spolocna pomoc pri obnove Jericha a poobedna
odmena — staroveké Kananske hry

Priblizny har monogram a lokality:

8:00 0msa, divadio

9:30 presun na hrad

10:00 Zhromazdenie na hrade. Vysvetlenie hry. (Upraveni paSeréci)
12:30 Obed v oratku, stretko

13:00 Poobedna hra v oratku — Kananske hry

16:00 Vyhodnotenie v oratku

Deg:

Dostali sme prosbu od krél'a Labana, o pomoc pri oprave Jericha. Je
zni¢ené po vojnach a bitkéch, takmer je nemozné obyvat’ ho. Preto sa
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narody dohodli, ze p6jdu pomaoct’. Narody priniesli iba svoje hlavné
suroviny, teda, syriaamed’, Edom-palenétehly... ,ale uvedomili si, Ze sami
ni¢ nepostavia. Preto sarozhodli spolupracovat’, otvorit’ svoje sklady
aumoznit’ tak stavat’ g inym. Po tejto dohode sa mohli pustit’ do
budovania. Kral'ovi vel'mi zaleZzalo na postaveni hlavne 4 budov- Hrad,
palac, chram a pristav. Narody si to rozdelili medzi seba a zacali budovat’.
Do dgju ndm vstupuje g babylonc¢an. Neutra ha osoba obchodnika z
Babylonu, ktory salen prechadza a predava zelezo. Kral Laban za pomoc
pri oprave Jericha poskytne ihriska pre staroveke hry.

Hry a pravidla:

- Doobedie :

1,5hodiny! Na hrade ma kazda skupinka svoje stanoviste, kde je pritomny
jeden animator. Ten masnurky. Kazdy narod mainu farbu! Nérod zacina
s 300 surovinami.(Spagatami)

-Syria— MED - HRAD

-Edom — PALENE TEHLY - PALAC

-Kanén — CEDROVE DREVO - CHRAM

-Fenicia— KAMENE - PRISTAV

Kazda farba predstavuje jednu surovinu. Narody priniesli iba svoje
hlavneg, teda, syriaamed’, Edom-paené tehly... ,ale uvedomili si, ze sami
ni¢ nepostavia. Kazdy méze teda vol'ne brat’ suroviny inych, no naraz iba
jednu!!!l (Preto jetam animator a Snurka. Priklad. -Pride Edoméan do
Kananskeho stanovist’a, animator zoberie Snurku a uviaze okolo

Edomskg ruky, aby mu nespadla a nemohol
A NETEN rozviazat’ a Edoméan uteka na svoje
A stanoviste) Na svojom stanovisti maj (i noznice.
o - 1 Animétor rozstrihne surovinu. Prijmaju iba
pr o8 9 ::-n.rﬂ'r . suroviny, ktore musi rozstrihnut.(ochrana proti
; E % % podvodnikom) Ziskané suroviny sanedaju d’alej
B brat’. T.zn., Ze ked’ syréan donesie kamen, tento
= i 1. kamen uz nemdze nikto ukradnit’. Zo surovin

stavaju budovy. Maju zakladnu budovu(pri surovinach) ag 4
vedl'agjSie.(dom, veza, brana, chodnik) ajednu bonusovu (oltér). Situaciu
komplikuju zbojnici — animétori, ktori mozu chytat’ hocikde. Ak chytia
dite so surovinou, rozstrihne mu surovinu avezme s ju. (cca 4 animatori
su zbojnici)

Délezité!:

- na stanovistiach - animator viaze surovinu na pravu ruku

- natrhu — animator v banke atrhu privézuje nalavu
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(na prave) moze mat decko max. 1 pricom nalave viac)

TRH (mapaT)
-moznost’ zakupenia vyhod:
3suroviny(cudzie) I munita voéi chyteniu 5min. (bielakarticka s ¢asom
od kedy mu G¢inkuje. Ak ho chyti zbojnik alebo zoldnier, neda mu
surovinu, ktoru prenasa)
9surovin(cudzich) Zoldnier na 3 min. (ANIMATOR! méZze chytat’
zbojnikov a decka. Ukradnuté suroviny datomu, kto ho najal)
Zmenarein (kanan maovelavyhodngsi kurz. Kazdy mbze menit’

len NIE SV OJE suroviny. Tzn.-kanan iba med’,tehly a kamene, no
vymenit’ to moze za ¢okolvek okrem zeleza)(Platia iba suroviny s
uzlikom) kurz je 1:1
Banka(mapa S)
Ak vlozia suroviny, zhodnocuju sa. Cim viac investuju, tym castejSie
zarobia 1 surovinu toho typu. M6zu vlozit’ g svoje suroviny, ae
maximalne 8 jednotiek, ¢ize zarobi 1 sur. Max kazdu minutu.
Kurzv banke:  3suroviny =2min.

Ssurovin - =1,5min.

8surovin  =1min.

16surovin =20sek.

30surovin =5sek.
Priklad: Ak da Feni¢an do banky 8 kameiov, kazdi minatu v banke ziska
1 nasvoj Ucet. Hocikedy v priebehu hry ma potom pravo dojst’ pre nu.
Setria sa, ¢ize ak vlozi 8 kametiov anepride do banky pre ne najbliZich
15 min. tak mdze prist’,ma na Uéte 15kamenov, ae vziat' si naraz max. 5.

Vyhody povySenych:

1.0rovein — maju pristup natrh ado banky

2.0r. —fenicia(berie 2 sur.),kanan(lepsie ceny trh),syria(lepSia cena
zeleza) ,edom(imunita celu hru)

Babylonéan (prehadza sa po mape)

Jeden vyrazny animétor. Aby bolo jasne, ze on je Babylon¢an. Predava
Zelezo. 1 Zzelezo za 5 cudzich surovin. NemdzesS doniest’ svoje! Povyseny
Syr¢an vymiena za 3 cudzie suroviny. M6zu doniest’ g 5 réznych.
Nemusi to byt napr. 5 tehiel, ale mdze byt 2 tehly, 2kamene a1 drevo.
Preda naraz max. 1 zelezo.

Systém stavania
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HRAD, PALAC, CHRAM, PRISTAV
Kazdy narod stavia jednu budovu z tychto. Stavaju sa urovne.

Urovet Cédrove Palena Kamen Med Zelezo
drevo tehla
Plan budovy 1 0 1 2 0
Vykop jamy 2 2 1 4 0
Fixacia 4 2 5 3 o)
jamy
Zaklady 3 5 5 3 0
LeSenie 7 5 5 5 0
1.poschodie 6 8 6 6 1
2.poschodie 7 7 7 7 1
Okolie 9 11 9 9 2
budovy
3.poschodie 11 11 11 13 3
Schodiste 14 14 16 14 4
Strecha 20 18 18 18 5
Kolaudécia 20 20 20 20 8

Pridavné budovy

Pocet 3 4 5 6
surovin
DOM Med’ Kamen Cédr. Tehla
drevo
VEZA Kameti Tehla Med Cédr.
drevo
BRANA | Tehla Cédr. Kamen Med’
drevo Bonusova
CHODNIK | Cédr. Med Tehla Kamei budova
drevo )
OLTAR -
6 zeleza
Stavia sa takto:

Ja ako syr¢an bezim do kananskeho stanovista. Tam mi animator na
pravu ruku priviaze surovinu. Bezim naspat’. Ak sme nazbierali dostatok
surovin,mbzeme postavit’ prvu Uroven(nazbierane suroviny dam do
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jedneho mikrotenoveho sacku spolu s nazvom urovne alebo budovy, ktoru
staviam. Nakoniec zaviazes sacok spagatom svoje€j suroviny.

- Poobedna hra: 13:00-16:00
Odmena vlédcu jericha za pomoc. Ucast’ na Kananskych starovekych

X |S1/E2/K3][Fa| hréch. Turnaje vo: futbal ,volejbal .clovece, party
31 | X alias,pretahovanie lanom a hod loptou

E2 X Futbal —9 na9/ 7x7min./ od 13:00 bez prestania
K3 X Volgba —8 na8/ 7x7min./ siibezne s futbalom
E4 x| Party alias. — 3 z kazdého nar. / od 13:00 do konca

musia sa striedat’.

Clovete —min. 1 zanér. / od 14:00

Lano — v&etci z timu(prispdsobenie sa mensiemu timu)/po futbale

Hod loptou — vSetci povzbudzuju,1 zastupca hadze/po vSetkom cca 15:30

Specialne poziadavky na poget animéatorov a material:
Doobedie:
6farieb Spagatov - 4 farby aspon 8 rovnako dihych klbiek  Zzlta,
hneda, cervena, modra
- 2farby aspon 2 rovnako dlhé klbka  Seda/strieborna,

biela
10 noznic
4 rolky - Mikrotenove sacky

4 animatori na stanovistiach

4 animatori zbojnici(cca)

4 animatori na TRH a BANKA — (2 z nich zoldnieri)

1 Babylon¢an
Poobede:
L ano, futbalove lopty, volgbalove lopty, party dias, ¢lovece
Animatori na kazdu aktivitu - rozhodcovia

6. Den- pondel ok

Zodpovedni: DominikaD., Sendy, Nika, DominikaF.

My8lienka: Utek od L&bana

Deg ovamySienka: Doobedapomoc Edomu, ktory ¢eli velkym sucham,
stavba akvaduktov z oazy, poobede vodné oslavy,
tradi¢né fénické vodné sut'aze
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Pred oslavami dostanu povySeni dlohu stretnit’ sa

s Chetitskym kral’'om (Student) a dohodnut’ mier
(Strkovecké jazero) pripadne spolupracu. Kral je
ochotny, slubuje dodavky zeleza. Stazuje sa natlak
Asycanov, ktori im nedavaju na vyber. Poobeda oslava,
tradicne fenicke vodne sutaze.

Priblizny har monogram a lokality:

8:00 Oms3a, divadio

9:30 Odchod na Rohlik

10:00 Hra- stavba akvaduktov z oazy

11:30 Odchod do oratka, po ceste sa povySeni odpoja, dobehnu
ostatnych

12:30 Obed v oratku, stretko

14:00 Vodné hry- vodna bitka, vodné ringo, rozmrazené tricko, lavor
16:00 Vyhodnotenie v oratku

Deg:

Edom ¢eli vel'’kym sucham, preto maju narody za Ulohu postavit’ akvadukt
z oazy strazeng beduinmi do vlastného Uzemia, komu sato podari skor
ma moznost’ predavat’ vodu Edom¢anom atym moze zbohatnut’.
Nakoniec sato jednému narodu podari, odchadza sa oslavovat’ do Fenicie
natradi¢né vodné oslavy. Predtym eSte sa skupinka zvyhodnenych
poberie za Chetitskym kral’'om zjednavat’ mier. Nakoniec saim to podari.
Pripoja sa k ostatnym, ktori hraja vodné sit’aze.

Hry apravidla:

- 1) Akvadukt- kazdy ndrod méajednu surovinu, z ktorej sa stavia
akvadukt (cédrovy pilier, kamenny pilier, zI'ab, decht), zat¢ina sa z oazy,
v ktorgj sl peniaze strazené Amalekitmi.
Hr&ci v kazdom nérode sarozdelia na 3 strazcov, ktori ochranuju
suroviny a peniaze, koho chytia, musi si ¢upnut’ a ¢akat’ na zachranu od
spoluhraca a ostatnych, kt. zbieraju suroviny a peniaze. Kazdy narod
dostane na zaciatku 10 zlatych kamenov.
Speciélne tlohy- edomsky architekt, zoldnieri, ngazdy Asyréanov
Vyhrava narod, ktory najrychlegSie postavi akvadukt z oazy na svoje
Uzemie, bodovani vSetci
Rozdelenie animatorov:

3 Amalekiti- strazia peniaze (zlaté kamene) v oaze
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-4 anim. vo svojich narodoch, dohliadaju aby sa suroviny brali po
jednom, decht a zl'aby po 2
2 architekti- sedia pod stromom, davaju hadanky (12), cerveny
krepdk za uhadnutie, upgrade pre akvadukt, hodnota 2

- 4 zoldnieri- kazdych 10 min sa zapiska a prichédzaju, mdzu si ich
najat’, strazia akvadukt
vzdy si pytaju inl sumu penazi:
1.zapiskanie=12 kamenov 5.zapiskanie=18 kamenov

9.zapiskanie=14

2.zapisanie=15 6.zapiskanie=9 kameiov
3.zapisanie=7 7.zapiskanie=13 kamenov
4.zapiskanie=21 kamenov 8.zapiskanie=25 kamenov
2 Asyrcéania- zatrubi sa, sami s zvoliakedy pridu, 3-6x za hru, kto
nema zoldniera, tomu berd podl'a poctu:
1-5 Spagatov—bertd po 1 (1 kolik, decht, Spagét)
6-10 Spagatov— beru 2
11-15 Spagatov— bert 3
16-20 Spagatov— bert 4

- 2) Vodna bitka- 2 narody oproti sebe, v strede ¢iara, po vyhlaseni ndrodu
sa rozbehnu naciaru, kde st vodné baloniky (10 ks), snazia satrafit’ ¢o
najviac protihrééov, podmienky sa menia, v stoji, zo sedu, z I'ahu, zo
sviecky

Bitka (1. Ringo (2.
ihrisko) ihrisko)
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14:00-
14:15 Edom |Kanan | |Syria |Fenicia

14:15-
14:30 Syria |Fenicia| |Kanan |[Edom
14:30-
14:45 Syria |Kanan | |Fenicia|Edom
14:45-

15:00 Fenicia|[Edom | |Syria |Kanan

- 3) Vodné ringo- 2 narody oproti sebe, prehadzuju si cez siet’ baloniky, 3
prihrévky acez siet’, kazda hra 15 minut, pocitaju sa body- ked” balonik
padne alebo praskne

- kazdy narod hra proti 2 narodom, striedaju satieto dve hry

-4) Rozmrazené tricko- kazdy narod dostane jedno Uplne zmrznuté tri¢ko,
ulohou je rozmrazit’ ho aobliect’ s ho bez toho, aby sarozlomilo (vecer
predtym do mraznicky)

- 5) Lavor- cely narod lezi na chrbte, nohy do stredu, zdvihnuté hore
(sviecka), na nohach drzialavor plny vody, snaZia sa ho udrzat’, animatori
sa snazia ho zhodit’

Specialne poziadavky na poget animéatorov a material:

1) decht (84 ciernych stvorcov, cierneigelit. vrecia-1 balik) zI'ab (80x 1m
Spagéatu) cédrové drevo (44 paliciek oznacenych, farebna lepiaca paska)
kamenny pilier (40 pali¢iek), padska na oznacenie strézcov (latka svojho
naroda obmotana okolo ruky), architekt (¢erveny krepak 2 rolky), peniaze
(200 zlatych kamenov), hadanky (12)

animatori- 3 Amalekiti, 2 architekt, 4 zoldnieri, 2 Asyr¢ania, ostani na
svojich Uzemiach- kontrola

2)+ 3) 200 ks malych balonikov na vodu

animatori- 1 kri¢i nérody, 1 rozhodca pri ringu, dopiiaci bal 6nikov
4) 4 tricka

5) lavor

PDF vytvofeno zkuSebni verzi pdfFactory Pro www.fineprint.cz



http://www.fineprint.cz

/.Den
Zodpovedni: Viki, Mato P., Mat'o K.
Myslienka: Boj sBohom

Deg ova mySlienka: VSetky narody dostali spravy od svojich panovnikov
amaju savydat’ hl'adat’ recept na spracovanie zeleza.

Priblizny harmonogram a lokality:

8:00 Omsa, divadio

9:30 Uvedenie do témy, rozdanie sprav

10:15 Zaciatok cesty do Chetitskych hor.
11:45 Obed na ekonome (chet.hory) a stretko
12:30 Poobedna hra na ekonéme

15:00 Prichod Kral'a chetitov, nastolenie mieru
16:00 Vyhodnotenie v oratku

Deg:

Narodom pridu spravy od ich panovnikov, ze maju ngjst’ recept na zel ezo.
Chetitsky kral’ toto tajomstvo pozna. DIhymi vyjednavaniami sme ziskali
pravo nazistenie. Chetitsky kral’ nam prisl'Ubil tento recept. Musime si
prenho, ae prist k nemu. Narody vyrazia na pochod. 1du po trase. Ked’
pridu na Ekonom(do chetitskych hér), nddu tam chetitsk( gardu, ktora
ich obvini z Gnosu. SU tam v dial’ke g Asyrc¢ania. Nie moc aktivni, no
vel'mi mocni. Chetiti nedaj U recept a rozhodnu sa branit’ svoje tgjomstva
g za cenu bojov. Rozputa sa teda boj o recepty. Nakoniec pride
oslobodeny kral’ chetitov avSetky boje utisi. Jeho silou rozprasi
pritomnych asyrcanov. Vysvetli, ze ak budd bojovat’ proti sebe, len sa
oslabia. Musia sa spojit’, inak nemaju proti Asyrii Sancu. Darujeim
Recept na spracovanie zeleza. A rozidu sav mieri.

Hry a pravidla:

- Doobedie:

vsetky styri skupinky dostanu list od svojich panovnikov, v ktorom bude
napisane g heslo pre hraniciarag miesto na ktore sa musia dostat,list
musia odkodovat(s pouzitim cisiel na mobile, ale mobil nesmu pouzivat!!)
po jeho odkodavani sa kazda z nich vyberie na svoje miesto(preliezky pri

PDF vytvofeno zkuSebni verzi pdfFactory Pro www.fineprint.cz



http://www.fineprint.cz

Strkovci,tesco expres,podchod natrnavskom a Lidl) na ktorom ju bude
¢akat jeden hraniciar,ktoremu musia povedat heslo z listu aktory jg zato
dafotku fontany pre zuzanu. Tam sa musia dostat- pokracovat vo svojg
ceste(ako im povie hraniciar) niekde pri fontane bude ukryty papierik s
mapou a s vyznacenym miestom(t.j.zimny stadion), na ktorom ich bude
zase cakat hraniciar ktoremu musia povedat slovo “ Chetitsky krél’ je
mocny” po tg cisielkove reci aon im zato ukéze priamu cestu do
Chetitskych hor = Ekonom. Ked’ pridu posledni, bude obed.

- Poobedna hra ;

Hra sa hra, kde na zaciatku su na zemi rozhadzané rozne suroviny. Kto
aké pozbiera, méze si podlatoho kupovat’ zbrane a brnenia. Pri chyteni sa
bojuju. Chytat sa moze hocikde a hocikedy. Vyhravaten, ktory malepsi
sUcet Utoku po odrétani superovej obrany. Budu 6 zakladnych tédborov.
Chetitsky(ANIMATORI) —od nich budu vsetci chciet” kradnat’
recepty(zrolované zvitky papieru), Asyria(2ANIMATORI)-nezbieraju
recepty, sem tam utocia, mozu regulovat priebeh hry, su velmi silny,
neporazitelny. Znici ich az chetitsky kral. A kazdy narod ma svoj tabor,
kam odklada svoje recepty. Kradnut si mozu g navzaom.

Bude pritomna zbrojnica(zbrane), sien gardy(obrana) vyrobna vojnovych
strojov(ngjsilngjSie zbrane)

Pracuju s nasledovnymi surovinami: hlina, vina, med’, drevo, decht, koza,
cédrove drevo, zlato.

Najcenngjsich sur., kt. budu potrebne na zakupenie ngjsilngsich veci bude
najmene(zlato,...)

uUToO NAZOV CENA
K
1. | Ostep (2)
2. |Mec (4)
3. | Kopia(7)
4. | Luk (10)
5. | Prak (15)
6. | Vojnova
sekera (15)
7. | Katapult (25)
8. | Obliehaci stroj
(39)
9. | Destruktor (50)
10. | Ohnivasmrst’
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(75)
11. | Apokalypron
(90)

ORBANA | NAZOV CENA
1. Kozeny stit (2)
2. Dreveny &tit (5)
3. Medena helma

(7)

4, Medené

brnenie (10)

5. | mperitan (25)

6. Draci zub (35)

7. Bozie ruka (50)

Specialne poziadavky na poget animéatorov a material:

6 hraniciarov na 6 miest — tesco,strkovec,lidl,trnavske podchod,zimny
stadion,fontana pre zuzanu(nehovori so skupinkami, nachysta mapu
adava pozor.)

Nekonecne vela surovin na poobednu hru + zbrane + casti receptu
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8. Den

Streda — Jakubovo zmierenie s Ezauom
Spolo¢ny vylet celého tabora

Myslienka: témou dnaje zmierenie bratov po dlhom case, atmosféra je
pokojna, rodinna. V takomto duchu by s mal niest’ gj cely den. Budeme sa
snazit’ utvorit’ vel'keé viditel'né spolocenstvo, kde starsi vedia mat’ ohl’ad
na mladsSich, pripadne im pomoct’ a kde mladSi si motivovani snazit’ sa,
tym, Ze vidia svojich kamaratov. Tento den s da vyuzit' g ako den
zmierenia ak sl nejaké svary, roztrzky v skupinkach medzi detmi.

Nas kmei degj: Hl'adanie strateného Edomského mesta, zmierenie s
Amalekitmi. Tginalinia prezradi Kral'ovi alebo rade tuarégov to, ze na
kraji Médskych hor zije madry médsky starec ktory vie nieco o stratenom
meste. Vyroba darov pre starca moze byt g za pochodu. Objavenie
strateného mesta.

Doobedie: rano sa postupne odvezieme elekrickami do Race k amfiteatru
a budeme spoloc¢ne kracat’ na Panova luku. Je to vyletik atak by som
poprosil kazdu skupinku nech sa pocas cesty porozprava, zahra ngjaku
malu hru. Vystup cca2 a's hodiny.

Na luke bude sv. om3a a po ngj obed po jednotlivych skupinkéach,
kmenoch.

Stretko netreba chystat’: myslienka bude vysvetlena pocas kézne na sv.
om&i: Jakub hovori Ezauovi pri zmiereni: Videl som tvoju tvar, ako keby
som videl tvar Boziu aty s mi bol milostivy. V kazdom z nés je obraz
Boha a prave preto mame vel’kl hodnotu a preto si ctime jeden druhého.

Poobede;

Spoloc¢né hrarodiny: nachystgju sa papiere s menami rodin (Novak,
Kov&, ...) ajg stavmi (babka, dedko, otec, mama, syn, dcéra). Kazdy
dostane jeden papierik avymiena ho avymiena, az kym sa nepovie stop.
Vtedy si kazdy otvori papier a musi ngst’ svoju cell rodinu (teda samusia
stretnit’ napr. Novak — dedko, babka, otec, mama, syn, dcéra). Ak je
rodina kompletna chyti sa za ruky a ¢upne si. Posledné dve rodiny
vypadavajU. Postupne sa vypadava az kym nezostane posledna vitazna
rodina.

Po tejto hre sa vratime inou cestou cez Zbojnicku opét’ do Race a odtial
uz klasicky elektrickou domov. Prideme asi okolo 17.00.
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9.Den

Zodpovedni: Tomas, Ver¢aaVeronika
Myslienka: Jakubovi synovia
Degjova myslienka: Vyprava a oslobodenie Ninive

Priblizny harmonogram a lokality: (trasu a logistiku vyletu eSte treba
domysdliet’)
8:00 0msa, divadio

20:00 Vyhodnotenie v oratku

Deg:

Po nasich bokoch stoja okrem Babylonu uz g Chetiti a Amalekiti, ich
spojenectvo pri posledne bitke si vSak treba este zabezpecit. Sedraje
pripravena na vyplavanie. Pripravy na oslobodenie Ninive. Vyprava do
Ninive. Vdakataing linii uprostred posledng hry prichadzaja Médi

a zabezpecia vitazstvo. Sedra slavnostne vyplava.

Hry a pravidla:

Prva hra pocas cesty:

Kazda skupina za¢ina s 20 'ubovol’nymi predmetmi (aké si zvolime, pre
kazdu skupinu rovnaké) v prvom stanovisti — 1. vyskovy stupen. Z 1.
vyskového stupina do 2. vyskového stupna musia preniest’ vsetkych 20
predmetov, ale kazdy mdze niest maximalne 1 predmet. To znamena, ze
niektori so skupinky musiaist’ viackrat. Z 2. vyskového stupnado 3.
musia preniest’ uz len 15 predmetov az 3. do 4. uz len 10 predmetov.
Skupinka neméze vyrazit’ do d’alSieho vyskového stupna pokial’ tam nie
su vSetky potrebné predmety. Ktora skupinkato stihne ngjrychlejSie,
vyhrava. Réta sa posledny ¢len skupiny.

Pocas cesty sa budu musiet’ vsetky skupinky spolo¢ne zastavit angjst’
Babylon¢ana, ktory im da ulohu, logickd hadanku. Spravnou odpoved’ou
s m&zu zabezpecit’ spojenectvo pri posliedng bitke.

Toto sa bude opakovat’ g s Chetitom a Amelekom.
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Nakonci, moze to byt uz g na ceste spat’ na vhodnom mieste sa bude
hrat’ posledna hra.

SU to vigky, ale upravené. Deti vytvoria 4 skupinky(1., 2., 3., 4.), kazdu
skupinku budu tvorit’ 3 Edomé¢ania, 3 Fenin¢ania, 3 Kananc¢aniaa 3
Syré¢ania. Kazda skupinka ma svoje Uzemie, pricom kruh A patri
Asyrii.V kazdom kruhu je vligika, Asyria sa snazi ziskat’ vlgky vSetkych
Styroch skupin, pricom vSetky ostatné sa snazia ziskat’ iba ta Asyrsku.

Ol10 [0

0|00
O@@@
Ol

Na zaCiatku hry je teda rozostavenie nasledovné:

O
OO0

Ak Asyriaziskavlgku 4. skupinky a prinesie ju do svojho Uzemia, cela 4.
skupinka sa automaticky musi presunit’ o Grovei niZzse.

5
O@

O

Skupinka moze Utocit’ vzdy len o jednu Uroven vySSie, tym padom 4.
skupinkateraz nemoze ni¢, ale zaroven ani Asyriavoci ng nemodze ni¢.
Ak AsyriaziskavSetky Styri vligiky najednej Urovni zmeniasanajednu
velku Asyrsku.

Q

©
olo |3
O

Hra konéi ak niekto ziska poslednu Asyrsku vigiku a prinesie ju domov.
VSetky deti magju jeden pasik za gat'ami, ¢o predstavujeich Zivot, ked’ im
ho na siperovom Uzemi niekto vytiahne musiatam zostat’ sediet’.
Asyréania mgju tieto pasiky 3 pricom jeden pasik mu moze zobrat’ vzdy
len jeden ¢lovek, ¢ize ho musia chytit’ trgja, aby tam musel zostat’ sediet’.
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SyriaaFenicia mozu len utocit’, to znamena, ze iba oni moézu ukradnat’
Asyrsku vlgiku. M6zu sa pohybovat’ g navlastnom Uzemi, ae nembzu
tam bréanit’.

|ba Edom¢ania mbzu oslobodzovat’ svojich chytenych na siperovom
Uzemi a nemdzu ani branit’ ani Gtoc¢it’. Edomcan mbze byt chyteny
Asyr¢anom, ale oslobodit’ ho mozu len Médi ato iba za Asyrsky pasik.
Kananc¢ania mozu jediny branit’, nembzu utocit’ ani oslobodzovat’. Oni
jedini mézu ziskavat’ Asyrske pasiky, ktoré st potrebné na vyslobodenie
Edomcanov.

Specialne poZziadavky na poget animéatorov a material:
4x20 predmetov na prenasanie

12 vlgjok pre deti

3 vilgky pre Asyriu

¢o ngjviac animatorov(popripade deti zo 4. Kmena), ktori by
predstavovali Asyré¢anov a Médov

10.Den

Zodpovedni: Andrgj, Ivana, Baska
Myslienka: Jakub v Egypte

Degjova myslienka: priprava na oslavy v Kanane, vyvrcholenie tabora,
oslavy, tance, hodnotenie

Priblizny harmonogram a lokality:
8:00divadio
8.30 Mestska hra
12:30-13.30  Obed v oratku, popoludnajSia siesta
13:45 stretko
sv.om3a, hodnotenie, oslavy, tance...

De: Putovanie Jakuba s celym majetkom do Egypta. Jakub ma sen,
v ktorom ho Boh posmeluje, aby sa nebal zostupit’ do Egypta, kde z neho
ucini vel’ky narod. Jakub a celé jeho potomstvo putuju do Egypta.
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Vyslanie Jadu. Jozef ide naproti svojmu otcovi. DIhe zvitanie Jakuba

s Jozefom so slovami: ,, Teraz uz mézem zomriet', len ked” som videl tvoju
tvar aze eSte zijes!“ Jakub ajeho synovia prichédzaju pred faradna. On
ich priatel’sky vitaaponukaim cely Egypt. Jozef vykupuje cely Egypt pre
faradna. Jakub je nemocny avola s k svojmu |6zZku Jozefa. Spomina na
boj proti Amor gj¢anom. (Gn 48, 22).

Hry a pravidla:
mestska hra
Tu treba napisar’ podrobné pravidla hry

Hned’ ako skoncia divadielka, bude nastup kmesiov a dobehne nejaky zly
vojak- Amor gj¢an, ktory zacne protestovar, Ze sa vSetky narody vybrali do
Egypta za Jozefom. (alebo to spravit’ ako spomienku na boj Jakuba
S amorecanmi?)
Kazdy animator dostane mapku, na ktorgj bude mar’ zaznacené svoje
uzemie, kde sa musia ¢o najrychlesie presunur.
Sare mesto je na mapke rozdelené na 5 tzemi. (nauzemia A, B, C, D, N)
Kazdé tuzemie okupuje jeden narod- Syria, Edom, Fenicia a Kanan, to
piate je N= neutralna poda, v ktorg sidli Amorejcan s odpovedovym
harkom) Na kazdom Uzemi ma Amor g¢an zaznacenych 12 otazok
oh/adom Uzemia, ktoré sa daju vylU&ti7, len ak sa dané miesta navstivia.
Spolu je vietkych otézok 48. Ulohou kazdého naroda je ubraniz si svojich
12 otazok (ktoré maju zaznacené na mape bodkami) a zisti¢' zvysnych 36!
, UBRANIT* znamena: kazdy hréc¢ bude mar na chrbte euroobal,

v ktorom bude mar’ ¢islo. Cisel bude pod/‘a poctu obyvatel'ov naroda. (¢ize
nebude ¢islo 100 ale napr. 1 az 13) Budu stanovené 3 pevné terminy, kedy
sa musi cela skupinka stretni’ na svojej zakladni a vymenit si ¢isla ( nikto
nesmie mar’ take, aké uz mal!! a animator si zatia/’ poréata straty na
zivotochJ )
Animator, ktory bude umiestneny na zakladni (karimatka) v ramci
vlastného Uzemia, bude mar’ zoznam uloh, ktoré st mimo ich Gzemia. /o
vlastnych nevie, ma len ich polohu na mape/ Bude davar’ svojim
sukmeriovcom zadania uloh, avSak odpovede ma len Amorejcan, ktory
bude sedier na neutralng pdde N /OD Tesco/ ktory ma iba odpovede! !
(N= neutralna péda znamena, ze tam neplati ,,videnie ¢ida")
Odpovede na otazky mozno zodpovedar’ nasl edujicim sposobom:

rybar (1.stav) = ma 1 pokus, nemdze sa opravir

obchodnik (2.stav) = ma 2 pokusy

kancelar (3.stav )= 3 pokusy
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kapitan (4.stav) = 4 pokusy

Ak uZ niekto iSiel so zadanima NEUHADOL SPRAVNU ODPPOVED ale
bol napr. rybar, MOZE v jeho Glohe pokracovar iny hréc.

Animator dozera na OBMENY cisel, ktoré prebehnu vzdy o celg. Na
zaciatku hry 0 9.00, 0 10.00 a 0 11.00.(Ak bude treba aj 0 12.00)
Predpokladany koniec hry je 12.30.

Animator dozrie nato, aby jedno diera vybehlo s poloZenou jednou
otazkou. Diera bezi na konkrétnu ulicu /s papierom, perom alebo len
svojou hlavou/ Po vyl usteni bezi za Amor ejcanom, ktorému zodpovie
svoju odpoved’. Ak je spravna dostava surovinu, ktor bude potrebovar’ na
oslavu.

Animator na zakladni sa stava strazcom ziskanych surovin, Konecné
bodovanie bude

1 spInena tloha =5 bodov, ak bol hrac ,,videny* -2body

Deti st rozdelené na ,,obrancov‘ a,,utocnikov‘ pod/a pohybovych

a orientacnych schopnosti. Ulohou obrancov je pohybovar’ sa v blizkosti
viastnych ,,bodiek na mape* a zapisar'ss MENO, CAS, CiSLO videného
protihraca. Ulohou Gtocnikov je zisfovar otazky a nosiz’ spravne odpovede
rozzrenému Amor ej¢anovi, ktory im musi vydar’ s’'ubent surovinu na
oslavu.

Charaktery osob, samdzu kedyko/vek pocas hry menir.

Cielom hry je ziskar' ¢o najviac (vSetky) surovin na oslavu, nebyr videny
a ubréanir viastne ,,bodky na mape* .

Koniec.

Specialne poziadavky na poget animéatorov a material:

Amorejéan = Amin, v kazde skupine sta¢i 1 animator, ak bude
nerovnomer ny pocet deti v skupinkach, tak zvysni mézu hrat’
animéator musi mat’ hodinky, alebo ¢as na mobile! (animator s
pri kazdeg ,,OBMENE" zapise aké ¢isla maju jeho deti.
NajlepSie ak sl na zaciatku hry napiSe tabul’ku :

meno ¢islo 9.00 10.00 11.00

Petka 11 5 8
atd’...
4ks karimatiek /zakladna pre kazdy kmen, kde bude animator
s mapou a kde bude nastéavat’ OBMENA./
eur oobal podPa poétu deti /52 ks/
2 zicherky na 1 diet'a /104 ks ,stacia také uplne ngjmensie/
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papier A4 sc¢issom v poradi 1 az po pocet obyvatel’ov naroda

113/

papiere a pera/ ceruzky pre deti, /30 papierov A4, 52 ks

ceruzka/pero/

mapky svyznacenymi otdzkami /kazdy kmen mavyznacené len

tie najeho Uzemi, ktoré obranuje/

zadania s ulohamiJ , odpoved’ova listina

suroviny na oslavu / ktoré uskladnuje Amorejcan, papieriky

s nazvami ,,pecené jahnacie stehno, gitara, bubny...cca 12druhov/
(tieveci vyrobim ja!ll)

Tanalinia

4 deti, z kazdg skupinky jeden, vedu ju Tomas, Mat’o, Pat’'o

Utorok: vyber tajng linie, Ulohaklést’ animéatorom otézky o Médii. Kazdy
animator ma odpoved’ na jednu otédzku. Body dostane ten ¢o ziskanajviac
odpovedi.

Streda: Poc¢as hry ked” budu ostatni hl'adat’ ¢asti Damaske] koniky, sa
vydaju hr'adat’ tajné stranky o polohe M édského priesmyku.

Stvrtok: Snaha drzat morélku na kupalisku

Piatok: Pocas hry budovanie jericha savydaju do Syrie presvedCit’ krdlaa
krél'a Syrie aby podporili ich vypravu + Uloha na vikend

Pondelok: Navsteva starca vo vychodnom Babylone, jeho brat je Méd.
(zaviazeme im oci, povozime ich autom a zavedieme do domu dole do
katakomb :D ) tam ich bude ¢akat’ starec

Utorok: Vyroba daru pre chetitského krala

Streda: Zistovanie informacii pocas pochodu ...Vecer odhalenie

Stvrtok: Vyprava cielom ngjst médov
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STRETKA PRIMESTSKY TABOR 2011

(DEJNY JAKUBA)
1. den: Jakubova rodina

MySlienka stretka: priblizit si Jakubovu rodinu, zdiel'at’ sa o vzt'ahoch k
rodicom v mojej
rodine. Jakubova rodina:

, 19A toto je rodokmen |zéka: Abrahamovi sa narodil 1zak. 20 1zak mal
Styridsat’ rokov, ked’ si

vzal za zenu Rebeku, dcéru Aramej¢ana Batuela z Mezopotamie, sestru
Aramej¢ana Labana.

21 1z&k prosil za svoju Zzenu Pana, lebo bola neplodna, a Pan ho vypocul a
jeho zena, Rebeka,

pocala. 22 Ked’ sadeti v jg zivote kopali, povedala: "Ak jeto tak, preco
som takéto?' A isla

saopytat’ Pana. 23 Pan jg poveda: "Dvanérody st v tvojom lone adva
kmene sa oddeliaz

tvojho zivota, ndrod nad narodom bude previadat’ a starsi bude sluzit
mladSiemu." 24 A ked’

sajg naplnili dni pbrodu, boli dvoj¢atav jg zivote. 25 Prvy sa narodil
cerveny, cely chlpaty

ako kozuch, anazvali ho Ezauom. 26 Za nim sa zjavil jeho brat ajeho
ruka drzala Ezauovu

pétu. Preto mu dali meno Jakub. Ked” sa mu oni narodili, mal 1zak
Sestdesiat rokov. 27 Ked’

chlapci doréstli, Ezau bol udatnym lovcom, muzom stepi, Jakub vSak bol
tichy ¢lovek abyval

v stanoch.” (Gn, 25; 19-27)

Predpokladame, ze toto si ozrejmia uz rano pri scénke, ale mohlo by sato
snimi este raz

prejst’, aby v tom mali jasno :) Teda aspon kto je |zak, Rebeka, Abraham,
Jakub, Ezau.

Potom nasleduje aktivita:

PDF vytvofeno zkuSebni verzi pdfFactory Pro www.fineprint.cz



http://www.fineprint.cz

Deti sav ramci skupinky rozdelia do dvojic (idedlne chlapec- dievcéa).
Jeden v skupinke bude

zastavat’ Ulohu matky, druhy Ulohu otca. Musia zahrat’ nasledovné
situécie avyriesit, resp.

ukazat’ v nich svoju reakciu na problém:

1. Otec pride domov z prace unaveny a zaspi. Po nom pride domov mama
azacnevarit

veceru pre vsetkych. Ked’ uvidi spiaceho otca, vel'mi sanahnevaa
pohédaju sa.

2. Spolo¢ny obyvackovy vecer: on chee pozerat’ hokej, ona Titanic.

3. NgjstarSie diet'a chce ist’ vecer do kina, ae na druhy den ma pisomku z
fyziky, naktoru sa
sice ucilo, ale nie dostatocne. Rodicia sa nevedia zhodnut', ¢i ho pustit’.

4. Treba doma postrézit babku zo Ziliny, ale onama termin u kozmeticky
aon mafutba s
kolegami.

5. Muz (Zena) pri priprave veci do pracky nasiel/ -alistok vo vrecku
manzelky/ manzela, ktory

bol urceny len jemu/ jg acita ho prave vo chvili, ked’ ten druhy vojde do
dveri.

Po kazdej scénke sa situécia stopne, ostatni ohodnotia situéciu arieSenie,
animator ho prip.
poopravi.

Poucenie: g ked’ situacie v nasich rodinach nie st vzdy r'ahké, nesmieme
zabudat’, Ze st

to predsalen nade rodiny ainé nemame ani nebudeme mat’. Preto ak ndm
chyba niekedy

trpezlivost’, ndlada alebo sila, nebojme sa poprosit’ 0 pomoc nasu
spolo¢na Matku Mé&riu a

nasho Otca.

Nasleduje modlitba: Otée nas, Zdravas, prosby avd’aky za nase rodiny.
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2. den: Za misu SoSovice

Aktivita: Na papier savytlaci pribeh o Ezauovom predani prvenstva g s
vysvetlenim. potom

sato rozstrihatak, ze na kazdom kusku papiera je niekol'ko viet. Kazda
skupinka ma svoj

rozstrihany papier, animétor rozhodi Ustrizky po lUke a oni ich musia
zozbierat’ v dvojiciach

(jeden z dvojice bude kén- ma zaviazané oci, druhy je jazdec a musi ho
navigovat’ k Ustrizku

papiera). Potom maju za tlohu si pribeh precitat’. Nato aby sa dozvedeli
cely pribeh savsak

dvojice musia spojit’ (nato by mali prist’ oni sami).

Po prediskutovani s animétorom, ¢i to pochopili myslienku toho, Ze sa
Ezau, podobne ako

my, vzdal nie¢oho ve'mi cenného avymenil to za ngjaku talafatku, ma
kazdy ¢as premydliet’

s situéciu, kedy zazil nieco podobné. Nasleduje obohacujlce zdiel'anie sa

Modlitba: nesie sa v duchu myslienky , Niekedy je vel'mi tazké predstavit’
S, zeto
kazdodenné, to obycéajné je mimoriadne, neobycajné.”

3. deii: JAKUBOV REBRIK

Aktivita: deti dostant na papierikoch napisané rozne hodnoty (napr. nové
auto, kamaratstvo,

vzt'ah s Bohom, zndmky v Skole, ....) aich tlohou bude zoradit’ hodnoty
do negjakého

vlastného rebricka, kde kazda z nich méa svoje miesto. Mdzeme sa potom
porozpravat’, preco

to niekto priradil tak atak.

Modlitba: mySlienka ,, Ak si mydliS, Ze svet je stvoreny ako schody, vyuZi

casausiy sa
vystUpit’ trochavyssie.” Potom im mbzeme precitat’ pribeh z Biblie.
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4. den: JAKUB U LABANA

Precitame si pribeh, vysvetlime, pre¢o Jakub odisiel k Labanovi (utekal v
strachu pred

Ezauom). Potom dostanu papieriky, kam mozu napisat’ vec, ktoreg sa oni
v zivote boja a pred

ktorou v strachu utekaj U, ... Papieriky sa zvinl avhodia do nejake fl'ase,
krabic¢ky, ktoru

potom kazda skupinka samostatne zakope na znak toho Ze nase strachy
budl pochované, ak

ich zverime Bohu prip. sato mdze ku koncu tabora opat’ vykopat’ a napr.
spalit’.

Modlitba: jeden desiatok, pre kazdého Zdravas, umysel moze byt napr. za
vSetkych I'udi, kt.
maj U strach.

5. deti: PRACA A BOHATSTVO

Aktivita: zahrame hru Menil dedko menil- pointa: aby sme ziskali ngjaku
Vec, musime nato

¢asto vynalozit’ vel'ke Usilie (vysvetlenie préace). Ale nakoniec pracovny
vysledok méze byt

eSte lepsi ako sme ocakavali na zaciatku .

Modlitba: pribeh Uget
6. deii: UTEK OD LABANA

Aktivita: dve a dve skupinky sa nachadzaju na 2 ostrovoch, z ktorych
musia urychlene utiect’

(ostrovy sa potépaju, aebo tam pridli divi kanibali achcuich zjest, ...).
Kazda skupinka

dostane obaku, v ktorgg ma urcity pocet papierovych stop, pomocou
ktorych sa dostane

z ostrova cez more za bezpecnu liniu. Jedna skupinkaich mavzdy o ¢osi
viac ako tadruha

(napr. edom ma 10 stop, kannadn ma 4 stopy, syriama 10, Fenicia4) a
musia sa teda dostat’
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zaliniu. Jedna skupinka sa dostane bez problémov (rozlozias stopy a
prejda), ale druha

skupina nedociahne. Pointaje v tom, ze silni chlapci z prve zachraneng
skupinky samusia

po svojich stopach vrétit’ a preniest’ postupne druht skupinku z ostrova
(ked’ze ti druhi

nemaozu pouzivat’ stopy prvych). Tak sa zachrania vsetci, ked’ si navzgom
pomaozZul.

Modlitba: Jakubovi tiez niekto pomahal, ked’ utekal od Labana, a bol to
Boh. M6zeme sa mu

prosbami, chvalami avd’akami pod’akovat’ zato, ze nam pomahav naSom
Zivote.

7. deii: BOJ SBOHOM

Aktivita: vybojujeme si v skupinkéach tiez duchovny boj, a sice budeme
bojovat’ s pokusenim.

Na stole je tanier kolacov/ cukrikov, jeden animétor povie detom aby ich
aengedli,

lebo st az na obcerstvenie po konci stretka aodide z miestnosti. Druhy
animator ich vSak

zacne ,pokusat™ aby s dali hned’ (ved’ jeto g tak pre nas, dgme si teda
len polovicu, nikto

Si to nevaimne, je to jedno kedy to zjeme, ...) deti by mali odolat’ adat’ si
(pozor: nehrat’ to

tak ze sl animétori navzgom podkopava i autoritu ) . Potom sa vrati ten
prvy animator

avysvitne, Ze naSe deti predsa len pokuSeniu podr’ahli.

Modlitba: proti pokuSeniu existuju zbrane, pontkanamich sv. Pavol vo
Sv. Pisme (vyzbroj),

to mOzu dostat’ deti g napisane na kartic¢kach.

8. deit: ZMIERENIE SEZAUOM (Peto pisal, Ze tu nemusime
vymyslat’ stretka)

9. deifi: JAKUBOVI SYNOVIA

Aktivita: kazda skupinka dostane kus latky, na kt. musia nakredlit,
napisat’, ¢o dobré tento rok
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spravili. Z toho nam vznikne Jozefov zazracény plast. Samozrejme
dostanu ngjprv ¢as, aby Si
to premysdléli.

Modlitba: mozno skdsit’ rozjimat’ nad textom Biblie o Jakubovom plasti a
o tom, ako ho bratia

predali, formou Lectio Divina
http://www.kvp.rimkat.sk/view.php?cisloclanku=2006121203

10. deii: JAKUB V EGYPTE

Nasleduje vyhodnotenie tdbora a stretiek tak individuane, kazdy bude
mat’ priestor povedat’

¢o samu p&cilo g nep&tilo aza vsetko pod’akovat’ v jednoduche)
modlitbe .

PRIPRAVI VIKI P. NA PRVY TYZDEN: ku kazdému stretku priradit
text z Biblie, vytlaceny

rozstrihany papier o Ezauovom predani prvenstva, papieriky s roznymi
hodnotami pre kazdu

skupinku, kusky papierikov a4 flase/ krabicky + lopatka na zakopanie,
nejaka vec na zaciatok

hry Menil dedko menil+ prip. sviecka na modlitbu, pera, papiere.

PRIPRAVI VERONIKA SCH. NA DRUHY TYZDEN: $pagét, stopy z
papierav obakach, ku

kazdému stretku priradit’ text z Biblie, cukriky pre kazdd skupinku,
karticky s vyzbrojou sv.

Pavla, pera, papiere, 4 kusy latky, text Lectio Divina.

The End
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