PRIMESTSKY TABOR 2010
MALY PRINC ala Tritonska ststava
3. kmen



Myslienky a témy stretiek na jednotlivé dni :

1. defi — Objavuj!

Pilot, Maly princ a objavovanie jeho planéty

- obrazky (velhad, ovecka, ...), baobaby, zapady sinka, ...

- nechajme deti objavit svoje okolie, kde to sme, koho nového stretdme v skupinke,
s kym prezijeme tyzder tabora, aké nové priatelstvd mdzeme nadviazat

2. den - Ukaz sa!

Maly princ a jeho jedine¢nd kvetina na planéte

- kto je pre mna délezity v Zivote, koho mam rad, o koho sa staram, ...

- ukazme detom jedinecnost, originalitu a rozdielnost kazdého ¢loveka, u¢me sa mat
radi aj napriek rozdielnosti

3. den — Pozoruj!

Maly princ objavuje nové planéty

- krdl, marnivec, pijan, biznisman, lampar, cestovatel

- vyjdime s detmi von z ich sveta, pozorujme vsetko okolo nas, aki su ini ludia, ako Ziju,

aky styl Zivota ponukaiju, ...

4, deni — Zaplet sa!



Maly princ na zemi

- had, kvetina, ruze, liska
- pomdzme detom vzajomne sa spriatelit, ak chce$ mat priatelov musis vlozit do toho
svoj zivot, svoju kozu, musi$ sa do toho vlozit, musis si druhého ,skrotit”

5. den — Obdaruj!

Maly princ na ceste domov

- vyhybkar, voda, studnia, hviezdy, pust, mur a had

- uéme deti obdarovat sa vzajomne, zanechat nieCo zo seba aby druhy mal spomienku
v dusi, nechajme dar pri odchode na dalSiu cestu

To na ¢om sme sa spolu dohodli :

ZASADY ANIMATORA:

- Respektuje autority

- Animatori drzia spolu, nikdy sa nehadaju pred detmi, animator ma vzdy pravdu
- Animatori vedia zaujat, maju vzdy pripravené kratke hry, vtipy, aktivity...

- Neprovokovat zbytoéne deti (nekupovat si nanuky, a veci z bufetu ked' oni
nemozu...atd)

- Byt zodpovedny, vidy mat zratané deti

- Prejavuje zaujem o deti, pamata si ich mena, rozprava sa s nimi

- Nebije deti :D....ale nenecha si skakat po hlave

- Je vesely, akény, hry hrd s nimi...ak nemoze tak aspon motivuje

- Pokial nepripravuje divadlo a liturgiu rano prichadza skér privitat deti
HRY

AKE CHCEME AKE NECHCEME

behavé papieriky

nové stanovistia (asi sa im nevyhneme, ale nech su akcéné)
TERITORIALNE nudné pondelkové vyrabanie

strategické rucné prace, ked' uz tak nieco zaujimavé...

motiv nebezpecenstva
zaujimavé vylety
Spaté s témou



Faktory hry: 1. priebeh - akény, jasné pravidl3, atd...
2. prostredie - nové, pekné...
3. spatost s témou - hra je sucast pribehu
Disciplina

zabezpedi ju:

- motivacia udrZiavana animatormi

- Zhavenie

- V8ade sa prestvame pokope, mdme spolo¢né nastupy kde sme
ticho a vidy hovori iba jeden. Pocas nastupov a vyhlasovania pravidiel je kmeriovy
autorita takzZe sa mu deti nemézu skakat do redi...ak tak az ked dohovori. Inokedy
mozu kricat skakat kolko sa im chce...s mierou :D

- dieta hlasi svoj pred€asny odchod animatorovi a kmenovému

disciplinu nam zabezpedi hlavne motivacia...

MOTIVACIA

motivacia jednotlivca - tajna linia, celodenne vyhodnotenie a povySovanie
motivacia skupiny - hodnotime spravanie, pomer hodnotenia hier a spravania je 2:1
to znamena, Ze za hry dostdvaju 8,6,4,2 body za spravanie 1,2,3,4

Konkrétna aplikdcia témy a dej

V kmeni mame 4 skupinky (cca 10 deti + 3 animatori)

Kazda skupinka bude predstavovat obyvatelov jednej planéty ktord spravuju traja
vlddcovia (animatori).

Kazda planéta bude mat vlastny nazov, farebny obrazok na hodnotiacej tabuli. Kazda
planéta bude sSpecificka, bude mat svoju histériu, charakteristicky povrch. Narod na
kazdej planéte bude mat charakteristické povolania a zvyky. Kazdé dieta bude od
ostatnych odlisené odznakom s obrazkom jeho planéty a farebnym pasom latky.
Animatori zastavaju veduce pozicie na planétach takze budu podrobne poznat svoju
planétu dokaZzu namotat deti a vtiahnut ich do témy.



Skupinky nie st vo vesmire sami, existuje mnozstvo dalSich planét ktoré pocas tabora
spoznaju. Existuju planéty pusté i obyvané, dobré i zIé. Na niektorych Ziju celé civilizacie
na inych iba jednotlivci (napr. maly princ, krél, pijan atd..)

Jedna planéta je Uplne ina ako ostatné, tmava, neprebadan3, Ziju na nej zvlastne tvory,
ktoré spdsobuju chaos, ublizuju ostatnym.

Vo vesmire je snaha o nastolenie mieru a poriadku. Zabezpecuje ju VIadca sustavy (
Pato). Vladca sustavy upriamuje pozornost na nedalekd sIne¢nt sustavu hlavne na
planétku neznadmeho chlapca o ktorom si mysli Ze ma rieSenie.

Obyvatelia planét sa spolu s vlddcami vydavaju na cestu do vesmiru aby pomohli
ostatnym planétam a aby celili silam tmavej planéty, pripadne aby priviedli obyvatelov
tejto planéty na spravnu cestu. Na konci tabora sa im to samozrejme podari.

Rozdelenie animdtorov do skupin:

Veduci: ostatni: deni: planéta: farba:
Tomas Julka + Miso PIATOK Ordn oranZova
Ondro Mato UTOROK Argos biela
Rado Sima + Mata PONDELOK Isis modra
Monca Vercéa + stano STREDA Rhea zelend

Pato STVRTOK Triton strieborna



Obrazky charakteristiky planét:

Oran — Pustna planéta

Rhea — Lesna planéta




Isis — Vodna planéta

Argos — ladova planéta



Triton — Planéta vladcu sustavy

Phyria —Temnad planéta

Zem - planéta ludi

Berilium




Oran — Pustna planéta

Vzdialenost od Tritonu: 108km
Pocet mesiacov: 1

Povrch: 610.10%km?
Dizka dna: 120 h
Velkost populacie: 12 000

Oran je planéta ktorej cely povrch tvori pust tvorena pieskom, skalami a sope¢nym
popolom. Pre Oran je typicka silnd sopecna aktivita. Priemernad teplota planéty sa
pohybuje okolo 45°C. Obyvatelstvo Zije zoskupené v pocetnych kmeriovych
spolocenstvach. Prevlada kocovny spdsob Zivota. Obvyklym pribytkom obyvatelov su
pustne stany. Casté su piesoéné burky pred ktorymi sa Orancania schovavaju

v sopecnych jaskyniach. Dazd je na planéte velmi ojedinely. Voda je ziskavana

z hlbokych podzemnych vrtov, ktoré pomaly vysychaju. Cast vody je dovazand z blizkej
planéty Isis. Obyvatelia vyuZivaju hlavne slnecnu energiu a energiu ziskanu Stiepenim
berylia. Potravou pre obyvatelov su pestované kaktusy a sukulenty. Tradi¢nym
prostriedkom dopravy su Tridni. Velké chlpaté zvieratd podobné nosorozcom. Tridni su
po ndjazdoch temnej planéty na pokraji vyhynutia.

Rhea - Lesna planéta

Vzdialenost od Tritonu: 10°km
Pocet mesiacov: 0

Povrch: 320.10%km?
Dizka dia: 22 h
Velkost populacie: 150 000

Rhea je planéta ktorej takmer cely povrch tvori husty les, ojedinele trdvnaté planiny.
Pre planétu su typické neustale dazde a vlihko. Priemerna teplota sa pohybuje okolo
35°C. Zije tu mnoho druhov rastlin aj Zivo¢ichov. Zakladnou zloZkou potravy obyvatelov
su plody rheiského baobabu. Pokusy o zdomacnenie zvierat dopadli nedspesne aZ na
jeden. Rheiské gorily st velmi ndpomocné v hustych lesoch pri tazbe dreva. Rheicania
Ziju Uzko spojeni s lesom. Les im poskytuje potravu, lieciva, stavebny material.
Obyvatelia planéty Ziju vo velkych zoskupeniach v korunach Rheiskych baobabov.
Planéta ma minimalne zasoby berylia. Dovaza ho z Argosu. Rhea riesi v suc¢asnosti velké
ekologické problémy sp6sobené temnou planétou. Na planétu bol zavleceny Phyrsky
baobabom, ktory silne narusa rheisky ekosystém.



Isis — Vodna planéta

Vzdialenost od Tritonu: 108km
Pocet mesiacov: 2

Povrch: 120.10’km?
Dizka dna: 10 h
Velkost populacie: 50 000

90% povrchu planéty Isis tvori voda. Pevnina je takmer neobyvatelnd koli Skodlivému
Ziareniu nedalekej hviezdy. Teplota vody dosahuje 15°C. Celd populacia Zije

v podmorskych jaskyniach pripadne vo vybudovanych podmorskych stavbach. Potravou
su hlavne ryby, morské chaluhy a riasy. Isis sa poktsa rozbehnut pestovanie plodin na
pustej pevnine. Odolné plodiny jej zatial poskytuje Oran. Vtipnou sucéastou Zivota
Isianov su leviatani ktori chrdnia podmorské pribytky pred velkymi predatormi

a zaroven pomahaju obyvatelom pri rybolove. Zahadou planéty su podvodné ruiny
akejsi zaniknutej vyspelej civilizacie. Koluju legendy Ze na pevnine kedysi prevladala sus.
Voda planéty je znecistena po prieskumnych sonddch Phyrie hladajucej berylium.

Argos — ladova planéta

Vzdialenost od Tritonu: 10°km
Pocet mesiacov: 2
Povrch: 10°km?
Dizka dia: 40 h
Velkost populacie: 9000

Planéta Argos je trvalo zaladnenad. Priemerna teplota sa pohybuje pod -20°C.
Obyvatelia sa zdrzuju v fadovych alebo skalnatych jaskyniach. Ich obZivou je hlavne
rybolov. Syntetické odevy pomaly nahradzaju tradi¢né kozusinové, ¢im mene;j trpia
argoské zvierata. Najvacésim zvieratom na planéte je Argosky medved.

Planéta Argos ma najvacsie zname zasoby berylia v sistave. Nastastie su loZiska berylia
dostatocne hlboko na to aby ich zaregistrovala temna planéta. Argos sice ma na jednej
strane $tastie. Nie je napadany a poskodeny Phyriou. Celi viak zavaznejsiemu
problému. Argos je mald planéta ktorej jadro stale chladne. Stratu tepla sa zatial dari
kompenzovat beryliovymi elektrariiami. V buddcnosti v pripade vycerpania berylia
Argos planuje kolonizovat nedaleky obri asteroid.



Triton — Biela planéta

Pocet mesiacov: 1
Povrch: 10%%m?
Dizka dia: 30 h
Velost populacie: 4000

Biely vzhlad planéty Triton tvori biely minerdl na baze kalcia. Planéta Triton disponuje
najmodernejsimi technolégiami a je zaroven vyskumnym centrom pre ostatné planéty.
Tritoncania su narod zloZzeny z vedcov a vyslancov z inych planét. KedZe je Triton
najvacsia a najbezpecnejsia planéta je sidlom vlady sustavy, obchodnym a vyskumnym
centrom. Vladca sUstavy sa uz dlhy ¢as snazi vyjedndvat s Phyriou. Akékolvek pokusy

0 komunikaciu a mier zatial zlyhavaju. Triton preto momentalne zvolava zhromaZdenie
zastupcov planét aby mu pomohli riesit zloZitu situaciu.

Phyria — Temnd planéta

Nepreskdmany povrch, obyvatelstvo. Planéta vdaka rychlemu technickému pokroku
spotrebovala vietko berylium. Vedenie planéty nie je schopné komunikovat na
diplomatickej arovni. Pre ziskavanie potrebnych surovin velmi ¢asto pouZivaju nasilie.
Ich sebecky pristup je uz dlhé roky najzavaznejsim problémom sustavy.

Zem — Planéta ludi

Pocet mesiacov: 1

Povrch: 510.10%km?
Dizka dia: 23 h

Velkost populacie: 6 740 000 000

Zem je planéta mori, lesov, pusti, hor, sopiek, l[adovcov. V porovnani s planétami
Tritonskej sistavy ma obrovské mnoZstvo obyvatelov. Ludia obyvaju celd planétu a ich
obydlia a zaujmy suvisia s ich polohou.

V nedavnej dobe Triton zaznamenal planétu Zem.

Planéta malého princa



Dej a pravidla hier pre jednotlivé dni

Kazda nasa vyprava sa bude krizovat s niektorou s planét malého princa. Pri nastupe
niekedy vystupi pilot so zeme a porozprava zaZitky zo zeme a zo stretnutia s malym
princom. Pozna sa s veducimi planét takze oni podrobnejsie rozoberu jeho pribeh na
stretku. Nasim ciefom je obnovit nase planéty a ziskat dostatok prostriedkov na cestu
do slne¢nej sustavy za malym princom.

PONDELOK

Zastupcovia planét sa rano zhromazdia na planéte Isis (oratko). Tu sa im prihovori
vladca Isis (Rado) a vysvetli im situdciu. Deti sa okamzite musia presunut na Triton
(ekondm) kde ich uz ¢aka vladca sustavy. Po ceste na ekondm prebehnt
zoznamovacky ak sa nestihnid dokoncia sa priamo namieste.

Na Tritone nastane privitanie zastupcov a objasnenie ich misie. Vysvetli sa systém
pravidiel, hodnotenia a samotny dej. TOTO JE PRVY NASTUP.....takZe deti musia
pochopit, Ze cez nastupy maju byt ticho a pocuvat ©, nastup bude rano, pred
kazdou velkou hrou, pri velkych presunoch.

Planéty su poskodené Phyriou a preto ich treba obnovit. Nasleduje boj o suroviny

s phyriou, planétami mimo sustavy, aj planétami medzi sebou. Vladca nenasiel
spOsob ako spravodlivo rozdelit suroviny a preto ich je rozhodnuty odovzdat
planéte ktora ich ziska v boji. Kladie sa doraz aj na vybudovanie obrannych objektov
potrebnych na zabezpecenie Tritonu.

Argos nieje poskodeny ale potrebuje suroviny na kolonizaciu asteroidu takze sa tiez
zapaja. Jedlo zabezpedi planéta Rhea a Isis kedZe ho maju dostatok. (ak by sa
nenasiel nikto na verenie na mieste 2 animatori Isis a Rhei pojdu do oratka po
obed)

Poobede vyhodnotenie v oratku. Opustame Triton a pripravujeme sa pomoct
poskodenému Oranu.



Hry:
Doobeda

hlavne zoznamovacky

- plachta

- hra s loptou (kazdy o sebe povie zakladné veci a hodi loptu

spoznat)

-hra s kiIbkom.(navzajom si budeme hadzat klbko, aby vznikla pavucina.

rozhodne, kedy bude dost. Klbko sa zaéne zamotavat a kazdy povie o sebe veci,
ktoré animator povie, pripadne ktoré sa spytaju ostatné decka)

-zoznamovacka so $pajlou. — urcia sa zakladné otazky pre deti, kazdé dieta musi dat
jednu otazku, ktord animator zapiSe. Rozhodne sa kto za¢ne. Prvy ¢lovek sa postavi
pred ostatnych a bude so $pajlou medzi zubami odpovedat na tieto zapisané
otazky.

- alebo akakolvek podla vyberu animatora

Konské zavody (iba v pripade ¢asovej medzery) - vo vreci, s plutvami, furik, na koni
-na vyznacenom ihrisku

Poobede
Hra ,, zdola hore”

Deti budd stavat obranné objekty

Su dve Uzemia, Uzemie kde sa nakupuju obranné objekty a Uzemie kde sa obranné
objekty stavaju.

Kazdy hrac zacina s ur¢itym mnozstvom berylia. To ma napisané na papieriku. Ak sa mu
podari kipit budovu, prebehnut s nou do druhého Uzemia a tam ju postavit, ziska 2x
tolko berylia ako ho stal nakup budovy ktoru postavil. Ak ma berylium méze si ist kapit
dalsie budovy. Ktoré znova postavi. V poli medzi nakupom a vykupom sa pohybuju
Phyrcania. Ak sa im podari dieta chytit preskrtni mu vietky budovy ¢o ma na papieriku.
Ak Ziadne budovy nem3, skrtni mu berylium a prepisu ho na polovicu. Ak dieta skonci
bez berylia, mdze ist do banky splnit Ulohu a nejaké tak ziskat. V poli sa pohybuju 2
inZinieri a ekoném. Ak sa ich dieta dotkne je ,v domceku”. U ekondma mozu deti
vyhodnejsie predat isti kombinaciu budov. InZinier dokaze z niekolkych slabych budov



vytvorit vzacnu. Vyhra skupinka ktora postavi najviac obrannych objektov, pripadne
kombinaciu objektov.

Radova surovinova

Skupiny dostani mapu planéty a budi musiet do nej stavat budovy alebo veci
potrebné pre ich planétu. Budu sa ziskavat peniaze, za ktoré si nakupia suroviny

v obchodoch. za tie postavia svoju stavbu, ktoru si zakreslia do mapy. Peniaze budu
ziskavat za Ulohy, ktoré su pre nich pripravené na réznych miestach s animatormi.
Decka rozhodnu, ktoré miesto je pre nich najvyhodnejsie, aby ziskali ¢o najviac penazi.
Kurzy jednotlivych surovin sa budu postupne menit, napr. kazdych 5 minut.
Stanovistia so surovinami budu predstavovat iné planéty — budd tam musiet vytvarat
nejaké ¢innosti, ... za ¢o dostanu suroviny, napr. drevo, ocel, Zelezo, .... Animatori
predstavuju obyvatelov tychto planét a my ich budeme nahanat a kradnut

suroviny a deti, ktoré budu chytené animatorom pdjdu do... Poéas hry sa budd menit
kurzy za jednotlivé ulohy, napr. z 200 dreva za Ulohu 50,...

UTOROK

Cesta na znieny Oran a Rheu. Obnova planét. Hry slvisiace s lesom a pustou.
Skupina Orancéanov zodpovedna za chov tridnov bola uvaznena. Tridni zdivoceli
vdaka ¢omu stagnuje tazba berylia. Situaciu komplikuji sopecené vybuchy na
Orane ako aj divoké phyrske rastliny vysadené na Rhei.

Deti putuju Oran a Rheu pricom plnia ulohy vladcov. Ked pridu namiesto nasleduje
obed, potom sa postaraju o oslobodenie Orancanov a zlikvidovanie divokych
rastlin, vzacnym postrekom ktory ma strateny Rheican. Po skonceni prvej hry
nasleduje omsa potom najdenie stratenych animatorov.

Oran z vdaky za pomoc pripravuje oslavu.(pecené Spekacky alebo iné maso Omsa
pravdepodobne pocas vyletu. Vyhodnotenie na planéte Isis (oratko).



Hry:

Doobeda

Po ceste z peknej cesty na kolibu — o koho sa staram= deti sa budu po o animatora,
budud mu davat vsetko ¢o potrebuje( pitie, vodu, odniest, musi nafiho stale niekto
hovorit, lebo sa nesmie nudit,...) a zaroven im bude rozdavat ulohy- budu

lanom jeden za druhym na hada a budu tak musiet ist aspon tych 10 minut,
dostanu vaijcia, o ktoré sa budu tiez musiet starat a pocas toho ako budu zviazany si
ich budd musiet podavat, tak aby im nespadli, bude to hodnotené podla toho

s kolkymi pridu, animator im mézZe dat pozbierat listy z aspon 4 druhov stromov,
prejst urcitd trasu po Stvornozky, racou chédzou alebo na jednej nohe,... M

Mala aktivita po ceste- kazdy dostane 5 zapaliek a ked' niekto niekoho rozosmeje
dostane od neho zapalku, ten o ma najviac zapaliek po ukonéeni hry animatorom,
jeho animator mu da nejaki odmenu, nejaku drobnost. Tu budeme asi len hodnotit
s kolkymi vajickami pridu a mbéZme aj spravanie pocas nebude friukat alebo nejak
pomodze druhému tak dostane nejaky kisok asteroidu (kamienok) a ktora skupinka
ich bude mat najviac bude mat body navyse ( je to dost neobjektivne, neviem ¢o
iné tam bodovat, tak sa hadam nejak po vylete dohodneme, zZe ktora skupinka

bola najlepsia...) eSte treba vymysliet nieco ¢o sa da bodovat

Poobede

Rozdelime deti do 2 skupin, na planéte RHEA (lesna planéta, ¢ize bude niekde v lese
vedla liky) a ORAN (pustna planéta, ktora bude na like vedla. Na planéte RHEA je
dost dreva lebo ho tam pomahaju tazit gorily a na Orane je dost berylia, tam im
pomahaju Triani, pomocou ktorych sa prepravuju pri taZeni berylia.To znamen3, Ze
pri “zékladni” alebo si to nazvyme ako chceme bude animator a bude dohliadat na
taZenie. Na ordne bude vsetok berylia napr. Vzdialené 50m od zdkladne a oni budu
po to chodit tak, Ze jeden bude train, ¢iZze bude niest toho druhého na konovi a to
iste na Rhei s drevom a jeden bude gorila a bude ho niest v naruci alebo zpredu,
tam moze byt vzdialenost. Ich vlastné suroviny st im na ni¢, tazia to pre obyvatelov
druhej planéty, ktori si po to budu chodit. Na planéte Rhea je phyrsky baobab,
ktory sa stdle rozrastd a na Orane su sopky, ktoré vybuchuju preto treba priebezne
nosit aj skaly, z ktorych si urobia pribytky/jaskyne, ktoré ich uchrénia ale znicia sa
pritom (10 skal je potrebnych pre jednu planétu, pri skalach bude asi tieZ jeden



animator, en aby dohliadal, Ze beru len po jednej a bude niekde v strede aby bol
rovnako vzdialeny od zakladni.

Vybuch sopky a rozpinanie baobabu sa bude diat naraz, ked' sa zapiska ,m6Zme ako
¢asto chceme, podla vyvinu hry.

Ak nestihnu zozbierat tych 10skal, tak budd musiet chodit po $pickach, kvéli lave a
baobabu az pokym nenazbieraju 10 piesku u toho istého animatora, na zasypanie
lavy pokrytie koreriov. Ciel deti je najst stratenych oranc¢anov a to tak, ze budu
musiet prist k mudrcovi a on im da kudsok Sifry, ktort zanest animatorovi so skalami
a pieskom az kym ju neposkladaju celd. Musia, ale prist jeden z planét Oran s
drevom a z planet Rhea s beryliom a spolu za to dostanu jeden kusok skladacky.
Nemoze prist Orancan s beryliom a Rhean s drevom!! Musia nosit suroviny z druhej
planéty!! Celu Sifru poskladaju u animatora, ktorému to nosia a zistia, Ze strateni
orancania su na temnej planéte(este si uréim, kde to bude) a musia ich najst (budu
napr.2-3 a budd sa skryvat niekde v Celd hru sd po Gzemiach phyrske rastliny
(animatori- 3), ktoré chcu ovladnut planéty a berud suroviny detom, ale skor tak viac
pasivne, len obcas niekoho chytit...Uvidime podla vyvoja hry.

Potrebny animatori- 2 pri zdkladniach na dohliadanie tazenia a budud davat suroviny
zdruhej planéty, 1 mudrc, 1 anim. So skalami a pieskom a zbieranim Sifier, 3

a 2-3 strateni orancania, 1 ¢o bude piskat sopecnych vybuch a rozpinanie baobabu(
len dovtedy kym nebudid mat celd sifru, pocas hladania uz nie).

Cesta naspat — Treba domysliet nejaké pochodové hry!

STREDA

Vsetci leviatani planéty su ukryti v morskych jaskyniach hladajic utocisko pred
znecistenou vodou.

Planéta Isis je cela pokrytd vodou. Kolonizacia jediného ostrova doposial dopadla
vidy neuspesne. Teraz sa o to pokusia vietky planéty sustavy. Po Uspesnej
kolonizacii ostrova a ocisteni vody usporiada isis z vdaky velké poobedné vodné
hry. Nakonci pride leviatan (fero s hadicou a za¢ne vodna marovacka)



Hry:
Doobeda

Hra na Pustém ostrove — upravime ju pre nasu temu

Hraci se rozdéli do nékolika druzstev (minimdlné 2), které predstavuji rizné skupiny,
které ztroskotaly v jedné obzvlasté velké boufi. Kazdad skupina ma vymezenu svoji
zakladnu, nejlépe v raznych koutech hraci plochy.
Kazda skupina ma dva valecniky, jednoho nacelnika a zbytek sbérace (pfi mensim poctu
déti ve  skupiné lze odebrat nacelnika ¢  jednoho  valecénika).
Na ostrové se nachazi nasledujici stanovisté: les, potok, pastvina a vrak lodi. Na kazdém
stanovisti je jeden vedouci, ktery obstarava vydej surovin.

Sbéraci

Sbéraci jsou nejdllezitéjsi profesi skupiny. Jejich Ukolem je chodit do jednotlivych
stanovist a ziskdvat tam suroviny. V lese se ziskava drevo, v potoce voda, na pastviné se
lovi maso a ve vraku lodi se ziskavaji uzite¢né poklady, za které jsou na konci body.
Surovinu lze ziskat tak, Ze sbérac ptibéhne k danému mistu, napfiklad k lesu, a "natézi"
si surovinu - udéla tfi dfepy. Suroviny nasledné odnasi do chyse. Sbérac unese pouze
jednu surovinu a kdyz néjakou ma, musi ji pofdd drzet v natazené ruce nad hlavou tak,
aby to vsichni vidéli. Ziskavani surovin u vraku musi byt podstatné delsi, naptiklad pét
drept a odrikani Skakal Pes.

Vélecénik

Valecnik ma srolované noviny a bojuje - snaZi se jimi placnout souperovy sbérace.
Placnuty sbérac je zranény - musi odevzdat surovinu, kterou zrovna nese, valecnikovi,
zvedne obé ruce nad hlavu a musi se jit vylécit na zakladnu - udélat tam tfi diepy. Proti
valecnikovi se sbéraci mohou branit tak, Ze se chytnou za ruce - chytnou-li se alespon tfi
(pFi vy$sim poctu déti Ctyfi Ci pét) sbéraci za ruce, valecnik na né nemuze. Ale pozor - v
jednom fetézci chyceném za ruce se smi nést pouze jedna surovina!

Nacelnik
Nacelnik je vidce skupiny. Ma prehled o stavu zasob Fika, které suroviny jsou zrovna
potfeba. Mlze také obchodovat s ostatnimi nacelniky. Jeho nejdllezitéjsi funkce je ale

pfeména surovin na dvé hlavni véci:
- 3x vodu a 3x maso mUze preménit na obéd
- Za 3 dreva mlze postavit, nebo vylepsit chysi. ChySe ma nékolik stupnd: mala, stfedni,
vetsi, velka, obrovska.

Nacelnik takto preménuje takovym zplisobem, Ze pfinese potiebné suroviny jednomu
vedoucimu a ten vyda patficnou poukazku.



Udalosti

Obéd i chyse jsou samoziejmé velmi uZite¢né véci - pomahaji totiz prezit v nehostinném
prostredi ostrova. Jednou za ¢as se totiz mUze prihnat boufe nebo obéd :-) Tyto udalosti
se uskutecni tak, Ze jeden z vedoucich zakfici: "BliZi se...!" a napocitad do péti. V té chvili
musi byt vSichni na schovani na svoji zdkladné, bud” aby se naobédvali, nebo aby se
schovali pred boufi.
Obéd: "Blizi se obéd, 1,2,3,4,5!" V té chvili musi byt vSichni v chysi a nacelnik musi
zaplatit jeden obéd. Nezaplati-li, kazdy ¢len skupiny si hlady ukousne jednu nohu a az
do pristiho obéda ¢i boufe musi skakat po jedné. Kazdy, kdo neni v chysi, si také
ukousne jednu nohu a navic musi vratit vsechny poklady, které zrovna ma (i valecnik).
Boure: "BliZi se ... boufe, 1,2,3,4,5!" V té chvili musi byt vSichni v chysi, kterd musi byt
alespon tak velkd, jak velka je boure. Boufe miZe byt stejné jako chyse mala, stfedni,
velka, vétsi a obrovskd. Neni-li chySe dostatecna, vsichni ze skupiny promokli a
onemocnéli a do dalSiho obéda ¢i boufe mohou pouze |ézt po Ctyfech. Ten, kdo se
nestihl schovat do chyse, pfijde o vSechny suroviny a také onemocnél. Ultimatni verzi
boure je jesté tsunami - pfed nim se lze schovat do jakékoli chyse, ale po této viné jsou
vSechny chyse vsech skupin zniceny.

Vrak lodi
Vrak lodi je misto, okdud mohou sbéraci vynaset rlizné cenné predméty, které se jim
budou na pustém ostrové velmi hodit - naptiklad sirky, baterku, baterie, knofliky atd. Za
kazdy predmét, ktery se jim povede odnést na zakladnu, ziskavaji na konci hry urcity
pocet bod(. Poklady z lodi dostavaji déti naprosto nahodné. Body Ize také zvysit, pokud
se détem podafi vytvorit néjaky lepsi set, napfiklad jehla + nité + knofliky je
hodnotnéjsi, nez jehla + benzin + baterie :-) Toto pfidava také dalsi dimenzi do
obchodnich moznosti nacelnika.

Je tfeba déti trochu honit, tato hra je simulaci boje o prezZiti a Ucelem rozhodné neni,
aby se pouze stdly fronty u vraku lodi. Z pocatecniho volného tempa je tedy tfeba po
chvili pfidat a metat obédy, boufe a tsunami jednu za druhou, jen at se déti pred
vecerkou utahaji. Kombinace tsunami a obrovské boufe, ktera pfinuti chvili vSechny
béhat po Ctyfech, ma také své kouzlo :-)

Poobede
Pyramida hier
Vodny futbal — dve skupinky proti sebe hraju futbal v malom bazéne, v ktorom je po

¢lenky voda. V bazéne hraju najviac Styria [udia z kazdej skupinky. Pravidla su ako pri
normalnom futbale.



Balony s vodou - dve druZstva proti sebe sutazia, ktoré druzstvo prenesie skorej
vrecUska s vodou na druhd stranu. Tieto vrectiska s vodou nemdzu po ceste spadnut na
zem a nemoOzu prasknut. Vrecuska sa mdzu prenasat hocijako, bez pomoci rik. Ak
niekto prenesie vrecusko s vodou na druhu stranu, praskne vrecusko do lavdra a zavazi
aj to, Ze v ktorom lavére bude viacej vody.

Voda na telo — hraju dve druzstva proti sebe. Ide o to, ktoré druzstvo ako prvé vyzbiera
vSetky papieriky. DruZstva maju farebne odlisené papieriky. Animatori stoja okolo
kruhu, kde st porozhadzované papieriky. Jednotlivé druzstva sa snazia dostat do kruhu,
aby zobrali najviac jeden papierik a zaniesli ho na svoju zakladfiu. Animatori straZia kruh
tak, Ze ohadzuju deti vrecuskami s vodou, alebo ich striekaju vodnymi piStolami. Koho
zasiahnu, ide si dat kolie¢ko po vyznacenej trase — ako trest. Potom dieta méze
pokracovat v hre. Vyhrava to druzstvo, ktoré ako prvé vyzbiera vietky papieriky svojej
farby.

Vedra s Ustami — Sutazia dve druzstva proti sebe. Pre obe druzstva je jedna velka
vanicka naplnena vodou. V urcitej vzdialenosti su dva prazdne vedrd. Medzi vanickou a
prazdnymi vedrami st animatori, ktori chytaju deti. Ulohou deti, je naplnit si Usta
vodou a preniest vodu do prazdneho vedra. Ak ich chytadi chytia, musia vodu vyplut na
zem. a vratit sa a znovu si naplnit Usta vodou z vanicky a pokracovat v hre. Vyhrava
druzZstvo, ktoré ako prvé naplni vedro po urcitl hranicu. (bude to na vedre vyznacené)

Hladanie — hraju dve druZstva proti sebe. Kazdému ¢lenovi z druZstva zaviazeme oci a
daju sa na Stvornozky. Kazdé druzstvo ma rovnako velké uzemie a to Uzemie je
ohranicené lanom, aby to rozpoznali, kde sa kon¢i Uzemie, kedZe maju zaviazané oci
Satkou. Ulohou deti je néjst vedro s balénmi a zasiahnut niekoho z nepriatelského
druzstva. Ked' dieta najde vedro s balénmi, neddva si dole Satku a triafa so Satkou na
otiach. Cize sa moze stat, 7e trafi aj niekoho zo svojich. Animétor priebezne meni
miesto vedra s balénmi, aby to bolo zabavnejsie. Hra konci, ked' niektoré druzstvo
vymifia vietky vrectgka s vodou. Dalsi animator rata pocet zasiahnuti, ked' nejaké dieta
trafi niekoho zo susednej skupinky.

Ksicht — dve druZstva sa postavia oproti sebe na dve nakreslené Ciary. Jedno druzstvo si
zasSpini tvar. (asi nejakou farbou na tvar) DruZstvo oproti strieka na druZstvo oproti
vodu, az kym sa im farba z tvare nezmyje. Potom si druzstva vymenia ulohu, Ze ti, ktori



striekali, si zaspinia tvar a ti, ¢o mali zaSpinenu tvar, budu striekat. Ide tu o ¢as, ktora
skupina si za lepsi ¢as umyje tvare, ale docista!!

Namydlend deka — na normalne volejbalové ihrisko sa daju namydlené a napraskované
a namocené deky. DruZstva sa rozostavia ako na normalnom volejbale. Hra sa normalny
volejbal s normalnou loptou, normalne na body. Len sa to bude trosku Smykat, kedZe sa
bude hrat na mokrych dekach. Pravidla si ako pri normalnom volejbale. Animator je
rozhodca.

Lavor — sutazia dve skupinky proti sebe. Obidve skupiny si polahifiaju a spoja si nohy
dohora. Nohy si daju dohora ako fontanu. Ked maju nohy hore, animatori im na nohy
poloZia lavér. Ulohou deti je udrzat lavér hore, o najdlhsie. Zvitazi skupinka, ktorej sa
podari udrzat lavér dlhsi ¢as hore. (na konci tejto Ulohy sa mézu tym lavérom potom
obliat)

Flasa nad hlavou — dve druZstva sa postavia oproti sebe do radu vedla seba. V strede
medzi druzstvami je vanic¢ka plna vody a na konci oboch druZstiev su dva vedra — jedno
pre jednu skupinu a jedno pre druhu skupinu. Prvy, o je najbliZSie k vanicke, naberie do
flase vodu a vsetci si ju postupne podavaju nad hlavou, az kym nepride k poslednému z
radu a ten vyleje vodu do vedra. Hra je na cas, ktoré druzstvo ako prvé naplni vedro
vodou. Pozor, flasa je zo spodku derava, preto ide naozaj o ¢as.

,Predoblievacka”
Hodnosti :

- leviatan (=koén — jeden vyskoci na druhého)

- pesiak na korovi ma 2 Zivoty na krku plus 1 naboj v ruke

- k6 ma 2 naboje na krku, ktoré moze pesiak pocas nesenia pouZzit

- koria nemozno zabit, iba pesiaka

- pesiak - 2 Zivoty na krku plus 1 naboj v ruke

- riasa (= dvaja sa chytia za ruky a tak utekaju)

- maju 2 zZivoty na krku spolu, ako dvojica a 3 ndboje v ruke spolu ako dvojica
- chaluhy (=panska stolica — jeden sedi a dvaja ho nesu)

- nosiaci maju spolu 4 Zivoty (2 jeden a 2 druhy) a nemaju Ziadny naboj

- sediaci ma v ruke dva naboje a ziadny Zivot



- triafa sa iba ten, o sedi, ale po zasiahnuti sa odrata Zivot tym, ¢o ho nesu

Pravidla hry : Gzemie je rozdelené na dve Casti, za oratkom sa nehra. Kazdé
druzstvo ma svoju zékladnu, kde je neutralne Uzemie a tam animator ddva
zasiahnutym ludom nové Zivoty a doplfia naboje. Kazdy z druzstiev ma na svojom
uzemi lokalitu s vyskytom berylia, ktoré sa mu snazi nepriatelské druZstvo
ukradnut. Pred touto lokalitou mozu byt strazcovia (medzi nimi aj jeden animator)
V lokalite s vyskytom berylia sa moze nachadzat najviac 5 [udi a vynasat sa

moze len po jednom kamienku. Za chytenie sa povazuje trafenie vrecuskom s
vodou. Komu sa minu vSetky Zivoty, musi ist na svoju zakladriu doplnit zasoby. Ked'
sa niekomu minuli Zivoty, uz nemoze dalej triafat, hoci mu zostali eSte nejaké
naboje. Ak niekoho zasiahnu a nesie berylium, berylium sa vracia na svoje Uzemie,
tam odkial ho zobrali. Hra sa konci bud’ po vyzbierani vietkého berylia, alebo po
ukonéeni animdatormi. Animatori sa prechadzaju a dohliadaju na to, aby sa

pri hre nepodvadzalo.

Prichod Leviatana — oblivacka, tanec, hudba....
STVRTOK

Vyprava na Argos, planétu najbohatsiu na berylium. Vsetky loZiska st takmer
vytazené. Je nutné urychlene vyhladat geoldga ktory uréi polohu najvaésieho
loZiska. Na planétu prichadza Phyria, ktora sa tieZ snazi odhalit polohu loZiska.

Na Argose prebehne naintenzivnejsi stret s Phyriou. Najvacsie lozZisko sa ukryva

v starom beryliovom dole. Do dolu budd moct vstipit iba povySeni ob¢ania planét
spolu s tajnou liniou. Problém je Ze v doloch sa mozno uz nachddzaju phyrcania
pripadne Argoské medvede. Nastane boj, pokus o vyjednavanie s phyriou. Ak sa
detom podari vytazit najvacsie lozisko, budi mat dostatok energie na cestu do
sInecnej sustavy za malym princom.



Hry:

Doobeda:
Pochodové

Ano - nie

Parny — neparny

Po ceste budu vymyslat scénku na improligu

Chvosty — kazdé dieta ma chvost z latky, ked' sa zapiska mézu sa kradnut chvosty

Poobede
Na lukach alebo v lese:

Latrina — kedZe argos je ladova planéta, na snehu je vsetko vidiet, je nutné pouzivat
latrinu.

Su dve Uzemia na jednom stoji latrina, na druhom latringirl. Dieta si vezme tri Gtrzky
toaletaku a bezi na latrinu. Ak prenesie tri Utrzky, dostane tri body. Po ceste deti
chytaju animatori. Animdatori predstavuju rozne druhy hnaciek (klasickd, zelena, prudka,
nekonecna). Klasicka vezme dva utrzky, zelena tri, prudka dondti dieta zostat 2 min na
latrine, nekoneéna infikuje cely tim a ten si ide na 30s sadnut na latrinu(¢as sa zac¢ne
pocitat az ked' sedia vetci hraci). Po zemi pobehuje zacpa, ak sa detom podari chytit
zacpu, dostanu od nej dva Utrzky a zaroven imunitu voci hnacke.

Vyhrava tym ktory prenesie najviac Utrzkov.

Vlajky — klasické vlajky na 4 Gzemia, v Uzemi je kruh so 4 vlajkami. Hra sa na chvosty, ak
sa podari niekomu vytiahnut chvost ¢o ma dieta za opaskom pokracuje v hre, ¢lovek

bez chvosta ide do nemocnice kde minutu ¢aka.

Ak bude cas tak aj Paseraci



PIATOK

Planéty maju konecne dostatok berylia pre cestu za malym princom. Nasleduje
hladanie malého princa. Vlddca planuje odmenit skupinku ktora ho ako prva najde.

Hry:

Doobeda

Mestska hra

Hlfadame Malého princa, lebo on ma rieSenie.

Centrum mesta je rozdelené na 4 teritdria, pre kazdu skupinku jedno. Kazda skupinka
ma vo svojom teritériu mensi kruh, do ktorého mézu vstupit iba superi, a kde maju
uloZené svoje berylium. Toto berylium si medzi sebou mézu kradnut, s tym, Ze ak na
svojom Uzemi chytia slpera tak ide do nemocnice. Ak ho chytia a ma pri sebe berylium,
méZu mu ho zobrat.

Pocas hry st na hlavhom namesti (neutralna zéna) 2 - 4 animatori, ktori davaju akéné
ulohy, za ktoré mozu skupinky ziskat dalSie berylium. Akéné ulohy budu typu, urob 20
klikov, brusakov, drepov... dalej ¢o je napisané, alebo na kreslené na predne;j strane tej
a tej budovy, kolko hviezdiciek ma ten a ten hotel, ¢o hraju dnes vecer v SND, kolko
stoji horuca ¢okoldda v cukrarni, kolko stoji dvojity cheesburger v McDonald’s...atd.
Ciefom hry je ziskat, ¢o najviac berylia, ktoré je potrebné na to, aby sa dostali za malym
princom. Za malym princom sa d4 dostat jedinym spésobom. Na Safku bude jeden
animator, ktory bude predstavovat nejakého sprostredkovatela, alebo obchodnika. Ak
mu donesu urcité mnozstvo berylia, tak ich posle za malym princom. Tento
sprostredkovatel sa tu bude objavovat iba raz za pol hodinu.

Po zaplateni ich posle za malym princom, ktory bude v Eurovei, bude mat ruze a bude
ich rozdavat, tym, ¢o ho najdu, vzdy po jednej. Oni ich budi musiet darovat
nahodnému okoloididcemu a odfotit sa s nim. Maly princ im da riedenie, Ze je dblezita
obeta, obdarovanie a spolupraca ako boj o berylium a Ze je lepsSie a rozumnejsie sa on
podelit.

Poobede:
Oslavy, tance, vyhodnotenie, fubovolné hry
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