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Denny program

7:15 modlitby animatorov

7:30-8:00  zbieranie deti

8:15 svdtd om3a

9:00 divadlo i
g:15-12:30  doobedriajii program

12:30 obed

13:00-14:00 obediiaj$ia pauza s priestorom pre stretko
14:00-16:00 poobedniajsi program
17:00 animatorské hodnotenie a chystanie nasledujliceho difa ;)

PREHLAD DNi

PONDELOK (zodpovednf: Pat'o R, Jano K, Viky) : OBJAVU. - oratke
Docbedie - spozndvanie seba, prezentovanie sa navzdjom, svojich schopnosti,..

zoznamenie sa +vyroba viajok
Poobedie -spozndvanie planéty —stane viStia po oratku

UTOROK (zodpovedné: Lucka, Dominika, Janka) : UKAZ SA - oratko, ekoném
Doobedie -program pre MP + tvorivé dielne
Poobedie - hry z planéty MP + mozaika

STREDA  (zodpovedné: Ddria, Paula): POZORUJ - celodenny vylet na Sandberg
Doobedie -6 planét - ku kazdému stanoviSte, vylet ala postupné prestvanie sa na
Sandberg
Poobedie -oddych, cesta spat, odmena

3TVRTOK (zodpovednf: Veréa, Patrik H) : ZAPLET SA- oratko
Doobedie -skrotenie si lisky, ziskavanie svojich ruZ(
Poobedie -vodné hry

PIATOK  (zodpovednl: Majka, Johny, Stevo) : OBDARUJ- mestska hra + vyhodnotenie
Doobedie - mestska hra
Poobedie - om3a, vvhodnotenie, sldvnostna fiesta
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Pondelok 1.defi — Objavu;j!

Zodpovedni: Pato R, Viky, Jano K

Doobeda:
Po divadle a omsi sa presunieme do dievcenskeho oratka.

Zoznamovadky

1)najprv skupina sedf v kruhu, hadZzu si nejakd loptu a ka2dy povie nieco o sebe, animatori vidy
daju otézku a vietci odpovedaju.

2)Nasleduje v3etci sedia v kruhu, jeden je v strede. Ked bude mat niekto po pravej strane volno,
musi povedat meno niekoho zo skupinky. Ten v strede sa snaZf si sadndt’ ale iba na miesto, kam
nikoho nezavolali.

3)Pripadne sa rozdelia do dvojic a budi mat’ nejaky &as na zoznémenie sa (2-3 mintty) a potomn
budu musiet’ povedat’ niefo o tom druhom, ale tak, Ze jeden musf v kaZdej vete povedat’ aspofi
jedno &fsle a druhy naopak nesmie a potom sa tilohy vymenia.

Plirovany Cas: cca 45min 2 hodina

Robenie si vlajok

KaZd4 skupinka dostane dve tri veci, ktoré tam bud(i musfet zakomponovat {stromy, planétka,
sopky; ovedka, ruZa, slon; ... } + vymysla si ndzvy svojich skupiniek — vesmfrnych lodi

Potreby: papier A3 (mdZe byt aj A4), farbiZky, ceruzky, prip, Temperky (+ tetce),

Planovany &as: do obeda

Poobede:

Stanovidtia (rozloZené po aredli oratka) Spozndvanie planéty

1. skok vo vreci -kratka vzdialenost, ktori by museli spravit vela krat hodnotl sa &as
za ktory to stihnt

2, pavudina - cez kaZdy otvor mdZu prejst’ len traja fudia zo skupinky, hodn. Pocet
dotykov
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3. rozpliest viacero driev velmi pevne pospajanych 3pagatom hodn. Cas za ktory to
stihnd

4. varedli by sme mohli spravit nejaké zaujimavosti a¥ absurdity prirody, musia néjst
aspoti 5 (aby sa im to potftalo) (jablko na tuje, tuja na borovicu, pomarant v tréve,
borovica na stipe), hodn kolko ndjdu

5. kviz z oblastl matematiky, astrondmie, geografie - gotézky z kazdého cenlku,' Styri
moZnosti, ktord je sprévna, za spravnu +1 bod, za nesprévnu -1 bad, za nijakid o (M:
kolko je 8+7; zarad za sebou 2,4,9,5; aké &slo nasleduje 2,5,9,14;-+ K—ed-y sabude
rovnat 7+x=12, G: Ktoré mesto je hlavné mesto SVK? Ktora krajina n|e- jev EuEdpe
(Uruguaj)? Kolko obyvatelov ma SVK? Odkial' pochédza ? Astronm'ﬁm1'a: Ktord je
najblizéia hviezda? Ktoré planéty nemaji mesiace? Aky je ravnikozzy priemer
Zeme( 12 756 km)? Ktord z uvedenych planét je obyvana fudmi (#iadna)? Hodn.
Podl'a pattu bodov

6. Rozdelia sa na dvojlce,spravia furik a ten ¢o je dole, musf pozbierat’ nie&o ustami
(jablkd)

7. musia sa niekam dostat, pri¢om iba jeden bude vidiet (ostatny budd mat’
zaviazané ofi) bude dplne vzadu, musia prejst po trase, driia sa za ramena a.x 1
navigujd ramenami toho pred sebou, hodn. Potet dotykovd &as za ktory prejdu
drditu

8. datim nejakii Glohu (postavit sa na 6 rik, 4 nohy ajednu hlavu — 10 fudf) a onito
musia spravit, hodn. ¢as

9. najednom mieste bude skupinka, na druhom papier, na zadiatku bude jedna veta,
rmusia vymysliet pribeh (budt vidiet iba poslednu vetu), hodn. vtiprost

10. musia udrzat viacero balénov vo vzduchu bez pomoci rik, hodn. Cas udriania vo

vzduchu

Potreby: igelitové vrecia, $pagdt, jablkd, pomarang, perd, papiere, Zatky na zaviazanie ogi, balény
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Utorok 2.deri - Ukazsa!
Zodpovednf: Lucka, Dominika, Janka

Doobeda:

" Aktivita - kaZd4 skupinka spoloéne pripravf aktivitu, aby sa ukdzali malému princovi (dalej len

MP), ¢o dokdZu napr: tanec, spey, divadlo, hra.....fant4zii sa medze nekladd...Po tom ako sa kaZd4
skupinka ukdZe MP tak od neho dostant za odmenu indiciu, ¢o budd robit’ dale;j.

Pocas cakanie sa mozu hrat hry s loptou, napr. Zvlastna vybfjand :

Je to hra pre dve druzstva. Pripravime kruh s priemerom asi 3 m, do
ktorého vojde jedno druZstvo.

Druhé druZstvo ide do Gzadia a jeden z nich si ukryje men3iu loptu (mald lopticku) pod
tricko. Ostatnf si tieZ dajli ruky pod tricko a naznacujt, ze tam majii

loptu, aby tak klamali siiperov.

Tl s velkymi bruchami zaénui krdZit’ po obvode kruhu. Ten, &o mé lopty, sa
pokusi trafit' sipera v kruhu. Ak sa mu to podari, ziskava pre svojich

bod. Ak niekto z hracov v kruhu loptu chyti, pckusi sa tie? o zasizhnutie
hraca na okraji kruhu. Pe zdsahu mézu ziskat' b«

Ak nie je nik zasiahnutf, nik neziskava bod.

Potom si loptu schovad znova iny hrac, tiez nie pred a¢ami siiperov, aby
nevedeli, odkial im hrozi nebezpecenstvo. Jedno druistvo Gto( 5-krét,
nasleduje vymena a este raz sa vystriedaji obidve druZstva.
Vyhréva druZstvo s najvd¢§im po&tom bodov.

Tvarivé dielne

1. Yyroba réznych predmetov ndm uZitoénych - z |4tky, papiera, vaty, farebnych cestovin
2. Vyroba ozdobnych pohdrov - svietniky, pahdre, skld, kochllky + farby na sklo

3. Vyroba priatefskych darcekov - z buZirok {rybky, pasiky...), ndramky priatelstva,  nduZnice
4. Vyroba odtlagkov - zo sadry, cesta

5. Skraglenie sa - malovanie na tvar

o

6. Vyroba daréeka - kvetina, ruZa z papiera
7. Udenia tanca - na hudbu (napr. belgicky tanec)

8. Riad zo slaného cesta-riad alebo iné veci  ainé dielne
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Poobede:

Pdjde sa na na Ekonoma a tam MP bude ugit deti hrat' rézne hry z jeho planéty:

1. Maly princ nevedel pochopit dospelych — Raz prisiel za rozprévadom na puisti a pytal
sa ho preo kvety majil tfne a ked'?e on opravoval svoje lietadlo tak mu odpovedal
podraZdene a maly princ bol z toho smutny a nahnevany.... treba rozosmiat' malého
princa, ktorého zosmutnelo spravanie dospelych ... a Ze vybrany hra¢ sa stane
rozosmievacom. Ked sa pusti hudba, dvorania alebo deti sa zani pohybovat po
miestnosti. V3etci sa tvaria viZne. Po zastaven( hudby znehybnejd. Pomedzi nich
chodi rozosmievaéa snaZf sa ich rozosmiat. Kta sa rozosmeje, stdva sa dal$im
rozosmievatom a rozosmievaju spolo¢ne. Nakoniec musia byt rozosmiat( vietci ..,

2. Detisa pokisia MP vysvetlit, pre¢o m4 kvetina tfne, ale este pred tym MP vytvoria
sochu alebo kvetinu (ktord bude vynimo&nd, pretoZe sa stane jeho kamarétkou
o ktort sa bude MP starat), mozaiku

3. Nahrisku vyty&ime $tartovaciu &iaru a do vzdialenosti 30 m umiestnime cielov
diarw. Hradov rozdelime do drugstiev s rovnakym poftom &lenov. Drugstvd sa
postavia do radu. KaZdé druZstvo dostane lano alebo 3pagét dlzky minimAlne 3m.
Na povel si prvf dvaja hré#i priviaZu fano okolo pésa. Po uviazanl vybehn( k cielovej
ciare. Tam si prvy hré¢ lano odviaze a druhy sa vracia s lanom sp&t na étartovaciu
¢iaru. Tam sa pripoji tretf hra¢ a bes{ opdt na Startovaciu &aru, kde sa odviaze druhy
hré¢ a tretf hra¢ mdze befat pre daldieho hrada, Druzstvo, ktoré ako prvé dopravi do
priestoru ciefa vietkych hré¢ov vyhrava.

4. Vesmirna vojna - Okolo stromu (planéty) (nieto by sme do stredu dali) sa vyzna&i
kruh s priemerom 3-5 metrov. VZetci hraci (kozmonauti), okrem dvoch (druzice) sa
umiestnia von z kruhu s jednou loptou. ,,Druice” sa nachédzaju priamo v kruhu.
nKozmonauti” si pohadzujd loptu medzi sebou a v najvhodnej$om okamihu ju hodia
tak , aby zasiahli strom. ,,Druzice* sa pohybujti tak, aby svojim pohybom sledovali
prehadzovanie lopty a snaZia saju zachytit' tak, aby zabrdnili lopte dotkndt' sa
stromu. Po niekolkych minitach hry sa ,,drugice® vymenia.

Potrebujeme:

papiere, latky, vatu, farebné cestoviny, lepid'3, farby na sklo, pohdre, svietniky, kochliky, buZirky,
bavinky, farby na tvar, sadra, muka, sol, hlina, $pagét, lopticky
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Streda 3.defi ~ Pozoru;j !

Zodpovedni: Daria a Paula

Celodenny vylet na Sandberg spojeny so svatou omsou

repelent -~ dohliadnut na to v kazdej skupinke !

Rano cca 0 9:00 odchod z oratka a prejde sa bud pelo alebo elektri¢kou na zastdvku Krizna, odkial
pojdeme spojom &islo 21 smerom do DNV (treba 2x hodinovy listok-tam aj spat). Odchod autobusu
zo zastavky bude okolo 9:20 a cesta trva cca pol hodiny....¢iZe vystupime asi 0 9:45 a prva 5
skupinka uZ vyrazf na 1. stanovidte , dalsie za nimi pockaju aspon 5-10 minut..Na kazdom stanovisti,
bude pripraveny vZdy jeden bud animator. Stanovi3ti je 6.., bude mat na sebe oblecene ».'zdy.to, co
predstavuje....a mal by sa nejako predstavit, Ze kto je, ako vyzera jeho planeta, co na :ne; robi :

a podobne, Nizsie ma napisane vyroky, ktore pouzije v scenke, ktoru zahra spolu s an.lmatol.'ml
prislusnej skupinky.Na kaZdom stanovisti, bude nejaka aktivita, alebo hra, ktoru musia splnit, aby
za nu dostali body, ktord sa im budu zapisovat na karticky, ktore im budu visiet na krku (Patila

zabezpeci).

1. stanovisko (10:00-10:20 ) na nom je kral..ten bude mat obleceny plast, korunu na hlave (moze
byt aj z papiera),falosne fuzy a nejake zezlo (tiez len vyrobene)

Scenka:

»Hral, mdme tu poddanych* !, pristipte blizsie, nech si vas lep3ie obzriem*!
Deti musia pristupit.

HRA: Kraflova palicka - Kedze kral kazdému daval iba rozkazy a citil sa byt najdolezitejsi, aby na
jeho planetke fungovalo vzdy tak ako malo, tak si deti zahraju hru, kde sa skupinka rozdeli na 2
casti a kazdy zo skupiny si urcijedno cislo a pomiesaju sa....v strede bude zapichnuta palica ktoru
maju ziskat tak Ze kral povie: 7,4 a z jednej skupinky vybehne cislo 7 a z druhej 4 a musiz cl.wtit .
palickua doniest ju k svojmu druZstvu bez tohe, aby sa ho protihrac v behu dotkol...vtedy ju musi
pustit na zem a Ist este raz...Ktore druZstvo vyhra zapise mu kral body a podpise sa...Potom mozu
odist na dalsie stanovisko...

z.stanovisko (10:30-10:45)-tam bude mérnivec-mal by byt obleceny elegantne....klobuk alebo
palicku v ruke, na sebe kosela a slnecne okuliare.
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Scenka:

Marn:,, Ach, prich&dzaji ma navitivit obdivovateliz™
Anim: ,,Dobry den. Naco mate ten klobuk?*

Marn.: ,,Aby som mohol pozdravovat®, Zatlieskajte mi..

Deti tlieskaju.

HRA: Zaviazat oci satkou a prejst popri spagatiku-tym ze sa ho budu pridrziavat prejst urcitu trasu.

Alebo podliezanie spagatu. Ked skoncia, znovu sa im marnivec podpise a zapise body a pojdu
dalej.

3.stanovisko (10:55-11:10)- pijan-obleceny moze byt ako bezdomovec...sediet na nejakej igelitke
s flatkou v ruke(naplnenou vodou), teplaky a stare tricko+siltovka

Scenka:

anim.: “Co tu robis?“

Pijan.: ,,Pijem!*

anim: ,,Preco pijes?*

pijan.:,,Aby som zabudol.”

anim: ,,aby si zabudol? a na co?*

pijan :,,Aby som zabudol, e sa hanbim!*
anim.. ,a za co sa hanbi#?

pijan: ,, Hanbim sa , Ze pijem!*

HRA: Ochutndvka ndpojov. Musia uhddnut’ co sa nachddza v nepriehladnej frasi.

4.stanovisko (11:20- 11:35)- Podnikatel- obleceny slusne a mohol by mat nejake fuzy alebo nieco
take a v ruke drzat kalkulacku alebo pero a papier, kde bude pocitat

Scenka:

anim. ,,Dobry den®!
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podnik: ,,Tri a dva je pét....“Pat’ a sedem je dvanast"....atd...
»T0 je teda pét'sto jeden milionov seststo dvadsattisic sedemsto tridsat jeden.”
anim: ,,Pdtstomilonov coho?

podnik: ,,&oZe?" uZ neviem &oho...! zostava mi este tolko prace! Ja sz zaoberam iba vaZnymi
vecaml, nemam ¢as na prazdne redi! Dvaa pdt'je sedem....

anim.: pét'sto jeden milionov ¢oho?

podnik.: Milionov tych malych veci, ktoré niekedy vidno na oblohe
anim:  “much"?

podnik.: ,,Ale nie, tych malych veci &o sa jagaju....”

anim.: “ Viel?

podnik.: “KdeZe, tych malych zlatych veci, o ktorych snivaju lenivci®!
anim:  AHA! Hviezd?

podnik: Spravne, hviezd.!

anim: A co robis s tymi hviezdami?

podnik: ,,Nic,vlastnim ich®.

anim: ,,Ale ja som uZ stretol krita, ktory....*

podnik: ,, Krdli nevlastnia.Oni viddnu...v tom je obrovsky rozdiel!”
anim:  ,,A ¢o z toho mas, ked vlastnis hviezdy?*

podnik: ,,Stavam sa bohd¢om!*

anim: ,,A aky prospech ti z toho plynie z toho , ¥e si boh&&om
podnik: ,,Mozem si kupovat dalsie hviezdy.*

HRA: Paula vyrobi hru kde bude spocivat v tom ze cisla 1,2,3,4,5,6,7,8,9,0 budu
parozmiestnovane v okoli ako kusky puzzle bude to zlozene zo 6 kusov ...ked to poskladaju
vzniknu im dva priklady (jednoduche- 5+7=12) ked vypocitaju obidve, dostanu 2 body ak jeden,
dostanu 1 bod. —podnikatel im to musi skontrolovat.

PRESTAVKA NA DESIATU



PRIMESTSKY TABOR MALY PRINC - stretka

Kazdy defi si zopakujeme s det'mi pribeh, ktory bol rano v divadle a vysvetlime st ho
Pred alebo po malej aktivitke sa s nimi mozme v kratkosti pomodlit nejaku jednoduchu
modlitbu alebo 1m nechame do kruhu vlastnymi slovami podakovat za to co prezili alebo
poprosit za kamaratov, pocasie, ochranu,... Treba un v tom pomoct @

1. deii — Objavuj!

Aktivita: Zivé pexeso (ak to bude moc naro¢né¢ tak normalne pexeso)

-hra je v podstate taka 1sta ako normalne pexeso, len sa hra so Zivymi kartami.
Jedno diet'a hada, ostatni predstavuju karty. Deti, ktoré predstavuji karty sa rozdelia do dvojic
a kaZda dvojica si dohodne nejaké znamenie. Diet'a, ktoré hada ,.otaca karty™ tak , Ze chyti
niekoho kto predstavuje kartu za rameno a ten mu ukaZe svoj dohodnuty znak. Ak sa hadajuci
trafi a najde par deti s rovnakym znakom deti sa postavia chrbtom, aby bolo jasné ze su
uhadnuté. Dalej je uZ vietko totoZné s beZnou hrou pexeso.

Tak ako maly princ aj my dnes objavujeme, uZ sme objavili novych kamaratov v skupinke,
s ktorymi budeme cely tento tyZdefi. SnaZme sa tych Fudi, ktorych sme dnes objavili
spoznavat edte lepdie pocas tohto tyZdita.

- nechajme deti objavit’ svoje okolie, kde to sme, koho nového stretame v skupinke, s kym
prezijeme tyZden tabora, aké nové priatel’stva mozeme nadviazat

2. def — UKAZ sa!
Maly prine 2 jeho jedinetnd kvetina na planéte

Aktivita: Vymenia sa vietci t &o

- deti sedia do kruhu, jeden je v strede so zaviazanymi ocami a hovori: ,\Vymenia sa
vietei ti, &o...“ a doplni niefo, napriklad ...¢o maji modré ponozky... a vietci , klori majd
modré ponozky si musia vymenit’ miesta bez toho, aby ich ten v strede chytil Ak nechyti
nikoho hovori d’alej...vymenia sa vSetci ti.... , ak niekoho chyti, chyteni ide do stredu a ten,
ktori bol v strede si sada na jeho miesto,

Ako sme st mohli viimnut’ poéas hry, mame sice nieto spoloéné, ale sme kazdy jeden
jedineény a to nie iba v tom aké mame ponoZky , ale aj v tom aky sme. Aj ked’ st niektori ini
ako my a ném sa to aZ tak nepadi, budeme sa snazit” ich pochopit, nerobit’ im zle a mat' ich
radi

- ukézme det'om jedinetnost, originalitu a rozdielnost’ kazdého ¢loveka, uéme sa mat’ radi aj
napriek rozdielnosti

3. dei — Pozoruj!
Maly prine objavuje nové planéty
Aktivita: Pozorovanie machul©
- KaZdé diet'a dostane papier zohnuty v polovicy, do ktorého mu animator nakvapka

trochu atramentu. Diet’a si vytvori machulu, tak Ze atrament po papieri porozlieva a nakoniec
papier opit’ prelozi. Tym vytvori nejaky obrazec. Deti nakoniec po jednom budi hovorit), éo

im ich vytvor najviac pripomina. Deti by sa mali hrat' s tym atramentom bez toho aby sa
za$pinili, tak je dobré robit’ tito aktivitu vonku a bez toho aby do atramentu davali ruky.

Vidime, ze kazdy mame schopnost pozorovat” aj veci, ktoré nie su na prvy pohlad viditelne,
niekedy je dobre porozpravat sa s kamaratmi alebo s rodiémi, ktori majo viac skusenosti

a spytat sa ich ako vidia nejaky nag problém, mozne budi vediet' pozoroval v tej situécii
nieto viac ako sa podarilo nam. Preto je dobré aj poslichat’ rodi¢ov a animtorov, lebo i uz
vedia ako to chodi a vedia pozorovat trochu viac ako my a chett nAm len pomoct preto nam
radia o a ako robit’.

- vyjdime s detmi von z ich sveta, pozorujme vietko okolo nas, aki s i l'udia, ako Zija, aky
&yl Zivota pondkaju, ...

4, deii — Zaplet’ sa!
Maly princ na zemi

Aktivita: Molekuly + otazky

-zahrame sa s detmi klasické molekuly teda, deti sa hybu na nejakom priestore
a animator povie nejake &islo. Ulohou deti je vytvorit’ skupiny po tolkych Tudoch, aké &islo
animator povedal. V takejto skupine si bud odpovedat na otazku, ktor( im animdtor zada
Majii si zapamitat’, ¢o najviac odpovedi Nakoniee sa porozprivame, ¢o 81 kio o kom pamata
(otazky: Ktorh hra sa ti najviac padila na tabore? Ma¥ rade zimu alebo teplo? Mas domace
zvieratko? BoVa si niekedy pri mori? Videl/a si mekedy Zivi ovetku? — to sit iba napady,
vymyslhite si cokolvek©@)
Ak sa cheeme s niekym kamaratit musime pre to kamaratstvo aj nieCo urobif, mali by sme »a
oftho staral’, ako aj v hre by sme ho mali poéaval a pomahat mu, podelit’ sa s nim ..a hlavne
by sme ho mal mat’ naozaj rad1.
- poméme detom vzajomne sa spriatelit’, ak chee mat” priatelov musis viozit” do toho svoj
Fivot, svoju koZu, musis sa do toho vlezit, musis s1 druhého _skrotit™

5. den — Obdaruj!
Maly prine na ceste domoy

Aktivita: Anjelict

- kazdé dieta napise svoje meno na papierik a da ho do , klobika®. Potom si kazdé
diet'a vytiahne meno nejakého iného kamarata zo skupinky a jeho Glohou bude mu na zvy3ok
dita robit anjelika, teda bud’ si pre neho nie¢o pripravit’ nejaky darek malicky, €1 uZ kvetinku
alebo tokolvek, alebo nieéo pre neho urobil’ nejaky dobry skutok, porozprivat’ sa s nim..

Aj nds vidy potesi, ked’ niekto nieto pekné pre nas urobi.. takuto radost’ vieme ale urobit aj
my ostatnym, staci len mélitko len milé slovo, alebo smev alebo okolvek né. snazme sa

robit’ radost’ lud'om okolo nas.
- uéme deti obdarovat’ sa vzajomne, zanechat nieco zo seba aby druhy mal spomienku v dugi,

nechajme dar pri odchode na d'al3iu cestu
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s5.stanovisko (11:45-12:00) Lampar. _pekne olecenie, seriozny vyraz, sal alebo cervena
kockovana satka na krku... bolo by dobre ak by sa zohnala nejak lampa na baterky aby ju zapinal a
zhasinal.

Scenka:

anim.:  “Dobry den, preco si zhasol lampu?®

lampar: ,,Je to prikaz,-Dobry den.“(zhasne lampu)

anim. “Coznamena prikaz?*

lampar: ,,To znamena, ¢e Musim zhasnut lampu.”

anim: ,,Ale preco si juhned rozsvietil?

lampar: ,,Je to prikaz!"

anim: ,Nerozumiem.”

lampar: ,,Tu niet comu rozumiet....prikaz je prikaz. Dobry den.” (zhasne lampu)

Potorn tam moze hovorit Ze aka je jeho planetka mala, ze sa kazdym rokom zmensuje a teraz sa
toci len raz za minutu...a nema cas oddychovat..

HRA: Jednoducha hra , kde sa spagat obviaze o stromy alebo stlplky a zaviazu sa oci satkou...musi
prejst po drahe s tym, ze sa bude dotykat jednou rukou iba spagatu ...ked pride k stromu bude
tam vedierko a v nom slovo..takych bude asi 5 ana konci si odviazu oci a za tych slov musia
poskladat zmyslupnu vetu (Paula vymysli) ...ak saim to podari, povediaju lamparovi a ked bude
spravna, dostanu 2 body.

6.stanavisko (12:10-12:20).-zemepisec- Bude obleceny tiez tak lepsie ...mal by mat bradu a tvarit
sa zamyslene....v ruke drzat mapu (Daria ) alebo hrubu knihu, globus (Daria)a s lupou v ruke ich

preskumavat..

zemepisec: ,,Hla,! mame tu cestovatelov!"
,,0dkial prichadzate!™

anim: 7o je ale hruba kniha! %o tu roblte?*

zemepisec: ,,Som zemepisec !

anim: ,Co je to zemepisec?

zemepisec: ,, Je to ufenec, ktory vie , kde sa nachadzajti rieky, moria, mesta, puite a hory.”

MALY PRINC 19.-23.7. 2010
Najmlad$i kmen
Primestsky tabor

anim: ,» To je velmi zaujimave...konecne skutocne zamestnanie.

Vasa planeta je naozaj prekrasna.Su na nej oceany?*

zem.: »ja to nemozem vediet,”

anim: »A hory?”

zem.: ,»Ja to nemozem vediet!”

anim: ,» Ved ste zemepisec!

zem: »To je pravda, ale nie som cestovatel....Nemam tu ani jedneho cestovatela. Zemepisec

nechodi robit supis miest riek, hor,pusti, oceanov. Zemepisec je privelmi dolezity na to aby sa
tulal. Neodchadza zo svojej pracavne. Prijfima v nej vsak ndvitevy cestovatelov. Kladie im otazky
a zapsuje si ich spomienky z ciest . A ked ho rozpravanie zaujme,da si preskumat mravnu uroven
cestovatela.”

anim: ,Preco?”

zem: ,, Pretoze cestovatel, ktory by klamal, sposobil by v zemepisnych atlasoch ozajstnu
pohromu. A takisto cestovatel, ktory by vela pil.“

anim: A preco?
zem: ,,Pretoze pijani vidia dvojmo.A tak by zemepisec mohol zaznacit dve hory tam, kde je
iba jedna."

HRA: Hra bude spocivat v tom ,ze dostanu do ruky papier a pero....a zahraju sa na cestovatela...:D
budu mat nejaku ohranicenu oblast, kde budu rozmiestnene paprieriky s napismi ze ..hora, les
bude tam natiahnuty spagat-to bude rieka....pust , mesto atd....na ten papier to musia zakreslit
tak ze sa rozdelia znovu do dvojic a jeden bude hladat tie papieriky a vzdy ked najde jednu vec,
tak musi dobehnut k tomu druhemu, a musi mu povedat ze co tam bolo a ukazat mu na tom
papieri ze kde to nasiel....a kto bude prvy, ten dostane 5 bodov...druhy 4 body , treti 3 body stvrty
2body a posledy 1 bod....D

Po poslednom stanovisti by sme mali byt uZ uplne hore. Pockame na ostatne skupinky...zlozime si
veci a dame si prestavku na oddych ...potom bude sv. omsa asi o 12: 00 okolo 13:00by sme mali
obedovu prestavku..do 14:00...potom by sme dali jednoduche hry na oddych, napr. lyzicky
vidlicky noze, slepa baba, slendo, sedanek, alebo maso, nahanacka, signal....treba doniest loptu,
satky, 3lendo.

Potom by sme sa vybrali spat do oratka kratkou cestou. Predpokladany prichod by bol 016 a mali
by sme male vyhodnatenie a dostali by nejake male cukriky .
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tyrtok 4.deri - Zaplet'sa!

Zodpovedni: Verca, Patrik H

Doobeda:

jeden animator prezleceny za hada.
a nachadzaju na zemi a ze maju najst
co znamena skrotit si

Rano po omsi a divadle sa presunieme do oratka kde bude
Ten im povie vramci nejakeho hromadneho prihovoru, zé s
lisku. Tu najdu po stanovistiach. Ked sa dostanu k liske, tak ta im vysvetli,
niekoho. Povie im, ako siju skrotil maly princ a da im ulohu (to bude hra):

Kazdy si najde dvojicua po dvojiciach budu musiet prejst 3 krat urcitu drahu, Vzdy sa zviazu
nejakym fanom alebo niecim, prvykrat to bude mat 2 metre, na druhykrat sa priviazu na kratsie,
pol metraana poslednykrat sa priviazu uplne — noha k nohe. Tuto drahu nakreslime na zem, budu
ju musiet prejst co najrychlejsie, aspon sa pozabijaju. Takto si jeden druheho akoze skrotia.

Potom budu mat v ramdi oddychu za ulohu vyrobit si kazdy viastnu ruzu paplera, mozu st ju
namalovat, alebo co. Nejake lahke origami, co by 2vladli. Ako si ju budu vyrabat, bude medzi nimi
chodit zkoze maly princ a bude im hovorit o tej svoje] ruzi, ako juma rad a ako je pre nehio
dolezita. Ze existuje vela ruzi, ale len tato jedna je pre neho taka vynimocna, lebo je jeho. Tak si
vyrobi teda kazdy svoju jedinadinu ruzt. Budu si I-h musiet nejak nenapadne oznacit, aby sme
vedeli ktora je koho na isto, napriklad malym stitkom na konci stopky s ich menom. Tieto ich ruze
budu mat za ulohu ich ziskat naspat. Obetovat sa pre

sa potom vsetky roztrusia po ihrisku a oni
svoju ruzu. Animatori budu stat okolo tychto ruzi, a budu ich strazit. Deti budu mat za ulohu
cize ju najskor budu musiet najst. Animatori

vybehnut zo svojho uzemia mieru a ziskat svoju ruzy,
ich budu nahanat a budu mat male nalepky, ktore na nich nalepia, ak ich chytia. Ak dieta dostane
nalepku, musi sa vratit do svojho uzemia. Takze takto ziskaju svoju ruzu, ktora bude pre nich

vynimocna.
Poobede:
VODNE HRY - Bude to odovodnene tym, ze maly princ cestuje po Zemi a musi prejst cez

ocean.

Najprv budu stanovistia, ako vylovit nieco z vody, prehodit balonik na plachte, prepchat
striekajucu hadicu cez tricko kazdeho, hadzanie si balonikov plnych vody, niest vedra. Toto by
mohlo trvat nejaku hodinkua malo by to vyvrcholit nejakou vadnou hrou deti vs, animatori:)

Toto treba este domysliet!
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Piatok 5.deri - Obdaruj !

Zodpovedn(: Majka, Johny, Stevo

Doobeda:
Omsa bude aZ poobede pred vyhodnotenim, méze byt spolocne s rodiémi

Po di 2
5 izjz:!;e vy]de’rge \énn pred kostol. Detom vysvetlime, Ze teda maly princ odchédza demov a m
sprevddzat na jeho ceste za ruZi¢kou. Alena t Y
by ! 0, aby sme vedeli cest j
hoE najeh i : u, potrebuje
prjessﬁvzlgbkirathokw ndm ju ukédZe. (Tento je jeden spoloény pre vietky skupinl‘:y ) Zatiill‘r:ae
vame vietky skupinky spolu. A hladame ho. Deti d 7 indi :
: 3] palt. 2 ostan( indiciu, Ze vyhybkar nas & i
studni, ktord symbolizuje zadiatok cesty Malého Princa domov na svoj‘u p|al)"lé:‘u il

V¥hvbKar pr i e T -
pzv?re !;z:- pntstu.;dm ich privita a da kaZdej skupinke jej plan cesty. UkaZe jej kadial'... Ale zaroven i
, e cesta domov bude dihd a nie jednoducha. Pretoze i 6% 4
; b oZe ich méze postretnut
r ‘ . he. mnoho
})e 3:]?2?!;6? tfl'okc?nca ich ¢akaiju tlohy, ktoré md maly princ po ceste domov splnit. A okrem toh
mi délefité je, aby po ceste davali dobry pozor, ¢i niekto nebude potrebovat’ich pomoc .

PretoZe iba cesta, ktord je namdhavd vedi
vd vedie do sprdvneho ciefa. A iec i
preto nieco urobit. Nie€o v takom zmysle. R M

TakZe lohy, ktoré deti dostant od vyh j
bk : T
il vyhybkara (aj preto, aby mali £o robit pri presunoch medzi

1. Naj y pri i€uj
divaj::: sta njaly princ rozvifuje, aby zvlidol cestu domov: obehndt’ okolo fontadny- najlepsie pred
starym na Hviezdoslavku. celd skupinka v ¢ y : s
. mnativh : o najrychlejom ¢ase — ob y
vystrieda ho d'alsf, aZ kym sa nevystriedaju vietci. Stopujme im cas T

5. ch g T e
cel by svojej ruZicke priniest o najhodnotnejsiu vec: menil maly princ menil - dostant

zépalku a musia ju vymenit' za &o najvacsi
jvacsiu vec — majd e
skupinka zfskala najvadiu Jns t05 minutS potom sazhigdnot kore

.QObe fi¢ku : ndj f
sze n:;:j;:z.:z}l{ckul .fna].:‘.‘ Cloveka, ktori bude ochotni nakreslit na papier ovecku, dalsi Clovek jej
okreslit' nahubck - ako nakreslil pilot malému pri i '
. til u princovi - 1
nejakému d'alSiemu ¢loveku, ktorého by to potesilo. ;i SR

4. Maly princ sa na nadej planéte vela nau¢il. Uloha: vylG&tit hadanky:



Jednou dierou dnu sa vtiahne$
a dvoma sa von vytiahnes,

a ked'si uZ von,

vtedy si uZ v flom.

Coje to?

Nohavice
Neustdle to menitvar, ale aj tak je to stale gulaté. Co to je? Mesiac

V povetrf lieta,
leZi na zemi;

na strom si sad4,
ale vtdk neni.

Na teple zmizne,
zhynie na dlani.
¢o to méZe hyt,
to mi uhddni!

Sneh

5. Aby sa e3te pred prichodom na svoju planétu nautil £o najviac o tej nasej:

-Ak by maly princ cheel (st do knihkupectva Frantiskinov, kedy by sa mohol zastavit’ v pondelok?
-Aky film by si mohol maly princ dnes pozriet' v kine Mladost?

-Keby chcel maly princ navitivit’ Galériu mesta Bratislavy, v akom ¢ase by mohaol prist v nedelu?
-Po kolkych mostoch by mohol Maly princ v Bratislave prejst?

-Kde je v Bratislave Morovy stip?

-Keby chcel Maly princ nakupovat' v Tescu kedy by sa mohol zastavit?

-Kolko vchodov ma Prezidentskd zihrada?

No a odtialto- od primacidlneho péjde kaZdd skupinka na iné miesto pri€om musia absolvovat’ vietky
stanovistia (4) a zfskat' rufu na kazdom z nich tym, 3e spinia dané dlohy. (A pocas cesty budt

v akomkolvek poradf pinit dlohy, ktoré im d4 vyhybkar). Budd teda na Styroch stanovistiach pocas cesty
poméhat’ réznym lud'om. (na Hviezdoslavovam némestf, Safarikovomn namestf, pri Tescu,

v Prezidentskej z&hrade a nakoniec v Medicke] zihrade)

- na stanovidte s bezdomovcom péjde celd skupinka so zaviazanymi odami

-stanovistia:

1. Pri Tescu (pri kaZdej skupinke na trochu inom mieste!). Bezdomovec- ma vyzerat’ odpudivo, ale
zdrover musf byt velmi mily kvéli odovzdaniu myslienky uvedene] vyssie (d& det'om baldniky a ukaZe im
cestu )+ruZa

Deti na toto stanovi3te pridu so zaviazanymi ofami (kedZe toto md pointu, ktordi chceme detom
odovzdat a sice Ze oi st slepé a dobre vidime len srdcom( to im naznadi kaZdy animator ktory péjde zo
skupinkou na toto stanoviste )

Privita ich niekto s velmi milym hlasom. Poprosf ich tieZ o pomoc. Byva totiZ blizko miesta, kde sa
nachddzajd. Ale je velmi smutny, Ze je tu tolko betdnu, Ziadna farba... pretoZe by potreboval nejak
sprijemnit’ okolie miesta, kde byva. Kupil si kriedy, aby si nejak pekne pokreslil chodntk. Ale zistil, Ze mu
to vébec nejde. A preto poprosf deti, aby mu na chodnik nie¢o nakreslili, ak by boli také milé. Odide pre
a detom rozviaZeme odi. Ked' deti dokreslia, vrati sa spat’ za nimi, deti uvidia aky je Skaredy. On sa krasne
podakuje a okrem kvetiniek im dd za odmenu este aj baldny.

A teraz prichadza velmi doleZitd dloha animdtoral!! Deti nejak neviest' na to, Ze aky bol ten ujo mily a ako
by sme si mysleli, ked’ sme ho iba peculi, Ze je navonok krdsny. Ale nebolo to tak. A ako gasto aj my tak
odsudzujeme fudf iba podla vyzory, af ked'o nich ¢asto ni¢ nevieme... animatori si to ete doplnia
popripade... viak viete, ¢o im chceme tymto odovzdat’!

2. Hviezdoslavke (Tu je blizko t& fontdnka s pitnou vodou): obchodnik- predaval vylepZené pilulky proti
smadu, ktoré mu ale v poslednej dobe neti¢inkuju preto deti musia zohnat' vodu v najbliz§om zdroji
pitnej vody, doniest’ mu ju a Gloha bude spinena. Tu sa deti m6%u napit’ (obéerstvovacie stanoviste)

3. Safko Rozveselit smutného ujka- na% élovek/ normalny bezdomovec ? Obdarovat’ ho tsmevom,
pesnitkou, basnickou, tandekom:) Jednoducho niekoho potesit.

4. Prezidentska zdhrada Babicke sa v prezidentskej zdhrade rozsypal nakup a pomiegali sa jej 3o¥ovica,
fazula a hrach. Deti by jej mohli poméct to roztriedit' a tieZ potrebuje preniest ndkup (pripadne kufor)
z jednej strany prezidentskej zahrady na druhu. UZ totiZ naozaj neviddze a preto tu ¢akd na nejakych
milych fudf, <o by jej s tym aspori kdsodek pomohli.

Po splnenlvetkych uloh ich {akd poslednd cesta do Medickej zdhrady predtym ale musia kvetiny ktoré
podostavali rozdat fudom a tym ich potesit.

Dévod rozdania ma byt' Ze deti dostali ruZe od ludf z vd'agnosti Ze im pomohli. Ale nam u# kvetinky
radost’ urobili. Potesili sme sa z nich Ale teraz mame moc spravit omnoho vi&§iu radost’ niekomu



inému-+ naznadime Ze na nadej planétke nés ¢akd naa ruZa ktord si tak velmi vafime (dobré skutky sa
dajti poslat’ dalej- radost’ rozdavanim rastie :) RRR

Tu sa abjavl aj Maly princ, podakuje detom za krdsny tyZderi a pavie e im nechal na rozlticku v oratku
dar¢ek(tu pustime asi nejaki pesnitku na rozlti¢ku ) a presunieme sa do oratka kde detom rozddme
malé fosforeskujlice hviezdicky, ktoré symbolizujii kazdda jedna princovu planétua fesaz nej na nich
bude usmievat’ aj ked' budd doma .

Cize na kazdé stanoviite treba jedného animdtora, ktory tam strévi ¢as kym cez neho neprejd vietky
skupinky+ kazdy musimat' ruZe (pravdepodobne iné kvety!) pripravené pre deti.,

Jedna ruZa by mala byt aj medickej ale t by nemala byt"oby&ajn4, bud ju deti vyrobia na tvorivych
dielfiach alebo nejak ind¢ zabezpedime jej odli¥nost.

Na prestoje mame pripravenych niekolko hier v pripade Ze by sa iné deti na nejakom stanoviéti zdrZali
amy sme Cakali kym sa nari dostaneme :

Hry: Ubcha mald mati¢ka. Jedno dieta &upf na zemi (pripadne aj viac detf} s takym véZnym ksichtfkom :
Deti postunne k nemu chodia, pohladkaiji ho po hlave pozrt sa mu do oéf a povedia: (boha mals
matifka, tch diohou e rozosmiat maditku. Vagginou j= to dost velkd sranda.

Tom 2 Jerry- stojime v kruhu drZime sa za ruky a dve deti - jeden je Tom a druhy Jerry sa nahafiajt
pomedzi nas kruh- Ze viiezaju do neho cez nake ruky a potom von. Ako keby do syra... Tom chyta
Jerryho, deti porndhaijti Jerrymu vicsinou tak, e Toma nechcd pustit’ cez ruky..,

Pomdcky : baldny, hnusné oble¢enie pre bezdomovca, zdpalky, tasky- satky s hocijakymi vecami. Ale
nech sd aspofi trochu tazké! , Sofovicka, hrasok, fazula, kvetiny (Akékolvek, ale aby bola minimélne
jedna pre kaZdé dieta! - budii ich dalej rozdavat), jedna krdsna verkd ruza, fosforeskujiice hviezdigky-
pre kazdé diet'a- daréek na konci!



