,Kricte, skacte, len nehreste!!!“

+

Fa

Primestsky tabor 2009 — starsi kmen

20.-24.7.2009



Miesto pobytu pocas tyzdna:

e Pondelok: oratko — obed (13 30) (volejbalové ihrisko)

e Utorok: oratko — obed (13 30) Racianske myto, vodny den — treba si priniest
nahradné oblecenie

e Streda: vylet na Devin cez Devinsku Kobylu — treba si vziat suchy obed, omsa
bude pocas vyletu. Navarat okolo 17 00. 2 x 1 hod listky

e Stvrtok: vylet do Marianky - treba si vziat suchy obed, ndvrat okolo 17 00.
2 x 1 hod listky

e Piatok: hra v parku pri Mileti¢ke, obed o0 13 00, 15 00 om3a + vyhodnotenie

Bodovanie:

- celotdborové — bude spolo¢né pred oratkom na pddiu, farby si spocitaju body dokopy
a podla toho budu vyhodnotené
- kmeriové — kazda skupinka ma svoje oratko, ktoré zapifia chlapcami

Program (orientacne):
7:00 modlitby animatorov
7:30 - 8:00 stretnutie sa
8:15 sv. omsa

9:00 — divadielko

13:00 — 14:30 obed + stretko
16:00 ukoncenie

Liturgia a upratovanie:

Po animatori!!! + upratovanie technici a pomocni
Ut stredny kmen

Str starsi kmen

Stvr mladsi kment

Pia starsi kmen



Rady pre animatorov:

1 Poznat chlapcov a dievcata v skupinke (ich meno, zdravie, fyz. stav, dusevny stav, rodinné
zdzemie) toto vietko vplyva na ich spravanie, na ich ,,problémovost".

2. Mudra ponuka aktivit v organizacnom plane (¢innost a odpocinok v rovnovahe, zdravé
unavenie deti, zaujatie a zamestnanie deti).

3. Ponuknut zazitok a vesell atmosféru, radost, priatelskost

4. Jasn3, laskava autorita animatora. Musi byt jasné, kto je zodpovedny za skupinu. Inak
si deti vytvoria vlastnu hierarchiu, vodcovské povahy sa chopia kormidla (tak sa zamedzi
zlym vztahom v skupine, Sikane, ponizovaniu)

5. Poznanie prostredia, terénu, prehlad o tom ¢o sa smie a o nie, prehlad o detoch, kde su.
6. Vychovné prostredie: Napisy, plagaty, atmosféra, slovnik deti a animatorov.

7. Jasné nemenné pravidla, spravodlivost a Ustretovost, ktord pravidla nerusi, autorita.

8. Vyjadrenie autority cez zaujem, komunikaciu, sluzbu

9. Osobny apostolat: modlitba za deti, vediet sa vhodne prihovorit, priprava aktivit

10. RieSenie problémov s vedenim tabora, s rodi¢mi, s kompetentnymi osobami.

Iné praktické zasady:

- pocas obednajsej prestavky sa snazim byt medzi detmi a animovat ich hry

- nezaSivam sa vo vydajni!l! Animator musi byt stéle k dispozicii detom!

- Povedat si chyby, nie vsak pred detmi! Nenechat sa uniest hnevom!

- Klast poziadavky primerané veku deti!

- Dozerat na pitny rezim deti a samy ho dodrZiavat!

- Nastupujeme do dopravnych prostriedkov len ak sme celd skupinka, jeden
animator na zaciatku a jeden na konci skupiny!

- Nebrat si na primestsky pracu, ucenie ... ni¢ iba seba & chut a vela :0)

- Vediet strhnut deti, ked' treba aj sdm zacat!



Myslienky a udalosti zo Zivota Don Bosca

1. deri — detstvo — tazky Start

Myslienka: je jedno z akého prostredia pochadzas, Boh ta vola k velkym veciam — mas
na vela. (Boh ma so mnou velky plan.)

- pohreb otca, stavaju sa sedlakmi niekde v pazi (osada na kopéeku), tazka praca, brat
Anton, Calosso

2. defi — mladost

Myslienka: Zvitazis, ked' nie si sdm! (vytvéranie spolofenstva zalozenom na zdravej
rivalite, ale aj schopnosti dopriat tomu druhému)

- sen z deviatich rokov; sutaz s cirkusantom

3. den - hlada sa oratko

Myslienka: Na lyZicu medu chytis viac vciel ako na sud octu! (laskavost je zakladom
kazdého dobrého vztahu)

- oratko si hladd svoje miesto — Garelli, Pinardi, don Bosco medzi bandami chalanov
v Turine

4. den — oratko a jeho principy

Myslienka: Pre nas byt sviatym, znamena byt velmi vesely! (svitost znamena zit v
dobrych vztahoch s Bohom, sebou i druhymi. Radost a veselost ako prejav lasky.)

- vzory svatosti: Dominik Savio, Michal Magone; don Bosco brdni prava deti; revoldcia

5. den - do celého sveta

Myslienka: Oratko je tam, kde je don Boscov duch. Idem do toho! (misijné nadsenie a
sluzba pre druhych v duchu don Bosca)

- strielanie po Don Boscovi, pes Sivko, zaloZenie salezidanov, vyslanie do misii.



HRY
PONDELOK

Pohreb otca.

Po omsi ascénke sa kmen zhromazdi v priestoroch miestnosti zvanej ,Modra“, pre
potreby primestského tabora nazvanej ,Koniaren“ . Tu sa bude odohravat prva
dramatickd udalost zo Zivota Janka Bosca, ato spomienkova simulacia pohrebu
FrantiSka Bosca, jeho otca. Pred vstupom dostanu vsetci zucastneni Ciernu pasku na
ruku, ktorou bude oznaceny smutocny sprievod. Pocas presunu z chramu bude snaha
o udrZanie tichej asmutocnej atmosféry. Priebeh spomienkovej simuldcie bude
nasledovny: po zhromazdeni deti okolo truhly s fiktivnym telom im poverena osoba
(Nancy) osvetli pri¢inu smutoéného zhromazdenia. V tichej a mierne pochmurne;j
atmosfére bude poskytnuty kratky ¢as na zamyslenie, pri ktorom budu nasledovné
podnety: opis pocitov malého chlapca, ktory celkom nechdpal situaciu, ale neskor zistil,
Zze ho ovplyvnila na cely Zivot a zaroven sa stala jeho prvou spomienkou; dokazmi
podlozené rozpravanie o Jankovi Boscovi, ktory dokazal ucinit velké veci napriek svojmu
poloosireniu; priklad Jana Bosca ako otca mladych; podnietenie mladych ucastnikov
k Usiliu vykonat dolezité, velké, ¢asto zdanlivo nemozné veci aj napriek neprijemnym
okolnostiam; pozitivne nadSenie na nadchddzajlci program a utvorenie atmosféry
tadbora. Po prihovore a kratkom tichu sprievod vynesie rakvu von z oratéria a uloZi ju na
zatial blizSie neurcené miesto vonku v priestoroch sdb dvora v pietnej atmosfére.
Material a rekvizity: rakvy, Cierne pdsky na ruku pre smutocny sprievod

Zoznamovacie hry.
Kazdy animator podla svojho uvaZenia, vedomia a svedomia sa zozndmi so svojimi
detmi.

Sedliacky dvor.

Ocitame sa na sedliackom dvore, ktory, ako vSetci vieme, bol aj domovom Janka Bosca.
Na sedliackom dvore sa viak musi tvrdo pracovat, aby sme si dokazali zarobit na vlastné
skromné Zivobytie. Preto treba najskor splnit Ulohu na stanovisti a potom si za
vyrobeny vyrobok zjednat cenu v obchode.

Stanovistia: vyroba kukuri¢nej kase (tzv. polenta, dobova strava) — 2 osoby;

ozdobné vyrezavanie jablk — 2 osoby;

lovenie v humuse — 3 osoby;

vyroba mrkvového dZdsu — 2 osoby;



vyroba pracovného nastroja — 2 osoby;

vyroba vlajok — 4 osoby;

nosenie vody — 4 osoby;

cesta do mlyna (prekazkova draha s mukou) — 4 osoby;

hod vidlami — 2x20soby;

|upanie tekvicovych jadierok — 3 osoby;

hladanie ihly v kope sena (ak mame seno...) — 3 osoby;

vyroba hacikov na veSanie — 2 osoby.

Na kazdom stanovisti by mal byt animator.

Material: kukuri¢na kasa, hordk, mensi hrniec, varecha, sol, voda; jablkd, noZe; humus,
vedro, predmety na vylovenie (z kinder vajec); mrkva, citrén, cukor, kyselina citrénova,
voda; uzsie latky, latka 4 farieb, noZnice, lepidlo, ihly a nite; vedra, dlhé slamky, voda;
muka, lan3; vidly; tekvicové jadierka, miska; ihla, seno; klince, kladivo, kovadlina, klieste

Na stanovistia pdjdu vidy vréznom pocte zo svojej skupiny. Za splnenie Ulohy sa
povazuje vyrobeny vyrobok alebo splnend uloha. Vyrobok odnesu do obchodu, kde sa
snazia zjednat ¢o najvys$siu cenu. Cielom je zarobit ¢o najviac.

Obed a stretko.

Lodicky.

Kazda skupina sa nachadza v jednom rohu velkého ihriska. Na zaciatku hry dostanu 4
planiky (ako na hru lodicky), do jednej zaznacia svoje lode, do ostatnych budu znacit
cudzie. Spomedzi seba vyberu jedného alebo viacerych zapisovatelov, ostatni budu
»sondovaci“. Ulohou sondovacov je zistovat uinych skupin, kde sa ukryvaju ich lode
(beii, spyta sa na jedno politko a pride zahlasit, ¢ je to trefa alebo voda). Ulohou
zapisovatelov je odpovedat ostatnym o pozicii svojich lodi azapisovat zistenia
sondovacov. Ked' je lod potopena kompletne, zapisovatel to oznami sondovacovi. Lode
sa nesmu dotykat, nesmu sa klast sikmo, mozu byt na kraji. Po kazdom pokuse
(vybuchu aj vode) sa sondovaé musi vratit oznamit zapisovatelovi zistenie. Vyhrava
skupina, ktora prva potopi lode ostatnych skupin a zaroven nema potopené vsetky
vlastné lode. Hra trva pokial tri skupiny nepotopia vsetky lode (na uréenie poradia).
Lode: lietadlova lod' (1x5), kriznik (1x4), fregaty (2x3), strazna lod' (1x2).

Material: 16x planiky, fixky



UTOROK

Prechadzka na Pezinskd babu. Skupinky pdjdu kazda zvlast po trase vyznacenej
krepakmi v intervaloch 10 minut. Stanovist je 6.
Spbsob bodovania: za kazdu Uspesne absolvovanu Ulohu im animdtor na stanovisti da 1

kamen (1 kamen=1bod). Tieto kamene budu oznacené nejakym zlatym sprejom. Pocas
putovania mozu hocikedy tieto kamene=body z ruksaku vyhodit, je to len na nich, oni
stratia body...Otazkou je, &i chceme aby KAZDY zo skupinky dostal tento kamen, alebo
si maju vybrat medzi sebou jedného ktory bude vlacit so sebou tieto body. (On sa mbze
ako jediny rozhodnut, Zze vyhodi zo svojho ruksaku kamene, ale ostatni ho mézu
napriklad povzbudzovat Ze nech to nerobi, mézu mu pomoct tym, Ze mu zoberd do
svojich ruksakov jeho osobné veci, tak by mal dotyény vo svojom ruksaku len KAMENE)

Rozmyslam nad tym, Ze kazdé stanoviste by mohlo byt oznaené nejak Specialne, napr.
nejakou story, alebo nejakymi pikoskami -napr. stanoviste s latinskym textom.- ako
zaujimavost by tam mohlo byt napisané nejaké extra veci o tom jazyku, kedy vznikol,
kde vSade sa pouziva...Ze aj Don Bosco nim pisal, Ze chlapci v tych ¢asoch nemali Ziadne
cudzie jazyky aké mame my dnes- angli¢tina, nemcina...

Bol tu taky ndpad, myslim dost akény- nazaciatku by sme im dali KAZDEMU 1 vajce.
Povieme im, Ze ho budu potrebovat pri jednom stanovisti. Haluz je v tom, Ze sa mbze
stat Ze ho rozbiju :P  Vysvetlenie neskér dole...

1. stanovidte — LATINSKY TEXT- stvisiaci s témou dfia.. Na mieste A je nepreloZeny
text, na mieste B su preloZené vsetky slova (kazdé slovo je na inom papieriku).
Budu bezat po jednom- musi si zapamatat 1 latinské slovo, bezi k miestu
B ahladd svoje slovo sprekladom, bezi naspat azapise si to. Takto sa
vystriedaju vSetci, az im napokon vznikne veta ktoru precitaju animatorovi. Ale
POZOR!- na celd hru maju vsak len urcity ¢asovy limit, ak sa dortho nezmestia,
nemaju za to kameri!

e pomocky: okrem pier, papierov a latinského textu nepotrebujemem
nic:))

2. stanoviste- PREKAZKOVE DRAHY- (pripominam-budi to mat taZie-musia si
davat pozor na to, aby im to vajce /vid hore/ v ruksaku neprasklo...chudak ten
kto ma uz v ruksaku KAMENE z predchadzajlcich stanovist:D:D )

3. stanovi$te- PRAZENICA- na toto je potrebné miesto, kde je ohnisko. Najprv je
ich Ulohou rozbit vaji¢ka, #itko a bielko dat do jednej misy, a musia vymixovat
tieto vaji¢ka az do peny. Potom im dame nejaku starl panvicu , a musia spravit
nad ohriom prazenicu. Ak prazenica bude chutit animatorovi, dd im vytizeny



zlaty kamen. tu som rozmyslala nad tym, Ze im dame na zaciatku aj CIBULU
adievéatd budd musiet na tomto stanovisti cibulu nakrdjat (aby potom
praZenica lepsie chutila, ne?:P)

e pomdcky- tolko vaji¢ok kolko je deti, +- 3 cibule do kaZdej skupinky, 3
noziky do kazdej skupinky 1 misa do kaidej skupinky, 1 panvica,
ohnisko ktoré predtym uz nejaky animator zapali, na vyrobenie peny
varecha netreba, nech sa inspiruju lesom...

- na tomto stanovisti musi byt 1 animator.

4. stanoviSte- CIRKUSANT- Kolko klikov spravi za 30 sekind? Spravi cirkusant
mlynské kolo? Spravi stojku na rukach ? Zonglovanie s futbalkou za mindtu?
Prejde po napnutom lane bez padnutia? Decka si budd musiet tipnat. Za kazdy
spravny typ dostanu 1 mensi zlaty kameni.

e pomoacky- lano, futbalka, miSo uhnak :), a moZno by dobre bodlo aj
nejaké uletené cirkusantské oblecenie...nech je to zaujimavejsie...

- na tomto stanovisti je teda animator- miSo, moZno sa namaka ale
urcite to zvladne :P

5. stanoviste- hlavolam

6. stanoviSte- Aky mas cuch? — na strome vo vyske cca 2-2,5 metra je na kondri

zavesenych +- 5 vrecusok s nejakou vyraznou voniou vnutri- Skorica, horcica, mata,

potom este nieo total nechutné...Ich Ulohou je po jednom vyliezt na strom,
oCuchat 1 vrecko ( vreckd su oznacené Cislami od 1-5) , zist dole a povedat
animatorovi akd je to vona. ( animator ma napisané napr. : vrecusko €. 1.- Skorica...

)

e pomdcky- lano, 5 vrecusok, Skorica, horcica v nddobke, mata, ..+
nejaka nechutnost...

STREDA

1. Dostanu na papieri zdkon, a z neho budu musiet napisat spravnu Ziadost.

2. Upokojenie Sialenca : Sialenec (miSo uhnak) si bude chciet vziat Zivot. no a deti ho
budu musiet presvedcit, aby to nerobil. Nesmu vsak poufZit slova, ktoré v nom evokuju
doévod, preco sa chce zabit... st to slova ako skok, smrt, zabit a odvodené slova... maju
na to limit 6 minut...

3. Saleziansky erb : Deti budi musiet ndjst ¢asti erbu, dat ich dokopy odvodit vyznam
pre kazdu cast erbu a poufZit to v pribehu zo Zivota Dona Bosca...

4. Suhlas : ziskanie aspon troch pisomnych suhlasov na vykondavanie ¢innosti orataria,
samozrejme od cudzich [udi...

5. Jedlo ( z méla vela...) : Dostanu krajec chleba a budd to musiet vymenit za ¢o najviac



jedla, s ktorym sa nakoniec budd musiet podelit s ostatnymi oni z toho nebudi méct
jest.. aby vedeli, ¢o je to odopriet si... a nakoniec, ked budd mat vsetky ulohy splne a
pridu si pre potvrdenie Ziadosti budd musiet Uradnika este poriadne presviedcat a
obhjdjit si to kym im to vyda...

poobede

vodné hry

Vodny den na Styl revollcie v Turine — deti z oratka idu na barikady:

1 ¢ast — vytvaranie barikad a zbieranie municie (pripadne priprava na boj — liatie vody
na ¢loveka, ktory je sputany a ma zaviazané oéi — fuj nechutné...)

2 Cast — terorista — ma kopec $pongii na sebe priviazanych a napustenych vodou —
objime supera

- minomety — hadzanie balénikov napustenych vodou

- vodné delo — Utok pistolami na vodu

- jazdec — jeden je na ramenach druhého ako na koni a hadze sacky s vodou

- hajzel Utok — utok namocenymi toaletakmi

- smrtiaci dazdnik — dazdnik, ktory Spliecha?

-tsunami - velky sacok, ktory sa vali na druhu barikadu

- krupobitie — hadzanie ladu v podobe malych kripov na druhu stranu barikady

STVRTOK
Vylet do Horského parku

Cely cas sa tvarime, Ze ideme na Supergu

Hra by prebiehala formou stopovacky, isli by urcitd trasu oznacenu krepdkmi a po ceste

by mali stanovistia, kde by museli spinit Ulohu, za ktord dostant odkaz (indiciu) ak ju

nespravia tak nedostand indiciu a museli odpovedat na otazku tykajucu sa Zivota

Dominika Savia alebo Miska Magoneho, podla toho ¢i odpovedia dobre alebo zle ich

posleme spravnou alebo nespravnou cestou, ak péjdu nespravnou, tak to po Case zistia

a musia sa vratit spat.

1. Zastavenie: urobit fudskd pyramidu ak to zvlddnu bez spadnutia dostanu

indiciu — kolektiv potom dostanu 1. Otazku: Aké bolo heslo Dominika Savia?
Spravna- Radsej zomriet ako zhresit. Nespravna- Verit moze, len ten kto chce.

N

Zastavenie: skupinka dostane noviny, v ktorych maja zakridzkovat 100
pismenok ,d“, ked to spravia do 1min. Dostanu indiciu — modlitba 2.otazka:
Ako prezyvali Miska Magoneho? Spravna- maly generdl. Nespravna — prefikany
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lisiak.

Zastavenie: minimalne traja zo skupinky musia nazonglovat s futbalovou loptou
aspofl 15krat maju na to ¢asovy limit 7 minut. Indicia — hravost 3.otazka: Kolko
rokov mal Dominik Savio, ked bol na prvom svatom prijimani? Spravna — 7.
Nespravna—9

Zastavenie: podavanie papiera Ustami budu mat papier A4 a musia si ho
navzajom popoddavat ustami tak, aby ho mal kazdy. Indicia — spoluprdca
4.otazka: Kde stretol Misko Magone 1.krat don Bosca? Spravna — pri vlakovej
stanici. Nespravna — v oratériu.

Zastavenie: aspon traja zo skupinky si musia fahnit na zem a udriat
pingpongovu lopticku vo vzduchu aspon 5 sekind pomocou fukania do nej.
Indicia — dobrota 5.otazka: Cim chcel byt Dominik, ked bude velky? Spravna —
kfiazom. Nespravna — pekarom

Zastavenie: jeden zo skupiny si bude musiet obut a zaviazat aspof 5 parov
tenisiek v priebehu 3 minat. Indicia — milost 6.otazka: Ako sa angaZoval Misko
Magone pri svatych omsiach? Spravna — spieval v chlapéenskom zbore.
Nesprdvna — ¢ital ¢itania.

Zastavenie: na zemi je poukladanych 30 zapaliek a postupne moézeS naraz
zobrat 1,2 alebo 3 zapalky pricom tvojou ulohou je, aby si nezobral poslednu
zdpalku. Animatora na stanovisti budd musiet postupne vyzvat traja zo
skupinky pricom aspon jeden ho musi porazit. Indicia — slovko 7.otazka: Kolko
rokov mal Dominik, ked' prvykrat stretol don Bosca? Spravna — 12. Nespravna —
10.

Zastavenie: skupinka sa postavi do radu a ten, ¢o je posledny musi prejst cez
vSetkych a to takym spésobom, Ze jedného preskoci a dalSieho podlezie atd. az
kym to vsetci neprejdu. Indicia — druhy domov 8.otazka: Kto bol vzorom pre
Miska? Spravne — Dominik Savio. Nespravne — don Bosco.

Zastavenie: za Casovy limit 1 mindta maju za ulohu vytlacit animatora z kruhu.
Indicia — spolocenstvo 9.otazka: Koho patrénom je Dominik Savio? Spravne —
mamiciek a ministrantov. Nespravne — otcov a ministrantov.

10. Zastavenie: aspon traja zo skupinky musia zjest horalku za kratsi ¢as ako 1

minuta. Indicia — rozum 10.otazka: Kto z Miskovych rodicov zomrel este, ked'
bol Misko maly chlapec? Spravna — otec. Nesprdvna — mama.

Zastavenie: na zemi bude kartén a piati zo skupinky sa budd musiet vyzut
a bosymi nohami roztrhat papier A4 aspon na 10 ¢asti za 1 mindtu. Indicia —
ndboZenstvo 11.otazka: Kedy sldvime sviatok Dominika Savia? Spravna — 6.5.



nespravna — 5.6.

12. Zastavenie: v miske budld mat hrach SoSovicu afazulu abudd ju musiet
roztriedit do misiek za 2 mindty. Indicia — Idskavost 12.otazka: Cim chcel byt
Misko, ked bude velky? Spravna — kflazom. Nespravna — pekarom.

13. Zastavenie: skupinka musi vyriesit zapalkovy hlavolam. Indicia — eucharistia
13.otazka: Kedy zaloZil Dominik Savio apostolski DruZzinu Neposkvrnenej?
Spravna — 1856. Nespravna — 1865.

14. Zastavenie: na kondr sa priviaze Spagat, na ktorom je flasa, td sa rozhojda
a aspon piati zo skupinky sa musia do nej trafit pricom kazdy ma 3 pokusy.
Indicia — mlddeZ 14.otazka: Na ¢o zomrel Misko Magone? Spravna — na
Zaludocné bolesti. Nespravna — na chripku.

Z indicii maju poskladat slovo ORATKO.

Materidlne zabezpelenie: krepak, noviny, lopta, papiere A4, pingpongova

lopticka, zapalky, Spagdt, horalky kolko kusov pre kazdého jednu, misky, hrach,
Sosovica, fazula, tenisové lopticky, flasa

PIATOK
Mestska hra

8 sektorov, z ktorych vidy 2 tvoria jeden svetadiel... skupinka sa rozdeli na domorodcov
a misiondrov. Domorodci brania svoje dva sektory. (jeden svetadiel) V kazdom je jeden
bod, kde je kvetinac a do neho sa dava zastava.

Centrum — za sektor musia najprv splnit Ulohu, ktord dava centrum a potom dostanu
vlajku a mozu ist. V sektore ich nahanaju domorodci- braniaci. Za dotyk musia odovzdat
vlajku. Budu chodit po dvojiciach. Jedna skupina mdZze mat viac vlajok na jednom
mieste. Najblizsie k vlajke mdze chytat 5 metrov — vyznacit. Jedna dvojica mdze ist do
sektoru iba raz.

Ulohy budi tematicky — podla svetadielov: Afrika, Eurépa, Azia, Amerika

Bude asi 50 uloh.

Zaver moze je pred prezidentskym paldcom. Tu musia skupinky pred fontanou v tvare
zemegule prezentovat svoje strediska.



Plan na primestsky

Pondelok: doobeda: registracia, omsa, divadielko, zoznamovacky, hra na
sedliackom dvore
poobede: hra lodicky

Utorok: - omsa, divadielko, vylet na Pezinsku babu — stanovistia po ceste

Streda: doobeda- omsa, divadielko, vybavovanie pozemku na oratko
poobede — vodné hry — boj na barikadach

Stvrtok: — omsa, divadielko, stopovacka v Horskom parku

Piatok: doobeda - mestska hra s Uzemiami a vlajkami
poobede — 15 00 omsa + vyhodnotenie



