,Kricte, skacte, len nehreste! !l
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Primestsky tabor 2009 — stredny kmen
20.-24.7.2009



Miesto pobytu pocas tyZzdna:

e Pondelok: oratko — obed (13 30) (volejbalové ihrisko)

e Utorok: oratko — obed (13 30) Racianske myto, vodny den — treba si priniest
nahradné oblecenie

e Streda: vylet na Devin cez Devinsku Kobylu — treba si vziat suchy obed, omsa
bude pocas vyletu. Ndvarat okolo 17 00. 2 x 1 hod listky

o Stvrtok: vylet do Marianky - treba si vziat suchy obed, navrat okolo 17 00.
2 x 1 hod listky

e Piatok: hra v parku pri Mileticke, obed o 13 00, 15 00 omsa + vyhodnotenie

Bodovanie:

- celotdborové — bude spolo¢né pred oratkom na pddiu, farby si spocitaju body dokopy
a podla toho budu vyhodnotené
- kmeriové — kazda skupinka ma svoje oratko, ktoré zapifia chlapcami

Program (orientacne):
7:00 modlitby animatorov
7:30 - 8:00 stretnutie sa
8:15 sv. omsa

9:00 — divadielko

13:00 — 14:30 obed + stretko
16:00 ukoncenie

Liturgia a upratovanie:

Po animatori!!! + upratovanie technici a pomocni
Ut stredny kmeri

Str starSi kmen

Stvr mladsi kment

Pia starsi kmen



Rady pre animatorov:

1 Poznat chlapcov a dievéata v skupinke (ich meno, zdravie, fyz. stav, dusevny stav, rodinné
zazemie) toto vSetko vplyva na ich spravanie, na ich ,problémovost".

2. Mudra ponuka aktivit v organizatnom plane (¢innost a odpocinok v rovnovahe, zdravé
unavenie deti, zaujatie a zamestnanie deti).

3. Ponuknut zazitok a vesell atmosféru, radost, priatelskost

4. Jasna, laskava autorita animatora. Musi byt jasné, kto je zodpovedny za skupinu. Inak
si deti vytvoria vlastnu hierarchiu, vodcovské povahy sa chopia kormidla (tak sa zamedzi
zlym vztahom v skupine, Sikane, poniZovaniu)

5. Poznanie prostredia, terénu, prehlad o tom ¢o sa smie a o nie, prehlad o detoch, kde su.
6. Vychovné prostredie: Napisy, plagaty, atmosféra, slovnik deti a animatorov.

7. Jasné nemenné pravidla, spravodlivost a Ustretovost, ktora pravidla nerusi, autorita.

8. Vyjadrenie autority cez zdujem, komunikaciu, sluzbu

9. Osobny apostolat: modlitba za deti, vediet sa vhodne prihovorit, priprava aktivit

10. Riesenie problémov s vedenim tabora, s rodimi, s kompetentnymi osobami.

Iné praktické zasady:

- pocas obednajsej prestavky sa snazim byt medzi detmi a animovat ich hry

- nezasivam sa vo vydajni!!! Animator musi byt stale k dispozicii detom!

- Povedat si chyby, nie vSak pred detmi! Nenechat sa uniest hnevom!

- Klast poziadavky primerané veku deti!

- Dozerat na pitny rezim deti a samy ho dodrziavat!

- Nastupujeme do dopravnych prostriedkov len ak sme cela skupinka, jeden
animator na zaciatku a jeden na konci skupiny!

- Nebrat si na primestsky pracu, u¢enie ... ni¢ iba seba & chut a vela :0)

- Vediet strhnit deti, ked' treba aj sam zacat!



Myslienky a udalosti zo Zivota Don Bosca

1. den —detstvo — tazky start

Myslienka: je jedno z akého prostredia pochadzas, Boh ta vola k velkym veciam — mas
na vela. (Boh md so mnou velky plan.)

- pohreb otca, stavaju sa sedlakmi niekde v pazi (osada na kopceku), tazka praca, brat
Anton, Calosso

2. defi — mladost

Myslienka: Zvitazis, ked' nie si sdm! (vytvaranie spolocenstva zalozenom na zdravej
rivalite, ale aj schopnosti dopriat tomu druhému)

- sen z deviatich rokov; sutaz s cirkusantom

3. den —hlada sa oratko

Myslienka: Na lyZicu medu chyti$ viac vciel ako na sud octu! (laskavost je zakladom
kazdého dobrého vztahu)

- oratko si hlada svoje miesto — Garelli, Pinardi, don Bosco medzi bandami chalanov
v Turine

4. den - oratko a jeho principy

Myslienka: Pre nas byt sviatym, znamena byt velmivesely! (svitost znamena Zit v
dobrych vztahoch s Bohom, sebou i druhymi. Radost a veselost ako prejav lasky.)

- vzory svatosti: Dominik Savio, Michal Magone; don Bosco brani prava deti; revolucia

5. den —do celého sveta

Myslienka: Oratko je tam, kde je don Boscov duch. Idem do toho! (misijné nadsenie a
sluzba pre druhych v duchu don Bosca)

- strielanie po Don Boscovi, pes Sivko, zaloZenie salezidnov, vyslanie do misii.



HRY

PONDELOK

Uvod:

Don Bosco privita deti, vysvetli im kde sa nachadzaju, ¢o su, obozndmi ich s pravidlami
a vysvetli sp6sob bodovania.

Zoznamovacky po skupindch, vyroba vlajky alebo iného znaku.

Doobeda

Zijeme na vidieku v Becchi, Zivot je tu tazky, denne pracujeme na poli.

Dnes mame na plane sadenie fazule ale vyskytol sa tu problém.

Po poli (ten kus zeme kde ma byt detské ihrisko) pobehuje animator prezleteny za
vtaka, ktory Zerie vSetky sadenice.

Cielom hry je dostat spoloénymi silami vtaka z pola.

= Stavba straSiaka — deti musia postavit straSiaka a priniest ho na rolu. Strasiak
ktorého sa vtak najviac zlakne vyhrdva.

Poobede
=  Hrbzostrasna formacia — deti musia zo svojich tiel a grimas vytvorit nieco
strasidelné.
= Piesefl — Deti musia zloZit piesenn ktorou vtaka odplasia. Musi obsahovat
plasiace zvuky a zaroven 8 verSov v ktorych prosia vtaka aby odisiel.
Vtak nakoniec odleti

Ked' je vtak koneéne pre¢ mbieme zacdat sadit. Nastroje a sadenice vSak nedostanu
zadarmo.

Potrebuju peniaze. Tu pridu 4 sedliaci a povedia, Ze za malu sluzbu ich odmenia.
Sedliaci ich najprv zoberd do svojich domovov, kde ukdzu detom svoj obltibeny kutik
(nejaky kus nabytku s predmetmi rovnakymi pre vSetky skupinky).

Ulohy nebudt prebiehat suc¢asne.

= Deti musia pobavit scénkou smutnl sedliakovu Zenu (pre vsetkych
rovnaka....hodnoti ich kreativitu)

= Sedliak detom rozprava pribeh, pocas ktorého sa vzdaluje od oratka, ked bude
na dohodnutom mieste, tvari sa, Ze ma vytknuty ¢lenok, deti ho musia odniest
spat. ( hodnoti sa ¢as)



=  Priprava pokrmu pre sedliaka — deti musia sedliakovi pripravit sedliacky obed
(cibula, opecena slanina, chlieb — nehodnoti sa)

= Upratovanie — sedliak povie detom, ze ho vykradli, privedie ich k svojmu
oblibenému kutiku, ktory je Uplne rozhadzany. Deti ho musia dat do
pévodného stavu. (sedliak ma fotku svojho kutika v povodnom stave, hodnoti
veci ktoré su na svojom mieste)

Po splneni vietkych uloh dostanu peniaze, za ktoré si klpia naradie a sadenice.

Kto prvy vytrha burinu, obrobi pédu a zasadi fazulu ziska bonusové body.

Ak ndhodou skoncime skor, zahrdme si rozne klasiky....napr. dradi a stihaci suboj,
sedacik atd.

UTOROK

Doobeda
Po omsi sa cely stredny kmen presunie na Racianske myto (v parku), kde sa budu
odohravat hry: Suboje a Saigon.

1. Suboje

KedZe sa v tomto dni konaju suiboje Janka Bosca s cirkusantom, tak aj nasledujica hra
bude o subojoch.

Pravidld: Kazda skupinka obdrzi karticky s jedlom (napr. chlieb, ovocie, zelenina.... ),
ktoré bude mat animator. Kazdé dieta moze mat iba jednu karticku s jedlom, jednu
hraciu kocku a papier, na ktorom bude napisand tabulka (vid nizsie). Hra spociva v tom,
Ze deti budu superit jeden proti jednému, ale zaroveri za svoju skupinku. Dieta z jednej
skupinky moézZe vyzvat iba dieta zinej skupinky. Po vyzvani si deti hodia kockami
spocitaju kolko im padlo dokopy. Podla toho ¢isla budu superit.



Ak padne

suboj

2

Pretlacanie rukou (deti si fFahnu, polozZia laket na zem a pretlacaju

sa)

3 Papierové lietadielko (pdjdu za animatorom, ktory im da novinovy
papier a z neho si vyrobia lietadielko. Koho doleti z ¢iary, na ktoru
sa postavia dalej, ten vyhrava.)

4 Kohutie zapasy (drzia si jednu nohu, odStartuju sa a snazia sa
docielit, aby zhodili toho druhého. Prehra ten, kto ma obidve nohy
na zemi)

5 Vyvliekanie a navliekanie Snurky (jeden si vyzuje tenisky — jednu
dd druhému a druhd bude jeho, na odStartovanie zacnu naraz
vyvliekat tenisku a navliekat ju naspat — vyhra ten, kto je skor)

6 Palcova vojna (treba im ukazat ako sa to hra)

7 Skok do dialky (postavia sa na Ciaru a skacu z miesta — kto skoci
dalej vyhrava — ak je to narovnako, tak skacu znova)

8 Kto hodi vacsie Cislo na kocke vyhrdva (ak padne rovnaké, hadzu
znova)

9 Kamen, papier, noZnice

10 Na jeden nadych (odStartuju sa a naraz budd hovorit aaaaaa — na
jeden nadych — kto dlhsie vydrzi vyhrava)

11 Krokodilie zapasy (postavia sa na ruky — do kliku, odstartuju sa
a ich ciefom je zhodit druhého na zem rukami)

Pozn. robit na trave
12 Kto hodi nizsie Cislo na kocke vyhrava.

Kto dany suboj vyhrd, tak dostane karti¢ku s jedlom od toho druhého. Potom ju musi
hned' !!! zaniest svojmu animatorovi. Po parku budi chodit aj niektori animatori —
zlodeji jedla, ktori ked vyzvu dieta, tak sa hadze kockami akto hodi vacsie Cislo
automaticky vyhrava (ak vyhrd dieta, tak sa zlodejovi ubrani a hra dalej, ale ak vyhra
zlodej, tak mu musi dieta odovzdat svoju karti¢ku). Ked' dieta prehra suboj (¢i so
zlodejom, ¢i s inym dietatom), tak si ide pre dalsiu karti¢ku k svojmu animatorovi . Celu
hru vyhrava skupinka, ktord ma na konci najviac karticiek (svojich aj ziskanych spolu).

Pomaocky: Hracie kocky pre kazdé dieta aj zlodeja, papier s tabulkou pre kazdé dieta,
kopu novinového papiera pre kazdého animdatora skupinky (na suboj 3), karticky

s jedlom pre kazdu skupinku




2. Saigon

Pravidla: Hra prebieha medzi dvoma skupinkami, najlepSie na trdve. Skupinky sa
postavia oproti sebe na Ciary vo vzdialenosti priblizne desat metrov. Na zaciatku hry
z kazdého druzstva vybehne jeden hrac. Ked sa stretnu (priblizne v strede), tak zaénu
losovat kamen papier noznice (raz, dva, tri). Ten hracé, ktory prehra, sa vrati spat
k svojmu druzstvu. Ten hrdc, ktory vyhra, bezi dalej. Z druzstva, ktoré prehralo zatial
vybehne dalsi hraé. Ked sa stretne s tym, ¢o vyhral, tak opat losuju. Znova ten, kto
vyhra, bezi dalej a ten, kto prehra, sa vracia naspat do svojho druzstva. Cielom hry je
dostat sa za sUperovu Ciaru. Druzstvo, ktorému sa to podari, ziskava bod. Vyhra to
druzstvo, ktoré ako prvé ziska osem bodov (pripadne aj viac, podla ¢asu).

Pomécky: Spagat alebo krieda (na vyznacenie Ciar)

Poobede

Vodné hry

Miesto: Oratko

V Turine sa zacalo potulovat mnozZstvo zlodejov, liberdlov, podvodnikov. Mesto (ihrisko
vzadu) je plné barikad. Stihli sa opevnit a ozbrojit.

Decka budi mat pripravu na boj (cca hodinu).

Priprava bude pozostavat zo Styroch stanovist.

Prenos vody - cielom je ziskat zapalky, deti budd musiet preniest vodu akymkolvek
sposobom z lavéra do vzdialenej deravej flase. Na dne flase su zapalky v igelite, ktoré
budi onedlho potrebovat.......BODUJE SA CAS - JE URCENY DEADLINE 15 min.

Vypusti nadrze zlodejov - Hlavna zbran zlodejov je voda :D, vzadu za mestom maju ¢ast

zasob. Nadrze = zavesené igelitové tasky naplnené vodou. Deti maju viac moznosti ako
nadrze vypustit. (Ciapka z lopty z ktorej tréi klinec - pouzit ju mozu 1x, Sipky z kovovym
hrotom napr. 5x, kamene, airsoft 5 guliciek, luk 3 $ipy).....BODUJE SA POCET
VYPUSTENYCH NADRZI ZA 15 min.

Ringo proti 5 animatorom - hra sa s vodnymi baldnikmi, klasické pravidla ringa , 15
min......BODUJE SA POCET SPADNUTYCH BALONIKOV

Logické hadanky - Za uhadnutd hadanku dostane kazdy kahanec a sacky na vodu.
BODUJE SA POCET UHADNUTYCH HADANIEK ZA CAS 15 min




Boj v Meste(vzadu na ihrisku)

Na ihrisku st naznacené 4 farebne odlisené, kfukaté drahy. Medzi drahami sa pohybuju
rozne ozbrojeni zlodeji. (hadica Uplne vzadu), Spongia, zlodeji s vedrami, poharikmi,
mokrymi handrami, vodnymi balénikmi a sackami). Deti sa rozostavia na zaciatku
ihriska do svojich drah. Don Bosco si ziska najblizSie stojaceho zlodeja na svoju stranu.
Zlodej prezradi, Ze ked vodca zlodejov dostane dostatok zasahov, odide a s nim vsetci
zlodeji. Don Bosco presveddi deti, Ze vodca je zlodej s hadicou.

Ked' niekto z deti dostane zasah (viac ako kvapka vody), musi ist do nemocnice. Tam si
zapiSu meno jeho skupinky(BODOVANIE) a po pol minite moze pokracovat dalej.

Ked' odide zlodej s hadicou, ostatni zlodeji pokracuju dalej. Hned potom to vzda dalsi
zlodej, prezradi detom, Ze vodca je animator leZiaci pod zlodejskymi nadrzami.

Zmeni sa charakter hry....deti odlozia sa¢ky a musia cez Gzemie preniest zapaleny
kahanec. Ked' sa im to podari, poloZia ho pod Spagat, ktory drZi nadrz nad zlodejom.
Ked budu vyliate vSetky nadrZze, vodca sa prebudi, zvola vSetkych zlodejov a zacne sa
klasickd vodna marovacka:D

STREDA

Celodenny vylet

Vylet : smer Karlova Ves

MHD : elektricky ¢. 1, 4,5, 9, 12

Smer : z elektrickovej zastavky Segnerova sa pdjde smerom na Devinsku Kobylu cez
lesik, na Devinskej Kobyle bude velka bojova hra a potom z Devinskej Kobyly sa péjde
na Devin. Z Devina sa pdjde MHD naspat domov.

Navrat : z Devina autobusom ¢. 29

Dizka trasy : cca ,- 2-3 hodiny

Hra po ceste :

Hra, ktora bude trvat po ceste, zatne uzZ v oratku. Deti zavedieme so zavretymi ocami
(budu mat Satku na ociach a p6jdu v najvacsej tichosti) na nejaké miesto, najlepsie na
nejaku elektrickovd zsstavku a tam im dame mapku. Budu sa mat v nej zorientovat
a pokracovat dalej v ceste tak, aby sa dostali do ciela, na presne uréené miesto na
mape. Na mape budu aj zaznacené miesta s predpokladanym vyskytom ulohy.

Hra bude na c¢as a na body, ktoré ziskaju za splnenie Uloh pocas cesty. Na stromoch
budd odkazy, odkaz = Uloha DOBRA pre skupinku, alebo pre jednotlivca. Uz samotné



deti sa dohodnu, ako to splnia. (¢i ako jednotlivec, alebo za skupinku) Samozrejme, Ze
za skupinku bude viac bodov ©

(ulohy, ktoré budu na stromoch)
Hlavné aktivity pocas cesty :
- stale byt k sebe mily, usmievat sa po ceste, poslichat animatora, bez reptania
kracat a nefrflat (za frflanie, Somranie a nadavanie.. sa strhavaju body)
- nosenie ¢lena skupinky, musi mat vsetky ruksaky na sebe
- umyt Cast tela, ktora je nakazena morom a odpadava tam maso
- 4 —5ludia sa podelia o svoju desiatu s druhymi detmi
- po ceste zhotovit nieco z prirodného materialu a darovat to niekomu
- celd cestu si pospevovat pesnicky a Sirit dobru naladu medzi sebou

(ulohy, ktoré dostanu na zaciatku cesty)
Vedlajsie aktivity pocas cesty :

- pocas celej cesty pisat pribeh o zaZitkoch z oratka, napr. ¢o si tam zazil, ¢o si
pamatas a na ¢o nikdy nezabudnes, najlepsie, keby kazdé dieta napisalo kusok
zo svojich zazitkov

- napchat si ¢o najviac tyciniek alebo chrumiek do Ust a zjest to za ¢o najkratsi
¢as, nesmie sa to zapijat vodou

- vypit po ceste Co najviac litrov vody (prazdne flase si odkladajte)

- logické hadanky a dlohy (budi animatori davat detom po ceste, zabezpecime
ulohy aj hadanky!)

- prejst urcity Usek cesty kacacimi krokmi, slonimi krokmi, tocakmi, Zabimi
skokmi, atd'.

- nosenie vaji¢ka na palici, ktoré bude visiet v sac¢ku a bude uviazané na palici,
nesmie sa rozbit

- pred cielom bude hra s prenasanim veci

Prichod na Devinsku Kobylu

VLAJKY

2 Uzemia: Uzemie deti, Uzemie liberalov

hra sa o zlato ktoré ukradli liberali

liberali — animatori mdzu byt chyteni iba 2 detmi, ktoré sa drZia za ruku

Niektoré z deti budu oznaceni ako kralovi potomkovia.

2 liberali budd oznaceni ¢ervenou kuklou, budu sa zaujimat len o kréla a jeho rodinu.
Nedaju sa chytit. Chyteny je povinny ukazat, ¢i je potomok. Ak ¢erveni chytia potomka,
odvleéd ho na zékladnu. Tu mdze byt vyslobodeny.

Kralovska rodina ma vacsiu prioritu ako zlato.



Ak je chytend celd kralovska rodina, erveni si odvlecu krala.

Na mieste bude omsa. Po omsi sa vydame na kratku cestu na Devin, Na Devine si
mozeme nieCo zahrat a podla toho, kolko budeme mat ¢asu, potom pdjdeme s MHD
domov.

STVRTOK

Miesto: Zel. studni¢ka — Maridnka (cca 8 km?)

Zel. studnic¢ka: zaciatok hry

Podstatou je Dominik Savio, ktory bude predpovedat cestu plnd ndstrah,
nebezpeénych ludi,.. (predpoved ma byt sen, ktory mal Dominik Savio). Dominik da
kazdej skupinke velku krabicu s rovnakymi vecami, ktoré su potrebné na stavbu oratka
(tieto veci animatori oboduju podla vlastného uvazenia) a este im povie, aby si po ceste
zapisovali pismena, ktoré po ceste uvidia na stromoch.

Tu im bude aj vysvetlené, na ¢o im tie veci budu a Ze su obodované a co ich cestou
caka.

Cesta do Marianky:

Po ceste do Marianky zo Zeleznej studnicky je ulohou deti sledovat pismena na
stromoch a zemi, ktoré si bud zapiSu alebo si ich budli pamaétat. Pocas cesty budu
takzvané stanovistia, na ktorych sa decka predvedu, aké s zruéné. Stanovist by mohlo
byt asi Sest viac - menej. Po ceste ich budu prepadavat banditi — zlodeji, ktori ked' ich
zastavia, decka musia odpovedat na ich otazky, ktoré budu tazké (mbze to byt zemepis,
prirodopis, pripadne aj Zivot dona Bosca). Ked neodpovedia spravne, musia odovzdat
podla vlastného uvaZenia nejaku vec tymto zlodejom (ti ich potom mdzZu predavat
v tom obchode pred stavbou oratka).

1. stanoviste: ZoZen si nejaké drevo — palice, kisocek Spagatu mas k dispozicii
a vytvor si ¢o najviac krizov, ktoré budes mat v budiicom oratku za 2 min.

2. stanoviste: Uplet si vlastnu siet na branku (dievcata) alebo usi si svoj obrus na
stol do oratka / postav si z dreva (nejaké laty) vlastnd branku do oratka alebo
stol (taka primerana velkost — ani mala ani velkd). Dievcata aj chlapci maju na
to asi 10 minat, za dalSich pat mindt to musia chalani aj baby spolu
skompletizovat.

AK ROBIA OBRUS, CHALANI MUSIA UROBIT STOL A NAOPAK.

3. stanoviste: Vytvor nejaké jedlo alebo nejakd uZito¢nu vec pre dona Bosca
(mbdzeme zobrat nejaké blbosti na vytvorenie jedla a uZitotna vec moze byt
ruzenec, ... ), aby si si ho poctil. 10 minut



4. stanoviste: Vytvorenie si svojho vlastného loga, sloganu, ktoré musi byt
v oratku napisané, .. alebo nakreslené. ( farbicky, fixky alebo nieco, ¢o farbi)

5. stanoviste: Vytvorenie rebrika, ktory bude zobrazovat cestu do oratka (polozia
ho na zem abude to ako chodnik pre dona Bosca) — musi byt ¢o najdlhsi
zdreva, ktoré si zoZenu. Kto ma dlhsi rebrik /cestu a ma to pevnejsie, tym
lepsie. Za rebrik sa budu davat tiez nejaké body. 5 minut

Po tejto aktivite bude postaveny obchodik a vtom obchode sa budu predavat nejaké

veci navySe do oratka, za ktoré musia deti urobit nejaké nezmyselné veci (vyliezt na
strom ¢o najvyssSie — jasné, Ze do primeranej vysky, beh 5 minut okolo stromov, 50
drepov, 30 klikov a podobné veci).

6. stanoviste: Stavba oratka

Stavba oratka: (pred Mariankou)

Decka budu mat vymedzeny priestor — asi Styri stromy (v obchode si za vysoku cenu
mozu kupit aj viac stromov), kde si musia postavit oratko, ktoré musi byt ohranicené.
Pred oratko daju rebrik — Cize cesti¢ku, po ktorej don Bosco vojde do oratka. Tam to
budi mat nejako upravené a privitaju pekne dona Bosca v ich oratku. Pismen3, ktoré po
ceste zbierali, musia tieZ v rdmci stavby oratka dat dokopy a pri vstupe dona Bosca do
oratka mu tuto vetu, ktord by mala zniet: Duch oratka je v radosti a veselosti. Za toto
maju tiez body. Body su aj za obodované veci, za naklpené veci, za vetu, za atmosféru,
za privitanie, za pohostenie a vietko. MdZu spievat, tancovat, pripravit donovi Boscovi
program. Na toto maji 15- 20 minut — na stavbu, hodnotenie bude trvat mozno dalsich
15 minut.

Prichod do Marianky by mal byt o 13:15/30.

Marianka:

deckad by sa mali najest, oddychnut si, zahrat sa nejaki oddychovi hru, napriklad
futbal, frisbee ainé. Pocas cesty domov, ktord bude peSo z Marianky do Zahorskej
Bystrice, budu hrat hru Sususu si mrtvy — vsetky skupinky medzi sebou, aby sa spoznali,

Potrebné veci: lopty, frisbee, krabica s vecami na stavbu oratka(sviecka, zapalky, lano —
dihsie, aby sa nim dali stromy ohranicit, ... , Spagat, nejaké laty alebo drev3, farbicky,
papiere, ihly na Sitie, latka, material na vyrobenie siete, dreva na vyrobenie branky,
klince, kladiva (mozno ©), ...



PIATOK

Doobeda

Hra sa bude odohravat v parku pri nas ( medzi Bilou a Miletitkou). Uzemie bude
rozdelené na 4 mensie Uzemia a bude to vlastne nieco ako vlajky akurat, Ze namiesto
vlajok bude na cudzom uUzemi porozhadzovany odkaz od don Bosca — na vSetkych 3
cudzich Uzemiach (samozrejme rozkuskovany po slovach). Kazdy bude mat pri svojej
zakladni na strome nalepenu mapu, kde bude zndzornené, kde tie odkazy su. Napriklad
skupina Cislo jedna bude mat nejaké odkazy v Uzemi skupiny ¢islo 2,3 aj 4. Na mape
bude mat zakreslené len svoje odkazy (rozlisené farebne) a mozu zbierat len svoje
odkazy a s cudzimi nem6zu hybat!!

Samozrejme pokial niekto chyti niekoho z druhej skupiny na svojom Uzemi, tak sa musi
vratit na svoje Uzemie (minimalne 20m).

V odkaze im don Bosco povie, Ze chce zalozZit salezianov, ale potrebuje ich pomoc —
musia vstupit do Spolku veselosti (vtedy bude mat dostato¢ny pocet ludi a bude moct
zalozit salezidnov), do ktorého sa dostanu poobedniajSou aktivitou.

Pomaocky: nakreslena mapa, porozmiestriované odkazy, nejako oznadit timy.

Poobede

Kto chce vstupit do Spolku veselosti musi byt Sikovny, zdatny, atd’.

Takze sa bude vychadzat z oratka po skupinkdch v intervale po 10min. A budeme
pravdepodobne zase v parku. Bude tam prekazkova draha -prejst trasu napr. so
zaviazanou pravou nohou a lavou rukou. Potom celd skupina musi ist tak, ze len 4
nohy a 6 ruk sa méze dotykat zeme (napriklad), potom natiahneme 3pagat do vysky
30cm a budu to podliezat so zaviazanymi o¢ami a niekto ich bude navigovat, prejst
lanovou pavucinou bez dotyku a nakoniec dostanu od nejakej osoby niekolko otazok o
don Boscovi. Nemali by na ne vediet odpovedat. Odpovede budi napisané na
papieroch nalepenych na stromoch, ale zaSifrované a porozhadzovane po slovach,
takZe si budd musiet pamatat Sifry, prist za animatorom, prelozit a zase sa vratit.
Samozrejme, ze na jednom papieri nebude odpoved na jednu otdzku, ale 1 slovo z
2.otazky, 4.otazky, 5.otazky... (M&Zme to dat na Cas, nech sa trochu snaZia, v kone¢nom
dosledku to nemusi zavazit)

Ked' budu mat zodpovedanych aspon 5 otazok, tak vsetci vstupuju do spolku veselosti a
don Bosco moze zalozit salezianov. Potom bude ritudl (asi uz v oratku) dona Bosca s
kazdym chlapcom osobitne, kde sa stane ¢lenom salezidnov a dostane nejaké “reholné”
alebo salezidnske meno (resp. méze si vybrat...)

Pomaocky: lano, papiere, Sifry a preklad, lepiaca paska,..









Plan na primestsky

Pondelok
doobeda: registracia, omsa, divadielko, zoznamovacky , fazula a stavba strasiaka
poobede: sadenie, ziskavanie pefiazi na sadenice

Utorok
doobeda: omsa, divadielko, v parku na Racianskom myte — suboje ahra Saigon
poobede: vodné hry

Streda: vylet na Devin cez Devinsku kobylu
doobeda: aktivity po ceste
poobede: hra vlajky, omsa bude pocas vyletu

Stvrtok: vylet do Marianky
doobeda: omsa, divadielko, po ceste stanovistia — stavanie oratka
poobede - volné hry a cestou naspéat hra Sususu

Piatok
doobeda: hra s Uzemiami (park pri Bille)
poobede: vstlpit do Spolku veselosti (park pri Bille)



