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,,Kricte, skacte, len nehreste!!
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Primestsky tabor 2009 — mladsi kmen

20.-24.7.2009



Miesto pobytu pocas tyzdna:

e Pondelok: oratko — obed (13 30) (volejbalové ihrisko)

e Utorok: oratko — obed (13 30) Racianske myto, vodny deri — treba si priniest
nahradné oblecenie

e Streda: vylet na Devin cez Devinsku Kobylu — treba si vziat suchy obed, omsa
bude pocas vyletu. Navarat okolo 17 00. 2 x 1 hod listky

e Stvrtok: vylet do Marianky - treba si vziat suchy obed, ndvrat okolo 17 00.
2 x 1 hod listky

e Piatok: hra v parku pri Mileti¢ke, obed o 13 00, 15 00 omSa + vyhodnotenie

Bodovanie:

- celotdborové — bude spolo¢né pred oratkom na pédiu, farby si spocitaju body dokopy
a podla toho budd vyhodnotené
- kmeriové — kazda skupinka ma svoje oratko, ktoré zapiiia chlapcami

Program (orientacne):
7:00 modlitby animatorov
7:30 - 8:00 stretnutie sa
8:15 sv. omsa

9:00 — divadielko

13:00 — 14:30 obed + stretko
16:00 ukoncenie

Liturgia a upratovanie:

Po animatori!!! + upratovanie technici a pomocni
Ut stredny kmen

Str starsi kmen

Stvr mladsi kmeri

Pia starsi kmen



Rady pre animatorov:

1 Poznat chlapcov a dievcata v skupinke (ich meno, zdravie, fyz. stav, dusevny stav, rodinné
zdzemie) toto vietko vplyva na ich spravanie, na ich ,problémovost".

2. Mudra ponuka aktivit v organizaénom plane (¢innost a odpoc¢inok v rovnovahe, zdravé
unavenie deti, zaujatie a zamestnanie deti).

3. Ponuknut zaZitok a vesell atmosféru, radost, priatelskost

4. Jasna, laskava autorita animatora. Musi byt jasné, kto je zodpovedny za skupinu. Inak
si deti vytvoria vlastnu hierarchiu, vodcovské povahy sa chopia kormidla (tak sa zamedzi
zlym vztahom v skupine, Sikane, poniZovaniu)

5. Poznanie prostredia, terénu, prehlad o tom ¢o sa smie a ¢o nie, prehlad o detoch, kde su.
6. Vychovné prostredie: Napisy, plagaty, atmosféra, slovnik deti a animatorov.

7. Jasné nemenné pravidla, spravodlivost a Ustretovost, ktora pravidla nerusi, autorita.

8. Vyjadrenie autority cez zaujem, komunikaciu, sluzbu

9. Osobny apostolat: modlitba za deti, vediet sa vhodne prihovorit, priprava aktivit

10. RieSenie problémov s vedenim tabora, s rodi¢mi, s kompetentnymi osobami.

Iné praktické zasady:

- pocas obednajsej prestavky sa snazim byt medzi detmi a animovat ich hry

- nezaSivam sa vo vydajni!!! Animator musi byt stale k dispozicii detom!

- Povedat si chyby, nie v3ak pred detmi! Nenechat sa uniest hnevom!

- Klast pozZiadavky primerané veku deti!

- Dozerat na pitny rezim deti a samy ho dodrziavat!

- Nastupujeme do dopravnych prostriedkov len ak sme celd skupinka, jeden
animator na zaciatku a jeden na konci skupiny!

- Nebrat si na primestsky pracu, ucenie ... nic¢ iba seba & chut a vela :0)

- Vediet strhnut deti, ked treba aj sam zacat!



Myslienky a udalosti zo zivota Don Bosca

1. deii — detstvo — tazky Start

Myslienka: je jedno z akého prostredia pochadzas, Boh ta vola k velkym veciam — mas
na vela. (Boh ma so mnou velky plan.)

- pohreb otca, stavaju sa sedlakmi niekde v pazi (osada na kopéeku), tazka praca, brat
Anton, Calosso

2. defi — mladost

Myslienka: Zvitazis, ked nie si sdm! (vytvaranie spolo¢enstva zalozenom na zdravej
rivalite, ale aj schopnosti dopriat tomu druhému)

- sen z deviatich rokov; sutaz s cirkusantom

3. den — hl'ada sa oratko

Myslienka: Na lyZicu medu chytis viac véiel ako na sud octu! (laskavost je zakladom
kazdého dobrého vztahu)

- oratko si hladd svoje miesto — Garelli, Pinardi, don Bosco medzi bandami chalanov
v Turine

4. den - oratko a jeho principy

Myslienka: Pre nas byt svatym, znamena byt velmi vesely! (svatost znamena Zit v
dobrych vztahoch s Bohom, sebou i druhymi. Radost a veselost ako prejav lasky.)

- vzory svatosti: Dominik Savio, Michal Magone; don Bosco brani prava deti; revollcia

5. defi — do celého sveta

Myslienka: Oratko je tam, kde je don Boscov duch. Idem do toho! (misijné nadsenie a
sluzba pre druhych v duchu don Bosca)

- strielanie po Don Boscovi, pes Sivko, zaloZenie salezidanov, vyslanie do misii.



HRY
PONDELOK

Myslienka: Je jedno z akého prostredia pochadzas, Boh ta vola k velkym veciam - mas
na vela.

Program:
DOOBEDIE (oratko)

Rozdelenie deti do skupin, zoznamovanie

Kazdy animator si zoZenie deti zo svojej skupinky sdm, dostane ich zoznam (deti, ktoré
uz nasiel mu pomozu)

Zoznamovacky - (zoznamovacky sa hraju vramci jednotlivych skupin):

1.hra
Vzdy budu 4 skupiny. V kazdej skupine bude fubovolny pocet deti. Deti na zaklade nami
polozenej otdzky p6jdu do tej skupiny, ktord ich najviac vystihuje. Povieme napriklad,
kto ma rad jar, nech vytvori jednu skupinku, kto leto druhu, kto jesen tretiu a kto zimu
Stvrtu. A spoloéne o tom diskutuju, preco maju to a to obdobie radi, preco nie a pod.
Dalsie priklady: kto ma rad modru, €ervend, zelend, #Iti nech sa priradi do prislu$nej
skupiny
- ¢okoladu, cukriky, lizatka, kolace
- v akom roénom obdobi sa narodili
- ¢o najradsej robim vo volnom €ase- uc¢im sa, hram sa, nudim sa, pozerdam TV

2. hra
Zoznamovacka na zapamatanie si mena
Deti spravia kruh. V strede bude ¢lovek, ktory bude mat zaviazané oci. Vidy po pravej
strane niekoho z kruhu bude volné miesto. A ten, kto ma po tej pravej strane volné
miesto vola niekoho z kruhu po mene. napr Lucku. A ten v strede sa snazi chytit Lucku.
Ak ju chyti, Lucka ostava v strede a ten, ktory bol v strede ide na to volhé miesto, na
ktoré Sla Lucka.

3. hra
Spravime kruh a hra sa s loptou. Vzdy, ked ideme niekomu hodit loptu, povieme meno
toho, komu ju hadzeme a hodime.



4.hra.
Deka (kto rychlejsie povie meno toho, kto sedi oproti nemu) — dve skupinky deli deka,
vidy sa vyberie jeden ¢lovek zo skupinky — navzajom sa nevidia — potom sa deka pusti
a ide o to, kto prvy uhadne meno toho druhého

Zardbanie penazi na Studid

Detom vysvetlime, Ze na to, aby mohli vkroéit do Zivota riadne pripravené, musia
vystudovat skolu. Ale deti pochadzaju z chudobnych rodin a nemaju si z ¢oho zaplatit
Skolu. Aby si na svoje studia zarobili, musia sa naudit jedno z remesiel — sochar, rolnik,
tkac, stavbdr. Takto ziskaju potrebné peniaze na Stadium.

Hra sa nehrd formou stanovist, cely kmen hrd naraz. Podla vyhodnotenia tychto
,remeselnickych hier” deti dostand po Studiu nazov pre skupinku podla remesla,
v ktorom sa skupine najviac darilo.

ROLNICI

Natahame 3$nurky na ihrisko, ktoré predstavuje pole. Kazda $ndra predstavuje
hriadku s jednym druhom plodiny (obilie, pomarang,...), pripevnime na ne
Stipce, na zaciatku Snurok je Startovacia Ciara. Polovica skupiny vystrihuje podla
makety z papiera rézne druhy plodin, druhd polovica sa ich snazi umiestriovat
Stipcami na $nury, ¢im dalej ich umiestnia, tym maju viac bodov (ihrisko bude
rozdelené na tri Casti, plodiny v tychto ¢astiach budu r6zne bodovo ohodnotené
- podla vzdialenosti), plodinu méZzu umiestnit iba na prislichajdcu hriadku k
plodine, nahanaju ich animatori, ak ich chytia berd im plodinu. Kazdé druZstvo
ma plodiny svojej farby (Cervené obilie, pomaranc..) na konci sa scitaju body

MURARI

Na ihrisku su ndhodne rozmiestnené tehlicky roznych farieb, na stenu oratka
umiestnime nakresy doméekov, pre kazdu skupinu jeden, domceky budd mat
naznacené obrysy tehdl s danou farbou. Ulohou je vyplnit tieto obrysy
nalepenim tehliciek z ihriska, ¢o najrychlejsSie alebo za nejaky casovy uUsek.

TKAC
Na malom futbalovom ihrisku natiahneme vo vyske pasu deti (n -1) Spagatov —
kde n je pocet deti. Vysvetlime im, kto je to tka¢ a ako sa tka (vedieme nit nad a



pod) kludne aj pomocou nakresu. Rozmiestnime deti do medzier Spagatu. Budu

vvvvv

SOCHAR

Urobit ¢o najviac guli z papiera a oblepit ich primerane lepiacou paskou. Z guli
maju postavit ¢o najvacsiu sochu — hocijaky stip — nieco, ¢o by vedelo stat
minutu bez ich pomoci. Najvyssia socha vyhrava.

POOBEDIE: (oratko)
Studid
Deti si doobednajsou pracou v remeslach zarobili na to, aby mohli studovat.
Kazda skupinka dostane svojho profesora (animator — nie zo skupinky). Ten ich
vovedie do $tudia (mohol by byt aj nejako patriéne oble¢eny®) absolvuje s nimi
nasledujuce hry:
SPOLOCNY PRIBEH. Jeden povie slovo. Dalsi zopakuje to slovo a prida svoje
slovo . Dalsi zopakuje tie dve slové a vymysli dalsie...

SARADY. Vymyslime si niekolko jednoduchych slov — lahko znazornitelnych. Zo
skupinky sa vyberu tri deti, vylosuju si jedno slovo a snaZia sa ho pantomimou
znazornit. Ostatni hadaju. Ide o to kolko slov uhddnu za ¢asovy Usek. Tato hra
moze byt zavisena ,skuskou”.

SKUSKA = PANTOMIMOVY TELEFON. Vietky deti sa postavia do radu za sebou

chrbtom k profesorovi. Prvy z nich sa otoci — profesor mu pantomimou nie¢o

znazorni napriklad rybu. Dieta sa otoci, poklepe po pleci dieta za nim a znazorni

mu rybu tak, ako ju znazornil profesor a otoCi sa znova tvarou k profesorovi.

Dalsie dieta sa otodi.. a tak dalej .. posledné dieta musi uhadnut e ide o rybu®©
Po splneni studii dostanu peciatku na diplom, ktory im prideluje remeslo (kazdej
skupine jedno) a dostanu material na to, aby si mohli urobit svoj erb a SPISAT SVOJE
PRAVIDLA, ktoré maju pocas celého tabora dodriavat.

Tvorenie erbu
Hodnotenie dria — vyhldsenie Dominika Savia (odovzdanie diplomov za studid).



UTOROK
Myslienka: Zvitazis, ked nie si sam!

Rano pride $aso a detom odovzda listinu s tlohami. S posmechom (hahahahaha) im
povie, Ze to aj tak nezvladnu... Kolko im toho dal... (Sasa uZz mame - Madrii Krnacovej
kamaratka). (Treba detom wvysvetlit spojitost na Don Bosca, jeden takyto artista
odlakaval ludi v nedelu z omse, lebo robieval v dedine vystlupenia, Don Bosco s nim
uzavrel stavku, ak ho porazi v réznych disciplinach, tak prestane v nedelu vystupovat -
bola dohoda.) Doobeda budeme ulohy plnit v oratku, poobede p6éjdeme na Strkovec.

Ulohou deti bude ,odkryt“ $asa. Sasa bude predstavovat plagat, ktory bude najprv
zakryty cely nacierno. Tym, Ze budu deti plnit tlohy, ktoré im $aso dal, dostanu za kazdu
splnent ulohu podpis animatora. Za kazdy jeden podpis k Ulohe (kazdd mozu plnit len
raz) sa odtrhne kusok ¢ierneho $asa, pod ktorym bude farebny $aso.

Tie Ulohy sme sa snazili vymyslat tak, aby boli na sudrznost v skupinke. Aby tam bolo
vzdy nieco, na ¢om musia spolupracovat, nejako si pomoct...

A popri plneni Gloh bude cely deri tam chodit $aso a kazit im to. V kazdej je nieco, ¢im
im ju moze staZit alebo kazit.

Hlavnym ciefom tohto dia je spojenie vSetkych skupiniek a na konci — spojenie ich sil
dokopy, aby mohli porazit $asa. Tym myslime porazit ho laskou©©

Tych Uloh na doobedie je az 20 — to znamend 20 stanovist . Nemusia ich urobit vsetky.
Mo6Zu si vyberat. Ak nestihnd, o to viac sa bude treba snaZzit pri tej posledne;j...

DOOBEDIE: (oratko)
Casnik
1. Hradi rovnakych druzstiev sutazia v behu po slalomovej drahe, napr. z kuzelov
alebo flasiek... a pinkaju si lopticku raketou. Nesmu lopti¢ku pridfzat a nesmie
im padnut. Aj spat sa vracaju pomedzi kuZele. Raketu a lopticku potom
prevezme dalsi hrac.
Ohnivy kruh
2. Preskakovat cez 2 kruhy, ¢o sa nim toci okolo pasu (hulahop). Dat ho nizko nad
zem, za neho valendu z modrej. Deti m6zu spravit kotul' letmo cez prvy a cez
druhy prejst nejakym zaujimavym spdsobom, ktory si vymyslia. Mozno staci pri



niektorych, ak prelezd. Musi byt za kazdého, ak niekto nebude vediet alebo
chciet, musi ist niekto zo skupinky za neho. Kruh si mozu tiez drzat navzajom.
Povrazolezci

3. chodenie po lane. Nie vysoko nad zemou. Aby sa mohli deti istit navzijom.
Drzat za ruky. Animator isti len nendpadne;)
Poskoc si
4. skakanie na 1 nohe. 4 minuaty vkuse. Ak je deti 10, 5 néh musi naraz skakat. Ak
ten jeden zdvojice uz nevladze, rychlo musi zacat dalsi. Az potom mobze
prestat...
Farik
5. Furik kazdy poznate... Deti budi na chrbte prenasat na uréitom Useku lizatka
z jednej strany na druhu za urcity ¢as napr. 30s. Nepovieme im, Ze tie lizatka,
ktoré si stihli preniest, mbzu zjest.
Labutie jazero
6. Otocit lavicku z druhej strany. Prejst po kladine. V strede lastovicka a kto
nechce, boji sa, niekto zo skupinky musi ist miesto neho. A hlavne musia sa
navzajom drzat za ruky... a istit.
Balénovy ples
7. Tancovanie s baldnom medzi hlavami. Na nejaku sviznu, veselu pesnicku, typu
Farbi¢ky carbic¢ky. Nieco také na odlahcenie. Pripadne ich mbZeme nechat,
nech si chvilku zatancuju len tak. Nech je veselo©
Hore ruky, hore nohy

8. nazemiostanu... 4 ruky, 8 néh a zadok. Upravit podla veku deti.

9. Skok do dialky. Napriklad preskakat 6 metrov. Kde doskoéi jeden, musi zacat
druhy. Kazdy nech ide... a spolu by to mohli dat©
Postav most

10. Vyrobit z papierov a $pajdli mostik od niekadial niekam (napriklad zo stolicky,
stola na zem), po ktorom by sa spustila lopticka... tak, aby sa nikde nezasekla.
Hadie deti
11. tocit kruhmi okolo pdasu. Ten, kto vie, aj za tych, ¢o nevedia. Pripadne mensi
okolo ruky... niekolko vkuse.(50) Znovu nech sa prestriedaju, aby cela skupinka
spolu to zvladla.
Spongia
12. hadzat mokrou $pongiou do makety $aska. Pripadne nie¢oho iného. Trafit do
hlavy alebo do brucha. Na konkrétne miesto.
Vyskobeh
13. vybehnd po schodoch bielych, staci jedno poschodie, ale iba smerom hore.
Dole nebeZia, nech si neublizia. Ked vybehnu, hodia napriklad loptu tomu, ¢o je
dole a ten moze az vtedy bezat. Aj s loptou, aby ju znovu hodil potom.



Futbal hviezda

14. kopat loptu do branky. Celd skupinka 15 krat ju tam musi dostat napriklad.
(staci menej a nech animator je v branke (aby tam neboli prilis dlho, ked treba
tak pusti:)))

Kimovka

15. na oddych nejaké hadanky, lahsie hlavolamy = ide o zapamatanie si ¢o najviac
predmetov za jednu minutu... a potom po zakryti ich vymenovat. Dame vsetci
hlavy dokopy. Celd skupinka spolu.

Slamkaci

16. prenasat slamkami papieriky. Vela papierikov. Kazdy minimalne 5. Ale mozu si

aj pomahat. Tolko, aby naplnili nejakd misu nimi.
Zasme;j sa

17. Dve rady sedia oproti sebe. Na povel sa prva snazi rozosmiat druhd tym, Ze ju
oslovuje, robi rézne grimasy a pod. Kto sa zasmeje, odstupi. Ked musela uz
odstupit celd rada, vymenia si Glohy. Meria sa c¢as: vitazi to druzstvo, ktoré
dlhsie odolalo.

StonoZka

18. Deti sa pochytaju poklacdiacky za lytka — takto vytvoria stonozku a musia sa

takto presunut na nejakom Useku (toto by malo byt na trave alebo vnutri)
Presny navrat

19. V kruhu o priemere 1,5 m suU hraci so zaviazanymi o¢ami. Vyjdu z kruhu von
0 10 krokov, 2-krat sa otocia a vracaju sa 10 krokmi znovu spat do kruhu. Komu
sa to podari?

POOBEDIE: (Strkovec)

Na Strkovci:
1. lyZickami nosit vodu z jazera po tom kopceku a naplnit napriklad zavaraninovy
pohar.

2. z kamienkov pri jazere vytvorit nejaky obrazok ( napisat nieco)
3. nejaka prekazkova draha na preliezkach.
SPOLU:

KedZe ani celodennou namahou a plnenim udloh sa nepodarilo $asa Uplne odkryt,
musime spojit vSetky nase sily a skusit to inak — poslednou tlohou, ktord ndm $aso dal,
je vyrobit mu 30 kamaratov z balénov za nejaky ¢asovy Usek — koriguje animator.
Najstarsi nafukuju, dalsi strihaju a lepia usi, najmladsi kreslia o€i, nos a Usta. Podla
vzoru, ktory vopred vyrobime. Nafukovacov z kazdej skupinky si zoberie nejaky
animator a s nimi nafukuje a tak.. no chapete, Ze by vedeli, koho sa pytat ked im nieco
nejde... jasné, Ze chapeme ;) Potom ako Uplne odkryjeme $asa, sa vraciame do oratka,
kde deti odovzdame rodicom a vyhodnotime Dominika Savia dna.



STREDA

Myslienka: Na lyZicu medu chytis viac véiel ako na sud octu

program:
Hladdme oratko — don Bosco mal problémy pri hladani oratka. Niekolkokrat sa mu uz
stalo, Ze naSiel miesto, kde by sa mohol venovat chlapcom, ale potom ho odtial
vyhodili. Tak aj my dnes - sme prisli o oratko a vSetko sa rusi. ESte je tu jedna moznost,
naroc¢na, ale splnitelna. A tou je najst nové oratko.

Povie sa baser, ktord je indiciou pre najdenie oratka. Po ceste na ZeleznU studnicku
(ciel' — horna velka ltka) budd deti plnit dlohy — postupne — medzi skupinkami nechame
rozostupy. Za splnenie kazdej ulohy skupinka dostane kusky fotky, na ktorej je nase
mileti¢karske oratko. Ulohou deti je na konci vyletu poskladat tplne tuto fotku a dostat
sa spat do oratka ako prva skupina.

DOOBEDIE: (vylet na Zeleznu studnicku)
Cesta na Zeleznu studnicku

1.Uloha: Pri potoku bude babi¢ka s dedkom a v potoku budu zlaté a strieborné kamene.
Babka s dedkom vysvetlia, Ze su unaveni, lebo dlhé roky ryZuju zlato. Spytaju sa deti, Ci
by chvilu nemohli ryZovat zlato za nich oni. Potom odidu a daji detom na ryZovanie 1,5
minaty. Potom sa vratia aj s kiskami fotky oratka a daju im tolko kuskov, kolko najdu
kamenov. 1zlaty = 2strieborné kamene

Pomdcky: 2 animatori, obleCenie pre nich, zlaté a strieborné kamene.

Po dokonceni Ulohy pokracuju po krepakoch dale;j.

2.Uloha: Do kopca a na strom. Pridu ku svahu, z ktorého budu tréat korene, po ktorych
vylezd hore a tam najdu strom, na ktorom bude zavesené lano. Po tom lane sa budu
musiet dostat hore a zobrat obalku s menom ich skupiny. V nej budd dalsie kusky fotky.
(Fotka sa bude skladat az pri velkej hre).

Dalej po krepakoch.

3.Uloha: Bésnicka. Ako pojdu dalej, pridu k tretej osobe. T4 si spomedzi nich vyberie 3
dvojice a kazdu oznadi inak. Kazda z dvojic sa naudi jednu ¢ast basne (1dvojica=zaciatok,
2=stred, 3=koniec).



Pred vstupom na ldku bude niekto ¢akat a vyskusa ich z basne. Ak ju budu vediet, pusti
ich dalej, ale ak nie, tak im da za trest spravit kazdému 30 drepov.

OBED - deti si doniesli z domu

POOBEDIE:

Velkad hra

Ldka sa rozdeli na tri dzemia: v prvom budu deti s animatormi, v strednom ich budu
nahanat animatori a v tretom budu deti dostdvat Casti fotky oratka. Animatori ich budu
nahanat cestou tam aj spat. Ak ich chytia daju im ciarku na ruku, tym pridu o Zivot a
odovzdaju animatorovi kusok fotky. Kazdé dieta mdze niest len jednu fotku naraz.
KaZdy z nich bude mat 5 Zivotov. Ak pride o vsetky, pdjde do nemocnice, ktora bude na
okraji luky. Tam pockd az ho oZivia. Prvé oZivovanie bude trvat 2 minuty, druhé
ozivovanie bude trvat 5 minGt. Ak niekto pride o vSetky Zivoty aj po druhom oZivovani,
nemb6ze uz behat, iba pomaha skladat fotku. Hra trva dovtedy, kym prva skupina
nepostavi fotku. Ti potom p6jdu do oratka a ostani pokracuju v hre dovtedy, pokial aj
oni nepostavia fotku. Potom odidu aj oni do oratka.

Hodnotenie, volba Dominika Savia — v oratku.

STVRTOK
Myslienka: Pre nas byt svatym, znamena byt velmi vesely

program:
DOOBEDIE: (oratko)

Don Bosco sa o svojich chlapcov v oratdriu staral aj tak, Ze ich vyucil nejakému
potrebnému remeslu. My uzZ sice jedno ovladame, ale v tychto ¢asoch nie je na Skodu
naucit sa nejaké nové — zlatnik, sklar, tladiar, vyrobca papiera, pekar — tvorivé dielne.



Tvorivé dielne:
sklari:

Deti budu vyrabat tzv. "snehové gule” (do malej zavaraninovej flase nalejeme
vodu s glitermi a o vrchnak pripevnime malého panacika (napr. z kindervajicka) na
Spongii.

tlaciari:

Deti si vytvoria nejaky obrazok zo Spajdli, ktoré prilepia na kartén, nafarbia ich
(temperami?) a otlacia na papier.
papiernici:

Vyroba ruéného papiera
pekari:

deti si vytvoria z modelovacieho cesta, ¢o chcu:) recept na cesto:
Potrebujete: 2 Salky muky, 1 $alka soli, trochu jedlého oleja, vodu. Zmiesajte dékladne
muku so solou a pridajte tolko vody, aby bolo cesto dobre uchopitelné a pevné,
pripadne pridajte potravindrske farbivo pred pecenim do cesta.
zlatnici:

vyroba nausnic, naramkov a nadhrdelnikov
Deti sa budi pohybovat po trojiciach, najlepsie ich pokombinovat starSie s mladsimi,
maju vyrobit ¢o najviac vyrobkov, za kazdy vyrobok dostanu uréity pocet bodov, podla
narocnosti vyroby, body im prideluje animator (animator zo skupinky), ku ktorému
chodia svoje vyrobky odkladat, takto ich méZu animatori aj kontrolovat.

POOBEDIE: (oratko)

Revolucia:

V casoch Don Bosca bola v Taliansku revoldcia, taliani bojovali za demokraciu a za
zjednotenie Talianska.

Zbrojenie — priprava zbrani na revoluciu

Na zaciatku hier by sme deti rozdelili do dvoch skupin: 1. hfadaci 2. plnici

1. Hladadi hladaju baléniky, v ktorych budd ukryté sacky (tie su ich ciefom), niekde by
boli priviazané. Ich ulohou je ich prepichnut $pendlikom (pri prepichovani su baldniky
vysoko takze deti budi mokré®), je s nimi animator.

2. Hladadi hned' zanesu kazdy najdeny balén plnicom. Skupina plni¢ov bude rozdelend
do dvojic. Jeden z dvojice stoji na jednom konci a ten druhy cez deravy poharik prenasa
vodu z vedierka do sa¢ku. Samozrejme sa budu striedat po niekolkych minuatach.



Obidve tieto skupiny sa raz vystriedaju, aby boli aj hladaci aj plnici.

Ak sa hladaci alebo plni¢i nudia, vyrabaju si z karténa Stity tak, Ze sa nan obkreslia a
vystrihnd. A na tvar si daju nejakud svoju karikaturu.

Dobyjanie hradu — symbol zvrhnutia monarchie

V dalSej faze je hlavny hrad (ten postavia kulisari z karténu). Za nim bude schovana
Domdca — kralovna - aj s hadicou v ruke. Deti budu stat za ¢iarou so sackom v jednej ruke
a Stitom v druhej. Na druhej strane ¢iary budu stat animatori s vodnymi pistolami. Deti
sa rozbehnu a animatori ich musia zasiahnut do Stitu - V tom pripade sa dieta musi
vratit za Ciaru a ¢akat az sa ostani vratia a pdjde znova dalSia vina. Dieta so suchym
Stitom sa tym padom dostane k hradu a hodi dor sacok naplneny vodou. Potom sa tiez
vrati. Ak bude hrad uz dost premoceny, Doméa z neho vybehne s hadicou v ruke (ako
kralovna) a bude na deti striekat vodu a ony na fiu zase saciky. Nakoniec, ked uz budu
véetci dost mokri, sa vzda. Potom sa deti m6zu S ANIMATORMI vyblaznit s hadicou a
sacikmi:)

PIATOK

Myslienka: Oratko je tam, kde je don Boscov duch. Idem do toho! (misie)

program:

Dopoculi sme sa, Ze nedaleko nasho oratka je jeden misionar, ktory potrebuje
pomoc...pdjdeme mu pomdct my©. Cakéd na nds v meste, treba vymysliet, ako sa tam
dostaneme, najrychlejsi sposob bude asi elektricka. Tak si rychlo zistime odchod a
poberieme veci, ktoré na misie potrebujeme: futbalovi loptu, Svihadlo, flérbalovd
hokejku a lopti¢ku, pingpongovu raketu a lopticku. Skér ako pojdeme na misie, by sme
mali poprosit Pana Boha o pomoc, preto v meste najde kazda skupinka najblizsi kostol,
kde sa pomodli, ak bude ndhodou zavrety a bude daleko k inému, tak sa skupinka
pomodli niekde vonku v tichu (animator urci). Kazda skupinka by mala mat svojho
misionara, dostanu info kde presne v meste ho najdu. (na Hviezdoslavovom namesti,
Hlavnom namesti, Kamennom namesti a na Safarikovom namesti).

Misie sa budu skladat z dvoch Casti:



V prvej deti pom6Zu misionarovi s poznavanim krajiny, v ktorej sa misie odohravaju.
Deti dostani zoznam veci, ktoré maju o tejto krajine zistit. (farba pleti domorodcov,
podnebie...) (zoznam je v stave pripravy)

Niekedy medzi tymito hrami by sa mali deti naobedovat, obedy by mali mat z domu.

V druhej ¢asti sa deti budi o domorodcov starat:
Misionar im bude rozdavat konkrétne ulohy, ak splnia jednu, pridu si od neho vypytat
dalsiu:

1. zoberte si futbalovu loptu a najdite 5 fudi, s ktorymi si zakopete alebo zahrate
kratky futbal (pripadne bago - deti sa postavia do kruhu a kopu si loptu medzi
sebou... jeden je v strede a jeho Ulohou je chytit im td loptu, ked' ju chyti, tak
sa vymeni s tym, ktory posledny kopol)

2. presvedcte niekolkych dobrovolnikov, aby si skusili zaskakat na Svihadle (kazdy
ma ale len jeden pokus na skdkanie a maju nazbierat dokopy 50 skokov)

3. najdite 5 ludi, ktori skusia trafit florbalovu lopticku medzi dve deti na urditu
vzdialenost (uréi animator, podla toho, ako daleko budu deti od seba )

4. najst 5 ludi, ktori budu odrazat pingpongovu lopti¢ku minimalne 30 sekdnd

Ked' uZ bude vela hodin, misionar prestane davat detom ulohy, za to, ¢o splnili od neho
dostanu "misionarske krize" (kriziky) a vratia sa spat do oratka.

V oratku bude zaverecné vyhodnotenie a odovzdavanie diplomov "pravého
oratoriana":)

Odporucané hry na prestoje:

Elektrina (stlacanie ruk) — rozdelit sa na polovic¢ku, posadat si vedla seba a chytit sa za
ruky... na zaCiatku da obidvom radom animator impulz a ktory z dvoch radov uchopi
urcity predmet...

Daid (sedi sa v kruhu a animator zacne napr. jemne buchat dlanami o stehna, potom
silnejsie, potom za¢ne dupat, potom to spoji... a atd. kazdy opakuje po tom na pravo to,
¢o robi.



plan na primestsky

Pondelok:— doobeda: registracia, omsa, divadielko,
zoznamovacky , zarabanie penazi na studi3,
poobede studia

Utorok: - doobeda: oratko - omsa, divadielko, hra so Sasom
poobede: Strkovec — vyroba $asovych kamaratov

Streda: vylet na Zeleznu studni¢ku — doobeda: hladanie
oratka
poobede: velkd hra s troma Uzemiami

Stvrtok: — doobeda: omsa, divadielko, tvorivé dielne
poobede - revolucia

Piatok: doobeda — pomoc misionarovi (mesto)
poobede - staranie sa o domorodcov (mesto)



