,Ja budem s tebou...“

z Egypta do Prislibenej zeme

Primestsky tabor 2008 — stredny kmen
14.-18.7.2008



Miesto pobytu pocas tyzdna:

o Pondelok: oratko - obed

e Utorok: oratko — obed + vodny deri — treba si priniest nahradné oblecenie

e Streda: vylet na Kamzik — treba si vziat suchy obed + treba si priniest listky na
MHD — 2x 30 min

e Stvrtok: vylet Devinska Kobyla — treba si vziat suchy obed, om$a bude pocas
vyletu

e Piatok: doobeda- mesto — obed + treba si priniest listky na MHD — 2x 10 min

poobede- oratko

Bodovanie:

Boduje sa tak, Ze za deri mozu ziskat od 1 po 4 body. Ich sandale sa budu posuvat po
mape z Egypta do Prisfibenej zeme. Bude to priemer dvoch veci — body za hry a body
za spravanie. Body za spravanie animator udeluje skupinke pocas dna - dobré azlé
(vrchnadiky z flias). Na konci dfia mozu ist odvazit svoje body na miske vah v stanku
zjavenia. Rozdiel dobrych a zlych sa potom porovnd s ostatnymi skupinkami a podla
toho sa udelia body.

Okrem toho bude kazdy den nejakym spésobom zvyhodneny ten, ktorého si skupinka
zvoli ako snazivého a dobrého (Mojzis diia).

Program (orientacne):
7:00 modlitby animatorov
7:30 - 8:00 stretnutie sa
8:15 sv. omsa

9:00 — divadielko

12:00 — 13:30 obed + stretko
16:00 ukoncenie

Liturgia a upratovanie:

Po animatori!!! + upratovanie technici a pomocni
Ut stredny kmen

Str starsi kmen

Stvr mladsi kment

Pia starsi kmen



Hymna

1. Pozor pani, zaCina pribeh,

kniha zndma dnes ponuka nam

Egypt, kralovstvo slava, pri fom otrocky stav
Stary zdkon premieta nam.

2. lzrael, Boh ti na znamost dava,
pocuvaj lud moj, hovori Pan.

evev

on zbavi ta tych otrockych ran.

R: Chvdla a sldva, Nil, vel'ka pust
cely Egypt spievat si smie$, dnes faraéna opustas rad.

3. Dnes Mojzi$ ta vyvadza, zbal sa,
svaty Izrael daj sa este dnes na tu put.
A spievaj si od smutku chran sa, ved zacina krasa, ideme Zit na pust

4. More vstavaj, hlad karavana, Mojzis kaze,
bud'zazrak a z mora je mur

Lud kracaj, déveruj, dufaj, suchou nohou si kracaj,
Skodca objavi tmu

1,2,R,3,4,..R;,3,4,3, 3,

Zaver: A spievaj si od smutku chran sa, ved zacina krasa, ideme Zit na pust



Rady pre animatorov:

1 Poznat chlapcov a dievcata v skupinke (ich meno, zdravie, fyz. stav, dusevny stav, rodinné
zdzemie) toto vietko vplyva na ich spravanie, na ich ,,problémovost".

2. Mudra ponuka aktivit v organizacnom plane (¢innost a odpocinok v rovnovahe, zdravé
unavenie deti, zaujatie a zamestnanie deti).

3. Ponuknut zazitok a vesell atmosféru, radost, priatelskost

4. Jasn3, laskava autorita animatora. Musi byt jasné, kto je zodpovedny za skupinu. Inak
si deti vytvoria vlastnu hierarchiu, vodcovské povahy sa chopia kormidla (tak sa zamedzi
zlym vztahom v skupine, Sikane, ponizovaniu)

5. Poznanie prostredia, terénu, prehlad o tom ¢o sa smie a o nie, prehlad o detoch, kde su.
6. Vychovné prostredie: Napisy, plagaty, atmosféra, slovnik deti a animatorov.

7. Jasné nemenné pravidla, spravodlivost a Ustretovost, ktord pravidla nerusi, autorita.

8. Vyjadrenie autority cez zaujem, komunikiaciu, sluzbu

9. Osobny apostolat: modlitba za deti, vediet sa vhodne prihovorit, priprava aktivit

10. RieSenie problémov s vedenim tabora, s rodi¢mi, s kompetentnymi osobami.

Iné zasady pre animatorov a o animatoroch:

- pocas obednajsej prestavky sa snazim byt medzi detmi a animovat ich hry

- nezaSivam sa vo vydajni!l! Animator musi byt stéle k dispozicii detom!

- Povedat si chyby, nie vsak pred detmi! Nenechat sa uniest hnevom!

- Klast poziadavky primerané veku deti!

- Vsetko robime pre Jezisa Krista! Neoddelovat duchovné aktivity od Zivota!

- KuvSetkému pristupovat s maximalnou zodpovednostou!

- Dozerat na pitny rezim deti a samy ho dodrZiavat!

- Nastupujeme do dopravnych prostriedkov len ak sme celd skupinka, jeden
animator na zaciatku a jeden na konci skupiny!

- Nebrat si na primestsky pracu, ucenie ... ni¢ iba seba & chut a vela :0)

- Vediet strhnut deti, ked  treba aj sdm zaéat!



Odkial' a kam smerujeme s nasimi detmi?
Egypt - situdacia nasich milovanych deti (ich otroctva):

BEZ BOHA (s bdzikmi), Lenivost, Rozmaznanost, Kritickost, Chudobné/bohaté rodiny,
Nespatost s prirodou, Hyperaktivita, SU na tabore nasilu, Nudia ich aktivity,
Sockarina/sockovanie, Ufrflanost, Individualizmus, Hanblivost, Egocentrizmus,
Apatickost, Lemravost, Image—ovost, Zivot vo virtudlnom svete, Rozbité rodiny

Prislibenda zem — kam chceme priviest nase milované deti (vyslobodenie pre):

SBOHOM (bez bozikov), Prekonanie sa, Sudrinost, SutaZivost, Motivacia, Verejné
strapnenie — nebyt precitliveny na seba, Dobra nalada, Sila kolektivu, Tolerancia,
Akénost, Fanatickd zanietenost, Starostlivost...

A to aj vdaka... obetavosti animatorov — vloZenie sa, Priatelstvo s animatorom — byt im
druhou mamou/otcom...

Schéma nasho stylu:
zmotivovat — dat zazit (medzi sebou, sanimatorom, s Bohom) — sformulovat
a pomenovat — dakovat a slavit zazité veci a skisenosti

Hlavna myslienka:
»Ja budem s tebou...”
z Egypta do Prislibenej zeme

dvanast kmeriov Izraela: Ruben, Simeon, Lévi, Jida, Isachar, Zabulon, Jozef, Benjamin,
Dan, Neftali, Gad a Aser.
1den - utlak faradna

(zazit utlak na vlastnej kozi — Deckd by mali pochopit, Ze tak ako mdzu byt
neslobodné, ked' na nich tlaci niekto zly zvonka, tak existuje aj vnutorna nesloboda. Pre
nas to bude vtento den nesloboda nudy, apatie, lenivosti, rozmaznanosti... To su
yfaraoni“, ktori nas zvazuju vo vnutri a viddnu ndm. Hoci by sme mohli spolu prezit vela
peknych veci, predsa si volime nudu. Dokonca nie sme schopni rozhodnut sa. Objav
svoje otroctvo — lenivost a nudu!)



,Hla, izraelsky lud je mocnejsi a pocetnejsi ako my. Podniknime nieco a Sikovne
zabranme, aby sa dalej nerozmnozoval (aby neizil) a - keby nastala vojna - aby sa azda
nepripojil k nasim nepriatelom, nebojoval proti ndm a potom z krajiny neodisiel.”
Symbol: bic¢

2 den — Moijzis prichadza, lebo ho Boh poveril vyslobodit lzrael. /desat ran ako
znamenia pre ¢loveka, ktory ma zatvrdnuté srdce/

(zazit /aj cez animatorov/ postavu Mojzisa, ktory ich moze otvorit pre spolodenstvo,
sudrznost a dat im motivaciu byt na tomto tabore nielen z dondtenia, ale preto, Ze tu
spolu moZu nieCo zaZit a stretnut niekoho déleZitého pre svoj Zivot. Deti by mali
spoznat Mojzisa a pripojit sa k nemu. Objav silu spoloéenstval!)

Preto povedz Izraelitom: "Ja som Pdn a ja vds vyvediem spod jarma egyptskej
roboty, vyslobodim vdas zotroctva avykdpim vas zdvihnutym ramenom a velkymi
trestmi. Vezmem si vds za svoj I'ud a budem vasim Bohom a vy poznate, Ze ja, Pan, som
vas Boh, ktory vas vyviedol spod jarma egyptskych robot." Potom vas vovediem do
krajiny, ktord som slavnostne prislubil dat Abrahamovi, Izakovi a Jakubovi. Ja, Pan, vam
ju dam do vlastnictva!" Mojzis to oznamil Izraelitom...

Symbol: retaz

3. den — prechod cez ¢ervené more

(zazit ohrozenie anahle vyslobodenie. Vydat sa na cestu s Bohom znemend zazit
dobrodruzstvo, v ktorom sa deju zazraky. Nespolieham sa len na svoje sily, svoje
peniaze a image... spolieham sa na Boha — modlitba. Objav silu Boha! )

Mojzis vsSak vystrel ruku nad more a Pan ho celd noc prudkym vychodnym
vetrom rozhanal a more vysusil. Takto sa voda rozdelila a lzraeliti presli stredom mora
po suchu, kym vody boli pre nich ako mur na ich pravici a lavici.

Egyptania ich vSak prenasledovali avsetky faradénove kone, vozy azaprahy
pustili sa za nimi doprostred mora. V ¢ase rannej strdze Pan hladel v ohfovom
a oblaénom stipe na Egyptanov a egyptské vojsko uviedol do zmatku. Sposobil tiez, ze
im kolesad zvozov odpadavali azZe len stazkostou mohli napredovat. Tu Egyptania
vraveli: "Utekajme pred lIzraelitmi! Ved Pan bojuje za nich proti Egyptanom!" A Pan
povedal Mojzisovi: "Vystri ruku nad more, aby sa vody zliali na Egyptanov, na ich vozy
ana ich zaprahy!" | vystrel Mojzis ruku nad more a more sa za rana vratilo na svoje
povodné miesto, a pretoze Egyptania utekali prave proti nemu, Pan tak zahnal
Egyptanov doprostred mora. Vody sa vrétili spat azavalili vozy, zaprahy a vsetky



faradnove vojska, ktoré sa za nimi pustili do mora. Nezostal z nich ani len jeden. Izraeliti
vSak po suchu presli stredom mora, kym vody po ich pravici a lavici stali ako mur.
Symbol: more rozdelené na polovicu/Mojzisova palica

4. den - pust, Desatoro a zlaté tela
(zazit zakladné posolstvo desatora —KedZe tato téma bola uz minuly rok, skor by sme sa
mohli zamerat na dynamiku vzniku prikazu v ¢loveku (A) adynamiku darovania
prikdzani od Boha (B).
(A): Clovek vdaka prikazom chce chranit pekné zézitky a veci — napr. samotny Zivot
(nezabijes), vztah lasky dvoch zamilovanych (nezosmilnis), vztah k rodi¢om (cti svojho
otca/matku), ...
(B): Smerovniky, ktoré pomahaju Izraelitom prezit uprostred puste! Su to prikazy, aby
prezili! Boh ich dava az potom, ako im da zazit svoju lasku a vyslobodi ich z Egypta.
A dava im ich prave vtedy, ked o jeho laske pochybuju (myslia si, Ze ich z Egypta
vyslobodilo zlaté tela). Clovek potrebuje prikdzania prave vtedy, ked pochybuje, nie je
si isty, nevie kadial ma ist...

Jednoducho povedané, ak som nieco pekné zazil, snazim sa to chranit pomocou
prikazani. Objavil si lasku, tak ju chran!)

Potom Boh hovoril vietky tieto slova: ,Ja som Pan, tvoj Boh, ktory ta vyviedol
z egyptskej krajiny, z domu otroctva. Nebude$ mat inych bohov okrem mria!”
Symbol: kamenné tabule s desatorom

5.den — manna a voda + vstup do prislibenej zeme

(zazit namahu pre dobri vec — dnes Mojzis zomrie, ale priviedol cely lzrael do
zasnUbenej zeme. Pre druhych sa oplati zomriet. Kto nahradi Mojzisa? Novy Mojzis si
ty! Objav svoje sily pre dobro!)

aj vSetok tento lud - do krajiny, ktoru ja ddm Izraelovym synom.”

Symbol: silueta ¢loveka — ty



Pribehy na stretka

Prvy:

Nachadzame sa v starovekom Egypte v plnom svojom rozkvete. Je to ekonomicky
a technologicky vyspeld krajina. Nas pribeh sa za¢ne odmotavat v situacii, kedy Hebreji
zacinaju byt utlaéani farabnom. Ten dal totiz prikaz, aby kazdy hebrejsky chlapec bol
usmrteny. Boji sa, aby tento narod neovladol Egypt. Jedna hebrejska matka odmietla
splnit tento prikaz a vloZila svoje dieta Mojzisa v kosSiku do Nilu tak, aby ho nasla
faradnova dcéra, ktora sa sem pride kupat. Takto sa Mojzi$ dostane na faraénov dvor
aje vychovavany avzdeldvany na tej najvys$Sej uUrovni. Ked vyrastie, zacina si
uvedomovat, Ze je Hebrejom. Uvedomi si, Ze faradn utlaca jeho lud. Vidi, ako nejaky
egyptsky dozorca bije Hebreja. A tak vsnahe zachranit svojho sukmeriovca, zabije
strazcu. Mysli si, Ze ho nikto nevidel, ale ked'sa opét zapoji do jedného sporu (tentokrat
medzi dvoma Hebrejmi) zisti, Ze jeho ¢in je znamy. Nalaka sa a utedie na pust, kde
streta lasku svojich snov. Zamiluje sa do dcéry madidnskeho kfaza — do Sefory. Zoberie
si ju za Zenu a velmi sa spriateli s jej otcom Jetrom.

Druhy:

Jedného dnia isiel past ovce aodrazu uvidel velmi zvlastny jav. Horel krik a pritom
nezhdral. Pridiel blizSie a pocul hlas. Boh k nemu prehovoril. Ziadal ho, aby sa vratil do
Egypta a vyslobodil Hebrejov z otroctva. Mojzis namietal. Ved tak bude riskovat svoj
Zivot. LenZe Boh mu odhalil svoje meno — JHWH. To znamena: ,JA BUDEM S TEBOU".
Ato je aj hlavnd myslienka tabora. Ze Boh uprostred vietkého, ¢o sa deje v nasom
Zivote je s nami ato aj vtedy, ked riskujeme Zivot. Mojzis sa vrati do Egypta a spolu
s Aronom sa snaZia presved¢it faradna, aby pustil Hebrejov. Boh mu da robit znamenia,
ale srdce faradna je prekvapujuco zatvrdnuté. Akoby vedel, kde je pravda a predsa
nemal silu konat podla nej. Ani desat ran nepresvedcilo faradna. Nakoniec faraénovi
zomiera prvorodeny syn. Rozhodne sa prepustit Hebrejov. Ti v tato velkonoénd noc
jedia baranka a veraje dveri maju namalované jeho krvou.

Treti:

Narychlo teda odchadzaju z Egypta. Od Egyptanov dostali na cestu zlato a Sperky.
LenZe faradn si to rozmyslel a poslal na nich svoje vojsko. Hebreji sa vSak tesia zvlastnej
bozej ochrane. Oblak a ohnivy stip im pomahaju. Vietko ide dobre, a7 sa zrazu dostand
do neriesitelnej situdcie. Maju pred sebou Cervené more a v patach Egyptanov. Mojzis



chyti palicu a rozdeli more na polovicu. Kym Hebreji prejdd po dne mora, Egyptania sa
utopia v jeho strede. More ich zatopi.

Stvrty:

Zdalo by sa, Ze su konecne na slobode, ale pred sebou maju nehostinni pust. Ako
hovorit k ludom. Je to miesto, kde Boh d3 svojich desat slov, ktoré maju chranit lasku —
DESATORO. Nie su to len nejaké prikazy zhora, ale je to pomoc ako prezit na pusti, ked
je ¢lovek zmateny, ked ma chut o vietkom pochybovat, ked sa mu zd3, ze je oklamany
a nemilovany. Kym je Mojzi§ na vrchu Sinaj, lzraeliti maju pochybnosti o Bohu, ktorému
Mojzi$ veri aktory ich udajne vyviedol z Egypta. Apreto si podla vzoru okolitych
narodov vyrobili svojho bbzika — Zlaté tela. Tomu sa potom klafali. Mojzi$ sa vrati
z vrchu a nahnevany rozbije kamenné tabule, na ktorych je napisané Desatoro. Rozkaze
znicit Zlaté tela a opat vystupuje na vrch Sinaj, aby mu Boh dal znova Desatoro.

Piaty:

Takto sa nas pribeh pomaly chyli ku koncu. MojziSa ¢aka neustale Somranie svojho
naroda. Tentokrat nadévaju, Zze nemaju €o jest. A tak im Boh dava mannu — chlieb
zneba. SU Uplne zavisli na Bohu. Tak ako oni boli syteni mannou, aj my sa sytime
eucharistiou. Nakoniec eSte Somru, Zze nemaju ¢o pit. Mojzis ma udriet palicou o skalu,
aby z nej vySla voda, ale sam zapochybuje. A tak mu nie je umoznené prist az do
zasnubenej zeme. Z vrchu ukaze izraelitom tuto krajinu oplyvajucu mliekom a medom...
no sam zomiera. Kto privedie lzrael do jeho krajiny, ktord mu Boh slubil? Kazdy
animator a kazdé dieta by mali byt novym Mojzisom, ktory kraca spolu s Bohom a vedie
vsetkych okolo seba do neba.



HRY
Pondelok 14.7.2008

Doobeda
Rozdelenie do skupiniek
Divadielko - utlak faraéna

e zapisovanie deti do prezenciek, doplacanie, suhlas rodi¢ov s odchodom na obed
domov, rozdelovanie do kmernov

e sv.omsa

e (Uvodnd scénka

e Faradnova Skola — deckd chodia po stanovistiach, kde sa spolo¢nymi silami
musia naucit zru¢nosti potrebné pre Zivot

1. Skola geometrie - vyrobit si obrie kruZidlo z palic, na konci je upevnena
krieda, musia s riou nakreslit kvetinku

2. Skola motoriky — dlhsie dosky, na nich st za sebou umiestnené remene
pre upevnenie 3 néh, musia koordinovane traja spolu na takychto
Llyziach” prejst urcity Usek

3. Skola odhadu - 5 rézne tazkych kamerov treba zoradit odhadom podla

hmotnosti

Skola merania — odmerat Usek netradi¢nou mierou (laket, nos?)

Umelecka Skola — vyrobit ,izraelsky naramok”

Skola akrobacie — vytvorit zo seba Zivi pyramidu

Dopravna Skola - premiestnit tazké veci (beténové kvadre) pomocou

kmenov, postvanim po gulatych paliciach

8. Skola pisania — musia sa naspamat naucit hieroglyfy, ktoré vyuziju
v stredu

9. Skola pamite — text o krdsach a prirode Egypta bude umiestneny
v urcitej vzdialenosti, po jednom musia bezat k nemu, ¢o najviac si
zapamatat a ¢o najpresnejsie ho prepisat

10. Kuchdrska Skola — upiect chlieb/postch — na krbe

11. Vyroba papyrusu — noviny, Skrob, sitko — recyklovany papier

Nous




Poobede:

e kratke predstavenie sa v ramci skupiny na zapamatanie mien (Drakula,
opakovanie mien do kruhu,...)

e Cecil, gebuzina v kolecku, plachty

e vyrabanie skupinkového znaku — putnickych sandal — z koZzenych remienkov,
kozenky, vrecoviny + vyrezavanie putnickej palice. Sandale by mali byt
dostatocne velké na to, aby si ich mohol Mojzi$ obut

Pocas celého diia by sa mal v aredli prechadzat faradn a jeho poskoci a zneprijemnovat
otrokom Zivot — prekazat im v splneni stanovist, odoberat body.....

Utorok 15.7.2008

Doobeda
Deri zac¢ne hrou, v ktorej sa vyberie “Mojzis dna“” (urcity zastupca skupiny pre dany den)
ZIVA SPOLOCENSKA HRA

Hra prebieha systémom Start ciel. Pri peknom pocasi by sa hra hrala vonku na ihrisku,
na ktorom by bol kriedami nakresleny hraci plan. Kazdy Mojzis skupiny bude hadzat
kockou. Na hracom poli sa bude nachadzat 36 poli¢ok, z ¢oho bude po kazdych troch
normalnych-obycajnych nasledovat jedno policko, ktoré bude predstavovat postupne
Egyptské rany. Skupiny budu zbierat a dostavat body za splnené discipliny, ktoré sa
neskor prerataju na pocet papierovych gul, ktoré vyuziju v poobednej aktivite. (vela
kriedy na nakreslenie hracieho planu)

Ulohy na jednotlivych poli¢kach:

1- kolky- 10 flia$ s vodou, ktoré sa budu zhadzovat loptou.(flase, voda, lopta)

2- beh okolo oratka- kolko ¢lenov timu postupne obehne oratko v casovom limite
5 min, tolko tim ziska bodov.

3- na druhej strane ihriska bude nadoba s papierikmi na ktorych budu napisané
rozne farby. jeden z timu vylosuje urcitd farbu a zisti kolko kusov oblecenia tejto farby
ma na sebe jeho tim. kazdy kus jeden bod. (papieriky)

4- 1. rana- Premenenie nilskej vody na krv. - prenasanie vody lyZicami k sirupu- vo
flasi bude trochu ¢erveného sirupu a v inej nddobe bude voda. kazdy dostane lyZicu



a bude musiet prenasat vodu tak aby naplnili flasu. podla ¢asu sa pridelia body. (flasa,
cerveny sirup, 10 lyZic, nadoba s vodou)

5- podpis- ziskanie podpisu od ¢loveka starSieho ako 25 rokov v ¢asovom limite 2
min (papier, pero)

6- hadzanie na kos- dostat basketbalovu loptu do kosa 3 krat (basketbalova lopta)

7- vymysliet 5 versov basne so slovami- Zaby, podochnut, Egypt, sluzobnik (pero,
papier)

8- 2.rana- Zaby. — skok do dialky(jazierka)- 7 deti musi presko¢it za liniu (krieda)

9- skupinovy preskok lana (lano)

10- dat 5 gdlov svojim animatorom v kalcete

11- prejst vyznacenu trasu dvojica, pricom kazdy bude drzat jeden $pagat, ktory
bude priviazany na ringo kruzok a na kruzku bude poloZena lopta (Spagat, ringo, lopta)

12- 3. rana- Komare — prekreslit ¢o najlepsie predlohu komara (papier, ceruzky)

13- zostavenie logickej skladacky (logicka skladacka)

14- vytvorit lietadielko a aby doletelo za urcent hranicu (papier)

15- urobit 10 drepov vo dvojiciach tak Ze dvojica sa bude dotykat chrbtami

16- 4. rana- Muchy — chytit/zabit jeden kus akéhokolvek hmyzu, ktory bude
predstavovat muchu

17- siet- 3 ludia musia prejst réznymi cestami cez siet zo Spagatu (Spagat)

18- byt tak aby boli na zemi 4 ruky a 8 néh

19- po preditani Uryvku o more na dobytku odpovedat na otazku Aké aspori dve
zvierata boli spomenuté v texte?

20- 5. rana- Mor na dobytku- Nie je ¢o jest tak treba zohnat jedlo- chlieb. Ten
mozu dostat len od jediného ¢loveka, ktorého odhalia tak, ze im ako jediny na otazku :
Ak by sme pred ich oami prindsali obety, ktoré su pre nich ohavnostou, vari by nas
neukamenovali?”“ odpovie :,, Vyberieme sa na 3 dni cesty na pust aby sme Panovi
preniesli obetu.” (chlieb)

21- nakreslit ¢o najviac bodiek (vredov) na ruky jedného ¢lena timu za 15 sekind.
(zmyvatelna fixka)

22- na max tri pokusy najst v zvazku kltcov spravny patriaci zamku. ( kltuce,
zamok)

23- zo zapaliek v tvare STO presunutim jednej dostat 910. ( zapalky)

24- 6. rana- Vredy- Kazdy dostane 10 Stipcov a bude ich mat za Glohu dat na
oblecenie niekomu z timu. potom sa im vpredu zaviazu spolu ruky a budd musiet si
Stipce navzajom podavat dole. Podla ¢asu ziskaju body. (tipce, Spagat)



25- vytvorenie vety ,,MojZis vystrel svoju palicu oproti nebu a Pan zoslal hrmenie
a ladovec” z pismen z novin. (noviny, noZnice, lepidlo)

26- tim sa rozdeli na dve skupiny a z kazdej skupiny sa rozbehne jeden kde sa
stretnu tak si strihnu kto vyhra bezi dalej a stretne sa s druhym ¢lovekom z timu
s ktorym si taktiez strihne a takto sa posuva dalej a cielom je aby sa vSetci zo skupiny
dostali na druhu stranu.

27- hadzanie kruhu na flasu pInud vody. (kruh- ringo, flasa s vodou)

28- 7.rana- ladovec- animatori budu hadzat papierové gule do deti, ktoré maju za
ulohu dostat sa z jednej strany na stranu druht bez toho aby boli zasiahnuti. Kolko deti
sa dostane, tolko bodov. (papierové gule)

29- tipnut si kolko metrov je ihrisko Siroké a dlhé. MéZu si to zbezne odkrokovat.

30- napisat na papier 50 krat “Mojzi% a Aron“ za ¢as, podla ktorého by dostali
body.

31- pitie vody slamkami- kolko vypiju slamkami z jednej nddoby naplnenej vodou
za €as 5 minut. Podla toho dostanu body. (velka nddoba s vodou, slamky)

32- 8. rana- Kobylky- jedenie na ¢as (jedlo napr. slané tycinky)

33- predmety pod dekou- na urcity ¢as sa im ukazu predmety a budd musiet
vymenovat zopar, podla po¢tu ziskaju body. (deka, zopar réznych predmetov)

34- hod bremenom- kamefiom, podla dizky body. (kameri)

35- kopanie na branu- pocet gélov= pocet bodov (lopta)

36- 9. rana- Tma- Ulohou je prejst trasu tak, Ze vsetci zo skupiny pdjdu za sebou
so zaviazanymi oami a len posledny bude vidiet a podla toho navigovat prvého. (Satky)

poobede:

po obede vodna olympiada

V jednotlivych disciplinach sutazia vidy Styria zo skupinky (asi tri Stvorice na jednu
skupinku). Cela skupinka je na stanovisku pri¢om sutazi vidy jedna Stvorica proti Stvorici
inej skupinky, a ti ¢o povzbudzuju budu sdtaZit so superiacou Stvoricou, ktord tiez
povzbudzovala, ta Stvorica ktord vyhra ziska bod pre skupinku:

1.¢o najrychlejsie preskdkat pomedzi vedra alebo lavére s vodou (ak nejaké splasime),
kto skor ten vyhrdva

2.preniest ¢o najvacSie mnoistvo vody v obleceni alebo vlasmi, kto skor ten vyhrava
3.Stafeta, na dlhsej trase sa rozostUpia Styria beZci a pri predavani Stafety (mokrej
Spongii) si ju nepodavaju ale hadzu, kto skor ten vyhrava



4.dvaja sa obetuju a natrud sa penou a zvysni dvaja ich musia umyt s flaSou vody kde je
vo vrchnaku diera, kto skér ten vyhrava
5.na urcity vzdialenost preniest postupne po jednom, ale ¢o najrychlejsie , tri sacky s
vodou drZzané medzi chrbtami dvojice, i aj Stvorice?, kto skér ten vyhrava
6. a) do kruhu tak aby vidy sused bol zo superovej Stvorice a trickami prehadzovat
mokru Spongiu vZdy na sliperovho hraca, komu padne trikrat prehrava

b) to iste ale cez natiahnuty Spagat teda nieco ako volejbal (vyber jednu z alternativ)
7.naplnit dvojdecevu flasku vodou pomocou malych lyziciek, kto skoér ten vyhrava
8.maly nafukovaci bazénik kde na dne lezia mince, ktoré musia prstami na nohdch
vylovit, kto viac ten vyhrava
9.sacok s vodou priviazat na kratku $ndrku a roztocit ako hod kladivom, pricom sa ale
treba trafit do terca, kto viackrat ten vyhrava
Umiestnenie skupiniek podla poctu bodov, ktoré ziskali pre fiu jednotlivé Stvorice
klasicka oblievacka

Streda 16.7.2008

Odchod z Egypta. Deti sa stanu izraelitmi, ktori opustaju Egypt. Beru si odtial poklady
Egyptanov — zlato a Sperky.

Delia sa na zberaCov pokladov, ktori maju povolenie na zber zlata od samotného
velkého MojZisa. Povolenie trva len urcitu dobu. Ziskaju ho na hraniciach Egypta.
Poklady, ktoré nazberaju mézu sperazit na blsom trhu za dané ceny len s platnym
povolenim.

Lupi¢i — zbieraju poklady bez povolenia — ¢ize kradnu. Predavat ich mézu len na
¢iernom trhu zberacom pokladov, lebo na blSom potrebuju povolenie.

Strazci budu animatori a par deti. Davaju pozor na poriadok. SU oznaceni Satkou. Ked’
zbadaju dieta — hociktoré — zakricia stoj a ukaZ povolenie. Dieta bude skontrolované, ak
ma neplatné povolenie, budd mu odobraté vsetky peniaze aj poklady, ktoré ma pri
sebe. Ak straica zakri¢i na lupica, ten sa mbzZe branit tym, Ze zasiahne dva krat
papierovou gulou strazcu. Lupi¢ modze mat pri sebe len dve papierové gule. Mdze si ich
doplnit tymi, ¢o najde vlese na zemi, ale len do poctu dva kusy. Ak dieta neukaze
povolenie, strazca do neho pali papierovymi gulami, ktorych ma lubovolny pocet. Na
zasiahnutie mu stadi raz trafit toho tipka. Trafeny musi odovzdat vietko, ¢o ma pri sebe
aist do karantény za lzraelitsky tdbor na 3 min. Zasiahnuty lupi¢ okrem toho musi
v karanténe zaplatit pokutu 20 bubdkov. Peniaze si mozu deckd ukladat v banke u Zida,
kde si mézu za Zidacky urok peniaze aj pozicat.



Aj zberaci pokladov maju po dve gule. M6zu si ich doplnit, ale do po¢tu dvoch kusov. Ak
by uz nemali platné povolenie, aby sa mohli branit.

Poobede: ulicka smrti alias prechod Cervenym morom Deti si vyrobia mumiu
z toaletdku.

Celd skupinka musi beZat cez vyschnuty potok. Ich Glohou je preniest mumifikovaného
Jozefa tak, aby ti, ¢o ho nesu neboli zasiahnuti. Ostatni ich kryju svojimi telami.
Animatori ich ostreluju papierovymi gulami (prip. aj vodou). Kto je zasiahnuty, musi
zostat stat. Ak je zasiahnuty jeden z tych, ¢o nesi mumiu, musi sa celd skupinka vratit
na zaciatok.

Okrem toho musia cestou zberat plody mora. Za ¢o budu mat dalSie body.

Stvrtok 17.7.2008 (Ondro + Monika)

Rano: Prichod do oratka

Program: Deti budu so svojimi skupinkami a so svojimi animatormi obozndmené , Ze
budu zdolavat tazka cestu pustou, ktord trvala 40 rokov a pri ktorej sa im na konci
podari ziskat Desatoro Bozich prikazani.

Odkedy vystupia z elektri¢ky sa im zaéne merat ¢as. Po ceste vyznadenej krepakmi sa
maju dostat na isté miesto. Po ceste ich budu cakat rozne stanoviska, a hadanky
a otazky, ktoré budu pri krepakoch sinou farbou a budu za to bonusové body, budu
zamerané na to ako davali pozor pri scénkach. V Karlovke by mohol byt animator
prezleceny za obyvatela obce, oni by ho mali najst a on by im mal povedat cestu) a po
ceste budd mat stanoviska zamerané na Sikovnost, pri ktorom sa vlastne urdi, kto bude
Aronom. Aronom bude to dieta, ktoré bude najbystrejSie a najinteligentnejsie.
Samozrejme bez ohladu na to, ¢&i je dievéa alebo chlapec. Mojzi$ a Aron sa potom stand
vodcovia skupinky. Ked bude Mojzi$ zvoleny, po ceste zase budu mat rézne stanoviska,
ktoré budu zamerané na to, aby sme ich totdlne fyzicky znicili (Budu potrebny pomocni
animatori, eSte neviem presny pocet ale asi okolo 5).

Deti pomaly pridu pod Sinaj - Kobyla a Moj#i§ (mozno aj spolu s Aronom) budu
vyslani na cestu na Sinaj po Desatoro BoZich prikdzani. Zatial' detom sa povie, Ze Mojzis
je najmudrejsi a ony st oproti nemu hlipe a mali by sa vzburit a nejako ho zradit. Zrada
bude znamenat, Ze si postavia Zlaté tela a budd sa mu klanat. Mojzi$ hore dostane
prikazania a ked' sa vrati dolu ku svojmu fudu (ku svojej skupinke) a uvidi ich sa klanat
Zlatému telatu, nastve sa, rozbije vzacnu tabulu s prikdzaniami a zacne slovny stboj



medzi MojziSom aludom. Bude nejakd hra, pri ktorej by mal nakoniec vzniknut
kompromis, a pdjdu spoloéne na horu Sinaj po Desatoro.

Stanoviska: Logické hadanky, hry so zapalkami a r6zne hadanky a ulohy na logiku,
Stavania zlatého telata,...

1.stanoviste-volenie Arona- logické hadanky- kazdé dieta bude riesit zvlast.

Mojzigovi a Aronovi sa dd $erpa a vedu izraelsky lud do zasltibenej zeme.

Deti odnesu Mojzi$a a Arona na rukach (najbliz$iu odzu, oznacend

krepakom inej farby).
2.stanoviste- - hladanie lIzraelita, skryvajiceho sa pred Egyptanmi (animator
prezleceny za tunajSieho obyvatela),ktory im povie cestu dalej,ak mu povedia nejaké
pred tym dohovorené Zidovské heslo.
3.stanoviste-vietci okrem MojZisa a Arona su priezkumnici a pri stanovisti budi hladat
vopred dané znaky zasntbenej zeme. Mojzis a Aron diriguju, radia im..
Bude potrebné najst aspori 4 z 5 znakov ,alebo 8 z 10..podla toho kolko ich skryjeme.
4.stanoviste-vecerné rozpravania Moj?isa a Arona o zasltUbenej zemi.Hra-animéator
povie pribeh Aronovi, ten to povie Moj#isovi a ten to povie [udu.Mal by nieco
pozabudat a zkomolit to ©,dufajme.
5.stanoviste-zlaté tela. Napadlo ma, ze vtom pribehu na 4.stanovisti im méze byt
spomenuté nieco o faloSnych modlach.
A tak im dame rozhodnut ¢i chcd postavit zlaté tela alebo nie. Ak sa rozhodnu, Ze hej
v domneni, Ze ziskaju body, tak ked  ho postavia, odratame im body a posleme uzZ rovno
na Sinaj. Ak sa rozhodnu ho nepostavit a povedia spravny dovod, tak ziskaju body.

-Na kazdé stanoviste budi mat 5minut.Ak to nestihnd,tak p6jdu body dole idu dale;.
-Pravdepodobne budem potrebovat asi 6 pomocnych animatorov na tie stanovistia.
-Mo6zZeme oznadit par krepakov inou farbou a k nim ddme hadanky za bonusové body.
-Akonahle sa vystlpi jeden s animatorov bude stopovat ¢as a zastavi ho az, ked'
Mojzis dostane prikazania.

Hodnotit sa bude ¢as a body ziskdne na stanovistiach.

-sl aj minusové body, ked nestihnu splnit Glohu zo stanovista za Smindt.



Piatok 18.7.2008 (Danka P.)

Skupinky budd mat svojho Mojzisa, ktorého najdu na urcitom mieste v Starom meste.
Budu vediet kto to je a budu ho hladat. Ked ho najdu nebudd sa méct k nemu priblizit,
lebo mu Ziari tvar zo stretnutia s Bohom na Sinaji. Deti maju na sebe Cisla a ak ich
Mojzis uvidi a zapiSe si ich Cislo, stracaju body. (Lebo by boli zasiahnuti slavou Boha,
ktora Ziari z MojziSovej tvare. )
Mojzi$ zanechdva svojej skupinke papyrusové odkazy s ulohami.
Ulohy ktoré musia splnit:

- hned prvé Uloha bude ked najdu svoju postavu — budd mu musiet rozstrihany

obrazok ;)

- podide k nim v nejakej zéne Zobrak a oni mu musia poméct

- spravit si fotku s cudzincom a poslat mu ju

- kto nemad sInecné okuliare — zaviazu mu oci a je slepy — ostatni im musia

pomahat 15 min (v pripade dazda oslepnd ti bez dazdnika)

- budl musiet MojziSovi pomdct nosit veci — batoh s kameriom ;)

- rozosmiat asponi troch ludi
Skupinky bojuju aj medzi sebou. Ak sa stretnu, tak si zapisuju svoje Cisla a tak ziskavaju
body.
V poslednom odkaze bude spomenuté, Ze na brehu zasnibenej zeme sa budd méct
pribliZit k MojziSovi. Mojzis ich nakoniec privedie k Dunaju. Tu k nim prehovori. Odkaze
im, Ze oni sami uz musia prist do svojej vlasti. Kazdy z nich sa musi namiesto neho stat
Mojzisom a bojovat za dobro a lasku...
Mojzis dostane srdcovy zachvat. V poslednej chvili zasepka slova, kde je td zem
a zomiera. Deti ho tam pochovaju a pomodlia sa za neho.
Na zaver do zasnubenej zeme a bude ich tam ¢akat prekvapenie.









Plan na primestsky

Pondelok:— registracia, omsa, divadielko, , vo faradnovej skole + (ritual pocas dna)
zoznamovacky + vyroba sandalov

Utorok: - omsa, divadielko, desat egyptskych ran, vodné hry, ttek a vzbura

Streda: omsa, divadielko, vylet na Kamzik, rabovanie Egypta, prechod cez Cervené
more

Stvrtok: —vylet na Devinsku Kobylu, Glohy po stanovistiach a volba Arona, Aron a Mojzi$
prinesu desatoro, stavba Zlatého telata, vystup na vrch Sinaj a omsa (Ondro a Monika)

Piatok: doobeda - mestska hra — sledovanie Mojzisa, ktorému nemézu pozerat do
tvare.
poobede - omsa a vyhodnotenie



