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Dolezité INFO a potrebné veci, ktoré nemoézeme zabudnut’:

e lekarnicka

e zavolat salezidna

e zavolat’ generala vo vysluzbe
Rozdelenie uloh:

e kontrolor pribehu: Michal Ivanisko

e veduci: Martin Ropek

e graficko medialna ¢ast’: MiSo Jificek
Zikladné ANIM. INFO: | EREGIARSIN

(d na chatu s RASTIM ide Marek Graban a Martin Fabik

= vojenské oblecenie
* nastavit’ si na pozadie na mobile logo TABORA
= nosit’ &iapku (je to nevyhnutné, kedze sme hodnost GENERAL)
= pouzivat’ slovnik:
o  animatori — najvyssia hodnost’ ---- GENERAL
o deti oslovujeme podl'a hodnosti
o vojensky pas --- ndhodné prehliadky a tresty
= Hodnosti:
o Mojak (ziadna vyhoda) (moznost’ nazyvat’ subjekt krysa?, Len taka otazocka...)
o Desiatnik (moznost’ dupli na hocijakom chode)
o Praporcnik (prednost’ v rade na jedlo)
o Poru€ik (raz za deni si moze dat’ 2 min. pauzu, pod podmienkou, Ze sa musi drzat’

svojho generala)
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o [Kapitan (raz za denl si méze dat’ 5 min. pauzu, pod podmienkou, Ze sa musi drzat’
svojho generala)

o Major (postel’ mu upratuje general)
o Plukovnik (nemusi umyvat’ riad)
o Generalporucik (nemusi sa zucastnit’ rozcviciek)
o General (moznost’ zicCastnit’ sa na animatorskej porade)

* Hodnosti udel'uje animator --- animatori si v§imaju chlapcov poc¢as dna

a hodnotia spolu ich vykon, pristup a nasadenie pre vojensky vycvik
= Hodnotiace stretka st vecer poc¢as porady a pocas obedinajsej siesty

= Vyhlasovanie hodnosti je rano a na konci obednajsej siesty

Klucove slova: Plati pravidlo kto prv pride, ten prv berie!

DEJ:

Kazdy chalan dostal povolavaci list. Na Slovensko ma zautocCit’ nezndma organizovana
skupina a utajeny tirad v ramci Ministerstva obrany oslovil mladych chlapcov po celom
Slovensku, vratane Kalvarie. Zajednal im termin aj chatu kam sa maju dostavit’, tak nech tak
urobia. Komunikacné spojka budu nateraz saleziani, pre ich bezpe¢nost’ budu viac informovani
az na mieste povolania, dovtedy informdacie skladovat’ v utajeni a oficalny list spalit’!

Prichddzame na prazdnu vojensku zakladiiu. Nachadzame dennik nejakého bazanta
Juraja. Posledny zapis je, ze ich ¢akd tok a nevie ¢i sa na chatu eSte vrati, no vycvik zvladol,

naucil sa vela a citi sa pripraveny do boja.

Vseobecné pomocky:

e Reproduktor, notebook
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Pevné body

Tu, hl'a, nejaké pevné body, ktoré by bolo vhodné udrzat’, pri omsi len myslite na eucharisticky

pOst.
Harmonogram:
RANO
o BUDIK7.30
o nasleduje rozcvic¢ka
o MODLITBY 7.45

o RANAJKY 8.00
= DOOBEDA (4,5h)
= OBED 12.30

= POOBEDE
o 13:10- 14:40 SIESTA (3,5h)
o (omsa, alebo vecer)

» VECER

VECERA 18.00 + oddych (2h)

o Modlitby —22:00

o Hygiena—22:15

o Spanok-22:30

(©]
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PIATOK

(vstup do deja a dennik)

= PODSTATNE INFO PRE TYCH €O PRIiDU SKOR NA CHATU (Rastik, Mato, Marek)

o Nezabudnite vyvesit’ plagat Al dole vo vel’kej miestnosti.
Loga vo velkosti A4 prilepte na dvere ktoré budeme pouzivat'.
Logo vo velkosti A3 mdzete nalepit’ na vchodové dvere.
Jedalen pripravte tak aby sme tam mohli 0 18:45 vecerat’.
Spojazdnite reproduktor.

Vylozte krabice z auta do animatorskej miestnosti.

Vylozte z krabice pera a papiere do jedalne.

DAKUJEME. ©

O O O O O O O

» VECER
o 18:45-19:00
» zloZenie veci na chodbe a rychla vecera
o 19:00-19:30

» VECERA
o 19:30-20:00
= rozdelenie do izieb + vybalovanie
o 20:00-21:00
» zhromazdime chlapcov vo velkej miestnosti a nasleduje vojenska lekarska
prehliadka (vyska, vaha, aktudlny zdravotny stav, identifikacia, vstup do 1.
hodnosti, predstavenie pravidiel, systém hodnosti, praktické informacie --
-- ked idem na zachod zdvihnem dosku + odovzdanie mobilov, hodiniek,
reproduktorov a slichadiel)
» dostdvaju vojenské pasy
* rozdelenie:
e predstavenie bodovania a systému tdbora — Martin Ropek
e vaZenie chlapcov a zapisovanie ich vahy do voj. pasu — Jakub
Miklos
meranie vysky chlapcov a zapisovanie do voj. pasu — RiSo Heighes
e kontrola aktualneho zdravotného stavu — Miso Gress
kontrola kolko fyzicky zvladnu (kliky, drepy, plank, brusaky) — Miso
Ivanisko
e POSLEDNE STANOVISTE (peciatka a podpis generala + vypie meno
a priezvisko) — Martin Ropek
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* zvySni hraju hry (IPHONE TO)

o 21:00-21:30

* OmSicka (Don. Peter Lukacik SDB + Martin Ropek ZSDB)
o 21:30-21:45

*  Modlitby

e STARSI — Oleh Kobilinets
e MLADSI — Michal Gres$

o 21:45-22:15
* Hygiena + vybalovanie + spanok
o 22:20

* animatorské stretnutie
*  Pomocky:
o vaha, meter, vojenské pasy, animatori-vojenské oblecenie-Ciapky, fonendoskop,
vytlacené loga
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SOBOTA

Juniors :) (fyzicky vycvik a praktické zru€nosti)

7:30 Budik + 5 min ustlanie postele/prezlecenie sa(kto nestihne vyhrava sankcie)
7:37 Rozcevicka

7:50 Modlitby

8:05 Raiajky + Hygiena

9:00 Stanovistia-skupinky-tabulky

1.) Prekazkovy beh plazenie, slalom, lozenie na strom, rackovanie a chodenie po
lane.

2.) Hod granatom trafit’ vyznacenu zénu(kruh) (Ivanisko)

3.) Nohy, Ruky rozvézovacka (Heighes)

4.) Diktatorské Rozkazy l'ahnut, postavit’ sa, l'ahnut, postavit’ sa... bruséky a
kliky pre neposednych. (Mikli)

5.) Preniest’ najt’azsieho (Gressko)

10:30 Vlajky (3-4 skupinky)
-podla poctu bodov(10)
-Stipce podl'a bodov(3b za vlajku)
12:30 Obed
14:30 Stanovistia
1.) KPZ - 005 (Gromi)
2.) Orientécia -026+ 113 (Jif1)
3.) Uzly -054+ 096 (lvanka)
4.) Maskovanie — rastliny 037+ 061 (Mikli)
5.) Ohen — 034+ 035+ 099 (Fabik)
6.) Odhadovanie ¢asu do zotmenia - 025 (Oleh)
7.) Komunikacia + stopy + Vo vysokej trave - 046 (Gressko)
8.) Prva pomoc — 006+ 007+ 008+ 009+ 016+ 020 (Ropi)
9.) Pasce - 056+ 057+ 060 (Heighes)

16:00 Piga

17:15 Omsa

18:00 Vecera

19:30 Zabavny program
- Aktivity

- Uhédni pesni¢ku hmmm
- Zjedz banan bez ruk

- Dekomlat
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- Krokodilie zapasy
22:00 Modlitby hygiena & 22:30 Dobru noc [



Jarny chlapcensky pobytovy tabor 2020

NEDELA

(vylet k zbrojnici a Speh)

Ciel’: ideme po zbrane kt. ndm zhodilo zasobovacie lietadlo kvoli problémom s nepriatelom
trosku mimo.
RANO

e BUDIK 7.30 - nastup, precitanie vysledkov volieb :)
e nasleduje rozcvicka
e MODLITBY 7.55
e RANAJKY 8.10
e DOOBEDA

Néstup 1:cez generdlny $tab obdrzime informaciu, Ze zbrane ndm zasobovacie
lietadlo Suplo dakus inde, ziskame stradnice. Zistujeme lokaciu zbrani - kaplnka pri
Krizovej. Nevieme ako dlho nadm bude trvat’ cesta, ¢i nas niekto neprepadne takze pochod
v plnej pol'nej, teda s batohmi s nevyhnutnymi vecami vratane spacakov.

Nastup?2:pred chatou, s¢itanie 'udu a ideme

Vyrazame okolo 9:00 - 9:15

HRA PARTIZANI - najprv ideme na vylet spolu, v istom bode sa rozdelime na 2
skupiny. Prvé ide d’alej a po istej dizke (30 minut) zastavia a maju za ilohu urobit’ oheit
tak, aby aby prepalil $pagat v istej vyske priviazany o palicky. Nechajua zovriet’ vodu v
eSuse (pripadne este nejaké tlohy). Su to vlastne partizani, pripravia si hliadku lebo sa

blizi arméda - druhd skupina.

Druhé skupina mala za tilohu to isté, ale na mieste rozdelenia sa. Po splneni loh
tato skupina (armada) ide d’alej a stretdva partizanov. Nasleduje Siskova vojna (Stylom
ozivovania sa na nejakom mieste za nejaky ¢as az kym sa nevykynoZia navzajom)

Pre druht skupinu by bolo dobré mat’ vpredu nejakych Spehov, 'udi ktori
kontrolujt €1 tam nie st partizani.

Alternativna verzia zamieSa medzi partizanov Speha ktory znaci cestu a pri strete
skupin prechddza na stranu armédy. O Spehovi vie len ten, kto ho urci a armada.

Je potrebné zbierat Sisky alebo palicky.

Po hre ideme d’ale;.

Trasa: Obal'ovna - §tdlna - (akasi stara banska spristupnena §tolia) - Zamcéisko - Kvetnica

(pauza, desiata, hry vo vel'kom mnozstve, bojové taktiky so zbranami) -
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(Vyhliadka nad Horariou) - Krizova - Kamenolom -Chata
Pocas pochodu hrame rozne hry (nesmies§ povedat’ ano nie, bomba nalet povoden,
maskovanie na zaklade odpocitavania a pod.).

Pri kapel’och na kvetnici (okolo 10:45): desiata

cvicenie bojovych formaécii:

posunkova rec¢ vojakov z predoslého dna

prva pomoc pri zlomenine, postreleni. Nasledné skusanie “na bojisku” -

musia nosit’ zranené¢ho kryti pal’bou a pod. (obvézy, nosidl4)

e orientacia na mape a v krajine (legenda mapy) a hry :

Speh : 2 skupiny; z kazdej skupiny sa uréi jeden $peh. Skryje $atku tak aby to nikto nevidel a
pomocou nakreslenej mapy uréi jej lokaciu. Nikto nesmie rozpravat’. Skupina ktora néjde Satku
skor, vyhrava.
Tankova bitka : kruhy po 3-4 kusoch deti. DrZzia sa za ruky a to€ia sa dokola, predstavujt tank.
NaraZzaju do inych tankov tak, aby sa rozpojili.
Bomba §tit: kazdy ma uréenu bombu a $tit. Nikto nevie kto ma koho. Kazdy uteka za Stitom a
pred bombou. Pri pisknuti vSetci stoja. Ak sa nachadzas blizko bomby a mimo Stitu tak si skon¢il.

Speh sa dé hrat’ aj po ceste na Zaméisko alebo po opidtovnom navrate na kupele Kvetnica.. Na
Zamcisko ideme vramci kondi¢ného tréningu - viac menej bezime (jasné ze nie cely cas :D),
nejaké tie silové tréningy (pri pisknuti lahnut’ na zem, 5 drepov...)

hrad niekedy ddvno) : kruh na zemi, 2 timy, navzajom sa t'ahaji z a do kruhu.
Vraciame sa okolo kameniolomu naspét’ ku kupelom. Podl'a ¢asu vyberame trasu ku kaplnke
(dlhsiu/kratsiu). V lese by bolo dobré zahrat’ kradnutie Satky ¢i Srnky a viky alebo Pana

Wagnera.
S takouto nadielkou veci tprimne netusim kedy d6jdeme na KriZovu, a preto program

poobede bude flexibilny.

Ked’ tam ale dojdeme €o nezistime? Uz tam pred nami niekto bol a zbrane ndm zobral -
zistime to podl’a listu. Ten niekto je nepriatel takZzé sa okamzite musime spakovat’ naspit’ na
chatu a dat’ to vediet’ velitel'stvu a tieZ aby ndm poslali zbrane nové.

e OBED 12.30 - kedy bude, vtedy bude asi okolo 15:00

e SIESTA a omsa, po omsi k nam pride rozkaz, Ze sa mame pripravit na mozny utok
(na nas)

e nacviCovanie poplachu, nastupov, bojova pohotovost - kazdému bude pridelené
miesto pri napadnuti, pri poplachu sa ohlasi konkrétnemu generalovi (na vratnici)
a ide tam, Ziadny nastup, bude mu vydana municia
zakreslenie mapy podla znalosti z predobedia, opevnenie sa
vieme Ze nepriatel je blizko, musime precvi¢ovat boj pomocou nejakych akénych
hier (bulldog, vedrovka, hutututu, indianska palicka, siet), upevriovat v sebe
nadobudnuté znalosti (gulickova vojna)

e prieskumy, ¢i ho tu uz nemame, postavenie straZe - sektorové
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e vsimame si, Ze sa niekto po okoli obSmieta (Speh - petardy)
e chata sa zamyka, fungovanie vratnice, kazdy musi nahlésit’ ¢o prave robi, kde sa
nachadza a tak bla bla bla
VECER

VECERA 18.00 + oddych

Bitka o vodu, Kruhovka

CCA 20:30 idu najlepsie 3 animatori do lesa Co ja viem Co, skontrolovat’ nieco, po drevo
alebo tak a zrazu ich niekto prepadne. Ked'ze st ale v lese, a my sme na chate, tak o tom nevieme
a vrati sa len jeden s krikom Ze ich prepadli. My sme celi bez seba, panika Secko a vtedy na nés ti
2 animatori spolu s TomaSom zautoc¢ia pomocou pyrotechniky. (je tma a su zahaleni, nevieme ze
to su v skutocnosti nasi animatori)

Nasleduje este blizsie neSpecifikovana hra. (ohadzovanie sa petardami a SiSkami)

Dalej: ideme néjst’ animétorov ktorych prepadli - najdeme ich priviazanych o stromy a
hrdinsky ich oslobodime. Zavedenie straze aj na vecer.

KGB vs CIA

Sa 2 skupiny jedna KGB, druha CIA. Pointa hry spociva v tom Ze sa jeden tim snazi
dostat’ dokumenty ktoré budli vonku na izemi druhého timu a dostat’ ich na svoje tizemie. Druhy
tim m4 za Glohu ich chrénit’ a to tak Ze stale poslu jednoho ¢loveka s baterkou okolo chaty. Ak
tim zisti Ze boli dokumenty ukradnuté za¢ne vrieskat’ ALARM a vybehnu vSetci vonku a snazia
sa chytit’ ¢loveka ktory ma dokumenty. Avsak v time ktory kradne je ur¢eny jeden alebo viac
zradcov.

PASERACI

e Modlitby —21:30

e Hygiena—21:45

e Spéanok 22:00

e Poplach 22:20 - potom ideme spat. (ale este nevedia Ze €o ich ¢aka :)))

NOCNA HRA - furt tam dachto je, ic kuknuc kto

Pomdcky: eSus 2x, Satky, obvézy, Spagat, petardy, lano, penové mece, (gulicky), 2 vedra, lopta,
veel’a §iSiek, papiere, perd/ceruzky, asi lepSie fixy - Cervend, modra, ZIta, Cierna
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PONDELOK

(vzbura a jadrové zbrane)

Modlitby : NajlepSia obrana je utek

RANO
o BUDIK7.30
o nasleduje rozcvicka
o MODLITBY 7.45
o RANAJKY 8.00
= DOOBEDA

(4,5h)
o List od MO - oznamenie jadrného Gtoku + brajnstorming
o info o zloZzke schovanej v lese (len USB + nejake shitty papiere) odkrokovanie k

umiestneniu, kop jednu stopu hlboko
o AKT.Nol a teda minipokladovka/ priame instrukcie - vememe len papere, lebo
sme neporiadny
demokratické rozhodnutie ist’ robit’ bunkre
AKT.No2 stavanie bunkrov
AKT.No03 hra s bunkrami - vlajky
ak sa zvysi vel'a Casu, moze za to Ivanisko <3
= OBED 12.30
= POOBEDE

o 13:10 - 14:40 SIESTA
(3,5h)

o Umiernenie v chate a rozhodnutie ist’ zistit’ o jadrnnych zbraniach viac -

o O O O

samozrejme demokratickym uvodnickom
o Sme v modernej dobe a v papieroch sa ndjde zmienka o stranke, kde sa doCitame
viac - ideme vykopat’ USB
o AKT.Nol prihlasovanie sa do USB - kazda zakladia ma svoje prihlasovacie meno
a heslo a my musime zistit’ to nase svojpomocne - po chate budud roztrisené utrzky
tychto hesiel a decka v skupinkéch ich budi musiet’ néjst’
o Na tej stranke MO najdeme info a inStrukcie na d’al$iu pripravu:
» NAHLA EVAKUACIA - musime byt hocikedy pripraveny organizovane
opustit’ chatu a teda to budeme cvicit’
» ZASOBENIE CHATY - tentoraz bude jedla viac a pri jedle budu aj nejaké
pomocky ako alobal, paska, Spagat... Je potrebné chatu zabezpecit' z
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@)
©)

=  VECER

(2h)

©)

o

o

o

vnutra aj vonku (zvnutra - nanosit’ drevo, predcasne niecco upratat’.
zvonku- urbit’ nejaka pracu okolo chaty)
= HELMY - kazdy si vytvory hlinikova helmu, ktord ma ochranit’ jeho
mozog pred radidciou - potom ju aj povinne nosit’
= TEST - zbezne si nieco povieme o jadrnnych zbraniach a detom dame
kruzkovaci test s nejakymi odveci odpovediami
Ak zvysi Cas - bejzbal, bulldog
omsa

VECERA 18.00 + oddych

d’alsi list od MO - nas kamenolom je jeden z poslednych kde nie je dokonale
vyt'azna dajaka riadioaktivna latka a po zmocneni sa posledného gramu onej latky
moze nepriatel’ zapocat’ jadrnny Gtok

Ideme ten Sutrik hl'adat’, sme tlaceni casom, lebo od MO vieme presnu hodinu
prijazdu nepriatel'ov do kamenolomu.

nenachadzame Sutrik a vraciame sa - jeden animator hrdina ostava tam

nasho hrdina zajmu a nepriatel’ od nés ziada vykupné aj Sutrik

Rast’o ma prupovidku ako minule tu nejaky chalani na nocovacke nasli svietiaci
kamen a nechali ho niekde na chate - tento Sutrik najdeme v kufriku od pokra
niekde v chate. Do kufrika podhodime falosny Sutrik

ideme si po animatora na dohodnuté miesto, posledné metre p6jdu len mala
skupinka

tam bude animdtor priviazany o strom a na ¢elo mu bude svietit laser
(odstrel'ovac) nechame veci pri strome a animatora si vezmeme, laser sa hybe
ked’ budeme par metrov prec, vyvolame paniku (laser hodi petardu?) a utekame na
chatu

na chate musime dat’ vediet' MO, ¢o sa dialo a Ze mame posledny gram tej latky
(spdsob - odpalenie rimskej sviece FLLRBF)

Modlitby —22:00

Hygiena —22:15

Spanok —22:30

Kontext dna.

Pomécky: . alobal, kufrik, pyrotech, laser, lano, KAMIENOK, zloZka, vlajky, veci na

bunkre (spagat, pilka/sekera), lopata, listy MO, USB, krabka na USB

Nejaké zvasty.
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UTOROK

(upratovanie)

* RANO
o 7:30
*  Budik
o 7:45
* Rozcvicka (Ben- Michal Jiricek)
o 8:00
*  Modlitby
o 8:15
» Ranajky
= DOOBEDA
o 9:00-9:30
» HRA ZISKAVANIE HODNOSTI GENERAL --- CIAPKY
e Ciapky budu v kruhu kam chlapci budii behat’. My ich budeme
chytat’. Ak ich animator chyti musia sa vratit’ na zdkladnu a behat’
ZNnovu.
o 945
* OmsSa (Don. Peter Lukacik SDB + Martin Ropek ZSDB)
o 10:30
= Upratovanie
= OBED
o 11:45
=  Obed
o 13:.00
= Odchod z chaty Kvetnica
=  Pomocky: Ciapky



