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JARNY CHLAPCENSKY POBYTOVY TABOR
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KOSICE - KALVARKA




VSEOBECNE INFORMACIE

e Datum tabora: 29.2. - 3.3.2024. // Miesto tabora: Chata Kvetnica.

DOLEZITE ODKAZY

PRIHLASKA / WEB
PRIECINOK TABORA NA DISKU
DOKUMENT
MODLITBY
MTZ
TRICKA DETSKE / PANSKE
PRIVESOK SEKERKA
PREDOSLE TABORY NA DISKU
HODNOTENIE JPT23
PREZENTACIE ZO STRETIEK
POZADIE MOBIL
|G TEMPLATES
ZBER PET FLIAS
JEDALNY LISTOK
o ZOZNAM ZNASANLIVOSTI POTRAVIN - HISTAMIN
BASNICKY NA JEDNOTLIVE DNI
DOMKA ZOZNAM LUDI
KONTAKTY
ROZDELENIE IZIEB
ROZDELENIE SKUPIN
PINCES TURNAJ
NAKUPNY ZOZNAM
HUDBA
0 JPT24 Budik & Zvolavacka
m  ZVUCKA
m BUDICEK
m TURECKA ZVUCKA
e PLAYLISTY
O JPT24 Playlist - Ludovky

o JPT24 Playlist - Krestanské
O JPT24 Playlist - Ostatné
o JPT24 Pozadie
O Turkish War Songs
e HODNOTENIE JPT24 (QR)
o ANIMATORI
m STVRTOK
m PIATOK
m SOBOTA
m NEDELA
o UCASTNIKA

o RODICIA



ZOZNAM ANIMATOROV / SDB

Jozko Knap SDB

Rasto Behuin SDB
Adrian Guba KANDIDAT
Jozef Horvat KANDIDAT
Jaroslav Minarik KANDIDAT
David Mihalik

Martin Ropek

Jan VelsSmid

Martin Fabik

Martin Groma

Martin Hudymac
Michal lvanisko - neni
Michal Gress

Samuel Kocis

Samuel Pasztor

Michal Jiricek

Z0OZNAM PRIPRAVKAROV

Martin Sudzina
Maximilian Matis
Simon Pavlovi¢
Peter Jiricek
Samuel IStona
Svorad Lukas

PRICHOD A ODCHOD

e STVRTOK
a. Odchod vlaku zo stanice KoSice 29.2.2024

m Ex 604 TATRAN 9:07 KoSice - 10:28 Poprad -Tatry

e NEDELA
a. Prichod vlaku do stanice Poprad-Tatry 3.3.2024
m Ex 607 TATRAN 15:33 Poprad -Tatry - 16:53 KoSice

NAZOV, TEMA

e Tabor sme zaradili do obdobia kedy Zil Janosik - SK dedina.
e Nazov tabora je podla zaniknutej dedinky VALASKOVCE.

PRIBEH

e STVRTOK



a. Zijeme v 18. storo¢i na tizemi Rakusko Uhorska. Po prichode do dediny (chata
Kvetnica) ju zveladujeme. Prvy den sa nachadzame v spominanej slovenskej dedine a
fungujeme ako za starych ¢ias. Moznost napriklad fyzickej prace a programu ako
jarmok, stavba latriny, upratovanie, ribanie dreva, ... Jednoducho zveladujeme
dedinku. Vecer nas ¢aka no¢na hra a mozeme program potiahnut do neskorsich
hodin, kedZe sa jedna o den €. 1 a chlapci budd mat dostatok sil. V no¢nej hre uz
mbzeme dostat povolavaci rozkaz - prepojenie na dalsi den.

e PIATOK

a. Rano vstavame v prisnom rezime, musime narukovat napriklad z dévodu tureckych
vpadov na nase GUzemie. Na programe je vojencina, ktorej sucastou je vylet (deleny
na dve skupiny). V dany den je poriadok na izbach bodovany. Po navrate z vyletu nas
¢aka DO (duchovné znovuzrodenie) a postupné ziskavanie Gzemi spat od turkov /
zemepana. Piatok kon¢i vitazstvom dobra nad zlom (aj v naSom srdci).

e SOBOTA

a. Vsobotu mdézeme do pribehu este vlozit nejaku tragickd udalost - tragédia, ktoru
nakoniec obratime na pozitivnu (smrt nejakej postavy), a tak hladame poklad
(domyslenie deja je na danom dni). Veéer je potrebné zakomponovat skasku
odvahy na ktorej dostanu tricko a sekerku.

e NEDELA

a. Posledny deni su na plane uZ len oslavy — porazili sme nepriatela a zaroven nasli

poklad. Je potrebné mysliet na ¢as venovany baleniu.

MODLITBY A DO

o Modzeme zvyraznit myslienku ako dobre sa mame v dnesnej dobe. Zobrazit to vieme na
priklade ako: nemusime tak tvrdo pracovat ako na SK dedine. Dotknut sa mozeme aj
sucasnych konfliktov na Ukrajine a v Izraeli vzhladom k naSmu piatku, kde aj my bez ohladu
na to ¢i chceme musime narukovat. Nasledne vieme vyobrazit vitazstvo dobra nad zlom a
nejaké klasické vlastnosti ako vytrvalost, tvrda praca a atd. Duchovna pointa: ideme si
pomahat aj v normalnom Zivote.

SPRIEVODNA AKTIVITA

® Zodpovedna osoba: Miso Ivanisko, Janci VelSmid.
e Nadou sprievodnou aktivitou je PING-PONGOVY TURNA.
e Sutazi sa v dvoch kategdriach:
a. KATEGORIA D (DETI) = G&astnici
b. KATEGORIA K (KONE) > anim. + SDB + kandidati + Templéri
e Vitazi oboch kategorii dostanu na zaver tabora trofej.
e Riadime sa pravidlami medzinarodnej pinces organizacie.
e BODOVANIE:
a. 0,5 bodu za vitazstvo v kolotodi,
b. 2 body za vitazstvo v siboji na 1 set po 11 gemov.
e |NFO:
a. vyzvat sa mo6zu ludia aj z inych kategoérii,
b. boduje sa vidy pod dohfadom zodpovedného animatora.
e TABULKA



FINANCNA AKTIVITA

Financne si privyrobime zberom pet flias.
Zber prebieha v nedelu po sv. omsiach.
AKTUALNY POCET FLIAS

TABOROVY DRESS CODE ANIMATOROV

STVRTOK
a. Nohavice, koSele na ludovu nétu.
PIATOK
a. Maskace - vojna.
SOBOTA
a. Taborové tricka.
NEDELA
a. Taborové tricka.

ROZDELENIE ULOH

Prihlaska, financna analyza
a. Jozko Knap, Rasto Behun, Miso Jificek
Playlist Spotify
a. vytvorenie 4 playlistov + playlist budi¢ek a zvucka
m David Mihalik
Basnicka creator
a. napisanie basniciek vopred na kazdy defi - kontent na socidlne siete (prispevky) +
maily pre rodicov
m Jan VelSmid
Pingpongovy turnaj
a. Miso lvanisko, Janci VelSmid
JBL specialist
a. zabezpecenie JBL reproduktoru na vonkajsie ozvucenie
m Mato Fabik
Valaska BAND
a. 2xgitara (Mato Ropek, Samko Pasztor, Mato Hudymac, Jozko Horvat)
b. 1x drumbla (Jozko Horvat)
c. 1xkachon
Vypomoc v kuchyni
a. Mato Sudzina
b. Simon Pavlovi¢
¢. Max Matis

e TURCI - chalani z Popradu - cca. 6 (oznaéeni éervenym napisom pri aktivitach, kde st

potrebni)

e POTREBA CHALANOV JE V DNI:

e STVRTOK 29.2. cca. 21:50 - len na viditelny prepad a ukradnutie
niektorych veci, ktoré uzname, Ze chlapcom na dalsi den
netreba

e PIATOK 1.3.12:20 - 16:45



® pocas aktivity BOJ je potrebné byt na tomto mieste (TU)
a chytat chlapcov, ktori po chyteni odovzdaju vojacika

e chlapci by tam mali déjst 0 12:20 - je potrebné
tam byt skorej

e okolo 14:00 prichadzame na chatu a Turkov dame
napriklad ku zdchodom, zviazeme ich

e vidy je pri nich straz - pocas obeda ANIMATOR
e dostanu tiez aj obed
® zviazani su celd siestu do 16:30
e nasleduje konsolidacny proces
e Turci sa vykupia pokladom a odchadzaju

e Kostymy: idedlne by bolo byt obleceny na styl Turkov - Sable, turbany,
plaste, atd.

e TEMPLARI

e oznaceni v dokumente ako vypomoc ku hrdm

ROZDELENIE DNI

d. STVRTOK
m  Miso Ivanisko, Samo Kocis, David Mihalik, Adrian Guba
e. PIATOK
m Mato Ropek, Mato Hudymac, Vilo Risko SDB, Jozef Horvat, Miso Jificek
f. SOBOTA
m Mato Groma, Miso Gres$s, Samo Pasztor, Jozko Knap SDB, Jaroslav Minarik
g. NEDELA

m Jandi VelSmid, Kubo Miklo$, Mato Fabik

TECHNICKY TIM

*Kazdého skratka je v programe priradena pri aktivite kde sa vyZaduje jeho sluzba - samozrejme sa
jednd len o odporucanie*

e Social media story specialist (SMSS)
a. pribehy nainstagram (verejne aj blizky priatelia)
m |G TEMPLATES
e Mato Ropek
e Reels creator (RC)
a. postrihanie a natacanie reelu kazdy den tabora
m Samo IStona
e Video creator -
a. postrihanie a natocenie videa na Sirku do najblizSej nedele po tabore, ktoré pdjde na
Youtube a bude sa prezentovat s fotkami



m  Samo Kocis
e Video recorder (VR)
a. tocenie vided na mobil v ¢ase, ked Samo Kocis nemoéze
m Peto Jificek

e DJ(DJ)
a. hudba, zvuk, mikrofény, zvucky, budicky
m DJ DavidkO
m DJ Svori

e Drone specialist -
a. natacanie zaberov do vysledného videa a na socidlne siete
m Mato Groma
e Photographer (PH)
a. nafotenie vyslednych fotiek na zaverecnu prezentdciu a na socialne siete
b. denné vecerné prispevky na socidlne siete
m  Miso Jificek

MEDIALNE VYSTUPY

MEDIALNY VYSTUP POCAS TABORA:

1. pribehy (IG, FB)
2. fotky (IG, FB)
3. reels (IG, FB)

MEDIALNY VYSTUP PO TABORE:

1. prezentacia fotiek a videa z tabora 10.3.2024 po sv. omsi o 8:30 - pripomenut outfit
taborové tricka
a. fotky (IG, FB,)
b. video (youtube, reklama na IG, FB)
i.  fotky a aj video budu zaslané s linkom na stiahnutie pre kazdého

DEDINSKY SLOVNIK

e JEDALEN
a. PASVISKO
e KNAZSKA 1ZBA
a. SMITNA
e KUCHYNA
a. PRIPRAVOVNA
e DOLNA CHODBA
a. PRIKLET
e ZACHODY
a. KALISKO
e DOLNA ANIM. IZBA
a. DRZKOVCE
1.1ZBA
a. POTVORICE
2.1ZBA
a. KRVAVE SENKY



3.1ZBA
a. DEDINA MLADEZE
e LEZOVISKO
a. HORNE OTROKOVCE
e VONKAJSIE WC

a. SVINICA
o KOLNA
a. KRAVANY

ROZDELENIE IZIEB

e POTVORICE
a. ANIM. SKLAD
e KRVAVE SENKY
Jakub Snopek
Michal Krall
David Dorko
Benjamin Matis
Michal Spisak
Lubos Dlugo$
Alexander Petrovic
Kristian Kolumber
Martin Hakulin
Martin Fabik
k. Martin Groma
e DEDINA MLADEZE
a. Filip Snopek
b. Maximilian Mantic
c. Jan Fedorko
d. Jan VelSmid
e. David Mihalik
e HORNE OTROKOVCE
Simon Pavlovi¢
Maximilian Matis
Peter Jiticek
Samuel IStona
Svorad Lukas
Martin Sudzina
Kristof Neufeld
FrantiSek Miliczki
Tomas Ropek
Adam Dorko
Jan Tarhanic
Tomas Sukop
. Stefan Vlasaty
Michal Jiricek
0. Martin Ropek
e PASVISKO
a. Samuel Pasztor
b. Samuel Kocis
c. Martin Hudymac
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d. Michal Gress
e. Adrian Guba
f. Jozef Horvat
g. Jaroslav Minarik
e SMITNA

a. Jozef Knap
e DRZKOVCE

a. Rastislav Behun

ROZDELENIE SKUPIN

e Rozdelené deti mame aj na 2 aj 3 skupiny v dokumente TU.



STVRTOK

Animatori, ktori idd vlakom, si mdzu veci doniest na Kalvarku do stredy 28.2. do 20:00 !!!
7:15 - stretnutie animatorov, ktori idd autom

e Animatori v aute - Rasto, Hudy, Jozko Horvat, Miso lJificek
e Templariv aute = Simon Pavlovi¢, Mato Sudzina
® pobalenie auta
8:00 - odchod auta
8:15 - stretnutie animatorov na vlakovej stanici
e Kontrola Ucastnikov - Mato Fabik, Jozko Knap
e PREZENCKA

e (Odskrtneneme C¢loveka po preukdazani sa kartickou poistenca a listkom
na vlak

e TELEFONNE CiSLA

® Animatori vo vlaku = Jozko Knap, Ado, Jaro, David, Jan¢i, Mato Fabik, Mato Groma,
Samo Kocis, Samo Pasztor

e Templari vo vlaku - Maxo, Peto, Samo, Svori
8:30 - stretnutie Ucastnikov na vlakovej stanici (SMSS)(RC)-(VR)
e SPRIEVODNA AKTIVITA - POZADIE VALASKOVCE (na uzamknutej obrazovke)

e Na stanici chlapcom vysvetlime, Ze kym sa nedostaneme na chatu je ich Ulohou
&im viac ludi presvedc¢it, aby si nastavili pozadie na mobile na VALASKOVCE.

e Starsi chlapci maju mobily a mlad$im poskytnd animatori.
e Staci ak si na mobile otvoria prihlasku a tam uz je:
® QR kdd - ten mbzu dat skenovat fudom a oni si hned'stiahnu pozadie.

® Samotné pozadie, ktoré mozu posielat napriklad cez Bluetooth, ak im
QR kod nevyhovuije.

e SutaZime ako stretka.

® Pocet presvedcéenych ludi sa rata len vtedy ak vsetci ¢lenovia stretka
(ktori maju mobily) maju tieZ na zamknutej obrazovke VALASKOVCE.

e Stretka si vdanom poradi, ako sa umiestnia, vyberaju sluzby v kuchyni
po prichode na chatu.

® SluZzby su v dvojiciach a trojiciach.

o Dané dvojice alebo trojice si v stretku zahraju kamen,
papier, noZnice a vitaz si vyberie ako prvy.

e AGENTI + INE = 1 trojica



e PROFICI - 3 dvojice

e DIVOKE PUKANCE -> 1 trojica
e 7LEGIA > 2 dvojice + 1 trojica
e TEMPLARI - 1 trojica

e =9sluzieb

9:07 - odchod vlaku

9:30 - prichod auta ku chate

10:28 -

11:30 -

12:30 -

13:00 -

vybalenie auta

pripravenie obedu

povesanie napisov izieb

pripravenie anim. priestorov

prichystanie veci na dany den

pripravenie spolo¢nych priestorov

oblecenie do krojov

priprava kapely

pripravenie chleba a soli pre kazdého chlapca
e Zodpovedna osoba: Miso Jificek

prichod vlaku do Popradu

Animatori, ktori pridu priamo do Popradu - Miso Gres$s, Mato Ropek

Cestou na chatu si kazdy nosi vSetky svoje veci

prichod na chatu Kvetnica -(VR)-

Privitanie chlebom a solou (Rasto & VALASKA BAND - - Jozko a Hudy) a rychle uvedenie
do deja. (SMsS)(RC)MEJ(VR)IBS)(PH)

Najprv si idu chlapci zloZit batohy do izieb / prezuju sa !

e ROZDELENIE IZIEB

Vysvetlenie pravidiel, sprievodnej aktivity (ping-pong), pustenie zvucky/budicka,
vyhodnotenie sprievodnej aktivity po ceste na chatu (pozadie) a vyber sluzieb v kuchyni,
pozbieranie mobilov a podpisanie DOMKA prezencky. (BJ)

® Zodpovedna osoba: Miso Jiticek
obed
Pride starosta/richtar (Rasto) a sprostredkuje obed zadarmo.

siesta (DJ)



e 13:30 - remesla na dedine (SMSS)(RC)NIG)(VR)(DJ)IB8)(PH)

Zodpovedna osoba: David Mihalik
e Stanovistia
o Na kazdom stanovisti je max 5 deti.
® Po 20 minutach za¢ne zvucka a striedame sa.
e vyrabanie masla - Mato Groma, Jaro
e drotarstvo - Jozko, Samo Pasztor
e modrotlac na tricka (tie ktoré si doniesli) - Gresso, Samo Kocis

e vyrabanie naramkov z koZzenych remienkov = Janci, Hudy,
DavidKO

e vyrabanie figurok z hliny + malovanie > Mato F., Ado

15:30 - prace na dedine (SMSS)(RC)MIGJ(VR) (D)8 (PH)

e Nosenie dreva
e Pomoc v kuchyni, napr Cistenie zemiakowv...

e Chystanie veci na jarmok( Nosenie stolov, chystanie stankov, Nosenie
predajnych veci)

e Chystanie vecer na spanok

e Hrabat

16:25 - jarmok (SMsS)(RC)MEJ(VR)(DJ)(PH)

Animatori budi mat obchody kde sa budu predavat nasledujtce veci:

e Pedro Zuvacky, dobytok, alkohol, zelenina, miesta na vykupenie z
letiska(podpultovy predaj), sprcha ,na poradie pre jedlo, pesnic¢ka na Zelanie.

e DJ Svori
TieZ tam bude aj sutaz pre deti:
e Strelba papierovymi gulami na terc: (vyhry-alkohol, pedro zuvacky ...).

Alkohol, dobytok, zelenina je na papieriku = potom sa to vyuZije v hre pristavy ale
chalani o tom nevedia.

17:15 - om3a (PH)

18:00 - vecera

19:00 - basavel (SMsS)(RC)MIEJ(VR)(DJ)(PH)

Zodpovedna osoba: Samo Kocis

e Boombox, ludové tance, klobukovy tanec, baldnovy tanec.
® Hry:



e 1) Chalanom sa zaviazZu oci a do miestnosti sa daju 2 penové
mece. Cielom je skor udriet toho druhého.

e 2) Chalani skacu na jednej nohe a snazia sa zobrat Satku
druhému spoza chrbta.

e 3) Chalani su v polohe kliku a snaZia sa zhodit druhého.

e 21:00 - no¢né hra - OBCHODNA HRA SLOVANSKE CECHY (HRA PRISTAVY) (SMSS)(RC)NGJ(VR)
e Zodpovedna osoba: Adrian Guba

ZAKLADNE INFO:
e Odhadnutd minutdz: 90 - 120 min.
e Potrebujeme rozsirit svoj obchod do inych kdtov Slovenska.
e Hrav lese, pri ktorej hraci obchoduju, aby zarobili, ¢o najviac zlatdkov pri¢om si musia davat
pozor na nebezpecénych zbojnikov a aj Zandarov, v pripade ak pasuju ilegalny tovar.

HRACI:
e ZBOJNICI
0 Zhruba 1 na kazdych 7 normalnych hracov, Cize v jednej skupine asi 1-2 zbojnici.
Zbojnici budd oznaceni valaskou/zbojnickou palicou, na ktorej bude svietiaci
naramok, aby bolo v tme jasné kto je zbojnik.
e OBCHODNICI
o Ostatni hraci su obchodnici, kazdy z nich dostane karti¢ku, kam sa budu zapisovat
jeho obchodné transakcie. Zbojnici sa mézu menit, len stale plati, ze zbojnik musi
mat svietiaci naramok.

UZEMIE:
e Vstrede Uzemia je banka (pozri niZsie), ta predstavuje nas zakladny tabor.
e Hra sa na pomerne velkom Uzemi, slovanské cechy (pozri nizsie) byvaju v lese celkom zasité.
o Toto Uzemie je zakdzané opustit.

Cechy a banka budu oznacené v lese faklami.

—

bryndza
rohovina (kravské rohy sa pouzivali napr. na vyrobu solniciek, nddob alebo bojovych rohov)

indigo (farbivo, ktoré sa pouziva na modrotlac — vyroba krojov, obrusov, odevov, hraciek,...)

medovina
nerasty (nerastné suroviny taziace sa v baniach).

® 6 06 0 o0 N\

SLOVANSKE CECHY:
e Predava sa celkovo 5 druhov zbozi, ale
e Vjednom cechu sa obchoduje 3-4 druhmi zbozi.
e Vkazdom cechu zainé ceny - od 1 do 8 zlatakov.

ZOZNAM REGIONOV S CECHMI AJ SO ZBOZIM:
e Zahorie (severozapad Slovenska): bryndza, nerasty, rohovina, indigo
® Tekov (hranica zapadného a stredného Slovenska): nerasty, medovina, rohovina
e Liptov (sever Slovenska pod Oravou): bryndza, medovina, nerasty, indigo
e Zemplin (vychod Slovenska): indigo, rohovina, bryndza, medovina

KURZ V CECHOCH NA ONLINE GOOGLE SHEET:
e Budeme moct korigovat samotné kurzy a aj to, Ze aké zboZi sa nachadza, v ktorom regidne.



e Dolezité je, aby v kazdom regidne na jedno zbozi bol iny kurz.

e Veduci hry bude menit kurzy v zakladnom tabore podla vyvoja hry v online tabulke Google
sheet, ktord sa automaticky updatne aj v mobiloch, ktoré budi mat animatori v jednotlivych
cechoch.

BANKA:
e V banke si obchodnici mézu ulozit zlataky, aby ich neokradli zbojnici.
0 UlozZenie zlatakov je bezplatné.
e MO0zZu si aj pozicat zlataky.
o Spoplatnené 100% urokom.
o Pozi¢ant sumu mézu vratit hocikedy pocas hry.
e V banke pracuju bankari (animatori).
e Minimalna povinna hodnota na vybranie z banky je 5 zlatakov. Maximalna hodnota 100
zlatakov.
e Kazdy obchodnik si na zaciatku hry musi pozZicat zlataky z banky, aby mohol zacat hru.
e Do banky sa ukladaju iba zlataky, nie zbozi. Ak dany obchodnik nevrati banke pozi¢and sumu
zlatdkov, teda na konci hry bude mat na obchodnej karte menej zlatakov, kolko si na
zaciatku pozical, tak nastane exekucia, teda sankcia bude -1000 zlatdkov pre skupinku.

PRIEBEH HRY:
e Kazdy obchodnik si na zaciatku hry musi pozZicat zlataky z banky, aby mohol zacat hru.
O Peniaze mu bankdr (animdtor) zapisSe do karticky a sdm si jeho pozicku tiez
poznamena.

e V cechoch obchodnik nahlasi, ¢o chce kupit alebo predat a cechar/remeselnik (animator)
transakciu zapiSe do jeho karticky.

e Jeden obchodnik unesie obmedzené mnoZstvo zboizi - iba 5 kusov, ale periazi moze mat
kolko chce.

® Zbozi ani peniaze si obchodnici medzi sebou nemdézu Zziadnym spésobom vymieniat,
predavat...

VACSIA KAPSICKA NA ZBOZI:

e Na zaciatku hry kazdy obchodnik unesie v kapsicke maximalne 5 kusov zbo?i. Je moznost si
za zlataky kupit vacsiu kapsicku, ktord unesie viac zbozi. Kupuje sa v banke. Maximalny
pocet 10. Tu je cennik vacsich kapsiciek:

o 7veci = 7 zlatiek
o 8veci - 8 zlatiek
o 9veci = 9 zlatiek
o 10veci - 10 zlatiek
m Ak uZz mam kudpené, ze moja lod unesie 7 veci a chcem, aby uniesla 9 veci,
tak musim k 7 zlatdkom, ktoré som uz zaplatil pridat dalSich 9 zlatakov.
ZBOJNICI:

e Ak zbojnik chyti obchodnika (dotkne sa ho), tak obchodnik a zbojnik idi losovat: kamen,

papier, noZnice:



o Ak vyhra zbojnik, tak obchodnik je okradnuty. Zbojnik tito skuto¢nost zapise do
karty obchodnika. Zbojnik sa obchodnikovi podpise na jeho obchodnu kartu a
vyskrtne vSetok tovar a vsetky zlatdky, ktoré mal aktualne pri sebe. Je nutné
jednoznacne vyskrtnut, Ze o ¢o bol obchodnik okradnuty a ktorym zbojnikom.

o Ak vyhra obchodnik, tak mdze pokracovat dalej v hre bez ujmy. A zbojnik musi ist
zbijat niekoho iného.

0 Hodnota jednej kradeze ma v celkovom sucte 10 zlatakov.

O Zbojnici nesmu obchodnikov prepadat v cechoch a v banke.

o |ba zbojnici z deti maju centrofixky.

CIERNY TRH:

® Po Uzemi budu pobehovat 4 dileri ¢ierneho trhu, ktory budu predavat ilegalny tovar.

e Budu pobehovat v tme a nebude lahké ich ndjst, mézu sa skryvat, lebo s hladani zakonom.

® Princip je uplne ten isty ako v cechoch —len su iné kurzy na zbozi.

e Komodity ¢ierneho trhu maji hodnoty 1-16 (¢ize dvojnasobok oproti legdlnemu trhu). Cize
mo6zZem kupit ilegalny tovar u jedného dilera za 1 zlatak a predat za 16 zlatakov u druhého.

e Cierny trh kontroluju zandari (animétori). Rovnako ako pri zbojnikoch, tak aj zandéri bud
mat na sebe svietiaci naramok.

e Ak zandari chytia obchodnika s ilegdlnym tovarom, tak ilegalny tovar bude obchodnikovi

skonfiskovany a obchodnik dostane sankciu napr. 10 drepov.
o ILEGALNE ZBOZI:
m medvedia koZusina, orlie pierka, racie klepeta.

KONIEC A VYHODNOTENIE HRY:

Po uplynuti ¢asového limitu vyberie veduci od obchodnikov ich karti¢ky a urobi sucet
vsetkych penazi, ktoré obchodnik zarobil plus (alebo minus, ked nieco dlhuje banke) jeho
konto v banke.

Potom animator urobi sucet za jednotlivé skupiny. Pera maju u seba pocas hry iba majitelia
pristavov, bankari! Zbojnici maju centrofixky vo farbach svojej skupinky.

ULOHA ANIMATOROV:

o Hlavny organizédtor hry bude meneZovat aktualne kurzy v tabulke. > Ado

o Minimalne 4 animatori budu v cechoch, jeden animator v jednom cechu. = Hudy,
Mato Fabik, Samo P&sztor, Jozko

O 4 animatori budu dileri ¢ierneho trhu. > David, Miso Gress, Mato Ropek, Janci

O 4 animatori budu bankari, skupinka chodi sa svojim skupinovym animatorom resp.
bankdarom. - Mato Groma, Jaro

O Zvysni animatori budu zandari — ti ktori kontroluju ¢ierny trh. - TEMPLAR|

e Potas no¢nej hry nam TURCI ukradnu veci.

® Zburcovanie tabora, zastavenie nocnej hry, povinny spanok a strazenie.
- Miso Gress

e Strazenie chaty ako podaktivita na vecer pred spanim (podla Unavy
chlapcov).

22:00 - modlitby (PH)

e DOKUMENT - MODLITBY

22:15 - hygiena



22:30 - spanok, strazenie chlapcov (RC)-(VR)

22:40 - animatorské stretko, hodnotenie, modlitby // dozor nad strazenim najstarsich chlapcov

(VE)(VR)

e HODNOTENIE STVRTOK

24:00 - povinny spanok animatorov



PIATOK
e 7:00 - buditek (SMSS)(RC)NIEJ(VR)(DJ)
® Drsna atmosféra. Podotkneme piatkové bodovanie izieb.
e 7:05 - rozevicka (RC)MIGI(VR)(D))iBS) (PH)
e Zodpovedna osoba: MisSo Gress.
e Narocna rozcvicka po fyzickej aj psychickej stranke.
e 7:30 - ranajky
e 8:00 - odchod na vylet (SMSS)(RC)MIGJ(VR) (D)8 (PH)
e Zodpovedna osoba: Mato Hudymac.
e Modlitby na zadiatku vyletu po ceste.

e DOKUMENT - MODLITBY

e TRASA
e Aktivity za putovania - forma stanovist:
e Nacvik vojenského pochodu.
e Nacvik maskovania, mézeme sa zaspinit zasypat snehom cokolvek.
e Fyzicky a kondic¢ny tréning.
® Prekazkova drdha na Cas.

e Nacvicovanie vojenskych formdcii ( korytnacka, zastup, rad, od najvyssieho po

evve

e TODO

Kontext1: Turci ndm ukradli veci a my ideme za nimi po stopdch krvi (keCup). Stopy budu v snehu. Po
ceste plnime malé ulohy.

e 9:20 - prichod vietkych do Ganoviec (SMSS)(RC)NIGI(VR)BS)(PH)

® Na mieste najdeme osobu XYZ, ktord bude mat informacie nejaké, ale tie ho zatial
netrapia, pretoze doma ¢aka nasrata Zena, takze potrebuje od nas pomoc aby si to
vyzehlil. Chlapci mu budd musiet zohnat:

e Vyrobit cesto na chlieb + nddoba v ktorej to moze zobrat
e Kus masa na chlieb

e Maslo

® Nejaku zeleninu

e 3vajcia

e Hracku pre dieta



e Darcek pre zenu (kvety, nieco vyrobit, atd’.)
o (isté tricko na prezleéenie
e Nejaku kravatu/motylika

o Ak to vsetko splnia povie ndm, Ze ideme Spatne a odkaze nds na spravny smer.

Kontext2: Ak to vsetko splnia povie ndm, Ze ideme spatne a odkdZe nds na sprdavny smer. Tam
zistujeme, Ze sme na falosnej stope a ideme spdét na miesto boja.

10:50 - odchod z Ganoviec (PH)

e 12:20 - prichod na miesto boja (SMSS)(RC)MEJ(VR)(D))iBS)(PH)

e Pribeh: Bojujeme proti armade Turkov. TURCI (chlapci z Popradu).
® Zodpovednd osoba: Jozko Horvat.

e Boj by bol inSpirovany touto hrou https://www.hranostaj.cz/hra4735

® Namiesto piskét by sme mohli pouzili “malych tureckych bojovnikov” (vytlacili by
sme postavicky, urobili nejaké Zetény, 3D tla¢?). Tych by zhromazdovali na nasej
vojenskej zakladni (nejaké Startovacie miesto).

e Chlapci z PP by hrali Tureckych velitelov a branili by svoje vojsko tym, Ze by
Gcastnikov chytali - chlapci by museli velitelom odovzdat vojacika.

e Hralo by sa kym by sme neporazili/zajali vSetkych tureckych vojacikov

e Dizku hry by sa dalo regulovat - velitelia povolaju zélohy (pridanie stanovist s
vojacikmi) alebo nejaké jednotky dezertuju (odobratie stanovist).

e Chlapcov ¢o by podvadzali budd stiahnuty z hry (m6Zeme mat vojensky sud,
ktory bude urcovat tresty). Kontrola by bola robena namatkovo animatormi,
ktori by dohliadali na hru alebo kontrolnymi stanovistami, ako je popisané v
linku vyssie.

13:30 - koniec boja

Kontext3: Turkov porazime a vyhrdme.

14:00 - prichod na chatu
14:15 - neskory obed
14:45 — siesta, strazenie Turkov TURCI (SMSS)(RC).(VR)(DJ)(PH)

16:30 - koniec siesty, konsolidacny proces s Turkami (SMSS)(RC)-(VR)(PH)

® Pribeh: Turkom ni¢ nespravime, lebo prezradia, Ze existuje ich poklad. Budu sa nim

vediet vykupit. Nasledny odchod TURkoV domov.

16:45 — Duchovna obnova (SMSS)(RC)MGJ(VR)(PH)

e DOKUMENT - MODLITBY




e Zodpovednd osoba: Vilo Risko SDB.
e Téma: Vietci tuzime po poklade. Co je nasim pokladom v Zivote ?
e Priestor na sviatost zmierenia.
17:45 —omsa
18:15 - vyrabanie 3abli (RC)[NGJ(VR)(DI)(PH)
e Zodpovednd osoba: Miso Jiticek
® Povzore turkov si kazdy chlapec vyrobi turecku Sablu z kartonu.
e Volba sultdna z najstarsieho stretka - 7. LEGIA.

e KaZdy z kandidatov prednesie svoju rec¢ - anonymné volby pomocou
papierikov.

19:00 — vecera
20:30 — Vonku aktivita - VLAJKO-PASERACI (SMSS)(RC)-(VR)(DJ)(PH)
® Pribeh: Turci nam ukazuju taktiku ich bojov a my sa ju u¢ime.
e Zodpovedna osoba: Miso Jiticek.
e PRAVIDLA:
e Chlapci cely ¢as behaju s kartonovou Sablou v ruke.

e Ich tlohou je prenasat papieriky: VODA, JEDLO, MUNICIA a
realne mince TURECKE LIRY. VZdy prenasaju po jednom kuse z
danej komodity.

® Animatori s ¢elovkami vo vyznaéenom Uzemi zasvietia na
chlapcov, musia vediet povedat ich meno a nasledne im chlapec
odovzdava papierik/mincu.

e KaZzda postava ma pri sebe papier s nazvom svojej role - aby sa
nepodvadzalo.

® PoZadované mnoistvo komodit menime aj pocas hry vyhlasenim
do mikrofénu.

e POSTAVY:
e Sultan

® Najstarsi chlapec - ma na starost organizaciu svojho
Tureckého vojska po vzore ako nam Turci ukazali.

® Rozdeluje ostatné funkcie v time, ktoré pocas hry méze
menit (funkcia vlajkonosi¢ a zachranar sa menit
nemoze).

e Qutfit = napr. turban z deky na hlave s ktorym musi aj
behat.



e Svetlonosic¢

e Jediny z chlapcov, ktory ma pri sebe svetlo. Vyuzit ho uz
mozu podla vlastného Usudku (napr.: oslepenie
animatorov v tme).

e OQutfit - rozliSuje sa len svetlom.
e Hrdina

® M3 moznost obetovat svoj Zivot za druhého ¢lena timu.
Ak vidi, Ze chytili jeho spolubojovnika beZi za nim a
povie, Ze sa za neho ide oZivit. Tym padom ani animator
danému ¢lenovi neberie papierik/mincu.

e Outfit - rozliSovacka oranZovej farby.
o Nesmrtelny

® Animatori ho nevedia chytit. Jeho dlohou je zavadziat v
hre a pomahat ostatnym. Nemdze prenasat papieriky a
ani mince.

e Outfit > reflexna vesta (od auta).
e Vlajkonosic

e Na zdaver hry - ak uZz bude preneseny potrebny pocet
papierikov prichadza na rad prenesenie vlajky
Valaskovce. Vsetko funguje rovnakym stylom ako
doteraz.

e Outfit - nerozlisuje sa.
® Zachranar

® Ak by vlajkonosic bol za beznych okolnosti odhaleny
animatorom ide sa nabit spat aj s vlajkou.

® Ak je pri nom zachranar berie vlajku a stdva sa novym
vlajkonosi¢om.

e QOutfit - nerozlisuje sa.
PRIEBEH:

e Vacsia Cast hry sa sklada z pasovania komodit (opisanych vyssie).
Budu to papieriky + redlne mince.

® Pocca hodine - uvidime ako to péjde - vyhlasime, Ze mame uz
dostatocne vela zdrojov na obsadenie protibojovnickej zakladne,
a tak prestaneme nosit komodity a vSetci sa sustredime na
vlajku.

e Cielom je dostat vlajku do druhej zakladne.

TAKTIKY:



o Urcuje predovsetkym sultan - je z najstarSieho stretka - - mal by
uz mat rozum.

S danymi funkciami vie pocas hry taktizovat.
Na uvod dostane papier na ktorom budu vypisané.

Svetlonosi¢ napr. mdze byt v poli a oslepovat
animatorov.

Hrdina je napriklad len v poli a obetuje sa za ostatnych.

Nesmrtelny méze len prenasat papieriky a na zaver kryt
¢loveka, ktory prendsa vlajku.

e ROZDELENIE ULOH:

e Pribeh hry - Miso Jificek

® Animatori na mieste zberu surovin > Mato Ropek, Janc¢i Velsmid

e Animatori pri chlapcoch > MiSo Gress, Mato Hudymac, Mato

Fabik

e Chyta¢i > Mato Groma, Samo Kocis, Samo Pasztor, David

Mihalik + TEMPLARI podla potreby

22:00 — modlitby

e DOKUMENT - MODLITBY

22:15 — hygiena

22:30 - spanok, strazenie chlapcov -(VR)(PH)

22:40 - animatorské stretko, hodnotenie, modlitby

e HODNOTENIE PIATOK

24:00 - povinny spanok animatorov



SOBOTA
e 7:30— budicek, rozcvicka (DJ)(PH)

e Zodpovedna osoba: Martin Groma
e 7:45—modlitby

e DOKUMENT - MODLITBY

e 8:00 - ranajky
e 9:00- program

Kontextl1: Turci ndm rozpovedali pribeh o slovenskom jundkovi - fakeovy Turcin Ponican - ale ten nds
uSiel na Slovensko s pokladom. Nasi zajatci nemaju info o aktudlnom stave, to strdZi Tureckd
Informacénd SluZzba (TIS) a ziskame to takto:

e 9:00 - Celotaborova hra, kryci ndzov INFOVOINA: (SMSS)(RC)MIEI(VR)IBS)(PH)
o upravené podla https://www.hranostaj.cz/hral560
m Zodpovedna osoba: Jaroslav Minarik, Michal Gress
e PRAVIDLA:

e Hradi v 3 skupindch. V hracom poli sa nachadza 9 stanic v kazdej po 3 indicie
(obalky). Pocas hry chcu timy ziskat vSetkych 9 indicii. Hraci indiciu neotvaraja. Ak
ma skupina rovnaké indicie, musi ich zamenit s inou skupinou. Kazda skupina je
umiestnena v zdkladni, kde zhromaZduje svoje indicie a chrani si ich. Indicie musia
mat polozené na zemi.

e Kazdy ¢len skupiny si vylosuje urcity symptom (neschopnost behu, nemi, bez ruky,
schopnost iba clvat, skdkanie na jednej nohe, skakanie na obidvoch nohach). Po
ohlaseni veduceho hry, hraci musia prejavit svoj symptom.

e Kazdy hrac dostane 4 zlaté dukaty, 4 Zivoty a 2 falosné doklady.

e Dukaty hrac pred zacdiatkom ukryje v oblec¢eni (bude ich hladat kontrola).
Po zadiatku hry ich u? nesmu presuvat. Zivoty bude stracat pri Uspeinej
prehliadke. Doklad sluzi ako jednorazova ospravedinenka z prehliadky.

e Ziskavanie indicii staZujua lesni bojovnici (chytaéi) , ktori hracov chytaji a kradnu
indicie z timovych zdkladni. Pokial chytac zastavi hraca, vyzve ho, aby mu otvoril
vrecko na obleceni, ¢i tam ma schované dukaty a indiciu. Ma na to 30 sekund. Ked
u hraca najde dukat alebo indiciu, zabavi to (vZdy po jednom dukate, indicie moze
zobrat vietky), a hrac prichadza o Zivot (aby sme vedeli, Ze prisiel o Zivot bojovnik
mu na ruku fixkou nakresli ¢iarku) a musi sa vratit na vychodziu zdkladru. Hraé
moze pouzit falosny doklad, aby sa vyhol prehliadke. Ked bojovnik u hraca nic
nenajde, necha ho ist. Pokial hrac strati vsetky Zivoty ide si ich dobit na urcené
miesto, kde musi vykonat konkrétne ulohy (60 s stat na jednej nohe).

e Kradnutie indicie zo stanovista prebieha tak, Ze pokial sa na stanovisti
nachdadza aspon 1 hrac (ochranca), bojovnik (chytac) a ochranca sutazia v
hre “kamen, papier, noznice do 3. Ak vyhrd bojovnik vyberie 1 indiciu,
ktord zabavi a odnesie na pévodné miesto, ak bojovnik prehra, indiciu
nezoberie. Ak na stanovisti nie su ochrancovia, bojovnik odtial zoberie 1

’

indiciu.
e Okrem bojovnikov chyta aj nacelnik, ktory neprijima falosné doklady, teda vyzvu
otvorit vrecko robi u kazdého. Ten nekradne indicie zo stanovist.



® Pre opustenie hracieho pola je nutné mat za skupinu 9 indicii. Vtedy bojovnici uz
nesmu kradndt indicie zo stanovista a chytat hracov. Nasledne skupina musi prejst
kontrolou na colnici bez toho, aby prisli o indicie.

e Vsetci ¢lenovia skupiny musia prejst cez colnika . Colnik ma 1 mindtu na to, aby
nasiel schovanu indiciu u kazdého hraca (vyzve kazdého hraca otvorit 1 vrecko).
Falosny doklad neplati.

e Ked sa dostanu cez colnika z uzavretej oblasti, skupiny mdzu otvorit schované
indicie, tj. 9 fragmentov veducich ku kamenolomu.

e Indicia: Clovek, ktory pouziva hacik na lanku pre lov stavovca v kvapalnom
prostredi.

Pocet skupin: 3 skupiny
e Animatori pri skupinach - Hudy, Jozko, Mato Groma
Chytadi > Samo Pasztor, Samo Kocis, Ado, Mato Ropek
Nacelnik - Janti VelSmid
Animator pre dobijanie zivotov - DavidKO
Colnik - Mato Fabik

e 11:00 - Vyhodnocovanie informdcii ziskanych v hre (z hry dostaneme nepriamociare napovedy)

Co potas takania? (RC)MIGJ(VR)(PH)
1. 0)rozdame desiatu + pit&pis pauza :)
2. aktivitkos: podla veduceho:
a. pokec s deckami, sutaz o najlepsi vtip, sutaz o najkrajsi klacek
b. pandicky (na vzdialenost jednej stopy sa dvaja hraci postavia v Gzkom postoji
celom k sebe, prehrava ten kto strati balans, hraje sa na tri, vypadmi na
seba Utocia, dovoleny kontakt je vyluéne dlan&adlan ina¢ ma bod protihrac)
c. rybaci kviz (priloha 1)

Zdver: mame ho hladat pri kameriolome, kde sa rybdr¢i.

Kontext2: V kameriolome ndjdeme dvoch rybdrov, ale ani jeden nie je Turcin. Spolupracovat budu len
za protisluZzbu. Chcu od nds rybdrske ndcinie.

® 11:30 - Zbieranie imaginarneho nacinia pomocou hry Kompét (SMSS)(RC)-(VR)-(PH)

O Animatori su rozmiestneni po kameriolome a reprezentuju suciastky. Dieta musi
pozbierat suciastky v uréenom poradi, dopytuje sa “Si nylon? ano/nie”. “Identita”
animatorov sa pravidelne sprehadze.

m Upgrade: z jazera budu lovit kacicky - ¢islo na kacicke je kredit na otazky, ked’
im dojde, musia lovit znova. (paméataj! technicky problém, nie je problém :))

Zdver2: Rybdri ndm za sluZzbu odovzdaju informdciu, Ze Turcin bol po ndvrate samotdr a uZ ddvno

umrel, tak ho pochovali v hore dalej od dediny. + nam daju mapku s vyznacenym miestom Turcinovho
hrobu.

e 12:30-obed



e 13:10 —siesta -(PH)
e 14:40 - program pokladovka vol.1.
Kontext3: VSimneme si, Ze na jeho hrobe bola ndpoveda. Nasledujeme retaz indicii.

e Zodpovedna osoba: Samo Pasztor, Mato Groma (SMSS)(RC)-(PH)
e 5 miest so zaSifrovanymi siradnicami, kde prvé je hrob a posledné je poklad vo
vode
e POKLADOVKA

Kontext4: Tie nds (dokopy) vrdtia spdt do kameriolomu. KedZe tam cez den este lovia rybdri, musime
prist az vecer, aby nevedeli, Ze sme na nieco prisli.

e 17:15-omsa
e 18:00 —vecera
e 19:30 — program pokladovka vol.2. + zobrat éelovky!!! (SMSS)(RC)_(PH)

Kontext5: V kameriolome zdZitkovym spésobom ziskame poklad, ktory je pod vodou. - magnetfishing

e Zodpovedna osoba: Jozef Knap
e 21:30 - modlitby + vychystanie na skidsku
e DOKUMENT - MODLITBY

e 22:00 - Skuska O2HY + odovzdavanie valasiek

Kontext6: ??? (pr. pokec o slobode muZa a modernom zotrocovani: soc.siete, ndzor inych, mobil,
playko, steroidy, drogy, alkohol ... Boh ta stvoril ako bojovnika, ochrancu, majitela pokladu Zivota - si
silny, mds na to. Boh ti veri, my ti verime. Valaska je symbol slobodného zbojnika.)

e Aktivita - 2 trasy v lese, na zaver si prevezmu valasky a tricka (SMSS)(RC)_(PH)
e 23:30 - koniec skusky O2HY
e 23:40 - animatorské stretko, hodnotenie, modlitby
e HODNOTENIE SOBOTA
® 24:00 - povinny spanok animatorov




PRILOHY

Priloha 1 - Rybaci kviz

1) Do akej ¢elade patri Boler dravy? 6) Nepdvodny druh ryby u nas:
a) kaprovitej a) Sinec¢nica pestra
b)  &tukovitej b) Stuka severna
c) slizovitej c) Hruz Skvrnity
2) Latinsky nazov Kapra rybni¢ného: 7) Ktora z tychto ryb dorasta do najvacsej
a) Cyprinidae hmotnosti?
b) Carassius auratus a) Ostriez zelenkavy
c) Cyprinus carpio b) Karas obycajny
3) Ktora z ryb je zdkonom chranena? c) Bycko hlavaty
a) kolok velky 8) Co neobsahuje rybie maso?
b) ockan hnedy a) Vitamin A
c) karas zlatisty b) Vitamin B
4)  Kolko rokov sa doziva Sumec velky? c) Sacharidy
a) 20-40 9) Telo ktorej ryby nepokryvaju Supiny?
b) 15-25 a) Kolok velky
c) 7-15 b)  Sumec velky
5)  Za kralovnu slovenskych vod povazujeme: c) Bolen dravy
a) Stuku
b) h | av étk u Kkkkkkkkkkkk
c) hrebenatku odpovede - 1A, 2C, 3A, 4A, 5B, 6A, 7A ,8C, 9B

Priloha 2 - Infovojna: zoznam symptédmov

Ked si rubal drevo, odsekol si si l'avu ruku a pravou si musi$ tlacit na ranu aby si nevykrvacal - neméze$ pouzivat ruky.
Dostal si covid a nevladzes$ behat - zapchaj si nos pravou rukou.

Si poverc¢ivy a dnes je piatok 13teho - kra¢aj pospiatky.

V¢era si zjedol pokazeny jogurt a dnes ta prehana - kazdych 10 krokov si Supni na 5 sec.

Ked si pasol ovce, vykri¢al si si hlas - si nemy.

... apod.

Priloha 3 - Infovojna: Indicie
realne napomocné - obrazok nema (rybi¢ky), mapa so Sipkou v okoli popradu, rybarsky preukaz
debiliny na zméatenie - obrazok lesného ducha (mi), nevypocitana rovnica, horoskop, evanjelium zo dfia, nakres sputnika (satelit

nie vakcina), nahodné usec¢ky na papieri, nejaky pekny krypticky dékaz z matalyzy/algebry,
NEOFICIALNA SUTAZ O KONSPIRATORA TABORA :)))

Priloha 4 - Kompét: zoznam nacinia (a jeho permutdcie)

XXXX



NEDELA

7:30 — budicek, rozcvicka (BJ)(PH)
7:45 — modlitby

e DOKUMENT - MODLITBY

8:00 — ranajky

9:00 - Velka oslava rozdelend na viac ¢asti / stanovist (chlapci s v 4 skupinach a striedaju sa po

25 minttach : (SMSS)(RC)NE)(VR)BS)(PH)
e ColaPong,

e Flaskovy tanec a aktivitka trafenie pera do flase (pero je zavesené na Spagdte a snaZzime
sa s nim trafit do flase),

e Vyrdbanie Moreny (Palice, slama, Satky a handry.),

e Polovnictvo (budeme strielat plySové zvieratka) - vzduchovka.
10:40 - spolocny dedinsky futbal

e chlapcov rozdelime do timov

e v kazdom time su nasledovné postihy (dané miesta su zaviazané $atkou / obvdazom):

(sMss)(RC)(VE)(VR)[BS)(PH)

e 1x nevidi- pako okuliare
e 1x nembze pouzivat jednu nohu
® 1x nesmie pouzivat ruky
® 1x nesmie pouzivat obidve nohy
11:10 - bezvyznamny pochod s Morenou (SMSS)(RC)-(VR)(DJ)-(PH)
e chlapci si ju striedaju
® na zaver ju spalime v ohnisku pri chate
11:40 - omsa (SMSS)(RC)-(VR)(PH)

® Podotknut, Ze hriechy a aj ostatné nase pochybenia sme spalili. Predstavovala ich
Morena.

12:10 - zévereény blok (SMSS)(RC)MIBI(VR)(PH)
e hodnotenie tdbora po izbach

e HODNOTENIE UCASTNIKA

e vyplni kazdy ucastnik
® animatori poZzic¢iavaju mobily

® ocenenie vitazov v ping-pong turnaji



® pozvanie na prezentaciu fotiek a videa
e podakovanie salezidnom !
e 12:30 - obed
e 13:10 - kratka siesta+modlitby (DJ)(PH)
e zaroven si chlapci balia veci - donasaju ich dole
e chlapci vyslovene neprataju, len pomahaju

e aktivne zapojenie Templarov

e 14:30 - odchod z chaty
e SPOLOCNA FOTKA (RC)NIGI(VR)IBS)(PH)
e 15:33 - odchod vlaku do KoSic

e HODNOTENIE NEDELA

e HODNOTENIE RODICA

® 16:53 - prichod na stanicu v KoSiciach

VELKA VDAKA PATRI VSETKYM ANIMATOROM, SALEZIANOM A LUDOM KTOR{ SA AKOUKOLVEK
POMOCOU PRICINILI K USPESNEJ REALIZACI{ TOHTO TABORA. ISTOTNE SME NEBOLI BEZCHYBNI, ALE
BEZ CHYBY SU LEN Ti, KTORI NIC NEROBIA. ZAKLADOM JE, ZE DETI BOLI SPOKOJNE A ODCHADZALI

S USMEVOM NA TVARI ... A MY TIEZ, LEBO NAS CAKA ODDYCH A POKOJ. :) DAKUJEM ESTE RAZ
VSETKYM. NECH VAM TO PAN BOH ODMEN{ NA DETOCH. mj



