[l

g

¥ W
3 i
W il

JeDLINY, KOSTOLANY POD TRIBECOM 21.-26.8.2023



HAR MNMONOGR_AM TABOR_A

730 BUDICEK

750 ROZCVICKA

800 RANNA MODLITBA
815 RANAJKY

9:00 DOOBEDNY PR OGR_AM
1230 OBED

1400 POOBEDNY PR OGR_AM
2000 VECERNY PR OGR AM

22:00 DOBR U NOC

*STR ETKO PODL A DNA*
*OMNS A PODLA DN A

KAPITANKA :



HYCON A TABOR_A

1. Ajked sa plavime po mori burlivom,

viny biju, vietor duje, vSsade nepokoj.
Strach nds premaha, pocit duse
bezmocny,

na palube straca smer i posledny verny.
Vo chvili, ked voda vSade vokol nas,
uniku niet, ¢o teraz?

Zobud'te Pdna, on pravou zadchranou je
nam.

Tak mocne kric,

nech kazdy vie.

Ze nad vietkym Pan kraluje.

Zo srdca spievam ALELUJA!

Len Jeho chvalim ALELUJA!

On miluje teba, mna, nekonecne.
Nebo otvoril nam,

Spasitel, Jezis Pan.
Nananananana nananana hej!

My piratky Zivot tajomny mame,

svoje cesty v mapdach, tie uz dobre
pozname.

Poklady hybu svetom, tak ich hladdame,
dobrodruzstvd nové kazdy den zaZivame.
Pravy poklad vsak inde skyry je,

tam Ziaden kompas nevedie.
Jezis — cesta, pravda, laska je.
Tak mocne kric,

nech kazdy vie.

Ze nad vietkym Pan kraluje.
Zo srdca spievam ALELUJA!
Len Jeho chvalim ALELUJA!
On miluje teba, mna, nekonecne.
Nebo otvoril nam,

Spasitel, Jezis Pan.
Nananananana nananana hej!
Nananananana nananana!

Tak mocne kric,

nech kazdy vie.

Viera najvacsi poklad je!

Tak mocne kric,

nech kazdy vie.

Ze moze prist a spievat smie!

: [Zo srdca spievam ALELUJA!

Len Jeho chvalim ALELUJA!

On miluje teba, mna, nekonecne.
Nebo otvoril nam,

Spasitel, JeZis Pan.] 2x
Nananananana nananana hej!



L. DEN, PONDELOK, 2182023 AR EAL - NIKJ, AJKA, NATKA
DOOBEDIE: PRICHOD NA JEDLINY

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: Od samotného prichodu do obeda(90 min)
CIEL HRY: Dievcatd sa podelia do izieb, ubytuju sa do jednotlivych chatiek, vybalia sa
POMOCKY NA HRU: planik s presnymi rozdeleniami do izieb

OBED
STRETKO - cesta

Vysvetlit ¢o to je stretko (spytat sa, ¢i chodia na stretk3, ¢i vedia, ¢o to je...ak chodia ¢i sa im to paci...tie ¢o
chodia vysvetlia tym, ktoré nechodia ¢o to je...spytat sa, &i su veriace, ¢i chodia do kostola s cielom zistit
kto ako na tom je. Nekomentujeme, nevysmievame sa...)

Sme salezidnske animatorky a rady by sme vdm odovzdali nasu skisenost s Panom JeZisom. VSetko ¢o
robime pre vas, robime to preto lebo sme aj my zaZili takéto tabory, ktoré pre nas niekto robil. Mame na to
peknu skisenost a prajeme ju aj vam. Preto budeme mat kazdy der kratke zastavenie, stretko, pocas
ktorého sa budeme rozpravat o viere, o JeZiSovi, o hodnotach. Prejdeme takto spolo¢ne cestu, ktord sa
moze zapisat do nasej histdrie... Vzdy sa to bude tykat jedného slova, ktoré vystihuje konkrétny deri.

Dnes to slovo je cesta.

Uz si niekedy zabludila? Ako si to vyriesila? Preco si zabludila?
Na aku cestu najradSej spominas? Preco?
Kam by si chcela cestovat?

Aj my sme dnes presli kus cesty z Bratislavy sem. Ako sa vdm cestovalo? Cesta ukazuje aki sme — i
vladzeme alebo Somreme, ¢i si pomahame alebo nie, ¢i myslime len na seba alebo aj na druhych...Pan Jezis
hovori: ,,Ja som cesta.” Nasou Ulohou bude spolu s Nim kracat tento tyzden

Pribeh

Syn jedného krala sa zamiloval do dcéry pastiera oviec a povedal svojmu otcovi, Ze by si ju chcel vziat za
Zenu. Ale kral protirecil: , Ty bude$ po mne kralfom, ¢o chces s dcérou pastiera? Toto nie je cesta pre teba ’
,Ale " odpovedal syn, ,ja toto dievca milujem!”

Ked kral videl, aka je jeho laska velkd, poslal k dievéatu posla a dal jej odkaz: ,Kralov syn ta miluje a chcel
by si ta vziat za Zenu! * Diev¢a sa zamyslelo a pyta sa: , Aké remeslo vie? " Vtedy sa posol rozosmial a
povedal:, to kralov syn nepotrebuje., Ale dievéa trvalo natom:, Najprv sa musi vyucit remeslu!

Kralov syn pristal na to:, Ano, chcem sa ucit, pliest slamené rohoze. * O kratky ¢as sa skutoéne naudil
pliest krasne slamené rohoze, s pestrofarebnymi vzormi a bohatymi ornamentami. — Zobrali sa!

Jedného dna, ked' kralovi¢ odpocival v hostinci, upadol do ruk zlodejov a vrahov. Musel poéitat s
najhorsim. Tak im povedal: -Budem vam pliest vzdcne slamené rohoze, ktoré vam prinesu velky zisk!-
Zlodeji a vrahovia na to pristali a priniesli slamu. Po troch drioch uplietol tri prekrasne rohoze a povedal: -
Odneste ich do krélovského paldca. On bude vediet ohodnotit ich umeleckd hodnotu a d4 vam za kazdu
rohoz sto dukdatov!-



Odniesli rohoZe do palaca. Kral spoznal pracu svojho syna. A dcéra pastiera vylUstila odkaz, ktory bol
skryty v ornamentoch napisany perzsky. Ostatné uz malo rychly priebeh. Nasli cestu do hostinca a vojaci
oslobodili kralovského syna. Ked znova uvidel v palaci svoju Zenu, poklakol si s vda¢nostou pred fiu a
povedal: -Len tebe mézem dakovat, Ze som este Zivy-.

Vsetko, o robime z lasky a s ldskou ndm vzdy ukaze spravnu cestu.
Modlitba (vlastnymi slovami, spomeniem nasu cestu, ndmahu aj tuzbu, aby tabor dobre dopadol, aby sme
presli krdsnu cestu pocas tyZzdna. Potom jeden Zdravas alebo Otce nas)

POOBEDIE: VYZBROJENIE SVOJEJ POSADKY

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 120-180 min

CIEL HRY: zoznamenie sa so svojou skupinkou(uz rozdelené do skupiniek), a nasledne si Kazda skupinka
bude vymyslat nazov lode, tvorit si vlajku a pokrik. Suéastou tejto aktivity bude aj nachystanie si
predstavenia svojej lode, kfudne aj s nejakym pribehom, kreativite sa tu medze nekladu.

PRAVIDLA HRY: zoznamovacky v ramci skupinky-2 pravdy jedna loZ, kolko cukrikov si vezmes tolko info
o sebe povies, vietky dievtata napiSu o sebe nejaku zaujimavost na papier ktory vloZia do kosika

a nasledne si kazda jeden papier vytiahne a hada ktoré dievca to pisalo

POMOCKY NA HRU: per4, kartony, vodové farby, fixky, voskovky, temperové farby, papiere, noznice,

Stetce,Snurky....(veci na vyrabanie)

VECERNY PROGRAM: PREZENTACIA JEDNOTLIVYCH SKUPIN

ODHADNUTA MINUTAZ: 120-150min.

CIEL HRY: predstavenie svojej skupinky, pokriku, plagatu...

PRAVIDLA HRY: skupinky po jednom prichadzaju dopredu a predstavuju sa , ak by sa stihlo, vietky si
zahrdme presundu sa vsetci ti

POMOCKY NA HRU: plagaty, ktoré si dievéata pripravili poobede



2. DEN , UTOR OK, 22.82023 AR EAL - ANUSKA, MAGDI

DOOBEDIE: UCENIE SA REMESLA

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 150 min
CIEL HRY: Naucit sa remeslo a neskér to ukazat a naucit aj zvySok skupinky.
PRAVIDLA HRY: Bude 6 stanovisk, na kazdé stanovisko pdjdu 2 max 3 dievéata. Budi mat hodinku aby sa
dobre naucili remeslo, pretoze neskor to budu udit zvysné dievcata v skupinke. Stanoviska:
1. Skautské — ucenie sa uzlov, spdjanie drievok Spagatom, ...
Tajna re¢ — dievéata budd mat za Ulohu vymysliet “tajnd“ piratsku rec a tiez svoje piratske meno.
Sebaobrana — lukostrelba, box, mecovanie s palicami, kung-fu, ...
Prvd pomoc — poloha, obvazy, pri duseni, topeni, nevolnosti.

ok wbn

Proti nude — vyrabanie origamov, zapletanie vlasov, naramky z nitiek, Sndrkovanie pramena
vlasov.

6. Kuchari na mori — vyrabaju desiatu: bananové jednohubky, pomazéanky, puding, ...
Nasledne bude desiata a po desiate budd mat hodinku a pdl na to aby naucili aj zvySok skupinky svoje
remesla.

Hybka: naucit sa behat ako Jack Sparrow.
POMOCKY NA HRU: lana 7x, $pagaty 6x, papiere biele aj farebné, per3, $ipy a luky 2x, karimatky 4x,
farebné nitky min. 10x, jedlo — banany, pudingy, chlieb, veci na pomazanky, ...

POOBEDIE: MALOVANIE NA MORI

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 120 min

CIEL HRY: Co najlepsie nakreslit predlohu pomocou &asti tela aj napriek prekdzkam. Ziskavat tie? bonusové
body.

PRAVIDLA HRY: V hornej ¢asti aredlu budt mat skupinky svoje zakladne kde bude mat kazda skupinka
svoje vlastné vodové farby, vedierko s vodou, handri¢ku a 1 prazdny poharik. S namalovanou ¢astou tela
(napr. nosom) budud musiet ist dole a na papier otla¢it nos tak aby postupne malovali obrazok. Nebudu to
mat vsak také jednoduché — my budeme pomedzi ne chodit a velmi decentne ich Spricovat alebo trosku
drgat. Takisto im budeme brat ob¢as vodu alebo farby, ktoré im ...

Budu obdobia:

1. Denanoc—vnoci majedno dievca zatvorené oci a druhé ju iba Ustne naviguje.

2. Cast tela — budeme menit &ast tela, ktorou budi moct malovat (nos, palce, malicek, laket, ...)
Bonusové body: Dievcatd budd mat moznost ziskavat bonusové body, tym Ze budu chodit v trojici po vodu
k bazénu. Za 1 poharik vody dostanu kamienok, ktory zhmotriuje bonusové body. Vodu za kamienky si
budd menit u animatorky, ktord si to bude aj zapisovat a vodu budu vylievat do vedra.

POMOCKY NA HRU: velké Cisté papiere 6x, papiere s predlohou 6x, vedierka/misky 6x, vodové farby 6-12x,
handric¢ky na utieranie 6x, handric¢ky na zaviazanie oc¢i 20x?, vodné pistolky 5x, pohariky 6x, kybel
kamienkov

VECERNY PROGRAM: QUIZ
ODHADNUTA MINUTAZ: 60 — 90 min



CIEL HRY: Preverit si vedomosti z doobedia, ziskat ¢o najviac bodov za spravne odpovede.

PRAVIDLA HRY: Vidy pride jeden dobrovolnik zo skupinky. Jeho tGlohou bude €o najrychlej$ie buchndt po
stole a zaroven spravne odpovedat na otazku (odpoveda iba ten najrychlejsi). Ked odpovie nespravne,
ostatni budd mat moznost znova ¢o najrychlejsie buchnut a spravne odpovedat. (Zvysok skupinky by im
nemal radit.)

POMOCKY NA HRU: PC — quiz (prezentacia), dataprojektor, stol/stoly

STRETKO - pravda

Co sa vam zatial najviac paci na tabore?

Dnes si sa ¢o naucila? Akd zruénost?

(povzbudit diev¢atd, aby sa vyrozprévali, aby dostala kazda slovo a ak treba, tak to aj usmernit ak napriklad
su velmi negativne...)

UZ sa vam niekedy stalo, Ze ste sa pohadali kvéli tomu, kto ma pravdu?

Poznate to — ja mam pravdu, nie ja! Nie ja!

Mozno uZ aj tu na tdbore. Ked' sa dvaja hadaju o pravdu, kto ju ma? Ako to vieme vyriesit?... Pan Jezis nam
hovori — ja som cesta, pravda. TakZe uriho treba hladat pravdu. Ako? Napriklad tak, Ze sa zamyslim, ¢o by
Jezis spravil na mojom mieste. Ako by zareagoval? Ako by vyriesil tuto situaciu? Alebo ako ju
riesil...(Napriklad Zena prichytend pri cudzolozstve — Nikto ta neodsudil? Ani ja ta neodsudzujem. Chod a
viac uz nehres. Tund sa moze spomenut nejaka konkrétna situdacia z tabora a vysvetlit ako ju treba riesit v
pravde)

Pribeh

Mlady otec cestuje v elektricke so svojim 4 ro¢nym synom. Sedi zamyslene a vobec nevnima svoje okolie,
ani to, ¢o robi jeho maly syn. Ten nevie obsediet a tak za¢ne pobehovat po elektri¢ke, hrat sa a vyruSovat
[udi. Az to jedna starsia pani nevydrzi a povie nahlas: ,Mlady pdn, davajte trochu pozor na svojho syna.

14

Kri¢i, beha, vyrusuje. Trochu sa starajte oftho!“ a krutiac hlavou vystupi z elektricky a pritom este pocut ako
hovori nieco v zmysle — toto je generacia. Ako sa staraju o svoje deti? Mlady muz sa zrazu prebudil zo
zamyslenia, chytil syna za ruku, posadil si ho na kolena a utisil ho. Potom povedal pohorsenym okolo
sediacim fudom: ,,Prepacte, trochu som sa zamyslel... Viete, ideme z nemocnice... Moja manzelka je vo

velmi vdZznom stave a neviem, ¢i to prezije...”
Preto si davajme pozor a neposudzujme, nemyslime si, Ze mame pravdu. Niekedy je ta pravda trochu
ukrytd. A modze sa stat, Ze to dievéa, ktoré je najneposlusnejSie alebo najtich$ie ma v srdci nejaku bolest, o

ktorej my nic nevieme.

A tieZ je velmi zIé, ked sa snaZime klamat, podvadzat, nehovorit pravdu. Tento tdbor ma byt o pravde.
Kazdd ma byt pravdiva, tprimna. My k vam a vy k ndm aj k sebe navzajom.

Modlitba (vlastnymi slovami, kde spomeniem Uctu k pravde, lasku k pravde... A potom jeden Zdravas)

BONUS NA STRETKACH: pocas dfia si vymyslia piratske meno a na stretkach ich budeme oficidlne
“pasovat” za piratky.



3. DEN, STR ED A, 23.82023 DEDINA : ONINNL, M A JKA

DOOBEDIE: DEDINSKA HRA

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 120 min

7:30 budicek

7:45 rozcvicka

8:00 - 9:00 ranajky

9:00 (najneskdr 9:30) odchod, po ceste ruzenec
10:15 - prichod do dediny

10:30-12:30 hra

CIEL HRY: na jednotlivych stanovistiach ziskat ¢o najviac pefiazi a nasledne za ne v "piratskom obchode"
kupit veci a materiél potrebny na vyrobu lode.

PRAVIDLA HRY: v dedine bude 9 stanovit, na kazdom bude nejakd animatorka. Dievéatd budi moct chodit
samostatne po stanovistiach, ked' splnia tlohu, ziskaju urcity pocet penazi (salezianov). Vratia sa na svoju
zékladru (niekde pri studnitke) a ked budu mat dost pefazi, budd si méct ist kipit material na vystavbu
lode do piratskeho obchodu. Kurzy (ceny materidlu) sa ale budud kazdych 20 min menit.

Stanovistia:

. hadanky - 1 hadanka = 5 salezianov

. rieSenie matematickych prikladov, rovnic - 5 salezianov

. menil dedko menil (animatora dé babam zoznam veci, ktoré musia zohnat a priniest) - 10

. drepy - 10 drepov = 2 salezidni, 1 drep na jednej nohe =1 salezian

. furiky slalom okolo kuZlfov - 15 salezianov

. postav z kariet domcek - kolko poschodi, tolko salezidnov

. vyradbanie ndramkov (uzlikovanie z baviniek) - ndramky sa budd merat na palce - 1 palec = 3 saleziani
. prejst naboso cez potok (podla moznosti) - 20 salezidnov

O 00 N O Ul B WN -

. ist sa pomodlit ku kostolu - 10 salezianov

Pocas hry bude po dedine chodit piratsky policajt a vyberat clo za to, Ze sa cudzinci pohybuju po dedine,
taktieZ budu dievéatda méct néjst niekde skrytého krala piratov, ktorému spravia trén (stoli¢ku z rak) a
kuasok ho prenesu, on ich odmeni salezianmi.

Piratsky obchod:

. bananové krabice - kurzy 10, 7, 12 salezidnov

. lepiace pasky - 20, 30, 40 salezidnov (max. 3 na skupinku)

. SOS krabica (plavacie koleso) - 50, 60, 55 (1 na skupinku)

. plachta - 100, 110, 120 (1/2 na skupinku)

. lano - 30, 35, 38 (2/3 na skupinku)

. kotva - 70, 72, 68 (1 na skupinku)

.vesla - 37, 33, 28 (4 na skupinku)

. kormidlo - 120, 125, 150 (1 na skupinku)

. farby, fixky, Spagat, veci na vyzdobu lode - 10, 15, 18

10. palica (stoziar) - 110, 120, 100

O 00 N O U1 b W N -



POMOCKY NA HRU: vytlatené hadanky, matematické tlohy, zoznamy, ¢o treba doniest na "menil dedko
menil", kuZele, karty na domcek, bavinky, bananové/iné krabice, lana, Spagaty, mece z kartonu, lepiace
pasky (papierové, klasické, kobercové, vsetko ale hrubé), karténové kotvy, retaze z papiera, fixky, farby,
veci na vyzdobu lode, palice na stoziar (mozno 4 penové mece), kormidlo z roliek z toaletédku, vesla (zo
skladu, ked' nie, palica a karténovy obdiznik).

Nemusime vsetko vyrabat my, mozeme dat diev€atam iba napr. nastrihané papieriky a oni ich sami
pozliepaju do retaze...

1. Variant:
12:30 - 13:30 cesta spat, stretka za pochodu
13:30 obed
Bazénik, oddych
Omsa
Vecera
2. Variant:
Omsa v dedine hned po hre
Obed suchy v dedine
Po ceste spat stretka
Bazénik, oddych
Vecera

STRETKO - nadej

Podla programu by malo byt stretko za pochodu, cestou spiat z dediny. TakZe animatorky musia byt
kreativne pri hladani spdsobu ako previest stretko. MozZe ta zacat napriklad tym, Ze sa rozpravate kto kolko
zarobil, ako sa im darilo, komu nie a preco... Tuna je déleZité dievéata povzbudzovat, ocenit ich snahu
(idedlne je ked dokaZete pravdivo ocenit kazdé dievca...preto musite byt pozorné a vsimat si ich pocas dnia,
byt pri nich...). Potom sa mdze prejst na debatu. Napriklad tak — nikdy netreba stracat nadej. Co to
znamend nadej? Kto to vie vysvetlit? ...

POOBEDIE: CHILL, ODDYCH, CLAPKANIE V BAZENE

VECERNY PROGRAM: BUDOVANIE LODE

ODHADNUTA MINUTAZ: 60 min

CIEL HRY: postavit ¢o najviac fancy lod’

PRAVIDLA HRY: z materialu, ktory si stihli pocas hry kupit, postavia lod, nemo6zu vymieriat s ostatnymi
skupinkami ani pouzivat nieco, ¢o si nekupili. Na konci predstavenie lodi.

POMOCKY NA HRU: material, ktory nakupili v piratskom obchode, vlajka, ktora vyrobili v prvy defi



4. DEN, STVR TOK, 24.82023 AR EAL - TER EZKA
DOOBEDIE: STANOVISKA

ODHADNUTA MINUTAZ HRY:. (100 - 120 minut)

CIEL HRY: Kazda skupinka musi ziskat z kazdého stanoviska urcity predmet -vzacnu vec pre ich lod- jeden
vsak bude chybat, ktory im da aZ Ariel

PRAVIDLA HRY: Osem stanovisk, ku ktorym chodia skupinky zvlast, ak splnia Glohu, dostant dany predmet

1. HRANAARIEL - stihnat prepldvat dany Usek bazéna za 30 sekund (ziskaju vidlicku a.k.a Ariel
hreben)

2. TAINY PIRATSKY ODKAZ - dievéata maji mindtu na to, aby si zapamétali ¢o najviac z textu
ponoreného pod vodou (ziskajud mini mapku)

3. POKLAD - treba vylovit vietky predmety z dna bazéna za 2 mindty (ziskaji mincu)
POD HLADINOU - udrzat dych pod vodou na 30 sekuind (ziskaju koralky)

5. PASKA CEZ OKO- dievéatd musia uhddnut hmatom kaZdy predmet so zaviazanymi o¢ami (ziskaju
kus lana)

6. MOKRA POMSTA - spravne odpovedat na 10 otazok, inak za kazdu zIi odpoved bude pomsta
balénikom s vodou (ziskaju kusok latky)

7. DVOIICKY- dve diev&ata zo skupinky musia bez pomoci ruk preniest plastovy tanier s vodou bez
toho, aby sa rozlial (ziskaju kamer)

8.  PIRATSKE VOINY- trafit vietky prazdne plechovky vodnymi pistolkami (ziskaju papierovy kompas )

POMOCKY NA HRU: plavecké okuliare 2x, baldniky 10x, hlboké plastové taniere 10x, vodné pistolky 3x,
prazdne plechovky 5x, vidlicky (nerezovy pribor) 7x ,mince 7x, malé papiere 14x, land 7x (stacia malé kusy),
kusky latky 7x, koralky 20ks, kamene 7x

STRETKO - laska
Pollyanna — pribeh radostného dievcata (1.¢ast)
Predstavujeme vam 11 ro¢né dievéa menom Pollyanna. Zila so svojim otcom, ale ten ochorel, zveril ju do
domu Charity a ¢oskoro zomrel. Pocas svojho Zivota vSak ucil svoju dcérku, Ze v kazdej situdcii sa treba
pozerat na udalost z tej lepsej strany. Po smrti otca v dome Charity Uradnici zistia, Ze Pollyanna ma tetu v
Novom Anglicku, a tak ju poslu k ne;j.
Pollyana sama pricestuje lodou do malej dedinky v Novom Anglicku, kde Zije jej teta Polly, sestra jej
zosnulej mamy. V pristave ju viak namiesto tety Caka slizka Nancy a sluha Tim, ktory je nadSeny pre auta.
Privezu ju do domu tety Polly. T4 je voéi nej uzavretd a odmerana. Urdi, Ze Pollyanna bude byvat v podkrovi
domu — v malej izbicke s postelou a priru¢nou skrinkou, hoci ona sama byva v nadherne zariadenej vile s
mnohymi izbami. Teta vnima Pollyannu ako pritaZ, o ktord sa musi podla zdkona postarat.
Ich prvy rozhovor vyzeral asi takto:
- Som strasne rada, teta Polly, Ze si sa ma ujala. Mas krasne zariadeny dom. Viem, nie som velmi
peknd, mam pehy, ale aj mdj otec vravieval, Ze pehy su...



- Mna nezaujima, ¢o hovoril tvoj otec. Pod, ukazem ti izbu, kde budes byvat. Vecera je presne o

Siestej, Ked' zazvoni zvonéek, snaZ sa uz byt v jedalni.
Takéto chladné sprdvanie sa tety Polly nasu diev¢inu neznechutilo. Stale si opakovala otcove slova, Ze treba
néjst dobry dovod k radosti aj v tazkej situacii. Neskér, v priebehu dni priniesla si domov macku, potom aj
psika, lebo ten vraj prindsa radost do domu. A teta Polly si chtiac-nechtiac zvykala a tvar jej postupne
makla, ba obcas sa na nej objavil aj itsmev.
Ked' sa v dalsich drioch Pollyanna prechddzala po dedine, stretla a pozdravila samotarskeho muza, pana
Pendergasta. Povedala: ,,Aky je dnes nadherny den!” Ten jej odvrkol: ,Najdi si seberovného kamarata, s
ktorym sa budes rozpravat.”

- Rada by som, odvetila, ale v dedine taki nie su. Ja mam rada aj starsich ludi.
Ked' inokedy navstivila istl chord pani Snow; ta sa jej iba staZovala, Ze sa neciti dobre. Pollyanna jej
odtiahla zavesy, aby voslo svetlo do izby a milo sa na fiu usmiala. A potom dodala: Pani aj vy mate dévod,
aby ste mali radost.

- Ato uz ako, spytala sa nechapavo.

- Mbdzete si povedat, Ze malokto je tak chory, aby musel stéle iba lezat.
A naozaj, po niekolkych tyZzdrioch sa ta chora pani vybrala so svojou slizkou na vychadzku.
Pollyanna hrala s nimi hru, ktoru ju naucil jej otec: Hru na radost.

Diskusia na tému: Ako sa vola vlastnost srdca, v ktorom nie je zavist, vypinanie sa, rozéulovanie,
zlomyselnost ale je tam: trpezlivost, dobrota, znasanlivost, nadej, vytrvalost?

- LASKA!
Porovnaj (1Kor 13, 4-8): 4 Laska je trpezliva, laska je dobrotivd; nezavidi, nevypina sa, nevystatuje sa, > nie
je nehanebn3, nie je sebeckd, nerozculuje sa, nemysli na zIé,  netesi sa z nepravosti, ale raduje sa z pravdy.
7 VSetko zndsa, vsetko veri, vSetko dufa, vSetko vydrzi. & Laska nikdy nezanikne.
Diskusia:

- 0d koho si prijala a mozno stéle prijimas prejavy lasky?

- Komu si ju ty sama darovala

POOBEDIE: VODNY AEROBIK A CHILL AKTIVITY PRI BAZENE
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 120 - 150 minut
CIEL HRY: oddychnut si pred no¢nou hrou

PRAVIDLA HRY: tancovanie v bazéne, taborové tance/ aerobik ako na dovolenke, hry pri bazéne, piknik na
trave

POMOCKY NA HRU: reproduktor na hudbu, deky na travu, frisbee, lopty
NOCNA HRA: ZACHRANA ZO ZAJATIA
ODHADNUTA MINUTAZ: 120- 150min

CIEL HRY: My kapitanky sme zajaté kralovskou ndmornickou ¢atou. Posadka nas musi oslobodit, ak nas
nevyslobodia do urcitej hodiny, hodia nas Zralokom.



PRAVIDLA HRY: Erik zajal piratky, pretoZe si myslel, 7e sme zajali jeho dcéru. Jednej z nas sa podarilo utiect

a ona bude chodit budit dievéata a vysvetli im ¢o sa stalo, Ze musia zachranit piratky. My budeme schované

a zviazané po areali (nie vietky, rozdelime sa na polku), polka bude strasit, polka bude zviazana. Baby sa

budu pustat po pol chatkach, mladsie mozu ist spolu, starSie chodia zvlast.

Svedok Unosu bol stary kostolnik, ktory vie pomdct diev€atam najst piratky, no najprv musia uhadnut jeho

hadanku, inak im neporadi. Ak uhadnu, kostolnik ich nasmeruje, kde su piratky zajaté.

POMOCKY NA HRU: [and 6x

5. DEN, PLATOK, 2582023 AR EAL, KOSTOLANY -PATKA

DOOBEDIE : JEDNANIE S KUPCOM

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 120 minut

10:00 scénka

10:30 zaciatok hry

11:15 olovrant + pitko pauza
12: 00 jednanie s kupcom
12:15 koniec hry

CIEL HRY: kupit si posledny kusok mapy
PRAVIDLA HRY:

Dievcata vedia, Ze je mapa k pokladu
Pride kupec, ktory ma poslednu ¢ast pokladu
Chce ju predat, lebo nema s riou ¢o robit no chce za fiu peniaze
Kazdd skupina ma licenciu na urcity produkt, s ktorym bude narabat a z neho ziskavat peniaze
o zbrane, alkohol, jedlo, oblecenie, lieky, lode
Kazdej skupinke musi na konci ostat minimalne 1 produkt! Musia sa preukazat kupcovi ¢o
vyrabaju.
Cast
Produkty = dievcata chodia do tovarni, kde produkuju produkty z ich danej licencie (st to
stanovistia nieCo za nieCo — sprav 3 drepy, dones mi kvietok,... nechdme na fantazii animatoriek)
== 4 animatorky
o Farebné kamienky,...

Peniazomenci = dievéatd s produktami chodia k pefiazomencom, ktory maju urcity kurz na zmenu
(produktu za peniaze), ten sa viak v priebehu hry meni (ako pri ovocnickoch cca kazdych 10 min)
==6anim

o salezianske peniaze
Rozmeriovria = miesto, kde si peniaze menia za zlaté tehly

o drevené kvadre, ...



- Zveladovanie = miesto, kde si budi méct zlepsit produktivitu pracujiceho — dieta pride, spravi
logicku ulohu (sudoku,...) dostane farbou na tvar znacku a pokazdé ked péjde do tovarne ziska
o produkt na viac (ak dieta bude mat 2 znacky bude dostavat 3 produkty
o  znacka farbou na tvar
2. Cast
- Jednanie s kupcom
o Kazda skupinka/ zastupcovia povedia, kolko penazi ziskali (tym uréime poradie vitazov)
o nasledne kupec sa bude zaujimat o ich produkty
o  rozhodne sa, Ze s kazdym uzavrie obchod a rozstriha posleny kiisok mapy na 6 Casti

POMOCKY NA HRU: posledny kisok mapy, noZnice, 6 nadobiek pre skupinky, 6 produktov(farebné
kamienky, 6 krat kurzy, salezidnske peniaze, drevené kvadre, logické ulohy

POOBEDIE: CESTA ZA POKLADOM

ODHADNUTA MINUTAZ HRY:
- 14:30 najneskor zacat
CIEL HRY: ziskat a odomknut poklad
PRAVIDLA HRY:
- Dame dievCatam priestor na spojenie si map, zistia, Ze chyba X — ciel.
- Kupec alebo niekto iny navrhne spojit vSetky mapy z ¢oho zistime, Ze mame ist ku kostolu
- Cesta do Kostolian (cca o 15:00)
- Pri kostole ndjdeme truhlu, na nej je napis ,Ziskas ma po sv. omsi“
- Bude oms3a :D
- Otvorime truhlu, kde ndjdeme odkaz: ,Najvacsi poklad si zazila teraz na svatej omsi - to
najdolezitejsie je oc¢iam neviditelné, no laska ostava stale”
- Pomimo sme nasli eSte nieco naviac — darceky
- Cesta spat do Jedlin najneskér o 17:00 (ak vedera o 18:00)

POMOCKY NA HRU: utrzky z mapy, truhlica, citaty, om3ovy kufrik, kiiaz ...

STRETKO - viera

Pollyanna — pribeh radostného dievcata (2.¢ast)

Dedinka v Novom Anglicku sa vplyvom Hry na radost postupne meni k lep$iemu. Ludia sa medzi sebou

pozdravuju, vychadzaju zo svojej uzavretosti a dokonca sa na zasadani Rady obce rozhodnu postavit

sirotinec pre opustené deti.

Pollyanna stretne osamelého chlapca v jej veku, ktory sa vola Jim Bean. V sirotinci je nedostatok miesta a

tak on chodi po svete a hlada si pribytok. Doteraz ho vZdy odohnali od svojich dveri, ked'si pytal nejaku

pomoc. Pollyanna si zaumieni, Ze mu najde pristresie. Zajde tetou Polly, ta ho razne odmietne; pojde za

damami z Charity, ale tie su viac ustarostené o financie na rebrik a dalSie veci a o pomoc chlapcovi Jimimu

nemaju zaujem. Nakoniec Pollyanna niekolkokrat navstivi pana Johna Pendergasta a vedie s nim rozhovor:
- Vy ste povedali, Ze domov moze vytvorit len srdce Zeny alebo srdce dietata. A maly Jim Bean je

chlapec s takymto srdcom. Pre¢o by nemohol vytvorit domov z vadej samoty?

Pén Pendergast sa zamysli a z vda¢nosti za dobra a radost, ktoré mu prejavila Pollyanna povie:



- Povedz Jimmymu, nech sem pride a potom uvidime, ako dalej.
A sirota Jim ndjde trvaly domov a ¢loveka, ktory ho prijima.
Sikovna Pollyanna si velmi pozorne viima dévody, preco jej teta Polly, pan Pendergast, doktor Edmund
Chilton a dalsi zostali sami a nenasli si Zivotného partnera. Stratili vieru, Ze to dokazu? Uzavreli sa do seba a
prestali sa zaujimat o okolie? A prave na tuto strunu stratenej viery brnkd svojimi rozhovormi s nimi mala
Pollyanna.
Stane sa vSak necakana vec: Pollyannu zrazi auto, ktoré Soféruje Timothy, snibenec jej kamaratky Nancy.
Doktori su presvedceni, Ze nastalo ochrnutie n6h od pasu a Ze je to uZ trvaly stav. A tu po prvykrat
pocujeme z Pollyaninych ust:

- Otec mi hovorieval, Ze vSetko méze byt eSte horsie. Ale nikdy nepocul, Ze uz nebude chodit.
Neviem, ¢o mdze byt este horsie ako toto!
A usedavo plakala. Aj jej viera v lepsiu stranku tazkych veci prisla do krizy. Teta Polly sa o fiu zadala starat a
zhanala dobrych lekdrov. A tak sa k nej znova smel vratit Dr. Chilton, s ktorym sa pred rokmi kvéli hadke
rozisla. Starostlivost o milovanu Pollyannu kliesnila cestu do zatvrdnutych sfdc, ktoré sa zranili v mladosti
pred mnohymi rokmi.
Rehabilitacie a starostlivost lekarov spdsobia, Ze Pollyanne sa vracia sila a citlivost, aby mohla znova chodit
a nakoniec sa konaju dve krasne svadby: Nancy sa stane manzelkou Tima a teta Polly sa zosobasi s Dr.
Chiltonom.
Viera v dobro a lasku nakoniec prinasaju svoje krasne ovocie.

Diskusia: MéZu sa navrhnut tieto alebo iné vhodné otéazky:
- veri$, Ze mas dostatoc¢né schopnosti, aby si mohla byt dobré a konat dobro?
- veri$, Zze s pomocou Boha a dobrych fudi sa aj tazké udalosti mdzu vyriesit s dobrym koncom?
- poznas niekoho, kto veril a dosiahol, po ¢om velmi tuzil?
- Ako sa prejavuje tvoja naboZzenska viera?

VECERNY PROGRAM: ADORKA, VYHODNOTENIE, CURBES

ODHADNUTA MINUTAZ: xxx zacdiatok o 20:00

PROGRAM:
- Adorka — kratky text a prosby a vdaky
- Vyhodnotenie tabora
- Stolickovy tanec
- Volna zabava — taborové tance,...
(stretko mdZeme dat po adorke alebo po vyhodnoteni tdbora alebo veder po vietkom)

POMOCKY NA HRU: plachty na adorku, sviecky, technika, hudba, notebook, sladkosti-ceny, obcerstvenie



6. DEN, SOBOTA, 2682023 ELA, HANKA, BASKA

DOOBEDIE : BALENIE A ODCHOD
Harmonogram:
8:30 Budicek
9:00 Ranajky
10:30 Nastup zbalenych dievcat
10:35-10:40 Rozdanie balitkov na cestu
10:45 Prichod autobusov
12:02 Vlak z Nitry
13:58 Prichod do Bratislavy na Hlavnu stanicu (ak nebudd meskania)

POSADK A:
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