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DENny PROGRam TaBORa

7330 BUDICEK
7245 ROZCvICKA
8200 raNna MODLITBA
8215 RaNaJkY
9¢00 DOOBEDNy PROGRam
12230 OBED + VOLNO
14215 STRETKO
14230 POOBEDNy PROGRam
17215 OMSa
18:00 VECERa
20200 VECErNy PROGRam
21230 VECErNa MODLITBA
22200 DOBrU noc

HymNA

R: Oompa Loompa tapati tu
mam pre teba otazku.
Oompa Loompa tapata ti
¢1 vieS na ¢om skutoCne zalezi.

1. CoZe sa stane ked nikdy nemas dost’



sladkosti, veci i topanok.
Z veci pozemnskych uspokojenie
nikdy nie je rie-Se-nie.

R: Oompa Loompa tapati td
mam pre teba otazku.
Vo svete plnom pokusSenia,
jedine Jezi§ ma rieSenia.

2. Stale sa st'azovat’ a stale chciet’ viac
na vsetko mysliet’ si, Ze mas odpoved.
Prinasat’ druhym len stizenie,
ved’ laska je to najlepsie rie-Se-nie.

Sisa & Terezka PONDELOK 24.8.

DOOBEDIE: PRICHOD, CESTA VLAKOM

OBED: pripraveny

AKTIVITA PRED STRETKOM:

Vonku budu rozhddzané obalky s menom kazdého dievcat’a a v tejto obalke si kazda najde jedno
pismenko na farebnom papieriku ( pripadne, Ze neostanu pismenka tak iba Cisty farebny papierik).
Rovnaké farby sa spoja a z pridelenych pismenok poskladaju slovo (bude to nazov ich skupinky).
V tomto zloZeni ostavaji a zacina stretko.

STRETKO:

TEMA: Spoznaj Boha v kamaratoch

UVODNA MODLITBA: Vlastnymi slovami. Pod’akujeme za moznost’ byt’ na tabore, poprosime za
hladky priebeh tabora atd’...; Kratke zoznamenie: Kazdy povie svoje meno a svoju obl'ibenu sladkost’
PRIBEH: Stadi iba otvorit’ o¢i



Jeden stary muz sedaval kazdy den vo svojom hojdacom kresle. Pripitany na toto jediné miesto si
sluboval, Ze sa odtial’ nepohne, kym neuvidi Boha. Raz uvidel malé dievcatko na druhej strane ulice. Jej
lopta sa zakottl'ala do zéhrady starého muza. Pribehla si po loptu, pozrela sa na muza a povedala: "Vidim
Vas kazdy den, hojdat’ sa v kresle a pozerat’ do neznama. Na ¢o stale hl'adite? "

"Ach moje drahé diet’a, si esSte prili§ mala na to, aby si pochopila." Odvetil muz.

"Mozno", sthlasilo diev¢atko, "ale moja mama mi vzdy hovori, Ze ked’ mi nieCo vita v hlave, mam to
povedat’, Ze mi niekto poradi.”

"Milé diet’a, nie som si isty, ¢i mi dokaze§ pomoct’." - zamrmlal stary muz.

Mozno, Ze to nedokazem, ale mozno Vam pomdze uz to, ze Vas vypocujem.

"Dobre, poviem Ti to, h'addm Boha."

"So vSetkou uctou pan Stary muz, hojdate sa dopredu a dozadu na svojom kresle a h'adate Boha?" -
opytala sa nedévercivo.

"Ano, pre¢o nie? Pred smrt'ou potrebujem uverit,, e Boh naozaj existuje. Chcem, aby mi zoslal nejaké
znamenie." - odpovedal pokojne muz.

"Znamenie?" - zopakovalo diev¢atko a pokracovalo: "Boh Vam predsa dava znamenie zakazdym, ked’ sa
nadychnete, ked’ zacitite vonu kvetov, ked’ poctvate spev vtakov, ked’ sa narodi diet'a, Boh Vam dava
znamenie ked’ sa smejete i placete, ked’ citite ako Vam z o¢i padaju slzy. Je to znamenie vo Vasom srdci,
aby ste I'ibili a objimali. Boh Vam posiela svoje znamenie po vetre a po dihe a po vsetkych roénych
obdobiach. V§etky znamenia su tu a vy im stale neverite? Boh je vo Vas i vo mne. Netreba ho hl'adat,
pretoze je tu s nami po cely ¢as. Mama mi hovori, Ze ak hl’'adam nieco vel'ké a neskutocné, iste som
zabudla otvorit’ o¢i, pretoZe uvidiet Boha znamena uvidiet’ jednoduché veci."

Dievcatko podislo k muzovi a polozilo svoje detské ric¢ky na jeho srdce a ticho mu posepkala: "Pane, Boh
je tu a nie tam" - a ukazala prstom na nebo: "Hl'adajte ho vo svojom srdci, zrkadle svojej duse."

Pobrala sa prec, krizom cez ulicu a zakricala: "Mama mi vZdy hovori, ak h'adas nie¢o izasné a
neskuto¢né, iste si zabudla otvorit’ o¢i."

AKTIVITA/ OTAZKY: Kde stretivam Boha?

Viem si v§imat’ Boha aj v tazsich situaciach/chvilach?

V kom (konkrétne osoby) vidim Boha?

Snazim sa aby aj ostatni v mojom okoli vo mne nachadzali pana Boha? Co pre to robim a ako mi to ide?
Kazdy ¢lovek v nasom zivote ma nejaky vyznam, tak isto ako my mame vyznam v zivote inych l'udi.
Niekedy ani nevieme akym malym skutkom/ gestom dokaZeme zmenit’ ich Zivot k lepSiemu (alebo Zial aj
k hor§iemu). Preto nikdy netreba podcenovat’ silu svojich skutkov.

MYSLIENKA: Hradaj v druhych Boha a snaz sa Zit' tak, aby druhi nachadzali Boha v tebe.
ZAVERECNA MODLITBA: Zopakujeme si men4 a pod’akujeme panu Bohu, Ze sa nam déva poznat
v 'ud’och okolo nas (pod’akujeme za rodinu, kitazov, kamaratov..). Poprosime o silu hl'adat’ Boha aj

v nelahkych chvilach.

POOBEDIE: ZOZNAMOVACKY

1. SPEED DATING
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: max 20 min(t
CIEL HRY: Spoznat’ sa aj medzi skupinkami
PRAVIDLA HRY: Vytvoria sa dva druhy (dve a dve skupinky) ktoré stoja elom k sebe. Jeden kruh je
vonkajsi a druhy vnatorny. Zapne sa hudba a oba kruhy sa za¢nu toéit’ (jeden doprava, druhy dolava).
Ked’ sa hudba zastavi, 'udia, ktori oproti sebe stoja maju za tlohu sa rozpravat’ na danu tému 3 minuty.



Témy sa budll zakazdym menit’ a vymyslat’ sa buda za pochodu. (napr. rodina, viera, leto, $kola, hobby,
stretkd, hudba, filmy...)
POMOCKY NA HRU: hudba

2. ZOZNAMOVACIE MOLEKULY
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: cca 10 minat
CIEL: HRY: Zoznamit sa este lepSie
PRAVIDLA HRY: Zakri¢i sa ¢&islo a tol’ko¢lenné skupinky sa musia vytvorit’. Podmienkou je aj aby
navzajom vedeli v skupinkach svoje mena. Dievc¢ata, ktoré nemaju skupinku vypadavaju.
POMOCKY NA HRU: Ziadne

3. VYTVOR ZOZNAM
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 1 hod.
CIEL HRY: Vytvorit’ zoznam mien- vVyhrava skupinka s najdlh§im zoznamom.
PRAVIDLA HRY: Kazdy dostane papierik so svojim menom. Vyhlési sa jedna skupinka, ktora nahafa.
Akonahle ¢len tejto skupinky chyti ¢lena inej skupinky a povie spravne jeho meno (!!!), chyteny mu
odovzdava svoj papierik s menom a ide si sadntit’ bokom. Na konci si skupinka spocita vSetky mena.
Vystriedaju sa v chytani vSetky 4 skupinky ( kazda nahana 15 mintt). T4 skupinka, ktora bude mat’
najviac mien vyhrava a dostava Specialny benefit pri vecernej hre.
Bezpecna zéna- zona, kde nesmu chytat’ bude niekde v strede ihriska. Bude tam stat’ animator, ktory bude
dohliadat’ na to, aby tam niekto nebol prili§ dlho, ked’ze hra ma len 15 minut.
POMOCKY NA HRU: papieriky s menom

VECERNY PROGRAM: NAJDI GOLDEN TICKET A DOSTAN SA DO COKOLADOVNE



ODHADNUTA MINUTAZ: 90min.
CIEL HRY: Kazda skupinka musi najst’
svoj Golden Ticket, ktorym sa rano
preukaze pri vstupe do tovarne
PRAVIDLA HRY: Hra bude
prebichat’ na zaciatku vo forme
stanovist’. Stanovistia st dané podl'a
deti v pribehu. Najlepsie by bolo
keby uz samotné stanovistia boli
dostato¢ne skryté a museli ich hl’adat’.
Det'om sa bude prizvukovat’ aby boli ticho
a neradili si medzi skupinkami, kto pride ako
prvy bude mat’ viac bodov.

Stanovistia:

Augustus- pazrava postava- Co ma viac kalorii? Dostani sa vyber z dvoch jedal a musia uréit’, ktoré je
kalorickejSie (kazda skupinka dostane 10 dvojic)

Violet- S$portova postava- spravit’ pyramidu, hra ruky nohy, kady zo skupinky nech sa nejako $portovo
predvedie (mlynské kolo, stojka, Spagat atd’..)

Mike- mudrujuca postava- Dostan(i zoznam veci, ktoré musia vyargumentovat’. (napr. Zem je plocha;
Cokolada je zdrava, lebo je z kakaovych bobov, ktoré rastd na strome; Boh neexistuije..)

Veruka- rozmaznané diet'a z Anglicka- Skupinka sa rozdeli na dve Gasti. Jedna Cast’ je rozmaznana
Veruka, ktora nieco chce, druha ¢ast’ jej musi vysvetlit’ prec¢o dani vec nemoze dostat’. Rozhovor
prebieha po anglicky. (napr. Chcem jest’ cely zivot iba ¢okoladu. Chcem mat’ doma vevericku
atd’..)

Charlie- laskava a milujica postava- Zdiel'anie (kto im ubliZil kto ich ranil), spolo¢ne sa pomodlime za
toho ¢loveka a odpustime mu- prepojenie so stretkom (aj takto sa Boh cez nés ukazuje druhym).
Pod’akovat’ si vramci skupinky, ak pre nich niekto nieo pekné cez den spravil.

Pri poslednom stanovisti im animator povie, kde najdu Willyho Wonku. Willy bude mat’ mapu pre kazda
skupinku a podrla tejto mapy musia prist’ na miesto kde najdu Golden Ticket. AvSak najdu vela obalov od
¢okolad a medzi tymito obalmi budi musiet’ najst’ tu, v ktorej je Golden Ticket.

Benefit pre najlepsiu skupinku z poobedia- Willy im moze RAZ poradit’, kde sa nachadza stanoviste
pokial’ ho nebudu vediet’ najst’.
Tieto Golden Tickety potom musia priniest’ naspét’ cela skupinka k Willymu Wonkovi a tam pockat’ na
vSetkych.
POMOCKY NA HRU: obaly od &okolad — vel'mi vela

Golden Tickety- 4x

mapy- 4x

Monika & Marika UTOROK 25.8.

DOOBEDIE:

1. Hututu

Deti budu rozdelené do dvoch timov. Hra bude prebiehat’ na ihrisku predelenom stredovou ¢iarou. Jedno
dieta z timu vybehne zo svojho Uzemia na uzemie protihraca. Po prekroceni stredovej ¢iari hovori
hututu.. a po¢as toho sa snazi dotknut’ ¢o najviac protihracov, ktori budd po jeho vrateni na svoje Gzemie




priradeni do jeho timu. Ulohou protihracov je vyhybat’ sa mu alebo ho zadrzat', aby mu dosiel dych. V
pripade ak mu dojde dych, vsetky deti, ktoré boli chytené zostavaju na svojom Uzemi. Po tom ako dojde
na svoje uzemie alebo mu dojde dych je na rade protihrag.

2. Kraby futbal
Futbal hrany v polohe kraba. Hra sa iba s nohami, okrem brankara, ktory smie pouzivat aj ruky.

3. Kruhy
Deti budu rozdelené do dvoch timov. Na obidvoch koncoch ihriska bude stat” jedno dieta z kazdého timu

s ty¢kou, na ktoru sa budu deti z jeho timu snazit” hodit” krazok. Deti sa nebudi moct’ pohybovat’ s
krazkom v ruke. Kruzok si budd posuvat’ medzi sebou hadzanim. Tim, ktory hodi najviac krazkov na
tycku vyhrava.

4. Baseball

STRETKO:
TEMA:
UVODNA MODLITBA: Otéends, Zdravas, Slava
PRIBEH:
V jedno UGplne bezné rano pri ranajkach, ked’ sa kazdy v dome "plnil" tym, ¢o mu chutilo, rozhodol sa
chlapcek pre jogurt. Prave jemu chutili hned’ zrana tie jogurtiky, ktoré s po otvoreni biele a az na spodku
sa ukryva ¢okolada, jahody, alebo hocijaka ina dobrota. Po rozmiesani sa z nie vel'mi chutného bieleho
jogurtu stava pochut’ku réznej prichute. Presne tak to bolo aj rano, ked’ chlap¢a vzalo do rucky téglik s
¢okoladovym jogurtom, zamieSalo si ho, popapalo tol'’ko, kol'’ko samo dokazalo lyzi¢kou vybrat’ a uz aj
kri¢alo na mamku, aby mu prisla za spodku "vys$krabkat™ ¢okoladu. Téglik vSak chcel drzat’ sam, Ze vraj
uz je vel’ky chlapec. Kelimok drzal chlapec a mama skusala lyzi¢kou dosta
t' o najviac ¢okolady von. No nebolo to jednoduché. Mama preto povedala syn¢ekovi, nech jej
da kelimok do ruky, ze ona z neho ovel'a jednoduch$ie a SikovnejSie ¢okoladu "vySkrabe". Presne tak to
aj bolo. Chlapec zveril do jej rik to, na ¢o mu sily nestadili, a tak si vychutnal aplne celi dobrotu od
vrchu az do spodu.
Nase zivoty st ako také tégliky jogurtu v rukach kazdého z nas. Sami dokazeme iba sa tak prehrabavat’ v
tom nie vel'mi chutnom povrchu, ti Sikovnej$i sa mozno po zmiesani dostanti k nejakej prichuti. Na
"vyskrabkanie" cokolady sme niekedy ochotni zavolat’ si otca na pomoc, ale téglik chceme drzat’ sami.
Ale to sa neda!
Nas milujuci otec musi drzat’ "kelimok” vo svojich rukach, aby nam dal to uplne najlepsie.
AKTIVITA/ OTAZKY: Kedy som naposledy nickomu pomohol? S ¢im to bolo?

Kedy som sa Bohu zveril so svojimi starostami?

Verim tomu, Ze Boh ma pre mna pripravené to najlepsie?
ZAVERECNA MODLITBA: prosby a vdaky

POOBEDIE: MIESTNOST VYNALEZOV

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 90min.
CIEL HRY: zbieranie Casti stroja; vyroba zuvaciek
PRAVIDLA HRY:



2 Casti hry:

1.Zbieranie Casti stroja
Deti sa budu navzajom vyzyvat, a ten, kto vyhra, ziskava Cast’ stroja. Na to, aby ta Cast’ stroja fungovala
sa musi dat” aktivovat’. Deti si ju aktivuji na uréenom mieste, kde budii musiet’ splnit’ ulohu. Skupina,
ktora ma vsetky diely zo stroja (musia byt vSetky aktivované!), bezi k animatorke, ktora si ich zapise a
dostant1 pokyny k 2.¢asti hry.

2.vyroba zuvaciek
Hl'adanie surovin na vyrobu Zuvaciek. Deti dostdn( mapu s ndpovedami, kde maju tie suroviny hl'adat’.
Na konci hry dostanu deti zuvacky.

Vyzyvacky:

1. kacacia chddza (draha)
hadzanie minci do nadob (¢im vzdialenejSia nadoba, tym viac bodov)
zapletanie vrko¢u animatorke (ktora bude mat’ skor, tak ta vyhrava)
vydrzat’ ¢o najdlhSie skakat’ na jednej nohe
vymenovanie nazvov (slovenské sladkosti, druhy ¢okolad,cukrikov, zuvaciek...)
¢o najrychlejSie poskladat’ cokoladu
kto dlhsie vydrzi v sede o stenu
hadanky s jedlom

9. rozosmievanie jedna druhej (ktora sa skor zasmeje, ta prehrava)
POMOCKY NA HRU:
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VECERNY PROGRAM: TALENT SHOW

Anet & PaTKa
STREDA 26.8.

DOOBEDIE : CHODIACI TELEFON

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 20min (po ceste tam)
CIEL HRY: predbehniit’ ostatné skupiny v posielani sprav
PRAVIDLA HRY:

1. Dievcata sa rozdelia do skupin podla timov (makarénky, ¢oko - €ipky, ...) a kazda skupina
nasledne vytvori zastup s tym, Ze medzi kazdym dievcat’om v skupine budi aspon 2 metre (v
pripade, Ze na ceste bude premavka, buda skupiny za sebou, inak vedla seba).

2. Poslednym dievéatdm v rade bude posepkana nejaka veta/ slovo/ vyraz.

3. Posledné dievcata v rade prebehnu k predposlednym dievéatam v rade a zasepkaju im, ¢o
poculi, nasledne zostanu kracat na pozicii predposledného dievcata.



4. Predposledné dievéa v rade posepkanu informaciu bezi povedat dievéatu, ktoré je tretie od
konca a nasledne zostane na jeho pozicii, kym dievca tretie od konca, ide posepkat informaciu
dievcéatu piatemu od konca.

5. To sa opakuje, az kym sa informacia nedostne k prvému dievcatu

6. Nasledne prvé dievca v rade bezi povedat informaciu k jej povodkyni (animatorke).

7. Ktory tim bude prvy dostava 1 bod.

M

POMOCKY NA HRU: ziadne

POZOR NA NASTRAHY V TOVARNI

PRAVIDLA HRY: Ked’ sa povedia dané slova spravi sa dana tloha k nemu:
Nahnevané veveri¢ky - schovat’ sa
Cokoladova povoderi - chytit’ sa nejakého stromu alebo skaly
Poplach - ¢upnut’ si na zem

STRETKO:

TEMA: Vdaénost,

UVODNA MODLITBA: Vlastnymi slovami

AKTIVITA/ OTAZKY: Co ma pre vas velki cenu? Co vam v Zivote/ doma chyba? Keby ste mali velkd
sumu penazi ¢o by ste s niou robili? Keby ste mali tri priania ¢o by ste si priali? Pri modlitbe viac prosi§
alebo d’akujes? Vies byt’ vd’acny aj v tazkej situacii?

PRIBEH:

Jedného diia Charlesa H. Spurgeona okradli na frekventovanej londynskej ulici. Ked’ sa vratil domov a
vyrozpraval svojej manzelke, Co sa mu stalo, dodal: ,,Aj tak mdm za ¢o Panu Bohu d’akovat’.*

Jeho manzelka namietala: ,, Ty chce§ d’akovat’ Bohu za to, Ze ti niekto ukradol peniaze?*

,Nie, moja drahd,* odpovedal Charles a zacal vypocitavat’ dovody, za o vSetko je vd’acny. ,,Po prvé, som
vd’a¢ny za to, ze zlodej si vzal len moje peniaze, nie mdj zivot. Po druhé, som vd’a¢ny za to, ze vacSinu
penazi som nechal doma, a tak ma o vel'a neokradol. Po tretie, som vd’acny Bohu za to, ze tym zlodejom
som nebol ja!*

ZAVERECNA MODLITBA:

Do kruhu kazdy mo6Ze za nie¢o pod’akovat’.

Pane Jezisu, d'akujeme Ti za vSetko ¢o si nam pozical, za nas zivot, rodinu, priatel'ov, za vSetky talenty,
ktorymi si nas obdaril. Prosime Ta Pane, pomdz nam aby sme vedeli kazdy de ti takto d’akovat.

Slava Otcu,...

POOBEDIE: OBERACKA SLOV

MIESTO: okolie Vel'kého Lyseca
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 45-50min.
CIEL HRY: tspesné prejst’ kazdym stanovistom (spolu 4) a ziskat’ slovo od prevadzkovatel’ky
stanovista
PRAVIDLA HRY:
1. Vytvoria sa 4 stanovistia, ktoré sa rozmiestnia po okoli Vel'kého Lyseca so vzajomnou
vzdialenost’ou priblizne 20 metrov
2. Na kazdom stanovisti bude pripravena aktivita (blizSie popisané nizsie)



3. Stanoviste bude prevadzkované minimalne jednou animéatorkou, ktora si ho vezme na starosti

4. Timy sa vytvoria rozdelenim skupiny (napr. Makronky) na dve Casti, tak aby vzniklo 8 timov po
7-8 dievcat v skupine

5. Na jednom stanovisti sa vzdy stretnu dva timy, ktoré budi navzajom sutazit’

6. Po uspesnom zvladnuti stanovista (porazenie 2. timu alebo dosiahnutie nejakého ciel’a, podl'a
charakteru aktivity) vitazna skupina ziska 1 bod a kazda skupina dostane jedno, a to isté slovo zo
zoznamu (pozri niz§ie), ktory bude poskytnuty prevadzkovatel’kam stanovista

7. Skupina nasledne pobezi k 1 animatorke, ktora bude mat na starosti zaznam obdrzanych slov a
bodov

8. Kazdy tim musi uispesne zvladnut’ kazdé stanoviste. To znamena, Ze ak na nejakom stanovisti
prehra, musi ho absolovovat’ eSte raz a esSte raz, pokym nevyhra. To tieZ sposobi, Ze nazbiera viac
slov

9. Znovu absolvovat stanoviSte moze aj tim, ktory uz ho raz uspesne zvladol, ak iny tim potrebuje
supera. V tomto pripade vSak neziskava nové slova

10. Koniec hry nastane, ked’ kazdy tim uspesne absolvuje kazdé stanoviste

STANOVISTIA:
1. Binarny kamzik
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 15 min.
CIEL HRY: napoc¢itat’ do 16 pomocou dvojkovej sistavy
PRAVIDLA HRY:
skupiny sa postavia do radu oproti sebe
kazdé z dievcat (bude ich potreba 5 z kazdého timu) predstavuje jednu poziciu

=

pozicia su vlastne mocniny ¢isla 2 (1, 2, 4, 8,16)

dievc¢ata budt znazornovat’ ¢isla podla pravidiel dvojkovej sustavy od 1 azpo 16

0 sa znazoriuje statim, 1 sa znazornuje drepom

priklad znazornenia: ¢islo 10: 1. stoji, 2. drepuje, 3.stoji, 4. drepuje, 5. stoji)

v pripade, Ze sa skupina pomyli a znazorni iné ¢islo, ako ma, musi zac¢at’ od zaciatku

hru vyhra tim, ktory ako prvy napoc¢ita do 16

je odporucané, aby na tomto stanovisti boli 2 prevadzkovatel’ky, ktoré rozumeja dvojkovej
sustave

© o Nk~ wDN

2. Plachty
ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 15 min.

CIEL HRY: ako tim sa zmestit' na ¢o najmensi kusok plachty
PRAVIDLA HRY:
1. kazdy tim dostane 1 plachtu
2. postavi sa na fu a ak sa zmesti, bez toho, aby sa hocikto hoci¢im dotkol zeme, prehne ju
napoli a opakujd
3. hra sa kon¢i, ked’ uz ani jeden tim nie je schopny zmestit’ sa na este raz prehnuta cast’ plachty
4. vyhrava tim, ktory je schopny sa postavit’ na mensiu cast’ plachty



3. Najdi v lese...
PRAVIDLA HRY: Animétorka povie kazdej skupinke ¢o ma doniest’ z lesa - prva skupinka, ktora

donesie vsetky veci vyhrava.

4. Quiz slovenskych piesni
PRAVIDLA HRY: Animatorka pusti obom skupinam ukazku piesni a skupiny maju napisat’ nazov
interpreta a ndzov pesnicky. Vyhrava ta skupina ktora ma viacej spravnych odpovedi, ak budu mat’
skupiny rovnako bodov pokracéuje sa po jednej piesni.

ZOZNAMY SLOV:
e Kk stanovistu Binarny kamzik: herbar, hermelin, heroizmus, hieroglyf, hobby, homar, honor,
horor, hortenzia, hotdog, haf, hurikan, hurénsky, hymnus, hystéria
e Kk stanovistu Plachty: piroh, pirueta, pistacia, pivonka, pizza, pizmon, plagat, plaketa, planéta,
plankton, plantécia, plantaz, plastelina, platforma, plebej, plenta, pluralita, poéma, poet,
e Kk stanovistu N4jdi v lese: les, hory, strom, oblaky, kvety, trava, biela, modra, strakata, vtaciky,
drak, princeznd, princ, motyl’, ptipava, brana, kamene, altanok, nezabudka, ¢ucoriedky
e Kk stanovistu Quiz slovenskych piesni: Slovensko, Tatry, orli, Mor ho, Stur, slovensky jazyk,
ihli¢naté stromy, listnaté stromy, pamiatky, Rybia brana, Michalska brana, Bratislava, KoSice,
dolina, piesen, Marianka
POMOCKY NA HRU: 2 rovnako vel’ké plachty s rozmerom priblizne 1-2 metre §tvorcové (ktoré mozno
za$pinit), pesni¢ky v mobile, 5x cca paier (rozdelime na 4 Casti), 2x pera

VECERNY PROGRAM: SCENKA / BASNICKA

ODHADNUTA MINUTAZ: 90 min

CIEL HRY: zahrat’ scénku alebo odrecitovat’ basen

PRAVIDLA HRY: Dievéata budi mat’ po ceste na chatu vymysliet’ basni¢ku alebo scénku so slovami
ktoré nazbierali v poobednej hre.Nemusia pouzit’ vSetky slova ale budl sa im za to strhavat’ body (menej
ako polovica 1 bod, viac ako polovica 2 body). Po¢as ve¢erného programu budu mat’ polhodinku na jej
dokoncenie a potom pred 4-¢lennou porotou odprezentuju svoj program. Po kratkom zhodnoteni kazdy
¢len poroty uréi pocet bodov od 1 - 5 (najmenej 1, najviac 5). Vyhrava skupinka, ktord po spocitani
vsetkych bodov bude mat’ najviac bodov. jedno vystupko by malo trvat’ maximalne 5 -7 minut.
POMOCKY NA HRU: 21x papier

BASka & EMMa STVRTOK 27.8.

DOOBEDIE: HCADANIE POKLADU

ODHADNUTA MINUTAZ HRY:
CIEL HRY: Ziskat’ na stanoviskach kusky mapiek arealu.
PRAVIDLA HRY: Dievéata na stanoviskach ziskavajii kiisky mapiek aredlu, ktoré pouziju v d’al3ej
doobednej hre. Chodia po skupinkach ( bez animatorky) a za kazdé splnené stanovisko dostanu ¢ast’
mapky.
Stanoviska:

1. Otazky — za nespravnu odpoved’ prepichovanie balénov nad hlavou.

2. Zastavenie vody zo striekajucej pistole

3. Prenasanie vody z poharikov



Prenesenie misky s vodou na chrbte po $tvornozky
Vz&jomné umyvanie zubov

Vzijomné kimenie sa vodou so zavretymi ocami
Kto dlhsie vydrzi pod vodou

Kto rychlejsie vypije vodu
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. Umyt’ druhému nohy vo vode

10. Kto vyprskne d’alej vodu
Nastane cca 15 min ¢asu na to aby sa prezliekli do suchého a nastiva druha doobedné hra.
Musia poskladat’ mapky ktoré ziskali. Tie ich zavedu k truhlici plnej sladkosti, ktoré pouZziju pri vecernej
aktivite.
POMOCKY NA HRU: otazky, vodné pistole, plastové pohariky, misky a lyzi¢ky, lavore, 4 mapky
(tam), truhlica, strasne vel'a sladkostiii

STRETKO:

TEMA: ZIVOT a SMRT

UVODNA MODLITBA: Otéenas, zdravas, slava — dievéata mozu povedat’ svoje prosby.

PRIBEH:

Tesil som sa, Ze aj dnes som mohol viezt’ deti do $koly. Cestou sme minuli pohrebné auto. Gabika sa ma
zacala vypytovat, ¢o za ¢udné auto to bolo, preco je celé Cierne a také dlhé. Snazil som sa jej to ¢o
najlepsie vysvetlit, no zdalo sa , Ze som ju celkom nepresvedcil. ,,Takze mftvi idi do neba autom?*
opytala sa. ,, Nie, Gabi,* povedal som.*“ Do neba ida bez neho.* ,,Ocko a preco l'udia zomieraju?*
Vyhlasila zrazu z séista-jasna.“Lebo je to tak,“ prisla mi na um jedina odpoved'. ,, Nikto sa tomu nevyhne,
a to je dobre™ Na hodnu chvil'u sa oml¢ala a pozerala von oknom. Potom vS8ak spustila znovu. ,,Ocko, ja
chcem zit’ navzdy.* ,, Hm, ale to nejde.” ,,A preo?* ,,Lebo to nejde.“ ,,No dobre, ale preco?* Aby som jej
to pomohol pochopit’, snazil som sa najst’ vhodné prirovnanie. ,,Gabika,* za¢al som. ,, Predstavme si, ze
zivot je ako pizza. VSetci sa rodime hladni a kazdy z nas dostane svoju pizzu. Poc¢as svojho Zivota z nej
den ¢o den zjes kusok. Nie je podstatné, aka vel'ka je ta pizza , ale len to, Ze na koniec nemas hlad.
Chapes ¢o tym myslim? ,, Ja si vZdy dam pizzu so Sunkou,” povedala. ,, To je pravda,” odvetil som, ,,a za
kazdym znej polovicu nechas, lebo je prili§ vel'ka a nasyti§ sa eSte prv, nez ju cela zjeS. Aky zmysel by
teda malo dat’ ti pizzu, ktoru nikdy nedoje$? Na niekol’ko sektind stichla, potom sa na mfia pozerala.
,,Ocko, a ty mas este stale hlad? opytala sa. ,,Ano , a povedal by som, Ze dost’ vel’ky* ., A ¢o je na tvojej
pizzi?* zist ovala. ,, je tam vSetko ¢o som si vybral,” povedal som. ,, aj ja som tam?* ,Ano.« A aj mama
a Veronika, a Melania?* ,,Pravdaze® ,,Za to na mojej pizzi je cely svet , lebo ja mam len $tyri roky*

DISKUSIA: Chceli by ste tiez nekonecny Zivot ako Gabi ?Preco a preco nie? Uvedomujete si obCas
pocas diia, Ze Zivot tu a zemi nie je nekone¢ny? Co obsahuje nasa ,,pizza“? Na aké veci alebo l'udi sa
zameriavame v naSom zivote? Na tie pozitivne alebo skor stracame ¢as Skaredymi myslienkami? Ako sa
snazime prezit’ nas zivot tu na zemi? Ako si predstavujete, Ze to bude vyzerat’ v nebi? Modlite sa za to
aby ste §li do neba?

MYSLIENKA: Zivot tu na zemi nie je veény a preto ho treba prezivat' tak ako keby bol kazdy defi nas
posledny. Namiesto premarneného Casu pri PC radsej pomoézeme doma, stravime cas s rodinou, veCer
namiesto telky si spravime spytovanie svedomia. Tieto pekné gestd, ktoré spravia aj druhych
$tastnej$imi nas posuni vzdy o krocik blizsie k nebu.:)

ZAVERECNA MODLITBA: Dakujeme za nas Zivot a Pudi v fiom. Modlitba za §t'astni hodinu smrti
k sv. Jozefovi.



POOBEDIE: AQUAGYM & SPLIECHACKA V BAZENE

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: do om3e, aby stihli vyschit

CIEL HRY: ked’Ze dievcata potrebuju sa po tol’kych sladkostiach dostat’ znova do formy buda cvicit
aquagym.

PRAVIDLA HRY: Aquagym, ktory postupne prejde do oby¢ajnej $pliechacky v bazéne.
POMOCKY NA HRU: Nejaké tie penové veci na aquagym, vodné pistolky, hudba a reprak

VECERNY PROGRAM: PRIPRAVIT NIECO PRE GUSTA

ODHADNUTA MINUTAZ: 30min.

CIEL HRY: spravit’ ¢o najlepsi korpus

PRAVIDLA HRY: animatorky rozdelia sladkosti medzi skupinky a oni z toho maju urobit’ nejlepsi
korpus

POMOCKY NA HRU: sladkosti z doobednej hry, pohare , korpusy, lekvare, nutella

NOCNA HRA: HCADANIE GUSTA (BLUDICKY)

ODHADNUTA MINUTAZ: do cca 2:00 najneskor

CIEL HRY: musia najst’ Gusta, ktory sa stratil pri jedeni sladkosti

PRAVIDLA HRY: Na like budi asi 10 min nahénat’ Gusta ..bude tma a on sem tam zasvieti baterkou
aby vedeli kam ide. Po 10 min p6jde k lesu tam zasvieti baterkou (aby baby vedeli, Ze ide do lesa)

a vypari sa v niom. Prejde cez neho az do chatky.

Pri lese bude stat’ Baska a Emma a zacneme rozdel'ovat’ dievcata do skupiniek, v ktorych budu hrat’
no¢nu hru. Aby sme pocas hry nemuseli baby rozdel'ovat’ 2x budii poparované malé dievéata s velkymi.
Po dvojiciach najviac trojiciach ich budeme vpustat’ do lesa. Cesta v lese bude na niektorych miestach
vysvietena baterkami.(ale nie vela) . V lese buda na nich ¢akat’ 3 ,,stanoviska“ oznacené fakl'ami- Vestec,
2 méatohy a smrt’.

Na kazdom stanovisku dostanti kiisok z abecedy prelozenej do tajného pisma. Animatori to musia stvarnit’
vel'mi strasidelne ako keby ich §li zabit. Na konci lesa bude na nich ¢akat’ truhla so zasifrovanym
odkazom obklopena $tyrmi fakl'ami, ktora bude strazit’ jedna z animatoriek- tiez prezlecena nejako
stragidelne. Oni maju ten odkaz rozsifrovat’ podl'a abecedy ¢o dostali v lese. Animatorka tam bude na to
aby ked’ nahodou pride skor d’alSia dvojica diev¢at ich nepustila k truhle a aby sa tam v§etky nenahrnuli

a nebola tam vel'ka guca. Teda ak bude treba tak ich bude pustat.



Prvy odkaz ich zavedie do chatky , kde sa bude celé to hl'adanie odohravat’. Budu hl'adat’ d’alich 4
zaSifrovanych odkazov, ktoré ich budi postuvat’ d’alej a d’alej. Aby tiez nedoslo k tomu, Ze sa viac dievcat
stretne pri jednej truhle s odkazom, vzdy budu tie odkazy niekde v nejakej miestnosti s dverami, za
ktorymi bude animatorka. Ked’ uvidi, Zze sa hrnie viac diev¢at proste zatvori pred nimi dvere a musia
¢akat’ v tme. 9 odkazov ich prevedie po celej chatke, v ktorej budi strasit’ animatorky, vselijakymi
sposobmi a zvukmi. ( pukanie pet flias, rapkacik, otacanie kIi¢ov vo dverach, strasenie vo sprche, nejaké
divné napisy, zrazu nejaka straSidelna zvucka, lezanie v posteli ako keby sme boli mftvea zrazu sa
pohneme, splachovanie, hrkanie dverami atd’ ¢o nas napadne.)
Posledny odkaz ich privedie nakoniec ku Gustovi, ktory bude
pri bazéne.

POMOCKY NA HRU: truhli¢ky, sladkosti, fakle, baterky,
masky, zaSifrovana abeceda, zaSifrované odkazy(tam),
rapkacik, pet fl'ase, rozdelenie dievcat do dvojic/trojic,
svieCky,oblecenie

MaTka & Katka PIATOK 28.8.

DOOBEDIE : STAVKY

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100min

CIEL HRY: ziskat’ ¢o najviac bodov spravnym stavkovanim a vyhravanim v disciplinach

PRAVIDLA HRY: Dievéata budu sutazit' v 11 roznych disciplinach. N kazdi disciplinu bude vybrata
zastupkyna za skupinku, avSak dievcata pri vybere nevedia, aka tloha ich caka. Ked’ sa zhromazdia
vSetky 4 zastupkyne, precita sa nazov tlohy. Vtedy majt skupinky mindtu, aby sa rozhodli, na ktord
hracku stavia kol'’ko peniazkov, ze vyhra. Zastupkyne sa rozhodovania nezcastnuji a nevedia, ako sa ich



tim stavkuje. Za spravne uhadnutie vit'aza sa zdvojnasobia body, ktoré stavili a pri vyhre discipliny
ziskavaju plus 2 body. Na zaciatku maju vsetky skupinky rovnako peniazkov (5).
1. Pantomima
Htba oblecenia
Koén prekazkova draha
Krizovka
Zohnat' 5 predmetov
Kohutie zapasy s uterdkom
Stolickovy tanec (2ks)
Aaaaa
Vychodniarsky jazykolam
. Valanie sudov
11. Uryvok
POMOCKY NA HRU: tabulka na bodovanie, oble¢enie, slova na pantomimu, krizovka, uteraky,
stolicky, uryvok
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STRETKO:

TEMA: Uvedomit’ si, e mdzeme pracovat’ na naich nedostatkoch

UVODNA MODLITBA:

AKTIVITA/ OTAZKY: Cely tyzdeii sme rozoberali vlastnosti a spravanie jednotlivych deti. Predstavte
si tieto deti. Vidite nejaki podobobnost’ medzi vlastnostami tychto deti a hlavnymi hriechmi (pycha,
lakomstvo, zavist’, hnev, obZerstvo, smilstvo, lenivost’)?

Popremyslajte nad tym, ktoré diet'a vam najviac pripomina vas samé a v éom. Co moZzeme spravit pre to,
aby sme sa vyhli vlastnostiam a hriechom, ktoré mame s danymi det'mi spolo¢né?

PRIBEH: (na ve¢ernom stretku)

ZAVERECNA MODLITBA: Pane, prosime Ta, aby sme vedeli prekonévat’ nase slabé stranky

a hriechy. Dakujeme Ti, Ze si ndm dal slobodnt v6l'u sa rozhodovat’ kol’ko dobra urobime a ol'utovat’ nase
hriechy. Daj nam silu, aby se sa snazili byt’ lep$imi. PYCHA — Aby sme boli pokorni, aby sme d’akovali
Bohu za danosti, ktoré nam dal. HNEV — Aby sme vedeli ovladat’ svoj hnev, pretoze by nds neskér mohli
mrziet' vyslovené slova. OBZERSTVO — Aby sme sa vedeli rozdelit’ s nasim oblibenym jedlom, aby
sme sa ho vedeli zrieknut’.

POOBEDIE: BUDOVANIE SPECIALNEJ MIESTNOSTI

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 100min

CIEL HRY: budovat’ $pecidlnu miestnost’ pre rodinu nielen v tovarni ale aj v naSom srdci

PRAVIDLA HRY: Dievéata buda ako skupinka chodit’ po piatich stanovistiach, kde budii plnenim tloh
zbierat’ suroviny na stavbu miestnosti. Na kazdom budt vsak plnit’ Glohu sama za seba a tak sa budd
musiet’ viac zahibit’. Na konci zistime, Ze nestaéi, Ze sme si kazda skupinka sama nazbierala dost’ surovin
ale Ze sa vSetci musime spojit’ a az tak dokon¢ime miestnost’.

1. VZAJOMNA MODLITBA = do truhly vhodia prosbu za kazdého &lena minimalne najbliz$e;
rdiny, ktoré potom prenesieme ako obetné dary na omsi

VDACNOST = napisat list rodi¢ovi

NAPOMOCNOST = zvolit’ si 5 predsavzati ako mézem viac dom robit’ dobro

RADOST = naudit’ sa vtipy

5. LASKAVOST = nahrat video, kde davaju komplimenty &lenom svojej rodiny

Mo

Zaverecné spojenie surovin = dlhy o¢ny kontakt
POMOCKY NA HRU: papiere a pera, vytladené ilohy



VECERNY PROGRAM: CURBES PARTY

DOMINIka SOBOTA 29.8.

ODCHOD AUTOBUSU: 8:30

ODCHOD VLAKU: 10:04
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