


Pane BoZe, vkladam ti do ruk vsetky tieto dievcatd, daj, aby sa pocas tabora
pribliZovali k tebe a mali tuzbu ta nasledovat az do veénosti.

Moje predsavzatie na tabor:



Den Kto ho ma na starosti
pondelok Katka, Lenka
utorok Katka
streda Pata, Dominika
Stvrtok Matka P., Mata C., Marika
piatok Klaudia, Baska
sobota Lenka, Mata

Osobné hodnotenie:

Vecer vyhldsime pri hodnoteni dria dievcatd, ktoré si za ten deri zasluzili
pochvalu a budu mat vyhodu nejaku spolocnu (obsluzia ich pri jedle, specidlne

stolovanie,...)
Celotaborova hra:

Do truhlic zbierame poklady podla umiestnenia. KaZdy poklad ma prepojenie

s myslienkou alebo dejom dna.



Pondelok
EVA —myslienka dria: dedicny hriech, matka vSetkych Zijucich

7:30 zraz na stanici

10:00 prichod a hra

Ubytovacia hra: diev&ata vytvoria trojice, v ktorych budu plnit Glohu od Hebrejky, ktorej meno je na dverach izby, kde by
chceli byvat. Izby st po 6, takZze méZzu sa s dal3ou trojicou dohodnut, ku komu idd plnit Glohu, aby mohli spolu byvat.

Sara (4x trojica- 2 izby po Sest izba hore)- meranie Useku toaletdkom

Noemi (2x trojica- izba v chatke, 1x trojica- izba hore) vymysliet uspavanku

Eva (2x trojica- izba v chatke). Spoéitat vietky stormy v aredli, plus z kazdého druhu priniest list a identifikovat ho,
Klaudia bude mat obrazok aby vedela:D

Rt (2x trojica- izba v chatke). Zbieranie- 8stebiel travy, 4kamene, 2listy, 1plod, 3drev4, kytica..

Judita (2x trojica- izba v chatke). Zapamatat si predmety pod 3atkou, kazdd zvlast

Ester (2x trojica- izba v chatke). Prekdzkova draha + vycvik

Rebeka (2x trojica- izba v chatke). Lubostna béser pre Izdka so slovami: hrud, chlpy, tava, srdce

Abigail (2x trojica- izba v chatke). Zapalkové rébusy

Mata (2x trojica- izba v chatke). Hadanky

12:30 obed

14:00 poobedny program

-Scénka Adam a Eva- dedi¢ny hriech, Adam figurina, ¢ita sa pribeh z Biblie, Eva ma telové oblecenie, potom omotame
umelé kvetiny, hada niekto drzZi, niekto hrd strom s jablkom

-Po scénke Eva zostane nahd a hanbi sa, musime jej vyrobit oble¢enie

-Rozdelenie do miest, kazdé mesto v niecom vynikd, ma svoj symbol, predstavime predstavitelky kazdého mesta a
potom ¢itame mena a pridefujeme dievcata do miest, ddvame kus latky farebne odlisSenej podla skupinky

-Po rozdeleni do miest si v skupinke povedia vsetci svoje mena a kazda skupinka dostane material na vyrobu oblecenia
pre Evu, modelkou im v skupinke bude animatorka, musia si dat zalezat a vymysliet cely outfit (aj Uces aj prirodné
doplnky) a vediet si ho okomentovat, podla ¢asu bude potom predstavenie outfitov, kde sa po méle kazda modelecka
prejde a skupinka bude komentovat. Potom Eva méze kritizovat a vyberie si ktory si oblecie. Nasledne si kazdé dievéa
vyrobi svoj outfit/plachtu a ozdobi prislusnym emblémom mesta. Potom si m6zu vymysliet svoj pokrik a choreografiu.

17:00 omsa

18:00 vecera

19:00 vecerny program —Zoznamovacky

-uvitame diev¢atd v miestnosti welcome drinkom, potom sa usadia a kazdé mesto predstupi a predstavi sa, potom si
zatancujeme tanec Hava Nagila.

-po tanci sa kazda skupinka odoberie a zoznamia sa hrou, | phone to v hebrejskej verzii

21:30 stretko a dobru noc

Aktivita/modlitba — peknd taska zvonka s blatom vnutri = zahrat po$pinenie hriechom (za3pinit vietky dievcata)
Porozpravat sa o pokuseni — i s nim musia bojovat, ¢i je to pre nich tazké

Ako sa citi ¢lovek po vykonani hriechu?

Je pre vas tazké prosit o odpustenie?

Je pre vas tazké odpustit?

Je pre vas tazké prijat odpustenie od Boha?

Povzbudit diev¢ata k odvahe priznat si hriech (aj Eva vyznala) a ist prosit o odpustenie k svitej spovedi

Dat si chvilu ticha na spytovanie svedomia

Modlitba - Utiekam sa k Tvojmu milosrdenstvu, laskavy Boze, lebo len Ty jediny si dobry. Aj ked moja Ubohost je velka
a previnenia pocetné, predsa déverujem Tvojmu milosrdenstvu, lebo si Boh milosrdenstva a od vekov nebolo pocut, ani
nepaméta zem, ani nebo, 7e by dusa, déverujica Tvojmu milosrdenstvu, bola sklamana. O, [tostivy Boze, Ty jediny ma



mozes$ ospravedInit a neodmietne$ ma nikdy, ked' sa vyberiem skrisend k Tvojmu milosrdnému Srdcu, ktoré nikdy
nikoho neodmietlo, aj keby bol najvacsim hrieSnikom.

Utorok

SARA —vznesend, smeje sa, Zena so sprdvnou vierou.

7:15 Budicek

7:30 rozcvicka — tehotenska s vankusmi

7:45 modlitba

Pane, urob ma nastrojom svojho pokoja. Daj, aby som vnasal ldsku, kde panuje nendvist; odpustenie, kde sa mnoZia
urazky; jednotu, kde vlddne nesvornost. Daj, aby som prinasal pravdu tym, ¢o blddia; vieru tym, ¢o pochybujd; nadej
tym, &o si zufaju; svetlo tym, ¢o tdpu vo tmach; radost tym, ¢o smutia.

Pane, daj, aby som sa snaZil skér pote$ovat inych, nez aby mia pote3ovali; skér chapat inych, nez aby mria chapali; skor
milovat inych, nez aby mna milovali.

PretoZe len ked ddvame — nadobudame; len ked zabldame na seba — nachadzame seba samych; len ked odpustame —
dostdva sa nam odpustenia; len ked odumierame sebe — povstavame k ve¢nému Zivotu. Amen.

- Povzbudenie vlastnymi slovami do celého nastavajluceho dria + zverit sa pod ochranu Panny Marie

8:00 ranajky

9:00 Celodenny vylet na hrad

12:30 Obed, omsa, oddych

15:00 Poobedna hra

Diev¢atd musia splnit sériu Uloh (za limitovany ¢as ¢o najviac), vietky ladené na tému materstva alebo tehotenstva.

18:00 Vecera
19:30 Vecerny program
Scénky z rozpravok, ktoré vymysleli

21:00 Stretko a modlitba
Modlitba: dat si kolecko, vlastnymi slovami podakovat za konkrétne veci v naSom Zivote, ktoré sme dostali + Sldva Otcu

- Pripomendt si Sarin pribeh

- Spytat sa dievcat ¢o je nieCo, po ¢om v Zivote javiav tuZia — ¢i si vedia predstavit, Zeby to nedostali (ako Sara
dliho deti)

- Porozprévat sa o sile Sarinej viery, schopnosti opustit vSetko pre Pdna — ¢i by sme to dokazali aj my

- Spomenut Sarinu trpezlivost v ¢akani, kym Pan splini svoje prisfibenie voci nej — ¢i je nam zatazko ¢akat, ked'
sa za nieco modlime

Aktivita: spisat na spolo¢ny papier Sarine kladné vlastnosti (dévera, odvaha, trpezlivost, sila ...) a nechat diev¢ata aby si
vybrali jednu konkrétnu, o ktoru sa budd tento tyZden (aj tie dalsie) v Zivote snazit + povedat si to navzajom (aj
s prikladom situacie)

Modlitba: animatorka vlastymi slovami podakuje za sny a tuzby, ktoré su nam vkladané do sfdc a poprosi, aby sme vidy
dokazali zostdvat verné Bohu, plne mu déverovali - Jeho planu s nami a boli vidy trpezlivé v modlitbe + kolec¢ko vlastnych
prosieb + 3 zdravasy

22:00 Dobru noc



Streda

RUT — pracovitd, priklad zdkladnych rodinnych ¢nosti

7:15 Budicek

7:30 rozcvicka

7:45 modlitba

8:00 ranajky

9:00 Doobedny program

Scénka:

Sara a Noemi kracaju z pohrebu Noeminych synov. Sara sa Noemi pyta, kam chce teraz ist, ked zostala len sama v cudzej
krajine. Noemi odpoved3, Ze sa vydd naspéat na cestu so svojimi dvoma nevestami, ktoré jej zostali po synoch (na scénu
prichadza Orfa a Rut, pridu k Noemi, I¢ia sa so Sarou a vydavaju sa s platom na cestu)

Noemi po chvili cesty vyzve svoje nevesty: ,,Chodte, vratte sa kazda do domu svojej matky! Nech vam Pan preukaze
svoju lasku, aku ste prejavili mojim mftvym i mne! Nech vdm Péan d4, aby ste nasli spocinutie kazda v dome svojho
manzela!” (Pobozka ich na celo)

Nevesty zaénu nahlas plakat a protestovat, Noemi svoju prosbu zopakuje, Orfa teda odide, no RUt ostava a vravi:
«Nenaliehaj na mria, aby som ta opustila a odvrétila sa od teba: lebo kde péjdes ty, pdjdem i ja, kde sa zdr#i$, zdrzim sa

aj ja: tvoj ndrod sa stane mojim ndrodom a tvoj Boh bude mojim Bohom. Kde ty zomrie$, tam zomriem i ja a tam budem

aj pochovana. Nech mi Pan tak urobi a nech mi tak aj prida, Ze len smrt ma odluci od teba.”

Rozpravac: Noemi videla, Ze Rut je pevne rozhodnuta ist s fiou a tak isli obe spolu aZ dosli do Betlehema, kde Zil ich
pribuzny - Béz. B6z mal pole a Zeny potrebovali pracu, aby sa uZivili. Rut sa teda vybrala zbierat na Bézovo pole klasky.
Bdz si ju vSimol a zapédila sa mu. Dovolil jej zbierat na jeho poli, a dokonca ju zavolal na spolo¢né stolovanie s nim. KedZze
bola RUt Zena pracovitd a pIna viery, zapacila sa mu eSte vaéSmi a rozhodol sa, Ze si ju zoberie za manzelku. A tak sa Rat
stala Bézovou Zenou...

Hra

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 180 minGt
CIEL HRY:

Ziskat ¢o najviac papierikov

Urobit ¢o najlepsi sladky pohar
PRAVIDLA HRY:

1)  Dievky v tych ¢asoch nikdy nechodievali samy aby sa im nieo nestalo alebo si vedeli pomdct preto sa rozdelia
do dvojic (starsia a mladsia). // 1 trojica — dve mladsie
Spolo¢ne plnia Ulohy v domdcnosti (na stanovistiach) a snaZia sa ziskat ¢o najviac papierikov
Jedno stanoviste mézu zopakovat maximalne 2x !!
Za splnené stanoviste dostane dvojica jeden papierik
2)  Kazda domdcnost (skupinka) ma doma nejaké suroviny, z nich sa snazia spravit ten najchutnejsi a najlepsie
vyzerajlci sladky pohar, ak im nie¢o chyba moZu si to pozi¢iat alebo odkupit od susied. Pozor na konci hry ,ak
budu rovnako dobre pohdre, zavazi pocet penazi v domacnosti!
STANOVISTIA:
1)  *triedenie fazule a $oSovice — malo nadob preto pfed varenim museli triedit
2)  *znalosti— zeny v tej dobé museli poznat ndzov kazdej koreniny a jej vyuZzitie (ak nebudu vediet dat 3
moznosti)
3)  *Odnasanie veci z pola — naplnené vrece ( flae s vodu ) odniest cez prekazkovu drédhu
- +1 paierik ak odnesie starsia mladsiu na chrbate pfi plneni Glohy
4)  *Prestretie stola (stol, pribory, servitky, misky, taniere, )
- +1 papierik za originalitu (Satky, kvietky, ...)
5)  *Mamicky — prebalovanie + umyvanie plienok
- +1 papierik za zaspievanie ludovej piesne pri plneni ulohy


https://www.bible.com/sk/bible/163/RUT.1.16.SSV
https://www.bible.com/sk/bible/163/RUT.1.16.SSV
https://www.bible.com/sk/bible/163/RUT.1.16.SSV

6)  *Pranie a veSanie — ponozky
7)  *Sitie
- +1 papierik ak mladsia nieco zasije
8) Triedenie odpadu — quiz
- 0+1 papierik za bonusovu tlohu
9)  *Zapletanie copov
10) Jedalny listok na tyzder (5 dni) + dané suroviny

ROZDELENIE POTRAVIN :

1.  Skupinka: kekse, puding, hrozno

2. Skupinka: kompdt, mlieko, diem

3. Skupinka: banan, posypka, ¢okoldda

4. Skupinka: piskoty, muesli, cucoriedky
POMOCKY NA HRU: papieriky (864), misky (8), fazula, SoSovica, koreniny, flase s vodou(4), stol, pribor(4), servitky,
taniere, plienky, babika(2), lavor s vodou, ihla, nit, roztrhané ponozky/ utierky, quiz o triedeni odpadu, gumicky, sponky,
papier na pisanie, spisat suroviny
HODNOTENIE HRY: najlepsi pohdr vyhrdva ak nerozhodne urci pocet penazi nakonci hry

12:30 obed - Pocas obeda prisiel na ndvstevu Bdz, ktorého sme ponukli sladkymi poharmi. Tie mu velmi chutili a preto
nam dovolil zbierat klasky na jeho poli.

14:00 poobedna hra

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 180 mindt

CIEL HRY: Ziskat klasok z kazdého stanovistia a najst poklad

PRAVIDLA HRY: kazda skupinka dostane zadifrovanu spravu, pinenim tloh v danom poradi ziskavaju klasky za ktoré
dostanu na konci ¢ast z desifrovacky. Cim sa spoloéne dostanu k pokladu.

STANOVISTIA:
1) Basen
2)  Tajnicka

3)  Priprava nasvadbu

4)  Taborovy tanec + hymna

5)  Zapalkovy hlavolam

6) Slalom medzi stromami

7)  Prislovia a porekadla

8)  Spolupraca (vedra poharik a voda)
9)  Skakanie cez Svihadlo

10) Logické hadanky

11) Slova

12) Pamétova skaska

STAZENIE v pripade, Ze by nejaka skupinka dobehla int:
- Straz —i8li ste na iné pole idete tak do vazenia kde budd musiet drepovat/...
- Lupiéi — ukradnu jedno/dve diev€atd — vykupia ich vyzbieranim aspofi 30-40 3pin z okolia
- Divoky les — v3etci si budi musiet zavriet o¢i a ako vlacik preist urcity kus cesty pricom 1 animatorka
vedie vlacik a 1 -2 dal3ie robia zvuky zvierat (had, opice, divé vtaky, burky + trochu obliat )
POMOCKY NA HRU: obalky (16), papier s ndpisom na oznacenie stanoviita, papiere, pera, 2x vedro, 1x plastovy pohar,
Satky/obvéazy na zviazanie ruk (cca 17), svihadlo 3x, pingpongové lopticky (3-4) + lyZica 3-4x, zasifrovand abeceda +

17:30 omsa



18:30 Vecera

20:00 vecerny program

ODHADNUTA MINUTAZ HRY: 60 min

METLOVY TANEC: na hudbu tancujeme v dvojiciach, kto nema dvojicu tancuje s metlou
Aktivitka: etiketa

TOMBOLA: Vyhry

- Sladké pokusenie — bali¢ek cukrikov

- Okruzna jazda metrom —listok na MHD

- Najlepsi priatel v ¢ase nidze — rolka toaletného papiera
- Navigécia na cesty — sada map a kompas

- pokoj — Stuple do usi

- Bublinkovy kupel — balicek fazule

- Osobné lietadlo — origami lietadlo

- Vylet do Tatier — Tatranky (kekse)

FOTO KUTIK + SVADOBNA TORTA - kazd4 skupinka dostane jednu smotanov tortu

POMOCKY: metla, kviz, vyhry, klobuky, okuliare, ...

Na 1 tortu: 1,5 balenia piskdtov (6ks), smotana, cukor!!!, konzerva s ovocim - broskyne, jahody, ak zostane ¢oko puding
aj ten tam moZeme dat, kakao na posypanie

21:30 stretko a vecerna modlitba

TEMA: pracovita 7ena, prikad zakladnych domacich ¢nosti

UVODNA MODLITBA: Otéends, Zdravas, Slava

DISKUSIA: Co sme dnes robili? Co si sa naucila? Co sa ti pacilo a ¢o nie, pre¢o? (najma doobedna hra)

AKTIVITA: Nakresli svoju zahradu srdca

,Zavrite na chvilu o¢i a predstavte si zéhradu, je tplne na vas ako bude vyzerat. Ci bude plna voriavych kvetov, plna
stromov, s jazierkom. Méze byt dokonca na vidieku, kopci ¢i v lese, nemusi to byt typicka zdhrada. MézZe byt i divoka,
zarastena. (chvila ticha)

Skrz tuto zahradu vdm Duch Svéty chce nieco povedat o vaSom vnutri. Je mozné, Ze sa v nej nachadza nieco ¢ovam
prekaza, desivé zviera ¢i neprijemna burina alebo nie¢o iné — Boh Otec sa ndm snhaZzi skrz toto ukdzat Ze v nds nie je nie¢o
poriadku — moZno potrebujeme niekomu odpustit.

Duch Svaty prosim ta za tieto diev¢atd aby si pozehnal ich predstavivost. Poméz im vidiet o¢ami ich srdca. Daj aby poéuli
to ¢o maju pocut vo svojom srdci. Daj aby citili ten vanok alebo ¢okolvek ¢o chces aby citili a vstip v§etkymi zmyslami do
nich.

Kazda z vds moze preskimat tuto svoju zahradu. (chvila ticha) Niektoré zahrady majd mary, muary ktoré ich chrania.
(chvila ticha) Je to bezpedné strhnut ¢i zburat tieto mury? Ak je to bezpec¢né, mozes pozvat Boha, aby dal tieto mury
dole. Ak sa vam to nezda byt bezpe¢né tak ich nechajte tak. Boh Otec sa vel'mi rad prechadza v zahrade, pozvi ho do
svojej zahrady. UkdZz mu to tam Uplne celé a rozpravaj sa s nim.

Modlitba je kazdy rozhovor s Bohom — toto bol jeden z nich, nemusela si redlne nie¢o rozprdavat stacilo ukazat svoju
zahradu srdca.

ZAVEREENA MODLITBA: Pod tvoju ochranu, Anjel Bozi.

22:00 Dobru noc



Stvrtok

ABIGAIL — rozumnd a peknd, mudra, obetavd, poslusnd a vernd

7:15 Budicek

7:30 Rozcvicka

7:45 ranna modlitba
8:00 ranajky

9:00 doobedna hra
200 chlebov

2 mechy vina

5 oviec

5 prazenych zén

100 strapcov hrozna
200 figovych kolacov

Deti budu zbierat suroviny tak, Ze pridu za animatorom, ktory bude mat surovinu a jedno dievéa z jednej skupinky vyzve
druhé dievca z druhej skupinky. Ta, ktora vyhra, ziskava surovinu.

10 obilia = 20 chlebov

50 hrozna =1 mech vina

1zrno =1 oprazené zrno

Ulohy:

1. obilie => presunutie lentiliek pomocou slamky z jednej misky do druhej v intervale 1 minuty (kto bude mat v druhej
miske viac lentiliek, vyhrava)

2. ovca => prejdenie po Stvornozky uréitym usekom

3. hrozno => hadzanie lopty do kruhu (kto hodi skér loptu do kruhu 3-krat, tak vyhréava)

4. zrno => kto dlhsie vydrZi stat v tvare lastovicky

5. figa => hra abeceda - animator vylosuje jedno pismenko z abecedy, povie tému (napr. meno, stat, pohorie...),a ktora
skor vykrikne nazov, vyhrava

Pocas hry sa budu losovat fudia :

zlodej => vylosuje si skupinku, ktorej zoberie polovicu surovin

bohac => vylosuje si skupinku, ktorej d4 2-krat viac surovin

vyjedndvac => vylosuje si skupinku, ktora bude vo vyhode - na vyzyvackach budu hrat dvaja proti jednému)

12:30 obed

14:00 pooobedna hra

Zbieranie surovin pre stavbu/vytvorenie zbrani a vojakov, obrany...Ked nazbieraju dostato¢ny pocet surovin na danu vec,
tak si ju moZu kuapit — dostanu kus papiera a nafl ju musia nakreslit podla predlohy a nalepit na spolo¢ny plan celého
tdbora. Kazda nakreslena vec ma iny pocet bodov a st tam vzajomné podmienky pre zisk nejakej suroviny.

17:30 omsa

18:30 vecera

20:00 vecerny program - kviz

21:00 stretko a ve¢erna modlitba, dobru noc.
00:00 — 02:00 nocna hra



Piatok

ESTER — vernd izraelitka, miluje svoj ndrod

8:00 Budicek

8:15 Modlitba

8:30 Rarajky

9:30 Doobedna hra

Dievéata sa musia pripravit v meste Su$an na boj proti Hdmanovi , klamarovi, ktory vravi kralovi aby vyhubil cely
izraelsky narod. Oni na Cele s Ester musia dat vediet kralovi, Ze Hdman je klamar.

(Podla hry FANTOM )

Hra HAMAN

Ciefom hry je ziskat dékaz o tom, Ze Hdman je klamdr, chytit Hamana.

Dievcatd budu rozdelené na 4 skupinky (tak ako cely tabor).KaZda skupinka dostane mapu, na ktorej si bude zaznacovat,
kde sa Haman préve nachadza. Uprostred bude animatorka, ktora bude ako jedind mat stale v prehlade, kde sa
nachéddza. Bude mat pri sebe , hraci plan“ so styrmi panacikmi a vyzna¢enymi miestami a trasou. Okrem toho, Ze si
diev¢ata budu chodit za fiou overovat aktudlnu polohu dékazu, vzdy sa mdzu posunut o politko na hracom pléne dalej.
Jedno kolo prebehne tak, Ze z kazdej skupinky pribehne do stredu ku hraciemu planu jeden zéstupca. Kazda skupinka sa
posunie na miesto, ktoré si vybrala podla dopravnych prostriedkov, ktoré ma k dispo. Ostatné skupinky vidia svoje
pohyby navzajom (tiezZ si ich mdZu zaznacovat do svojich mapiek, ale nie je to podstatné). Podstatny je pohyb Fantoma-
Hamana. Ten sa pohybuje rovnako ako skupinky kazdé kolo, aviak svoju poziciu odhaluje len raz za ¢as. Ulohou skupinky
je dostat sa na rovnaké politko v rovnaky ¢as ako fantém. Skupinka, ktord toto poli¢ko najde ako prva odhali poziciu
fantéma a vyhrava.

Ako ziskat dopravné prostriedky na prepravu po pléne:

Animatorky budd rozmiestnené niekde v priestore a dievéata budd od nich musiet ziskat podpisy, za ktoré budi méct
potom nakupovat dopravné prostriedky(dovysvetlujem na hodnoteni, eSte presne neviem ako to bude fungovat). Tieto
prostriedky budu potom potrebovat pri plane na svoj tah.

Avsak budu sa tam pohybovat aj zIé postavy, ktoré sa im budu snazit tito zachranu prekazit.

Kat- odsekne jednému zo skupinky nejaku ¢ast tela. A ti nemdze pouzivat cely def.(napriklad bude robit vietko len
favou rukou lebo pravid uz nema ....aj jest!!) —dopr. prostr. To neovplyvni

Smrt- len pride za nimi a stréi jednému zo skupinky do ruky papierik s tipom smrti, ktory zazil. (napr. , Ze zomrel na od
vycerpania) A skupinka pride o svoj dopr. prostr.

Hru mézeme hrat len na jedno chytenie fantéma—kto odhali fantéma vyhréva, alebo na viackrat—kto najviac krat chyti
fantéma vyhrava. Uvidime ¢asovo.

Dievcatd nakoniec nadjdu dokaz az poobede-podla polohy na mape(nahravka tych dvoch zlocincov, ktori sa dohaduju na
sprisahani kréla). Krél je cely $tastny, Ze zachrénili jeho a aj svoj [ud. Podakujeme sa Ester, Ze ich viedla a déverovala
Panovi.(méze byt sucast vecernej modlitby)

Pomécky: Mapy, hraci plan + panacikovia, USB s dokazom, pera, oblecenie aby sme vyzerali viac kul

12:30 Obed

14:00 Poobedny program — prechadzka do kostolika v Kostolanoch, najdenie USB, omsa

18:30 Vecera

19:30 Stretko

Pribeh: Ked' sa o tom dopocul Mardochej, obliekol sa do vrecoviny, posypal si hlavu popolom a vysiel do mesta s hlasnym
narekom. Ester poslala komornika Atacha za nim, aby zistila, preco je vo vrecovine. On mu vietko povedal a napomenul
Ester, aby predstupila pred krala a prosila za svoj lud. Ona mu ozndmila, Ze plati zakon, ak by vosiel do kralovskej siene
niekto vopred neohlaseny, bude popraveny. Iba ak by kral priklonil svoj zlaty prut na znak milosti, bude zachraneny. Ako



teda moze vojst ku kralovi, ked ju uz 30 dni k sebe nezavolal? Mardochej jej odkazal, nech si nemysli, Ze sa prave ona
zachrani a mozno dostala krélovskd hodnost, aby bola naponidzi v takyto ¢as. Nato ho Ester vyzvala, aby sa za riu vietci
Zidia modlili, 7e to predsa len skusi a vystavi sa smrtelnému nebezpeéenstvu.

Diskusia/otézky: Aké mala Ester podla vas dobré vlastnosti? Nebola aj trochu tvrdohlavé/neposludna ked'isla za krafom
aj ked to nemala dovolené? (bolo to ok lebo chcela pomoct) Kto je v tvojom Zivote takd osoba, na ktoru sa vies vidy
spolahnut? Si aj ty takou osobou pre inych? Rétam aj s Bohom v kazdodennom Zivote? Viem sa nafiho spolahnut? Stalo
sa ti uz niekedy, Ze si nieco zverila Panu Bohu a on sa o to postaral?

Na zaver: V dneSnom nespravodlivom svete mozZe ¢lovek lahko nadobudnit dojem, Ze spravodlivosti sa nikdy nedocka.
Mal si aj ty niekedy takyto pocit? Ester nikdy neprepadla zufalstvu ani pesimizmu, nikdy nestratila vieru. Ked' nastal ¢as,
odvazne prehovorila v zaujme toho, ¢o bolo spravne. A ostatné uz nechala v BoZich rukach. Vezmime si z nej priklad! Boh
sa odvtedy nezmenil. Ani dnes nie je prefiho tazké spdsobit, aby sa skazeni a prefikani [udia chytili do vlastnej pasce, tak
ako to urobil v pripade Hdmana.

Modlitba: Zhrnieme tieto myslienky vlastnymi slovami + otenas + Pan je moje svetlo a moja spasa, koho sa mam

bat? Pén je ochranca méjho Zivota, pred kym sa mam strachovat? Amen.

20:00 vecerna diskoSka a mecheche
22:00 Dobru noc

Sobota

8:30 Budicek

8:45 Modlitba

9:00 ranajky

9:30 Balime sa

10:45 vyhodnotenie tabora
11:15 Spolo¢na omsa
12:00 obed

12:45 odchod z Moravany
16:00 prichod do BA
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