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Den Kto ho ma na starosti
pondelok Katka, Marika
utorok Laura, Monika
streda Klaudia, Marika
Stvrtok Mata, Katka, Ela
piatok Klaudia, Terezka, Lenka, Mata
sobota Lenka, Mata

Pane BoZe, vkladam ti do ruk vsetky tieto dievcatd, daj, aby sa pocas tabora
pribliZovali k tebe a mali tizbu ta nasledovat az do veénosti.

Karpatovad AlZbeta
ZdpraZnd Elisabeth
Tancerovad Tereza
Sarudiovd Tamara
BorosSovad
Margaréta
Husdrova Viktoria
Marosz Ajna
Rakytiakovad
Miriam

Zahorovd Zuzana
Sikulovd Katarina
Hroncovad Eva
Pistovi¢ova
Dominika
Krommelovad Laura
Sindeldrovd Tina
Ema

Szarasova Veronika

MojzZisovad Agdta
Bockayovd Salome
Valentkovd Terézia
Stachovd Charlotta
Belisova Alica
Konecnad Veronika
Kernovd Paula
Ravingerovd
Helena

Beriovd Annamdria
VaZanovd Karolina
Karpatovd
Magdaléna
Hartlova Lenka
Saradinovd Alzbeta
Michalkovd Emma
Pesnovd Natdlia

Moje predsavzatie na tabor:

Masarykovd Linda
Konecna Mdria
Kotelesovad Terézia
Barisovad Nelka
Adame Kristina
Bodndrova
Miroslava
Karpatovd Johanna
S¢epkovd Rendtka
Frimmelovd Hana
Husdrova Jasmina
Sibalikovd Martina
Nagyovd Andrea
Favodovad Livia
Janoskova
Serafdana
Rusovovd Sabina

Nemessdnyiovd
Terézia

Beriovda Kristina
Bielikovd Katarina
Ciolfi Sofia
Chmelova Martina
Tancerovd Hana
Starzlova Paulina
VaZanova Miriam
Jancikova Hana
Szaboovad Adriana
ZdpraZnd Anabela
Vakrckova Petra
Wurellyovad
Alexandra
Grofi¢ovd Vanesa



Osobné hodnotenie:

Pocas tabora ziskavaju dievcatd hviezdicky od serifa, kedykolvek pocas dria. Prvé
dva dni dostdvaju hviezdicky od Lenky a Mati, zastupkyn serifa.

Celotaborova hra:

Na mapu Moravany Valley kazdy deri pribudnu nejaké vylepsenia ich City podla
umiestnenia po celom dni.

Zdhadnd smrt serifa:
Fakty, ktoré vsetci vieme:

- Zomrel sheriff

- Odchddzal z Moravany valley v nedelu poobede okolo stvrtej na koni
(poslednykrat nami videny)

- Ked'odchddzal mal so sebou tasku, ktord nebola ndjdend pri mitvom

- Sheriff bol ndjdeny na druhy den rano nedaleko mestecka v tzkej zakrute
pri krikoch v kaluZi krvi, neboli Ziadne badatelné znamky boja

Jednotlivé vypovede:

- Mal ist na ndvstevu k pribuznym - poslednd stopa, potvrdené, Ze tam
prisiel asi o piatej a odchddzal tesne pred 6smou ---- Sheriffova
sestra/pribuznd(nie td ¢o u nej bol, dopocula sa)/najlepsie ho poznala

- Sheriff bol na kontrole, kde sa staZoval na zhorseny zrak a bolest
v pravom kolene ----lekdrka

- Okolo deviatej isla zo saloonu domov, pretoZe jej koncila prdca
a nevsimla si nijaké podozrivé pohyby ----krémdrka

- Asio stvrt na 10 pocula ako za plotom mestecka pobehuje splaseny kon,
ale myslela si, Ze to sa len chlapi zabdvaju. Nikto viac vsak koria nepocul
----kovbojka byvajuca na kraji mesta

- Vrdtila sa o pol 9tej z prechddzky na koni spolu s druhou kovbojkou, ktord
jej povedala, Ze po ceste stratila Satku tak sa musi vrdtit. Ona bola ale



unavend tak s riou uz nesla, ale isla si domov lahnut ----kovbojka na
prechddzke

Druhd kovbojka sa vrdtila z prechddzky o pol9 ale musela ist hladat satku
spdt do lesa. Hladala ju asi pol hodinu, ale kedZe sa uz zotmelo a nic
nevidela, tak sa vrdtila naspdt domov chvilu pred 9tou ----kovbojka na
prechddzke

Chvilu po pol9 si vsimla, Ze chyba jeden n6Z v kuchyni. Rdno ho tam vSak
nasla znova a nevie kto si ho pozi¢al ----kuchdrka

Pozic¢ala si n6Z z kuchyne pretoZe potrebovala odrezat lano. Dlho jej to
vSak neslo tak si ho nechala do rdna a vrdtila ho az potom ----niekto kto
potreboval n6z

ISla v tu noc spat uz okolo 6smej pretoze jej bolo zle, ni¢ nevie ----marod
Prala prddlo a videla odchddzat na koni dve osoby. Vrdtila sa vsak len
jedna. Nepamditd si cas, ale vie Ze domov prisla urcite pred deviatou




Pondelok

Prichddzame do udolia Moravany Valley, kde sa nachddzaju nase mestd Blue City, Green City, Yellow City, Red City, a
zistujeme, Ze sa stala obrovskd tragédia, zomrel miestny Serif a my mu prichddzame na pohreb. Po serifom pohrebe
dostaneme list, oznam, z ktorého sa dozvieme, Ze dalsi ve¢er mdme ocakdvat nového Serifa, Mr. Franka. Preto nasou
ulohou bude dovtedy pripravit nase mestd na jeho prichod.

7:30 zraz na stanici

10:00 prichod a ubytovanie
12:00 obed

14:00 poobedny program
Hra na rozdelenie do skupin:

Animatori maju stanovistia so zoznamom deti svojej skupinky a Glohou. Ak ju diev¢ata splni/vyhraju, zistia, ¢i patria do
skupinky tejto animatorky. Ked najdu obe, méZu si ozdobit $atky.
Kohutie zapasy

Zdapas o Satku zastréenu v nohaviciach

Kto skor spravi sériu klikov drepov, kotrmelcov

Kto skor vypije 3 pohare vody

Sed o stenu v pravom uhle

Skdkanie na jednej nohy (kto dlhsie)

Prekonanie prekazkovej drahy

Skdkanie vo vreci

Pomécky: 1ana, Satky, pohdre, voda, vrecia

Pohreb

Diev¢atd musia splnit zoznam uloh, aby ziskali priazef 4 starych kovbojok (animatoriek) aby od nich zistili informacie
a mohli usporiadat tradi¢ny pohreb pre zosnulého Serifa.

Tradicie:

Hmkacia piesen z hobbita

Pochodovanie v koridore

Pohrebna basen

Spustenie po rieke

Zoznam na uspokojenie si zostavi kazda kovbojka sama. Napr: upletenie venca, donesenie kytice, ovievanie, masaz,
napisat basen, zaspievat pieseri, doniest nejaké jedlo ...

0 jedlo sa budu viest boje v pretld¢ani a kameri papier noZnice.

Pomécky: jedlo, ktoré sa pouZije pri hostine na dalsi den, symbolickd nadoba na mrtveho Serifa, basen

17:00 omsa

18:00 vecera

19:00 vecerny program —Zoznamovacky
Peter Pavol

Vsetci sedime spolocne v kruhu a dostdvame otézky s Ciselnou odpovedou. Podla nasej odpovede reagujeme sadnutim,
postavenim alebo ¢upnutim. ( 0 = sedim, 1-3 = ¢upim, 4 a viac = stojim)

V skupinkach si kazdy musi vymysliet na seba sediace pridavné meno na kazdu spoluhldsku svojho mena.

V skupinke stoja dievéata oproti sebe v dvoch kruhoch a musia sa rozpravat na uréent tému. Po uplynuti ¢asu sa postva
vonkajsi kruh o jedno doprava.



Utorok

Cely deni sa pripravujeme na prichod ndsho nového serifa, musime si zveladit nase mesteckd a trosku sa o ne postarat. Z
okolitych lesov vsak pocujeme cudné zvuky a podla réznych stép a znameni sa dovtipime, Ze v okoli su indidni.

Indidnske znamenia :

indidnsky pokrik (animatori zoparkrat za den za chatkami zakri¢ia pokrik)
indidnske pera, ¢elenka, Sip v lese ( nedaleko stanoviska)

bubny ( hud. nastroj)

7:00 Budicek

7:15 rozcvicka

7:30 modlitba

7:45 ranajky

9:00 Doobedna hra

Stanoviska:

9:00 —10:30, cca 15 min na jednom stanovisku, celd skupinka spolu

Podojenie kravy — musia podojit 11 mlieka (vemeno = prepichnutd gumena rukavica naplnena vodou, a jej stla¢anim
musia pomocou mensich plastovych poharov naplnit 1 | mlieka), hodnotenie: ¢as

Hrnciarstvo —z rychlo schnlcej sadry si vyrobia ndadoby do domacnosti, hodnotenie: nie

Povraznictvo —vyroba lasa z motuzkov za 10 min, hodnotenie: dizka lasa

Upratovanie — ,,vymydlit mydlo” + vyprat zaspineny obrus (zafarbeny kus latky), hodnotenie : ¢as

Stavanie plota: postavit plot za 10 min, nakoniec musi stat (vediet ho zapichndt do zeme), hodnotenie: dizka
Pasenie koria : jednotlivo po dvojiciach prejst uréity Usek cesty v pozicii k& a kovboj”, hodnotenie: ¢as

Stavanie mesta:

10:45-12:15

Tradi¢na zbieracia hra, kde deti zbieraju potrebny materidl na postavenie mesta. Podla potreby budu najazdy banditov
(animatori), ktori ich budu chytat.

Materidl :

Voda (prenasanie v poharoch a v tdborovom stanovisku bude velkd nddoba kde sa bude zbierat)

Drevo

Zelezna ruda

Kamene

Hlina

Budovy, ktoré stavaju

(nezdleZi na poradi): Potrebny materidl: Body:
Dom - 5x kamen, 5x drevo 1
Stajne - 6x voda, 6x drevo, 6x hlina 3
Saloon - 9x voda, 9x Zel. ruda, 9x hlina 4
Obchod (store) -14x zel. ruda, 14x kamen, 14x hlina 7
Hostel -13x zel. ruda, 13x voda, 13x drevo, 13x kamen 9
Banka - 15x Zelezo, 15x drevo, 15x hlina, 15x kamen 11
Zeleznica - po 15 z kazdej suroviny 13

Kostol - po 20 z kazdej suroviny 15



12:30 Obed

14:00 Poobedna hra

Vyzdobenie mesta (obraz, kvety, obrusy, ...)

Okraslit seba (malovanie na tvar farbami, vyroba nahrdelnikov)

Vyroba transparentov na privitanie nového Serifa

Vymysliet mestskd hymna, pokrik

Postarat sa o obcerstvenie (kazdej city dame pecivo, zeleninu, pisko6ty, ovocie, Sunku...)
Privitacie ¢islo pre Serifa (scénka, tanec,...)

18:30 Omsa

19:30 Vecera

20:00 Veéerny program : Curbes

Prichod Sheriffa

Urobit velkolepy prichod sherifa (gradovanie) ( bubny, hudba ....)

Jednotlivo sa predstavia sherifovi jednotlivé mesteckd. Zahraju scénku, a pokrik ponuknu obcerstvenie, vysvetlia
dekoracie, transparenty... ostané mestecka sa tiez pozeraju.

Hudba, tanec,...

Zopar hier pocas vecera:

Tanec s balénom

Stolickovy tanec

Belgicky tanec

Sutaze (jedenie cukrikov zo $nurky, prejst Usek so zviazanymi nohami, o¢ami, s tenisovou loptickou, farik ...)

21:30 Stretko a modlitba
22:00 Dobru noc

Pomécky:

Obrazok kravy, Gumene rukavice, Plastové pohdriky, Rychlo schntca sadra, Formicky, Bavinky, Mydlo, Kus Spinavej latky
4x, Spagat, Lepiaca paska, NoZnice, Matice, Plastova lopatka , Vodové farby, farbicky a vietko na kreslenie a malovanie,
Farby na tvar, Spinky cca 200 ks, Farebné lepiace pasky, Rozky, Sunky, syry, Ovocie

Streda

Dnes sme sa rozhodli ukdzat krdsy ndsho udolia novému Serifovi Mr. Frankovi. Preto ideme na obhliadku teritéria. Tu sa
stane, Ze objavime vystrazZné indidnske znamenia, ktorymi ndm ddvaju najavo, Ze im nemdme chodit do ich izemia. My
sa zo strachu vrdtime do nasich miest, kde budeme dufat, Ze na nds indidni neurobia ndjazd.

7:00 Budicek

7:15 rozcvicka

7:30 modlitba

7:45 ranajky

9:00 Vylet

Hra po ceste na vylet:

KedZe ideme preskiimat terén, ¢ sa tam naozaj nachddzaju indidni a ¢ ndm hrozi nejaké nebezpedenstvo, musime byt
stale v strehu.

Ked' animator zakri¢i ,vidim indidnov”, vietci sa musia skryt za strom

Ked' zakrici ,,potujem ich”, vsetci si musia lahnut



Podla ¢asu kedy prideme hore:

obed

pobehovanie na luke, oddych

hra na ltike (cca 1h15)

Hra na ldke:

Pomécky: krepové papiere(modry, Zlty, Cerveny, zeleny), kartony, fixky, Spagaty, lepiace pasky, palice, noZnice

Priebeh:

Budu rozmiestnene krepové papiere podla farby mesta a kazda skupina bude hladat svoje. Pri tych krepakoch budu
Sifrovacky podla ktorych budu hladat dand animatorku. Ked' ju najdu, ona im zada hadanku/udlohu, ktoru ked splnia, tak
ziskaju danu surovinu na vyrobu koria. Ked' ziskaju v3etky suroviny, spravia z nich kofia. Cestou naspat sa kazdy musi na
fiom povozit asi na 5 mindt.

omsa na luke

odchod (po ceste stretneme indianov)
18:00 Vecera

19:00 vecerny program- kvizovy vecer
21:30 stretko a vecerna modlitba
22:00 Dobru noc

Stvrtok

Napditie zo strany indidnov sa stupriuje, dostdvame dalsie vystraZzné znamenia, preto Serif rozhodne, Ze by sme sa mali
podrobit vycviku mocnej Zeny a tak sa pripravit na pripadny boj. Ale aby Serif vedel, v ktorom meste sa bude citit
najbezpecnejsie, usporiada sutaZ o najsilnejsie mesto, ktoré sa stane hlavnym mestom a mestom, kde bude mat svoj drad
a byvat. Po vecernom vyhodnoteni najsilnejSieho mesta ndjdeme Sip s odkazom, aby sme nasledovali stopy. Ako budeme
postupne nasledovat stopy, ktoré nam niekedy daju aj samotni indidni, dostaneme sa aZ k velkému apacovi Vychddzajuce
Sinko, ktory sa bude chciet s nami porozprdvat, ale bohuZial mu ni¢ nebudeme rozumiet, preto ndm to da pisomne a my
sa vratime do mesta.

7:00 Budicek

7:15 Rozcvicka

- https://www.youtube.com/watch?v=2BPvFnyWAGO

7:30 ranna modlitba

7:45 ranajky

9:00 -12:20 doobedna hra - Vycvik do boja

Pomécky: praky, luk, Sipy, kuZelky na prekazkovu drahu, Spagat

KedZe sme predosly defi nasli stopy po indianoch a zlakli sme sa tak sa musime pripravit na mozny boj, ktory méoze
nastat. A ako inak sa da poriadne pripravit na boj, ako postupne a precizne.

Prvou ¢astou je individudlna priprava, ktora bude pozostavat z 8 druhov vycviku (v skupinke sa diev¢ata rozdelia tak, ze
max. 2 budd méct ist na rovnaké cvicisko - aby kazdd bola vycvi¢ena v nie€om inom = bude to potrebné v poslednej
urovni vycviku). Cielom tejto prvej Casti je, aby sa kazda jedna individualne zdokonalila alebo zaudila v jednom
Specidlnom ukone.

ROZOZNAVANIE BYLINIEK

STRELBA Z PRAKU

VYRABANIE ZBRANI

STRIELANIE NA TERC (luk +3ipy)

PREKAZKOVA DRAHA

STRATEGICKE ULOHY

ZAKLADNE ZNAKY V MORZEOVKY

SILOVE ULOHY


https://www.youtube.com/watch?v=2BPvFnyWAG0

Akondhle budu dievéata mat splneny individuélny vycvik posunu sa na dalsiu Uroveri nasho vycviku. Ten bude spoéivat v
trojiciach (pripadne $tvoriciach, pokial' nebude sediet pocet diev¢at v skupinke). V tejto €asti bude ich Glohou sa naudit
spolupracovat a vediet sa spolahnut jedna na druhd. Pozndmka pre animdtorky: Dievéatd, ktoré predtym robili napriklad

silové dlohy, nebudu méct ist na pretldéanie alebo boj z blizka. Uéelom je, aby neboli presilené, velmi unavené, ale
hlavne, aby sa prestriedali v réznych druhoch vycviku.

PRENOS ZRANENEHO

OSETRENIE

PRETLACANIE

UKRYT + MASKOVANIE

BOJ Z BLIZKA

A dostavame sa postupne ku koncu tejto doobednej hry - vycviku mocnej Zzeny. Tym bude simulovana situacia boja v
podobe cesty. Diev¢ata budu pracovat uZ ako celd skupinka. Vietky cesty budu rovnaké (aby sa dalo obodovat skupinky
podla ¢asu) a budu pozostévat z réznych zastaveni, kde si dievéatd preskusaju ako dobre sa na predoslych cvigiskach
vycvicili.

To znamend, Ze na kazdej ceste budu mat Useky, kde budd musiet urobit v spravnej chvili spravnu vec/spravne
rozhodnutie.

12:30 obed

14:00 — 17:15 pooobedna hra - SttaZ o najsilnejsie mesto

Pomécky: papiere, pera

Ak si spravne spominame v doobednej hre sme sa cviili a pripravovali na boj, ¢ize si mézeme o sebe mysliet, Ze sme
teda uZ dostatoéne silné. Ale veru, to nie je pravda. Treba aj nejaké zasoby a opevnenie mat, aby sme vydrzali, ak bude
boj zdihavy. Preto si zahrame takych prerobenych Osadnikov. Bude vyrobeny hraci plan, na ktorom bude znazornené,
ktoré mestecko ¢im vynikd, pri iom bude jedna animatorka, ktord bude lepit cesty, opevnenia, dobytok a zbrane k
prislusnym mesteckam. Mapa bude umiestnena tak, aby dievcata videli ako na tom je ich skupinka, ale aj ostatné.
Cielom hry je mat ¢o najsilnejSie mesto = ¢o najviac Urovni mat vypracovanych.

UROVNE:

1. opevnenie

2. dobytok a zasoby

3.zbrane

4. zamorské obchody (v bazéne, ak budu vhodné podmienky)

V skupinke si diev€atd urcia jednu z nich, ktora bude strategicka a jej ulohou bude riadit skupinku, aby ¢o najefektivnejsie
a najrychlejsie mali vSetky Urovne naplnené. Pozndmka pre animdtorky: Je to na skupinke a jej animdtorkdch, Ci si budu

striedat strategicku. Bude to povolené, ale nie nevyhnutné.

Kazda uroveri, zoberme si za priklad opevnenie, bude mat uréité karticky (tak ako v origindlnej hre), ktoré budu uréovat,
Ze kolko surovin bude potrebnych na to, aby si skupinka mohla pri mestec¢ku postavit dalsie opevnenie. Skupinka bude
musiet stavat opevnenia aZ do urditej hranice a az potom budud moct zveladovat svoje mestec¢ko o dalSiu Uroven.

Avsak to bude mat jeden maly zadrhel, a to v tom, Ze okrem zveladovania svojho mestecka budi musiet dievcatsd (z
kazdej skupinky 3/4 diev¢ata oznacené znakom obchodniéok, aby bola do kazdého vedlajsieho mestecka jedna -> pocas
hry sa méZzu v skupinkdch navzdjom prestriedat) chodit aj obchodovat s ostatnymi mestectkami. Dévod je ten, Ze kazdé
mestecko bude vynikat urcitou surovinou, ktoru iné mestec¢ka nebudi mat. Napriklad mestecko A bude mat na svojom
uzemi kametiolom, mestecko B zase bude mat tehlaren atd. Na to, aby mohli ist takto obchodovat budu si musiet stavat
k mestec¢kam cesty (podobne ako v origindlnej hre), na ktoré budi samozrejme taktieZ potrebovat suroviny, lebo cesta
sa len tak lusknutim prstov nepostavia (samozrejme, Ze to budud jednoduché suroviny, ktoré bude mat na dosah kazdé
mestecko). Cesty budui rozdelené priblizne rovnako = jedno mesto to bude mat blizsi/dalej k mestecku A a druhé k
mestecku B, aby to bolo samozrejme spravodlivé.

Cize pre zhrnutie kazda skupinka, bude musiet mat 1 strategi¢ku a 3 obchodnicky. Ostatné dievéata budu behat po
suroviny.



Poslednou troviiou budi zamorské obchody, ktoré budu vyzerat tak, Ze cca o 16 zahldsime oznam, Ze dorazili nase lode
a ideme obchodovat o bonusové suroviny. Diev¢atd sa pojdu prezliect do plaviek/alebo ich uz budd mat na sebe, vezmu
si uterdk a ide sa do bazéna.

Pravdepodobne sa tam zahrd len nejaka vodna hra s loptou do 1700 a nésledne sa p6jdu dievéatd ususit a upokojit na
oms3u. Ak by ndhodou nebolo vhodné pocasie alebo by nastali iné komplikacie bola by alternativa ako ziskavat bonusové
suroviny. I$lo by o hru, kde by sa vystriedali vSetky skupinky navzdjom proti sebe v hre Kamen, Papier, NoZznice (KPN).
Boli by dve skupiny oproti sebe v rade, prvé dievéata by vybehli proti sebe, zacali by hrat KPN a t4 ktord by vyhrala, by sa
rozutekala ¢o najblizsie k superovej skupinke. Ulohou by bolo dostat sa za stperovu &iaru odkial vybehavaju na suboje.

17:30 omsa

18:15 vecera

19:30 vecerny program - Westernové aktivity

21:20 stretko — ODVAHA

22:00 - 01:00 nocna hra

Pomécky: $pagét, krepovy papier

Po stretkach sa vratime naspéat do spolo¢enskej miestnosti, kde diev¢ata rozdelime na 4 skupiny od najmladsich po
najstarsie - pri kazdej skupinke ostane iba 1 animatorka, ostatné sa uz rozidu do lesa na svoje ur¢ené miesta. Vyvedieme
ich von z budovy aZ na okraj lesa, odkial p6jde kazda skupinka svojou cestou.

Ich Ulohou bude hladat e$te nejaké stopy po indianoch. Rozdelili sa preto, aby sa ndm podarilo vacsiu ¢ast lesa
preskimat. Kazdej skupine bude udelena farba, ktorou budd mat vyznacenu cestu (krepaky na stromoch). Budi musiet
ist ako skupinka, nabrat odvahu a vydat sa do nepoznaného Uzemia, ktoré obklopuju indiani a aby nds neobjavili tak si
nesmieme brat so sebou ani faklu s ohrfiom (=baterku), lebo inak by nds hned' zbadali.

Kazda skupinka bude mat svoju cestu a jeden spolo¢ny cielovy bod. Od najmladsej ku najstarsej skupinke sa bude aj
zvySovat Uroveri ,,nebezpedenstva“ (=strasenia). Cesty budud urobené tak, aby diev¢ata priblizne v rovhakom ¢asovom
useku prisli do cielového bodu, kde sa nam zrazu s velkym entrée zjavi apa¢ Vychadzajice Sinko (ak by sa dalo poprosit
Ada o spolupracu bolo by to svetové alebo teoreticky aj niekoho iného z chalanov - hlavne kvéli hlasu a vyzoru), ktory
nam precita odkaz pozostéavajuci zo 4/5 viet (opat podla toho kolko bude skupiniek) avsak vo svojom jazyku, ktorému my
rozumiet nebudeme. A kedZe sa nebudeme vediet viac nikam posunut, si povieme, Ze sa na to ideme radsej vyspat
(predsa len sme mali naro¢ny der = absolvovanie vycviku) a zajtra tento odkaz nejako vyrieSime. -> Rano mudrejsia
vecera.

Piatok

Zo vcerajsej noci ndm ostalo vela otdznikov, ale najvdcsim je odkaz od apaca Viychddzajiuce Sinko, ktory budeme musiet pocas dria vylustit.
Po vylusteni apacského jazyka zistime, Ze nam indidni vlastne nikdy nechceli ublizZit, iba sa bdli o svoje uzemie a poklad, ktory na riom
skryvaju : zlato. My im pontikneme dohodu a pomoc, Ze im toto zlato pomdZzeme vytaZit pomocou nasich znalosti techniky a za to si
mdéZeme nechat polovicu zlata a oblast nasich miest, s tym Ze ich nikdy nenapadneme. My si pe niaze odloZime a pouZijeme ich na
spolocnom jarmoku, ktory bude vecer s chlapcami ako kulturna udalost ddolia.

7:30 Budicek

7:45 Rozcvicka

8:00 Modlitba

8:15 Ranajky

9:30 Doobedna hra

Lustenie odkazu od Indidnov —hra sa najviac v lese, a s€asti aj na luke. Pismena zo Sifry su rozdelené na 6tich papieroch

rozne a kazda skupinka IGsti ¢ast Sifry ktoru dostant a potom to spoja. Kazda skupinka ma svoju zakladriu kde hovoria tie
pismena ¢o si zapamataju. V kazdej zakladni je jedna animatorka, ktora ma Sifru a kl'uc k nej a kontroluje ¢i to dievéata
davaju spravne.

Priebeh hry-kazdd skupinka si zvoli jednu zapisovatelku. Diev¢ata zaéinaju beZat po dvoch a snaZia sa zapamaétat si
pismenko k Sifre (mdZu si aj viac ak si to zvladnu zapamétat) a potom sa stéle striedaju



Komplikacie v hre-1.divé zvery-robia ich animatorky .Vtedy diev¢ata si musia vyskocit na chrbat (musia na seba vyskocit
ako na kona) ,ak to nestihnd spravit tak ich chytia dive zvery a musia sa vrétit do svojej zakladne a vystriedaju ich dalsie
dve dievéata a musia sa viest stale na chrbte az kym divé zvery neodidu

2.Indiani v lese-ked' diev¢ata budu podut Indidnov tak sa musia dat dolu a plazit sa po $ifry ,potom uz ked nebude pocut
zvuky tak mdézu normélne behat

Pom6cky : Sifra (pre animdtorov) ,perd, text od Indidnov (pre kazdu skupinku %) ,1 cely odkaz (aj zasifrovany aj
odsifrovany) ,6 papierov s pismenami-rozdelim ich potom (vSetko ja vytla¢im @ )

12:00 Obed
14:00 Poobedna hra
RyZovanie zlata — zniéit vietky nedistoty

Pravidla:

Na to aby sme mohli ni¢it neistoty treba najprv ziskat licenciu na danu Groven
Licenciu ziskame zodpovedanim otazok aby sme sa presvedcili ci sme dostatoCne pripravené na danu uroven
Urovne s 3, na kazdu potrebujeme prislu$nu licenciu (L1/L2/L3)

Najprv musime ziskat L1, tych je na kazdu skupinku 15, pre kazdého

Na Uroven L2 sa viak méZe dostat len 10 dievéat z kazdej skupinky, na L3 iba 5

Na vy33iu Uroveri sa mbéZzem posunut iba ak som ziskal 2 podpisy od nedistoty

Ako ziskam podpis od necistoty?/ Ako ni¢im necistoty?

V zékladni sa budi nachadzat tacky na podpisy

Dieta bezi zo zdkladne k danej nedistote, animator sa podpiSe a dieta beZi naspat
Pokial sa bude dieta snaZit dostat na vysSiu L, vypyta si podpis aj na karti¢ku licencie
Za dva podpisy na licencii méZe ist zodpovedat otdzky na vyssiu

Necistota je zni¢end ked' ziska urcity pocet podpisov

Ked' zni¢ime vSetky necistoty ostane ndm zlato!!

Pozndmky:

Licencie st na meno, nemdzu sa menit!!

Kazdy méze ziskavat podpisy iba od nedistét, ktoré sa nachadzaju na jeho trovni
Najviac povysené baby ziskavaju na zaciatku hry automaticky L1

L1: 3 necistoty, L2: 2 necistoty, L3: 1 nelistota

Animdtori:

6x necistoty (na zaciatku baby z L2 a L3 kviz na licencie)

4x v skupinke

Pomécky: Tacky na podpisy, Pera, Lano na oznacenie Uzemia, Krepaky na oznacenie animatorov, Licencie, Kviz na licencie

17:30 omsa

18:15 Vecera

19:30 Vecerny spolocny program

Jarmoky

Na uvod, ako kulturne otvorenie, dievcatd zatancuju tanec a chlapci ndm zahraju scénku.

Potom bude na pozadi stéle hrat country hudba, méZe sa sediet pri tdbordku, spievat, bude sa tancovat belgi¢ak na
country hudbu.

Pocas toho budu prebiehat jarmoky, v jednotlivych stankoch/miestach sa bude dat splnit nejaka uloha, niekoho vyzvat
alebo nieco kupit za zlato, ktoré obdrzali pri hre poobede.

Popkornovac : chalani

Preteky na koni: dievcata, Terezka

Vystrel si nieco : chalani

Strielanie do plechoviek : chalani

Traf sa do kosa : dievcatd, Katka

Hddzanie loptickou : dievcatd, Marika



Robenie indidnskych copikov : dievc¢ata, Klaudia

Stavit' sa: uhadni kde je lopti¢ka/karta : dievéata, Mata P
Pretldcanie : chalani

Kohdtie zdpasy : chalani

Pretahovanie lanom : chalani

Malovanie na tvdr : dievcatd, Lenka

Traf animdtora slahackou : chalani

Saloon s pochutinami a pitim : dievéatd, Monika a Mata
Bengdlske ohne : chalani

Skok vo vreci: dievcata, Laura

22:00 Stretko
23:00 Dobru noc

Sobota

8:30 Budicek

8:45 Modlitba

9:00 ranajky

9:30 Balime sa

11:00 vyhodnotenie tabor
11:30 Spolo¢na omsa
12:30 obed

14:00 odchod z Moravany
16:00 prichod do BA



