DievCensky tabor 2016

ALICA

Meno:




Denny program: (pribliZne)

7:30 budicek

7:50 rozcvicka

8:00 ranna modlitba + stretko v skupinkach
8:30 ranajocky

9:15 doobedny program

12:30 obed+volno

15:00 poobedny program

17:30 omSicka

18:30 vecera+volno

20:00 vecerny program

21:30 spolocna vecerna modlitba

22:00 spime

Animatorky:

Kika Ondrejova 0915 041 591

Peta Alaxinova 0910 533 017
Baska BartoSova

Sara Mihalova 0907 431 451

Hanka Mrazkova 0948 012 022

Simonka Ondrejova 0915 487 148

Katka Pastekova 0908 634 887
Lenka Priczelova 0910 664 123

Baska Vanova

Deniska Wachbergerova 0911 882 257




Moja skupinka:

NAZOV:

(SPOLUANIMATORKA:

DIEVCATA:




PONDELOK

téma dina: Dovera v Boha
pribeh: Vchadzanie do krajiny

pomocky: farebné papieriky, Spendliky (aby sa kazdému dievcatu uslo),
pripravit basnicku a indiciu, HODNOTENIE, 4x =zapalky, 4x
faradnové karty, toalet'dk,

7:20 - zraz na hl.vlakovej stanici
7:55 - odchod vlaku
9:40 - prichod do Kubrej

AKTIVITA :
UloZime batoZinu do radu od najvac¢sej po najmensiu.
Dievcata sa postavia za svoju batozinu.
Zahrame hru - CERVENA CIERNA BIELA
(pokyny:  CERVENA - skok cez batoh opredu,
CIERNA- dozadu
BIELA- ni¢ sa nedeje vSetci stoja
ked' sa niekto pomyli vypadava, kontroluje ostatné dievcata)

Kazdé dievca, ktoré vypane dostane farebny papierik a Spendlik. Na
papierik napiSe svoje meno, zapamata si farbu a papierik pripevni o svoj
batoh.

POKLADOVKA
Tak ich rozdelime do 3 aZ 4 skupin (zelend modra Cervena (ZIta) )

Nezoskupuju sa, nazaciatku ide kazda individudlne.. farba len hovori, ktorou
cestou ma ist
Budu teda tri trasy .. na kaZzdej rovnakych 6 stanovist

1. VYSKLADAJTE VETU. Kazda ktora pride napiSe jedno slovo a ide dale;j.

2. NAKRESLITE ZVIERA KaZzda ktora pride nakresli jednu cast tela.

3. HLADA SA LIDER Odteraz funguju ako skupinka. T4 ktora prie prva sa
stava vodcom. Pockaji sa. Vodca ma ako jediny otvorené oci (ostatni ich
zatvoria) a jeho ulohou je previest ostatnych c¢lenov ku dalSiemu
stanovistu.

4. POMENU] SVOJE ZVIERATKO T4, ktora bola ako posledna na stanovisti,
kde sa kreslilo zvieratko, ho popiSe (pripadne nakresli) a spolo¢ne mu
vymyslia meno.

5. NAUCTE SA TEXT (ktory potom prednest Pet'ke a Johi)

... tu bude basnicka - 6 verSov

6. PRIVITAJU ICH PASIKAVI BRATRI



Tu sa pockaju vSetky skupinky

Ako budu postupne prichadzat prednesu svoju basen Petke a Johi a spoloc¢ne to
bude davat vyznam ---) ze chcu prejst tunelom a objavit tajomstvo za nim
Ale P + ] ich nepustia len tak .. potrebuji vediet ¢i st oni tie pravé DIEVCATA
musia povedat heslo. P+] ich nechaji najprv hadat, ale vidia Ze to k ni¢omu
nevedie tak im daju napovedu

poskupinkdch im rozdaju pismena ... kazdému dievcatu nejdno ( tie ¢o maju
pismenka len stoja s pismenkom na hrudi anevidia svoje pismenko .. tie zo
skupinky ktorym sa pismenko neusSlo zoraduju dievcata s pismenkami a rieSia
hlavolam:))
A budu 3 skupinky: 1.0dmalicka
2. Snivam o svete ( pripade 4 skupin toto rozdelime )
3.zazracnom

ODMALICKA SNiVAM 0 ZAZRACNOM SVETE

PREJDU TUNELOM do Krajiny :)

TAM: BUDE Maturko (my ostatné animatorky ho moZeme ovievat vejarmi, aby
vedeli Ze on je boss :D, tajomna muzika v pozadi ? )

Privita dievcatd, pyta sa P +], ¢i su to tie pravé, ¢i vedeli heslo ... Ked' si to overi,

predstavi diev€atdm ORACULUM (hodnotenie).
Potom pozve dievcatd, aby sa zabyvali a vybalujeme :)

12:30 obed
bez volna ? Aby sa najprv v skupinkach spoznali ? potom dame volno ?
13:30 rozdelenie do skupiniek (Co si pisali na farebné papieriky mena a pripinali
siich k batohu, odnesieme im ich do chaty a do kazdého podla skupinky vloZime
papier s popisom skupinky, kde dievca patri ? ©)
— animatorky ich privitaju (predstavia seba) a predstavia ich krajinu , hl.
Znaky ? Farba ?
— potom vyzvu dievcata nech sa postavi, kto k nim patri a postupne povedia
z miesta svoje mena ©
14:00 ZOZNAMOVACKY v skupinkach

MoZnosti na vyber :

ZAPALKY



so zapalkami v Ustach povedat svoje meno, vek a ¢o ma rad, plus nejaku
zaujimavost o sebe

ZOZNAMOVACI FARAON

Z balitka sa vytiahnu len KRALI HORNICI A DOLNICI

Posadame si do kruhu a za¢ne najstarsi (resp. animator), da tahat jednu kartu
niekomu z kruhu.

Ak si potiahne DOLNIKA- musi povedat meno a vek, toho kto mu dal tahat' z
balika , ak HORNIKA -zaujimavost o iom a ked’ KRAL'A - tak hobby. Ked' nevie
kartu si necha ..

Takto sa vystriedaju vSetci v kruhu. Nakonci ti, ¢o nemaju kartu (teda povedali
spravne) vymyslaju nejaky ,trest” pre dievcata, ktoré kartu maju.

THE VIKING GAME

Hraci stoja v kruhu. Jeden z hracov zatrubi, ¢im sa zahaji hra. PriloZi si ruky k
hlave (predstavuje vikingské rohy na helme), obaja susediaci hraci za¢nua zdrivo
veslovat’ ako keby viezli vikinga na lodi. Ulohou vikinga je zvolat meno iného
hraca z kruhu. Ten za¢ne kyvat rukami pri hlave a jeho susedia za¢nu veslovat.
Kto zabudne veslovat, alebo kyvat rukami pri hlave alebo vyvolat dalSieho hraca
z kruhu - vypadava. Vtedy vSetci hraci dvakrat tlesknt, dvakrat dupnu a hromovo
zvolaju: "HU". Hra zac¢ina odznova zatribenim.

SADANA

Jedno dievca zacne, povie o sebe fakt, o ktorom si mysli, Ze nikto iny toto o sebe
nemoZe povedat (napr. MAm doma tarantulu, viem Zonglovat .. ) avSak, ak niekto
s dievcat (aj viac) vie tieZ Zonglovat sadne si jej na kolend, a tak pokracuje dalej
napr. Viem urobit’ stojku na jednej ruke.. toto uZ nikto iny nevie .. dievcata si

z kolien odsadnu spat na svoje miesto a pokracuje dalsie dievca..

SIGNALY

Klasické signaly (dievcata si vymyslia svoj signal na zaklade obltibeného
zvierata)

Signal sa posuiva medzi diev¢atami v kruhu. T4, ¢o stoji v strede hada, kto prave
posiela signdl .. ak vie povie meno dievcata (resp, aj kol'ko ma rokov. A tak ¢o si
pamata z toho, ¢o sme si predtym rozpravali. )

Nasledne sa vratime ku spolo¢nym charakterisikdm skupinky a spolocne
nakreslime a vymyslime co bude na vlajke ---- kreslime vlajku

15:30 - VOLNO

Nejaky vstup, kde predstavime tdborovy tanec ? ©

17:00 - sv. omSa

18:00 - Vecera + VOLNO

20:00 - PREDSTAVENIE SKUPINIEK



Kazda skupinka sa predstavi a slavnostne zavesime vlajky.

Potom vstup PetKky a Johi ( malé divadielko? ©)--- austrizky toaletného
papiera (ako na SspA)

Kol'ko si dievcata zobert ( P+] im povedie Ze to maju na cely zajtrajSok), tol'ko
faktov o sebe povedia.

CELOTABOROVE ZOZNAMOVACKY:

PIF- PAF

Stojime v kruhu a animator zacne. Vykrikne meno dievcata, to dievca sa, ¢o
najrychlejsie skrci a tie o stoja po jej lavici a pravici ,, po sebe vystrelia“ .. kto
prvy vystreli smerom na svojho protivnika ( z ruk spravi pistol a povie PIF)
vyhrava... ta, o prehrala vypadava ,si cupne a tak uz bude celd hru.

SUSTREDNE KRUZNICE

Spravime dva vel'ké kruhy ( o rovnakom pocte). Na hudbu sa tocia tieto dva
kruhy, kazdy opa¢nym smerom. Ked’ hudba zastane, ¢o najrychlejsie musia
povedat meno toho, kto stoji oproti. Kto rychlejsie povie, ma bod, Zopakujeme to
isté s vekom, sirodencami (vychadzame z hry KROK VPRED). Po kaZdom kole
vyzveme dievcata nech si cupnu tie ¢o prehrali a poratame pocet vitazov

z vonkajSieho a pocet z vnuitorného kruhu .. kde je viac vitazov, ten kruh ma bod.
MoZe sa hrat do 5 ?

KROK DOPREDU
Stojime v kruhua hovori sa, urobia krok dopredu vsetci, ti ktori maji sirodenca,
ktori tu majui zubnu pastu ...

2 PRAVDY 1 LOZ

KaZdé dievca si napiSe na piapierik 2 pravdy (o sebe) a 1 vec si vymysli.

Vyberi nazaciatok jedno z dievcat. Ktoré sa postavi a prednesie svoje fakty.
Ur¢ime tri rohy miestnosti. 1. Pre tych, ¢o si myslia Ze prvy fakt bol vymysleny, 2.
pre tych, Ze druhy fakt a 3. Pre tych, Co si myslia, Ze treti fakt je blud.

Z tej skupinky ktora mala pravdu sa vyberie dalSie dievca.

22:00 - VECERNA MODLITBA (téma Déveruj Bohu (ako DB ©))
Pribeh BF?
Prepojime cestu do krajiny s mysSienkou



UTOROK

téma dna: pokora

pribeh: Cesta, oboznamenie s krajinou a vSetkymi jej postavami,
stretavanie priatelov

pomocky:  Kkartony, krepaky v 4 farbach, farebny tyl (4 farby podla skupiniek),
stuhy, zaSifrovana indicia, 10 logickych uloh (cca.), lopta, 5 16pt, 4
vajicka, nieco na rozdelenie izemia (lana?), vlajky,

postavy, ktoré spozniavame:

Klobu¢nik (ako prvy, cely den Tweedledee a Tweedledum
pobehuje potom medzi nimi a robi Peta a Johi
smie$ne blbosti, aby si ho obltibili) <

biely kralik

P

Sialeny zajac (nie ten zprvého
diia, tento je ten taky Sialeny)




7:30 budicek

7:50 rozcvicka

8:00 ranna modlitba

tu bude len modlitba, stretko bude pred omSou

8:15 ranajocky

8:45 doobedny program

spoznavanie postav a zazkracnej krajiny - pokladovka po okoli

dievcatd su v skupinkach zatial bez animatoriek (tie si na stanoviStiach uz
prezlecené do postav)

kazda postava im o sebe pove kratucky pribeh, par viet o sebe

postavy su tak prezlecené cely den

1. KLOBUCNIK
Tu zacinaju vSetky skupinky naraz a robia si klobuky, jeden klobuk na skupinku.
pomocky: kartény, krepaky v 4 farbach

2. ROZPRAVAJUCE KVETINKY
vyrabanie si sukniciek

pomocky: farebny tyl (4 farby podla skupiniek), farebné stuhy, tekuté (biele)
lepidlo

3. BIELY KRALIK

Kralik im da na zaciatku zakédovanu indiciu na dalSie stanoviste (pismo Bodoni
Ornaments). Na to, aby vylustili indiciu musia najprv vyriesit ¢o najviac uloh
(kazda trosku ing, ale vSetky budd viac menej také trosku logické). Za kazdu
vyrieSenu dlohu zistia nové pismenko z indicie.

pomdcky: zaSifrovana indicia, 10 logickych uloh (cca.)

4. MISKA
zahraju si hry: samuraj, ¢insky futbal
pomocky: lopta

5. SIALENY ZAJAC

kazdé dieta ma svoje ¢islo a hadzu si loptu v kruhu: jednotka hodi dvojke, dvojka
trojke atd. (nie su postaveni podla cisel, ale prave hocijako). Najprv si hadzu 1
loptu, no potom sa postupne budu pridavat lopty (max. 5 ale podla situacie uvidi
»Zajac”, ¢i uz su z toho uplne zblaznené alebo eSte zvladaju) a ako posledné im
okrem tych vSetkych 16pt da aj vajicko, ktoré si maju hadzat (ak budu uplne
zblaznené uz pri troch loptach tak im da vajicko uz vtedy)

pomocky: 5 16pt, 4 vajicka



6. KOCUR (dakde v blizkosti chaty)

do 15 minut doniest:

- zubna kefka

- krém na ruky

- ruzZenec

- hodinky

- Taraxacum officinale (pupava)
(povieme im to po latinsky, budi zmatené,
klobu¢nik im poméZe, budi ho mat radi)

- make up

- 10 poharov vody (po splneni ulohy to vypiji)

12:30 obed+volno
pocas obeda sa s Petou cely obed haSterime (naznak hadky)

15:00 poobedny program

na zaciatku bude nastup, klobuc¢nik akozZe ide vysvetlit hru, ale ja s Petou
pokracujeme v hastereni az to vyusti do mega hadky, klobuc¢nik vybuchen, Ze sa
to neda uz pocuvat, budi nds musiet rozsudit, kto ma pravdu (hadame sa o
pasikoch)

Vlajky - rozsudia nds tak, Ze ked’ vyhraju jedni, tak vyhra Johi, ked’ druhi tak Peta

po vlajkach sa uzmierime zistime, Ze je blbost hadat sa o tom, akej farby je to
tricko

STRETKO:

Porozpravat sa o dni, ako sa im pacilo, koho stretli (dvodné otazky) (iba
v kratkosti)

Pokecat o hadke, preco sme sa hadali, ¢i to davalo zmysel, na koho boli strane...
Kedy sa naposledy hadali? Ci sa aj uzmierili a ospravedlnili, Chodia sa oni
ospravedlnit’ prvi alebo ti, s ktorymi sa hadaju?

K tomu, aby sme sa vedeli zmierit je velmi ddlezitd pokora - uznat, Ze moZno
nemam vzdy pravdu ja a ak aj mam tak sa pokorit a nemat vZdy posledné slovo...

Uryvok z Pisma:

1Kto sa chce pomstit, ujde sa mu pomsty od Pana, lebo si jeho hriechy zachova v
pevnej pamdti. 2 Odpust svojmu bliZnemu, ak ti uSkodil: lebo aj tebe odpustia
viny, ak o to poprosis. 3 Ak ¢lovek prechovava hnev proti bliZnemu, ako si potom
Zziada od Boha, aby bol zdravy? 4 Pre Ccloveka sebe podobného nema
milosrdenstva, a pritom oroduje za svoje hriechy? 5 Prechovava v sebe hnev, hoci
sam je iba clovekom, a pritom prosi o zlutovanie u Boha? Ved' kto iny moZe jeho



hriechy uzmierit? 6 Mysli na koniec (vSetkého) a zanechaj nepriatelstvo, 7 lebo
hniloba a smrt ti hrozia, ako to ustanovil (Boh). 8 Pamaitaj na BoZiu bazen a
nehnevaj sa na bliZneho!

(Sir 28, 1-8)

Aktivita:

na papieriky napisu nejaky konflikt/hadku, ktoru teraz mali v blizkej dobe, hodia
to potom vSetko do klobuku, na omsu to prinesu ako obetny dar (kazda skupinka
svoj klobuk)

17:30 omsSicka

18:30 vecera+volno

20:00 vecerny program
Kviz o postavach

21:30 spolo¢na vecerna modlitba
vecerné slovko/ rozpravka na dobrd noc o tom, ¢o spravila z1a kradlovna

22:00 spime



STREDA

7:15 budicek

7:30 rozcvicka

7:45 modlitba + stretko

Téma, myslienka: vytrvalost v konani dobra
Modlitba vd’aky za rdno, Otce nas, Zdravas

Poznate rozpravku Mrazik? Pribeh o Nastenke, ktord nemala jej macocha v laske a nechala ju
robit vietky domace prace, pohfdala nou a nadavala jej? Nepovedala jej ani jedno pekné
slovko. A Nastenka? Vidy k nej bola mild a s laskou spravila vietko ¢o jej macocha prikazala.
Raz jej macocha za trest dala polievat suchy stary peri. Musela ho polievat dovtedy, kym na
fiom neporastu kvety. Po vodu musela chodit k rieke a v tazkych vedrach ju nosit k priu

a zalievat ho. V3etci vedeli, Ze je to nemozné, aby peri obrastli kvety. Nastenka vsak s laskou
a trpezlivostou bez odvravania peri zalievala mnohokrat za deri. A viete, ¢o sa potom stalo?
Jedného diia na pni porastli kvety! Stalo sa nieco, ¢o povaZzovali za nemozZné. Nastenka bola
vytrvald a nakoniec sa to podarilo. Bola vytrval3, ale aj v dobre voci macoche a ostatnym. Ku
kazdému bola mild a chcela pomdct, aj ked' ten ¢lovek mal voci nej nemilé srdce.

Aktivita, zamyslenie: Premyslime si, aké dobro sme my urobili cez toto leto a do
srdieckovych papierikov vpiSeme, o ¢o sa budeme snazit’/konkrétne skutky dobra este
pocas tohto tabora

Pane, prosime t'a, pomahaj nam, aby sme vedeli robit’ dobré skutky nezistne, nie pre
uznanie druhych.

Modlitba Slava Otcu
8:15 ranajky

Pocas ranajok je s nami klobuénik, ako obvykle, a vtipkuje s babami, predvadza kuzla
atd’.

Pocas ranajok zmizne klobuc¢nik, zostane len odkaz na WC, ktory si diev¢atd v§imna
pocas poraiiajkového volna

WC-VYKUPNY LIST (napisany rizom, na spodu kachliciek akoze srdcovou
kralovnou)

NETVARTE SA, ZE VAM CHYBA! ANI STE SI TO NEVSIMLI. VAM TU BOL LEN
NA SMIECH, ALE V MOJOM KRALOVSTVE NAJDE TENTO POMGTENY BLAZON
KONECNE ZMYSEL SVOJEJ TRAPNEJ EXISTENCIE! <3

9:15 putovanie do zlého kralovstva, park M. R. Stefanika, dizka cesty- 1,45 hod cca



Tak teraz sa plany zvrtli a musime sa vydat’ za klobti¢énikom do zlého kralovstva

a zachranit’ ho. Cesta bude oznacena klobukmi (Siltovkami) ktoré za sebou nechal
klobucnik po ceste. (prvy ndjde nejaké dievca ako navnadu ze asi podl'a klobukov sa
mame viest’)

Po ceste davame dievcatam hlavolamy, aby si natrénovali mysle

Hlavolamy: ??

11:00 prichod do parku, sv. OmSa
Po prichode do kralovskych zahrad (nevedia Ze sme na mieste) si ddme sv. omsu
12:00 obed, voI'no -nacerpanie sil

13:00 zistenie, ze sa nachadzame v kralovskych zahradach, buda tam kartovi
sluhovia, ktori nam budd zneprijemnovat’ vol'no, robit’ zle.

13:00-14:45 pokladovka, pocas kt. stale robia kart.sluhovia zle (deti st naozaj
konfrontované s tym, Ze im robia zle a maju byt ku nim dobré, neodplacat’ za
zlom za z1é).

Lenka zapisti smer altanok, kde bude prva indicia (Lenka sa ale odide schovat’ na
hrad kde ju nakoniec dievéata najdu zviazani a az na hrade bude SRDCOVA
KRALOVNA)

Bude zapichnuta nozom: ,,Mam jednu z vds! Ak ju chcete este vidiet, urobite vsetko co
vam prikazem! Teraz si pozorne prezrite moje zahrady a ndjdite sochu najkrajsej
a najvznesenejsej hlavicky v celom kralovstve!“*

Nasleduje mestské hra, ktora nas zavedie na hrad, kam ideme bez platenia, bez
expozicie, vyuzijeme iba nadvorie, kde sa ndm predstavi Vel'ka gebul'a (Katka J.)

v plnej krése a bude diev¢atam hovorit’ o nadhere a vznesenosti svojho kralovstva,
zahrad a mesta, ktoré mohli dievéata vidiet’ a spoznat’. Ale nas bude zaujimat’ to, kde
je nas klobu¢nik, ktorého unesenie kral'ovna poprie a vyhodi nés zo svojho
kralovstva.

15:00-16.00 hrad
17:45-18:00 prichod na naSu chatu, ktora je zdevastovana!!
18:00 — vecera

19:00 — desivé video z USB kl'i¢a zanechanom na Lenkinom krku



Chata je hore nohami, a my nevieme ¢o sa stalo. Niekto tu bol! Panika...niekto si
zrazu v§imne USB na Lenkinom krku, ktoré ndm zanechala srdcova kralovna pri jej
zviazani na hrade. Je tam video s klobu¢nikom.

19:30- posol- mame vyslat’ posla, aby zistil v zlom kral'ovstve spravy, plus dal
vykupné (vSetko, ¢o su diev€ata ochotné dat’, zrieknut’ sa, dame do vreca poslovi)
Posol bude animétorka z vyhernej skupinky sttaznych disciplin (z vyhernej, pretoze
chceme sa obetovat’ a konat’ dobro, takze chceme tam ist’ ako posol aj ked’ to moze
byt’ nebezpecné)

Sut'azné skupinové discipliny (zaroven si cvi¢ime bojové taktiky na ziskanie
klobuc¢nika)

e Skok do dial’ky- skupinovo, kde doskoci jedna, odtial’ sko¢i d’alSia a tak az po
poslednu. Skupinka, ktora doskakala najd’alej ma bod

o Stafeta- klasicky $tafetovy beh cez prekazku s tPapnutim (stoja v zastupe
a Cakaju kym sa vrati ta o bezi)

e Podéavanie klobuka- skupinka stoji v zastupe, musi si podavat’ klobuk odzadu
dopredu na hlavu, potom striedavo spredu dozadu (z hlavy prva poda
spodkom druhej, ktora to nasadi tej za fiou na hlavu. Ta zasa spodkom poda
d’alse;...)

e Pretahovanie lanom- 2a2 skupiny proti sebe, vyherné 2 proti sebe

Skupinka, ktora bola v disciplinach najlepsia, jej animatorka bude mat’ ta ¢est’ byt
poslom, zaniest’ vykupné od dievcat a zistit’ spravy v zlom kralovstve. Ked'Ze cesta
trva dlho, vratit’ sa ma az na druhy den.

Zadychany posol sa vréati skor a prinasa spravy, Ze na pol ceste stretol straznika, ktori
pracuje pre kral'ovstvo z donutenia a tak jej poradil, ze klobu¢nika mdzeme
vyslobodit’ jedine v noci, lebo vtedy je na strazi len zopar kartovych sluhov.

Noc¢né hra:

Dievcata budt vo svojich domacich skupinkach. Do kazdej skupinky dostant uno
sviecku a uno animatoris. Budu 4cesty oznacené motuzom , ktoré ich zavedu do
spolo¢ného ciel’a, kde na nich bude ¢akat’ uvdzneny klobucnika alias Hanka. Bude
zviazand v putach o strom, mat’ zaviazané usta a Sit’ klobuk...ked” odviazu tsta Hanka
im bude kric¢at’ nech odidu, lebo...dojdeme my ako kartovi muZi a obkl'i¢ime ich.
Pytame sa ich preco dosli, nac to robia, preco....musia nas presvedcit’, Ze to €o robia je
dobré a my sa rozhodneme prejst’ na ich stranu, na dobru stranu..dame im kI'a¢ od put,
a povieme im, aby nds neprezradili vel’kej gebuli....odideme..oni oslobodia
klobu¢nika a idd dom.

Pomécky: kloblky, vohos kral'ovna, kartovi sluhovia, indicie, USB tvar <3 s videom, 4x zamok
a kl'uce, retaze, lopta, tanier, hadanky na cestu, veci na stitaze, ruz



STVRTOK

téma dna: Vynimocnost a odliSnost
pribeh: Zistovanie identity

pomocky:  Malé puzzle s malymi dielikmi (cca do 30 ks), Vel'ky harok bieleho
papiera, noZnice, pera alebo fixky, biele gumy z galantérie, lepidlo
a pripadne lepiacu pistol, umelé kvety (z Kiku), Bavinky, Pyssla
koralky-ikea-5,49, Sablény-1,29, Zehlicku, Plechovky, lepidlo-na
plechovky, najlepsie priesvitné ked uschne, cierne fixky, odi,
chlpaty drétik na chvost, papierové taniere, farby-vodové,
temperové, fixky, farbicky, vykresy alebo skicare- na hlavnu cast
klobuku, lepidlo, noZnice, lepiacu pasku, iné ozdboby: kvietky,
farbena stuzka, krepovy papier, Spajdle, lepidlo-tuhy a tekuté,
noZznice, farebny papier, ceruzky, krabi¢ky na ve¢ernu modlitbu

7:30 budicek
7:50 rozcvicka
8:00 ranna modlitba + stretko v skupinkach

Stretko:
1. Spontanne pod'akujeme Panu Bohu za to, Ze nas stvoril, za to, Ze nas chranil
v noci a daroval nam dobry spanok a o je déleZité, vyslobodili sme Klobuc¢nika...

2. Uvod do myslienky diia - povedia animatorky svojimi slovami:

KaZdy z nds sa pozna a niekedy si o sebe moZno myslime, Ze sme hrozné a chceli
by sme byt ini a aspon taki dobri ako ti okolo nas alebo dokonca lepsi. TuZime
byt jedinecni. Aspon v nieCcom perfektnejsi ako ti ostatni. Stale znie v nas otazka:
Co mdZem dat’ tym ostatnym? V ¢om by ma mohli potrebovat? V ¢om by si ma
mohli v§imnut? Co moZem ja dokazat' a v ¢om spravit dieru do sveta?

Pre¢o musime stale , odkukavat"” alebo robit veci inak ako druhi? Ved Boh nas
stvoril ako jedine¢nych! My sme ini ako ostatni, my sme unikatni.

3. Citanie Mt 25, 14 - 30 Podobenstvo o talentoch

“Bude to tak, ako ked’ sa isty ¢lovek chystal na cestu. Zavolal si sluhov a zveril im
svoj majetok: jednému dal pat talentov, druhému dva a dalSiemu jeden,
kazdému podla jeho schopnosti, a odcestoval. Ten, ¢o dostal pat talentov, hned’
Siel, obchodoval s nimi a ziskal d'alSich pat. Podobne aj ten, ¢o dostal dva, ziskal
d'alSie dva. Ale ten, ¢o dostal jeden, Siel, vykopal jamu a peniaze svojho pana
ukryl. Po dlhom ¢ase sa pan tych sluhov vratil a zacal s nimi Gctovat. Predstupil
ten, ¢o dostal pat talentov, priniesol d’alSich pat talentov a vravel: "Pane, pat
talentov si mi odovzdal a hla, d'alSich pat som ziskal." Jeho pan mu povedal:
"Spravne, dobry a verny sluha; bol si verny nad malom, ustanovim ta nad
mnohym: vojdi do radosti svojho pana." Predstupil ten, o dostal dva talenty, a



vravel: "Pane, dva talenty si mi odovzdal a hl'a, ziskal som d’alSie dva." Jeho pan
mu povedal: "Spravne, dobry a verny sluha; bol si verny nad malom, ustanovim
ta nad mnohym: vojdi do radosti svojho pana." Predsttpil aj ten, ¢o dostal jeden
talent, a hovoril: "Pane, viem, Ze si tvrdy ¢lovek: Zne§, kde si nesial, a zbieras, kde
si nerozsypal. Bal som sa, preto som iSiel a ukryl tvoj talent v zemi. Hl'a, tu mas,
o je tvoje." Jeho pan mu povedal: "Zly a lenivy sluha! Vedel si, Ze Znem, kde som
nesial, a zbieram, kde som nerozsypal? Mal si teda moje peniaze dat
penazomencom a ja by som si bol po navrate vybral, ¢o je moje, aj s Urokmi.
Vezmite mu talent a dajte ho tomu, ¢o ma desat’ talentov. Lebo kazdému, kto m3,
eSte sa pridd a bude mat’ hojne. Ale kto nemd, tomu sa vezme aj to, ¢o ma. A
neuzitocného sluhu vyhod'te von do tmy; tam

bude pla¢ a Skripanie zubami."

4. Aktivita: PUZZLE

Ciel: Aktivita zamerana na objav vlastnej jedinecnosti a dolezitosti v
spoloc€enstve.

Pomocky: (zabezpeci Baska a Katka) Malé puzzle s malymi dielikmi (cca do 30
ks),Vel'ky harok bieleho papiera, noZnice, pera alebo fixky

Pozndmky pre animdtora:

1) Vysyp dieliky puzzle na stél /do stredu kruhu, aby vsetci na ne videli, pripadne
ich mézu brat’ aj do riuk. Spytaj sa deti, Ci by vedeli ndjst nejaké paralely medzi
dielikmi puzzle a ludskymi bytostami. Puzzle je obrazom BoZieho diela na Zemi
a my sme jeho malymi, ale nenahraditelnymi sucastami. Bolo by fajn
dopracovat’ sa k tymto alebo podobnym odpovediam:

kazdy dielik je iny, liSia sa tvarom a farbou; ak chceme nasilu,,napchat™” dielik tam,
kam nepatri, poskodime ho; ak niekde dielik chyba, pokazi to cely vysledny
obrdzok; netreba z nich nieco odstrihntt alebo naopak dolepit’ - vieme, Ze vyrobca
dal do krabice vsetky dieliky, ktoré potrebujeme, len ich treba ndjst’ a dosadit’ na
sprdvne miesto; ...

2) Modlitba / meditacia: KaZdy si zoberie jeden kiuisok puzzle a animdtor precita:

Kazdy kusok puzzle je jedinecny. Ma jedinecCny tvar, jedinec¢nu farbu.
Ziadne dva dieliky nie sii rovnaké. Niektoré sa podobajii menej, iné viac,
dokonca si ich ¢asto pomylime - nakoniec vsak aj tak prideme na to, Ze to
nie je ten dielik, ktory sme si mysleli. Mnohé maju rovnaku farbu, no lisia
sa tvarom. Niektoré dokonca mozu mat rovnaky tvar - ale vtedy maju
celkom urcite dost odlisnu farbu. Marne by sme hladali dva rovnaké -
nikdy sa nam to nepodari. Kazdy kusok je original. Nie je to len tak, pre nic
za ni¢ - vSetky jeho charakteristiky ho predurcuju, aby patril na to
jedinecné miesto, kde ho nemézZe Ziadny iny kusok nahradit. Ak ho nasilu
natla¢ime tam, kam nepatri, zdeformujeme ho a navyse dielik, ktory tam
naozaj patril, neskor nebudeme mat kam pripojit.

A viete, €o je zaujimavé? Vel'ké mnozstvo dielikov (urcite vacsina) nie je so
sebou spokojnych. Chceli by vyzerat ako ten vedl'a - ten, ¢o ma taky pekny
obly tvar.. Alebo tamten krasny svetlomodry oproti - taka farbu mat/, bol

s s~

by som najstastnejsi na svete! Ved' ta moja je taka nanic. Alebo aké uzasné



by asi bolo byt tym jedine¢nym, vynimo¢nym dielikom hore v rohu, co si
tam tak majestatne troni nad vSetkymi ostatnymi a uziva si svoje
vynimocné postavenie!

LenZe - Ziadny dielik nie je chybny pre to, aky je!!! Kazdy je presne taky,
aky byt ma. Alebo ste si uz niekedy pri dokonalom, poskladanom puzzle
povedali ,Hmmm, tento dielik sa mi nepaci... M4 ¢udny tvar... RadSej ho
odtial' vyberiem a prazdne miesto zalepim Zuvackou“?;) Samozrejme, Ze
nie. Lebo keby hoci len jeden-jediny dielik vypadol, alebo by sme ho nasilu
natlacili na miesto niektorého iného, cely obraz by tym utrpel. A nebesky
Otec predsa vedel, ¢o robi, ked' tvoril jednotlivé dieliky skladacky;)

Nebojme sa teda byt sami sebou - nech sme so sebou akokolvek
nespokojni a nech nam ini pripadaju zaujimavej$i ¢i lepS$i, my sme
bezchybny original!

3) Pocas poslednych viet vyber velky biely papier a poloZ ho do stredu (na zem
alebo na stél). Potom papier pred nimi noZnicami rozstrihaj na nepravidelné tvary.
Pri strihani nechaj papierové kiisky tam kde boli, neprekladaj ich, ani s nimi nehyb.
Vznikne tak papierové puzzle. Kiusky rozstrihaného papiera leZia pri sebe a stdle
vytvdraji pdévodny tvar papiera. Pocet kuskov je totoZny s celkovym poctom
ucastnikov. Strihaj tak, aby vzniknuté kisky boli pribliZzne rovnaké, a aby sa na ne
mohlo pisat’ alebo kreslit. Potom vyzvi mladych, aby si kaZdy vzal jeden dielik.
Dostanti za tlohu kaZdy na svoj dielik nakreslit’ nieco, ¢o ho vystihuje a za co je
zdroveri na seba hrdy (napr. nakreslit symbol nejakej svojej zdluby, v ktorej je
dobry a je pre to na seba hrdy). Ak by niekto tvrdil, Ze on nic také pozitivne nemd, je
ulohou animdtora povzbudit' ho, Ze urcite sa nieco ndjde, alebo mu, ak ho lepsie
poznd, aj nejak silnt vlastnost' poradi.

4) Po pdr minutach, ked dokreslia, ich vyzvi, aby si svoje vytvory predstavili a
opdtovne poskladali pévodny hdrok papiera. Puzzle je obrazom BoZieho diela na
Zemi a my sme jeho malymi, ale nenahraditel'nymi sucast'ami.

5) MéZete sa nad vzniknutym umeleckym dielom pomodlit a pod'akovat za svoje
dary.

8:30 ranajocky



9:15 doobedny program
Doobeda:

KedZe mame spat klobucnika, dostaneme sa do dobrého kralovstva. Dobra
kralovna ich doobeda uvita a pokeca s nimi. Spyta sa ich, jak sa im darilo a tak
avysvetli im, Ze spolu musia porazit zlad kralovnd, musi ich nejako trosku
uzemnit a povedat’ im, Ze to bude dost taZké nielen fyzicky, akoby si mysleli, ale
aj psychicky a na to, aby to zvladli, musia najprv spoznat samé seba.

Budu tvorivé dielne, kde si dievéata mozu vS$elio vyrobit a tak objavovat svoje
talenty a to, aké su Sikovné :)

Animatorky sa rozdelia na stanovistiach/dielni¢kach.

Dievc€ata budu chodit’ samostatne alebo vskupinkach, je to na ich uvazeni.

A vzdy na kazdej dielni¢ke dostanu za ich vytvor aj peciatku/

nalepku, Ze to absolvovali. (Popripade ak bude cely tabor iné hodnotenie,
samozrejme, Ze to)

1. Vyrabanie celeniek z kvetov-
Na gumicku si budu lepit’ umelé kvety.
Potrebujeme: biele gumy z galantérie, lepidlo a pripadne lepiacu pistol,
umelé kvety (z Kiku)

2. Naramky z bavinky.
Potrebujeme: Bavinky

3. Zazehlovacie koralky-
Potrebujeme: Pyssla koralky-ikea-5,49, Sablény-1,29, Zehlicku

4. plechovkové macky- (akoZe miznuci kocur z Alice)-



Stojan na ceruzky: Na plechovku si nalepia a omotaji motuzik po celej
ploche a potom si vystrihnu o¢€i, a chvost a uska a dokreslia nufak a ismev
s fixkou.

Potrebujeme: Plechovky, lepidlo-na plechovky, najlepsie priesvitné ked
uschne, €ierne fixky, o€i, chlpaty drotik na chvost

PROSIM ZBIERAJTE PLECHOVKY A ODKLADAJTE ICH
(napr. z kukurice, hraska, mandariniek, salka, paradajok a také tie)

5. Klobuk (ako klobu¢nik)-
Potrebujeme: papierové taniere, farby-vodové, temperové, fixky, farbicky,
vykresy alebo skicare- na hlavnu €ast klobuku, lepidlo, noZnice, lepiacu
pasku, iné ozdboby: kvietky, farbena stuzka

http://arteverda.blogspot.co.at/2015/03 /klobuky-z-papieroveho-taniera.html

7. Kvet na Spajdli
Potrebujeme: krepovy papier, Spajdle, lepidlo-tuhy a tekuté, noZnice,
farebny papier, ceruzky,

12:30 obed+volno

15:00 poobedny program

Poobedny program

Po poobednajsom odpoc€inku, budu prebiehat “workshopy”

Dievc€ata tentokrat budu spolupracovat v skupinkach, v ktorych sa nachadzaju. 4
skupiny-kazda 1 si vytiahne/vylosuje dve aktivity ktoré budd musiet zvladnut. A
kde tiez zistia aké si nadané a Sikovné.

1.Vymysliet basnicku-
pouzit pritom nasledovné slova: Alica, krajina, klobu¢nik, kralik,
kral'ovstvo,zazrak, cesta, boj, my sme, odvaha

2. Spev-
zaspievat pesnicku- ako indiciu maju to Ze to ma byt pesnicka o nich, o tom aké
su a podobne.

3. Tanec
tu im nechame ich fantaziu (bolo by v§ak fajn ddm im nejaké 3 pesnic¢ky aby si jednu
mohli vybrat' na ktorud spoloéne nie€o vymyslia)

4. Divadielko
na tému- Vy v krajine zazrakov, ako by si to oni predstavovali, koho by stretli a
€o by zazili.


http://arteverda.blogspot.co.at/2015/03/klobuky-z-papieroveho-taniera.html

Losovanie bude prebiehat’ tak aby si kazda supina vytiahla dve veci a to bud
basnicku alebo spev+

tanec alebo divadielko. Co znamena Ze sa bude losovat’ z dvoch misiek.

Na poobedny program vychadza asi 2,5 hodiny.

Ked bude skupinka Sikovna méZe sa ist pustit do vyrabania trénu pre dobru
kral'ovni. M6Zme pouzit obycajnu stolicku ktord budd ozdobovat.
Potrebujeme: Kvety, krepovy papier, farebné papiere, farbicky, fixky, farby,
lepidla, noznice.

17:30 omsicka
18:30 vecera+volno
20:00 vecerny program

Vecerny program
Vecler bude talentova show, kde dievcata predvedu Co si poobede pripravili.
Mohla by to moderovat dobra kral'ovna.

21:30 spoloc¢na vecerna modlitba

Vecerna modlitba 4. den tabora - Vynimocnost a odliSnost’
Zistovanie identity
(prebieha v skupinkach)

1) Vlastnymi slovami podakujeme sa za preZity den a zamyslime sa nad
otazkami:

Spoznala som dnes viac samu seba a svoje schopnosti, to, ¢im ma Boh obdaril?
Ako som tieto dary/talenty, ktoré som dostala od Boha, vyuzila?

Nemrham svojimi talentami?

2) Aktivita: ZRKADLO - menSie prekvapenie na zaver

1. Krabi¢ky pripravia Baska alebo Katka

2. vo vnutri na dne je pripevnené zrkadlo - krabicu da kolovat’' medzi ucastnikov
s komentarom, Ze v krabici je obrazok slavnej, vynimocnej osoby, ktord urcite
kazdy pozn3;

3. nech povedia aspon 1 vlastnost, ktoru si na nej cenia - kazdy sa do nej pozrie,
ale nic¢ pritom nehovori - ostatni sa nesmu dozvediet, ¢o v krabici je - kol'kokrat
sa pozriem do zrkadla, vZdy tam uvidim len jednu os6bku - seba;

4. Animatorky povedia nahlas: Kazdy z nas je jedinecny, Ze nik nevyzera ako ja;
moje ruky, tvar, vlasy, oci, Usta - nik ich nema také isté; preto mysli na to, Ze Boh

ta stvoril ako jedine¢nu bytost a nikdy na teba nezabudne! ©

22:00 spime



PIATOK

téma dna: spolocenstvo, jednota

pribeh: Vyprava podla orakula - vitazstvo

pomocky:  4x zaclonové kruzky s priviazanymi bavinkami a 4x lopti¢ka Kubb,
Sipky, softbalové rakety a lopticky (2 ks), Cierne a biele tricka pre
deti - v maile rodicom

7:30 budicek
7:50 rozcvicka
8:00 ranna modlitba + stretko v skupinach
Stretko: spolocenstvo, jednota:

Modlitba: vlastnymi slovami podakovanie za naSe spolocenstvo + modlitba za
jednotu krestanov:
Pane JeZiSu, ktory si sa modlil,
aby sme boli jedno,
prosime Ta za jednotu krestanov,
tak ako Ty chces
a skrze prostriedky,
ktoré Ty chces.
Nech nam Tvoj Duch
da prezivat utrpenie z rozdelenia,
vidiet nasSe hriechy
a doverovat' v nadeji,
ktora je nad vSetko oCakavanie.
Amen

Uryvok z evanjelia: ,A zasa vam hovorim: Ak budt dvaja z vas na zemi
jednomyselne prosit o ¢okolvek, dostand to od mojho Otca, ktory je na
nebesiach. Lebo kde su dvaja alebo traja zhromazdeni v mojom mene, tam som ja
medzi nimi." (Mt 18, 19 - 20)

Aktivita: Dvihnut lopticku na zaclonovom kruzku pomocou priviazanych
bavlniek aspon po pas. Nejde to, ak dvihaju len napr. dve - lopticka sa prekoti.
Treba, aby to dvihali vSetky a naraz - jednota.

8:30 ranajky - pri rafiajkdch motivacna rec, Ze su Sikovné, ale okrem poznania
samej seba musia si natrénovat aj boj a pocvicit

cca 9:15 - 12:15 - tréning: 4. tréningové polia, na ktorych sa budu po
skupinkach striedat (spolocenstvo v skupinkach)



1. Drevena hra Kubb (vikinsky Sach)

2. Nieco na s$tyl Sipok (prilepované lopticky?) Bodované na
3. Softbalovy rekord timy (zatial
4.

jedina vec)
Vybijana

12:30 obed + volno
cca 15:00 - 17:00 - samotny boj:

(jednota - uz vSetky spolu)

Zivy 3ach - preskakovana!! - na beténovom ihrisku nakreslime $achovnicu
kriedami (VOPRED!)

Dva timy po 21 dievcat (16 hracich figurok, 5 ,mozgov* v kazdom time), druhy
tim bude kralovnin=polovica diev¢at budu zajaté v time zlej kralovnej, ale ich
,mozgom" povieme, Ze velmi nendpadne musia hrat' s nami, tak aby to kralovna
nezbadala, no zaroven, aby sme vyhrali.

17:30 omsa
18:30 vecera + vol'no

20:00 party - Tu sa mdéZeme na zaciatku rozhodnut vratit sa zajtra zo
zazracného sveta do normalnej krajiny namiesto soboty, aby sme sa
nezdrzovali a vSetko postihali

22:00 spolo¢na modlitba - najprv animatorky povedia kazda podakovanie za
nieco a zapalia sviecku, poukladdme ich do tvaru srdca, potom aj deti mézu
pridat’ svoje vdaky a zakazdym zapalit’ sviecku a polozit' na zem. Vytvori sa dobra
atmoska a pomodlime sa spolu:

Ku koncu sa den zas chyli, k odpocinku zve ma noc,
Boze, ty ¢o beh Casu riadis, nesmierna je tvoja moc. Svoje hriechy si l'utujem,
polepsit’ sa sl'ubujem a za tvoje dobrodenia zo srdca ti dakujem. Amen.




SOBOTA

7:30 budicek

7:50 rozcvicka

8:00 ranna modlitba
8:30 ranajky

9:00-9:45 balenie (nemame stretko takZe to moZno poposuvat nech sd ranajky
aj skor)

cca 9:45 odchadza bus z Kubrej do TN
10:34 TN -» BA 12:05 ----  rychlik R602 Cingov



PoznamkKky na hodnotenie:

- ked’ mame pripomienky k hodnoteniu nech nezabudneme
- ked’ mame nejake napady, ¢o a ako budtci rok spravit inak (bude to potom I'ahsie na
potaborovom hodnoteni)



