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DENNY HARMONOGRAM
7:00 modlitby animéatoriek
7:15 budicek dievcat
7:45 rozcvicka
8:00 modlitba dievcat
8:15-8:45 ranajky
9:15 program
12:30-13:30  obed
13:30-14:30  siesta
14:45 program
17:00 sv.omSa
18:00 vecera
19:30 vecerny program
22:00 vecierka
22:30 Uplné ticho
22:30-24:00 hodnotenie dia a priprava nového dna
24:00 vecierka animatorky

+ na presnost’ dohliadaju hlavné animatorky
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NAJHODNOTNEJSi POKLAD NA ZEMI
(VEDECKA EXPEDICIA PO EUROPE)

PONDELOK 1. deri NORSKO
Vedec: ZUZKA

Norsko POOBEDE:

SCENKA NA STANICI V BB:
Zodpovedna: Vierka

VYBALENIE

SPANOK

ROZDELENIE DO SKUPIN
OMSA

VECERA
ZOZNAMOVACKY

Zodpovedna: Zuzka

S ANIMATORMI:

LTD_2010_Tajov

Deti si pripravia otazky na kazdého animétora a kiiazov a zdravotni¢ku. Mali by sa tykat’
toho, ¢o by sa radi o nich dozvedeli (10 min). Potom sa povypytuju animatorov pripravené
otazky a snazia sa zapamaétat’ si odpovede (15-25 min). Potom sa detom polozia otazky o
jednotlivych animatoroch a oni musia ur¢it’ o ktorého animatora ide- napiSu na papier
koho si myslia. Na konci sa vyhodnoti pocéet spravnych odpovedi. Sutazia proti sebe
jednotlivé skupinky z celého tabora.

Pomocky: vymysliet' asi 20 otazok odladom animéatoriek a kinazov, perd a papiere
Miesto: kdekol'vek

SKUPINKOVE HRY:

1. Meno s pohybom

Hraci stoja v kruhu. Veduci hry povie svoje meno a spravi pri tom nejaky pohyb (napr.
poskriabe sa za uchom, tleskne, vyskoci a pod.). Hra¢ vedl'a veduceho zopakuje meno
a pohyb veduceho hry a prida svoju Cast. Hra pokra¢uje dookola kruhu. Vsetci maja
zopakovat’ mena dvoch predchadzajicich hracov.

Miesto: kdekol'vek

2. Empatia

Treba parny pocet hracov. Hraci sedia vo dvojici oproti sebe. Pocas hry sa nerozprava ani
nijako ind¢ nekomunikuje. Kazdy hra¢ dostane zoznam otdzok, na ktoré musi odpovedat’

pocas 5 minut bez komunikiacie s partnerom. Musi sa snazit " do situacie

vzit"
svojhopartnera, jeho pocitov a intuitivne odhadnut odpoved’. Najlepsi "empatik" v
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miestnosti bude odmeneny. Po 5 minttach sa mézu hraci porozpravat' a skontrolovat’
spravnost’ odpovedi spoluhraca, pripadne si aj vysvetlit’ dévody, preco ten - ktory hra¢ ma
taky alebo onaky nazor alebo zvyk. Po dobu d’alsich 5 mindt sa v pléne predstavia nazory
a odpovede hracov.

Pomaécky: pera a  pracovné listy s  otazkami, priklady  otazok:
Kedy ma prva spomienku z detstva? Aky jeho obl'ibeny tip dovolenky? Ktora krajinu by
si vybral, ak by sa musel rozhodnut’ Zit’ v inej krajine? Vybral by si tvoj spoluhra¢ ovocnt
zmrzlinu? Pé4cilo by sa mu stravit' cestu okolo sveta na malej lodi pre 10 I'udi? Ma rad
hluénu spolo¢nost’? Mysli$, Ze ma tvoj spoluhra¢ teraz na sebe spodnu bielizeni? Hovori
cudzim jazykom? M4 kontaktné SoSovky?

Miesto: kdekol'vek
3. Hadzana

Hrac hodi loptu inému hracovi s tym, ze dopredu zakri¢i jeho meno. Mali by sa vystriedat’
vSetci niekol'ko krat, aby si hra¢i zapamatali o najviac mien.

Pomaécky: lopta
Miesto: kdekol'vek

4. Najrychlejsia hra na mena

Skupina vytvori kruh a vedutci vysvetli, ze ide o pokus o najrychlejSiu hru na svete, pri
ktorej musia zazniet' vSetky mena zucastnenych hracov. Veduci za¢ne merat’ cas. Kto uz
pozna meno svojho suseda, mdze zacat' tym, Ze sa na neho oto¢i a povie jeho meno.
Menovany ma povedat krstné meno dalSieho: pokial ho nevie, musi mu ho doty¢ny
posSepkat’ a on ho hlasno zopakuje. Kolo skon¢i, az ked’ padne meno prvého hracal. V tom
sa zastavia stopky. Hra pokracuje d’alsimi kolami, az sa dosiahnuty ¢as podstatne nemeni
a mena su vyslovované tak rychlo, ze sa prekryvaju. Bez obav povedzte, ze prave bol
dosiahnuty svetovy rekord.

Pomadcky: stopky
Miesto: kdekol'vek

5. Pistolnici

Hraci stoja v kruhu, v strede stoji animator. Animator povie meno niekoho z hracov a ten
si musi rychlo cupnut’. Dvaja susedia okolo neho na seba rychlo vystrelia- pif a ukazu na
seba. Z hry vypadéava ten kto pomalSie vystreli alebo ten kto si zabudne Cupnut’.

Miesto: kdekol'vek
6. Hodinkové rande

Kazdy si na papier nakresli cifernik s ¢islami. Na kazdu hodinu si dohodne stretnutie s
nejakym ¢lenom skupinky. Animatori postupne menia ¢as asi po 3 minutach.
Zaroven zadaji tému na ktortl sa moZu rozpravat’:
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-moja rodina je...

-kazdy o mojej Skole vravi(pikosky zo skolskych lavic)
-spravny animator by mal...

-najviac sa bojim...(a preco)

-to sa mohlo stat’ len mne

-moja druha najobl'ibenejsia aktivita po spani (mdj vol'ny cas)
-moja najhorsia nocna mora (alebo najkrajsi sen)

-ked’ vyrastiem budem...

-l'udia by nemali...

-najkrajSia kniha je... (film)

-krajina snov (najkrajSia dovolenka)

-svoju frajerku/frajera by som pozval na.. (jedlo + restika)

Pomocky: papiere a pera
Miesto: kdekol'vek

ZOZNAMOVACKY PRE CELY TABOR:
1. Spagat

Vsetci tcastnici sa postavia na Spagat a 0zndmi sa im ich Uloha - zmenit’ poradie na
Spagate tak, aby stali v abecednom poradi krstnych mien. Na $pagate musia stat’ cely Cas
aspon jednou nohou. Ked’ si u¢astnici menia miesta, navzajom si hovoria svoje mena a
poméahaju si, aby nikto "nespadol" zo $pagatu. Na zaver vsetci povedia SVoje meng, aby sa
skontrolovalo spravne postavenie na $pagate podl'a abecedy. Iny spdsob: Postavit’ sa na
Spagat podl'a ¢isla topanok, datumov narodenia.

Pomadcky: Spagat
Miesto: kdekol'vek

2. Human bingo

Kazdy tGcastnik dostane harok papiera, na ktorom su r6zne Udaje ako napr.: Kto mé brata?
Kto ma rad zeleny ¢aj? Kto bol na Silvestra na horach? a pod. Ulohou uéastnikov je ¢o
najrychlejSie vyhladat’ 1 osobu, o ktorej ten - ktory vyrok plati. Hrac¢i sa podpisuju do
prislusnych poli¢ok. Prvy hra¢, ktory ma v kazdom polic¢ku meno niekoho (kazdé meno
moze byt maximalne 2 krét) zvolda BINGO a hra sa skongi.

Pomocky: harok papiera s otazkami, pera
Miesto: kdekol'vek

Norsko VECER:
NOCNA HRA NAJDI OSOBNE VECI VEDCA

Zodpovedna: Zuzka

Vedec rozpovie svoj pribeh, Ze iSiel lesom a postracal vel'a veci a mozno niektoré z nich
mu mozu pomoOct’ objavit’ to najviacSie tajomstvo na svete. Ma iba ich zoznam. Lenze
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vtomto lese Zijii aj rozne divé zvery. Ulohou deti bude vystartovat’ do lesa, pohladat’
osobné veci vedca apriniest ¢o najpodrobnejSi opis. Zlesa sa nedd ujst’ skor ako
nezozbieraju vsetky veci, ktoré maju na zozname. Ak ich 3x dolapi diva zver, zanecha
odtlacok zuba (Ciarka fixkou), tak ich nakazi besnotou a uz d’alej neméze sttazit. Deti
vystartuju spolo¢ne v skupinkach, na zozname budi mat’ veci,ktoré musia najst- budu to
osobné veci- hreben,babika, nejaké peniaze, hrniec. Pri tychto veciach bude zapnuta
timena baterka zakryta krepakom, niekde na zemi, alebo na strome. Poradie na zozname
bude v kazdej skupinke iné, ¢ize ak aj pridu k nejakej veci, nesmu ju zobrat, len ju opisu
opiSu ako vyzera — to napiSu na papier.

Pomocky: 3 zoznamy veci, ktoré maju zbierat', asi 25 osobnych veci - drobnosti, pre
kazdt skupinku jeden papier a pero, krepak na ohrani¢enie miesta, fixky pre diva zver
Miesto: Les pri chate

NOCNA HRA UPIRI

Zodpovedna: Dominika D.

Tato hru musi hrat’ aspon 10 hracov. Hraci si na zaciatku potiahnu papierik na ktorom je
bud’ napisané upir alebo ¢lovek (upir je len na 1 papieriku, na ostanych su I'udia). Hraci sa
rozptylia po Uzemi a vsetci 'udia musia raz za 10 sekund ml'asknat’. Upir sa snazi chytat’
I'udi. Akonéhle niekoho chyti za krk, ten zareve a stava aj z neho upir. Ulohou hragov je
ostat’ poslednym zivym ¢lovekom. Ak uz zostane len jeden, zahdji sa upiri hon. Ak ho
chytia, on musi poriadne zakricat’ a ostatni sa slastne zasmiat’. A zakricat’ vyhrali sme!

Pomocky: krepak na oznacenie izemia, malé papieriky s napisom ¢lovek a jeden
S ndpisom upir
Miesto: Les pri chate
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UTOROK 2. dent TALIANSKO
Vedec: MONIKA

Taliansko DOOBEDA:
RANAJKY
VATIKANSKA HRA

Zodpovedna: Veronika + lvanka

Je vyrobeny velky hraci plan, na ktorom je nakresleny komplikovany labyrint

s mnozstvom odbociek, zataciek, zékuti..... do labyrintu vedi 3 a vedu vsetky do stredu
bludiska. Labyrint je nakresleny na $tvoréekovej ploche na ktorej sa budu posuvat’ podl'a
poctu hodenych stvoréekov. Na hracom plane st d’alej zakreslené rozne pamiatky typické
pre Taliansko a Vatikan (Sixtinska kaplnka, Vatikanske muze4, Bazilika sv. Petra, Sikma
veza Torre Pendente, Piazza Michelangelo, ...) ktoré musia diev€atd navstivit’ pri svojej
ceste labyrintom- za kazd navstivenu pamiatku sa ich skupinke pricita bod do
hodnotenia. Potvrdenie 0 navstiveni bude vo forme vstupenky.

Na vstup k pamiatke ale musia mat’ dostato¢ny finan¢ny obnos - preto si musia najprv
nazbierat’ nejaké tie eurd na ned’alekej luke, kde su rozhadzané papieriky s rozli¢nou
finan¢nou hodnotou. Aby to nebolo také jednoduché, na luke budi nahanat’ deti
animaétorky, ak ich chytia, berd im ich financie a deti si musia po¢kat’ 3 min. nickde v tieni
ako pokutu ©

Pamiatok bude cca 25, vstupy budu cenovo rozli¢né. Ked’ pridu k pamiatke (bude ju
charakterizovat’ napis na strome a obrazok) ako potvrdenie 0 tom, ze tam boli, si vezmu
vstupenku vymenou za peniaze- buda tam pokladni¢ky. Je na nich, aby boli ¢estné

a nepodvadzali pri navsteve pamiatok.

Pri niektorych pamiatkach nebudu potrebovat’ na vstup peniaze, ale budu tu ¢akat’
alternativne Ulohy- zviazat’ si nohy a vratit’ sa do svojej zakladne, priniest’ do zakladne 2
Sisky,...

Vsetky cesty v labyrinte budi viest’ do stredu, kde bude Namestie sv. Petra, a kde by sa
mohla potom spolo¢ne odslizit’ sv. omSa. Na prvu skupinku, ktora sa sem dostane, ked’
kazdé¢ dievéa zo skupinky navstivi vSetky pamiatky by tu mohol ¢akat’ napr. Fero a zatial
ich zabavat’ po taliansky alebo tak ©

Na spestrenie sa moze v labyrinte pohybovat’ este 1 animatorka- ¢lenka talianskej mafie ©
S papierovymi gulami a ak nimi zasiahne nejaké diet'a, musi jej odovzdat’ vSetky svoje
vstupenky.

Pomocky: vel’ky hraci plan s labyrintom /2 A3/,
Spagaty,
vytla¢ené obrazky talianskych pamiatok /1 vel'’ka + cca 50ks malych/,
vstupenky (papieriky s ndzvom pamiatky),
peniaze (papieriky s r6znou hodnotou),
pokladni¢ky (staci igelitove vrecko na strome),
Satky,
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papierové gule
Miesto: v lese

OMSA
OBED

Taliansko POOBEDE:

VODNE HRY
Zodpovedna: Monika, Zuzka

Celé poobedie az do pred veCere sa bude hrat’ hra, ktora bude pozostavat’ z kartiCiek a
stanovisk. V celej hre ide o to, ze deti budu otacat’ spodkom navrchu otoc¢ené karticky a
ich tlohou je poskladat’ cestu a dostat’ sa z jedného miesta na druhé. Pocas otacania
karti¢iek po ceste natrafia na rdzne prekazky, ktoré budu musiet’ zdolat'. Tie prekazky
budt vodné stanovistia, ktorych bude 15 a kazda skupinka bude na kazdom. Vvymyslime
to tak, aby kazda skupinka bola na kazdom stanovisku. Niektoré¢ ulohy budi na Cas a
niektoré na body.

1. Cascata

Cela skupinka deti ma za lohu preniest’ vanicku na ktipanie plnti vody nad hlavou. Deti
nepdjdu len po rovnej ploche, pdjdu aj po kopci (hore z kopca alebo dole z kopca) tak
budut vsetky poriadne mokré.

2.Priliv pri jadranskom mori

Na tomto stanovisku ide o Cas. Za ¢o najkratsi ¢as treba naplnit’ flasu, ktord je derava
zospodu (mé malinku diero¢ku) vodou z najblizSieho vedra. Ciel'om hry je, aby vyplavala
pingpongova lopticka von z fl'ase. Deti si m6zu pomahat’ rukami, nohami, ustami, vlasmi,
hoci ¢im.

3. Benatsky furik

Deti sa daju do dvojic a urobia furik. Za tlohu maju prejst’ uréitt drahu s vodnym
nakladom na chrbte tak, aby sa im nerozlial.

4. Talianska pracovna

Deti maju vyprat’ vlastnymi rukami zaspinené tricko od hliny a od travy. M6zu k tomu
pouzit’ pracie mydlo. Uloha je splnena, ked’ na tri¢ku nezostane ani jedna $kvrnka.

5. Ziskavanie pramenitej vody z neapolu

Na stanovisku su dve vedra. V jednom vedre je ochutena voda (asi sladka alebo kysla,
uvidime, podla prilezitosti) a ulohou deti je pomocou hrubej hadice preniest’ vodu za ¢o
najkrat$i Cas do prazdneho vedra. nemdzu si nijako inak pomdct ako len s hadicou a
ustami a rukami.
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6. Palermska spfska

Deti si prehadzuju vrectiska naplnené vodou. Ich tlohou je si vrecusko ¢o najviac krat
prehodit’, aby im neprasklo. (animatori im tam budd nenapadne robit’ dierky do vrecuska,
aby im to prasklo.)

7. Capitombolo

Kazdému dietatu zo skupinky prilepi animator vrectiS§ko naplnené vodou o brucho.
Ulohou deti je urobit’ kotrmelec. Najlepsie by bolo, keby vrectisko neprasklo, ale cielom
je, aby deti boli mokré.

8. Botticelliova noha

Ulohou deti je, aby kazdé vybralo z lavora jeden cukrik iba pomocou noh. Nijako inak si
nemozu pomahat’. Skupinka s najlepsim ¢asom vyhrava, tak sa urcite snazte.

9. Navigatore

Cela skupinka lezi na zemi, okrem dvoch I'udi. Medzi jednotlivymi 'ud'mi je medzera, aby
tadial mohol chodit’” jeden clovek. Jeden z dvojice si zaviaze o¢i a do ruk dostane
noznicky. Ponad leziacou skupinkou l'udi budu visiet’ vreciiska s vodou. Jeden z dvojice,
¢o nebude mat’ zaviazané oc¢i, bude navigovat druhé¢ho, ¢o mé zaviazané oci tak, aby
poodstrihal vSetky vrecuska. Cielom hry je poodstrihat’ vSetky vrecuska za o najkratsi
cas. Samozrejme, ze ostatni, ¢o lezia musia byt’ ticho a veselo si mézu vychutnavat’ vodni
sprsku.

10. Potapanie na sardinii

Na stanovisku bude prichystany velky kybel' alebo obrovskd vanicka (alebo toto
stanovisko bude vo vnutri, lebo potrebujeme vaiu). Tato vana bude naplnena vodou az po
okraj. Na spodku bude zavaraninovy pohar a na fiom bude nie¢o napisané. Ulohou deti je
nasadit’ si na o¢i potapacské okuliare a precitat’, Co je na pohari napisané. Ciel'om hry je,
aby si to vysktsalo kazdé z deti. Nakoniec, ked’ budi mat’ vSetky slovi¢ka, ich Ulohou
bude poskladat’ vetu zo slovicok, ¢o dava zmysel.

11. Potapajuca sa gondola

Na stanovisku st ¢izmy naplnené vodou. Kazdé dieta ma prejst vyznaceni drahu v
¢izméach naplnenych vodou. Ulohou je, aby sa vystriedalo kazdé dieta a musia pri tom
utekat’. Nevadi, ak sa Smyknu a spadnu. Bude vécsia zédbava. Po kazdom dobehnuti, si
dieta znovu naplni ¢izmu vodou, ak tam uz nebude voda.

12. Occhiello ittaliana

Na Spagate visi tol'ko poharikov vedl'a seba, kol'ko je deti v skupinke. Tieto pohare su
vSetky okrem jedného, naplnené vodou. V jednom pohariku je gulicka. Kazdé z deti si
vyberie jeden poharik a pozrie sa, Ze ¢i tam maju gulicku. Samozrejme, Ze vSetci, okrem
jedného sa obleju.
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13. Fontanella

Kazdé z deti si naberie vodu do Ust a ich ulohou je prepl'uvnut’ vodu cez kruh, ktory tr¢i zo
zeme. Kazdy ma na to dva pokusy. Samozrejme, ze je tato loha na cas. Za kazdého,
komu sa nepodari, ani raz prepluvnut’ cez kruh, sa vam pripocita 10 sektind.

14. Cassa di risparmio

Na stanovisku je kybel’ s vodou a v flom plava prazdny pohar. Kazdé z deti dostane dve
mince. Ulohou deti je trafit mincu z uréitej vysky do poharika. Za kazdu trafenti mincu je
jeden bod.

15. Isoletta vilitima

Na stanovisku su veci : kybel' s vodou, fl'asa plna vody, a poharik plny vody. Vyberte si
spomedzi seba troch dobrovol'nikov a kazdy z nich si mdze vybrat’, ¢im chce byt obliati.
Kybel je za 5 bodov, fl'asa za 3 body a poharik za 1 bod. Podl'a toho, ¢o si deti vyberu,
podl’a toho maju tol’ko bodov.

Pomocky: vanicka na kupanie malych deti (potrebovali by sme od niekoho pozi¢at’ — ni¢
sa jej nestane, ani sa nijak nezaspini),

10 kyblov (sndd’ sa ich tol'ko ndjde v celom oratku),

hadica (stard, gumena, ¢o sa da narezat’ aspon na Styri Casti),

stredne vel’ké igelitové vrecka na napliianie vodou (nie bal6niky),

temperové farby (aspon Styri farby),

staré tricka (neviem, ¢i doma najdeme na znicenie),

papierova lepiaca péska,

bali¢ek cukrikov (na vytahovanie z vody),

Satky,

potapacské okuliare,

staré gumaky, alebo staré ¢izmy (Co najviac parov a ¢o najvacsie ¢isla)
Miesto: Pri chatkach

Po stanovistiach, ked’ uz skoncia tito hru, bude nasledovat’ kratucka prestavka a po nej, hned’
d’alsia hra.

CAPNI MA!
Zodpovedna: Monika

Kazda skupina si najde nejaké miestecko, kde bude mat’ zdkladnu. Asi priblizne v strede
medzi zakladiiami je vacsi kruh, kde st porozhadzované farebné papieriky. Kazda
skupinka zbiera len jednu farbu a ta farba je odlisnd od ostatnych farieb. Pred tymto
kruhom sU animétori — strazcovia, ktori strazia farebné papieriky. Ked’ chytia nejaké diet’a,
ktoré sa pokusa preniknut’ do kruhu, aby si ukradlo papierik, mézu ho tapnit’ nafarbenou
rukou po nejakej Casti tela (okrem obleCenia) a potom su deti oznackované. Ako ,trest* za
chytenie sa p6jdu umyt’ do nemocnice. Nemocnica bude malé mieste¢ko ned’aleko, kde
bude velkd vana s vodou, pri ktorej bude animator dohliadat’ na deti, aby sa poctivo
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vydrhli. Ked’ sa vydrhmi, mézu pokracovat’ v hre. Vyhrava ta skupina, ktora ma ako prva
vyzbierané vsetky papieriky. Na ¢o nezabudnut’ : kazdé dieta moze zobrat’ najviac jeden
papierik vlastnej farby! Ak zoberie viac, je to podvadzanie a strhnd sa skupinke nejaké
body. Ked’ diet'a bezi naspét’, uz ho nemdzu chytat’ ziadni strazcovia.

Pomocky: farby na prsty, farebné papieriky (tol’ko farieb, kolko bude druzstiev)
Miesto: na luke

VECERA

Taliansko VECER:

ZOZNAMOVACKY S CHLAPCAMI
1. Deka

Hraci sa rozdelia na dve skupiny, kazda stoji na opacnej strane steny vytvorenej pomocou
deky tak, ze sa nevidia. Skupiny vysli po jednom hracovi tesne k deke. Ked' sa deka
spusti a hraci - reprezentanti sa navzadjom uvidia, maju povedat meno hraca na opacnej
strane deky. Rychlejsi vyhrava a berie si hraca do svojho druzstva.

Pomaécky: deka, pripadne plachta
Miesto: kdekol'vek

2. The viking game

Hraci stoja v kruhu. Jeden z hracov zatrubi, ¢im sa zacne hra. Prilozi si ruky k
hlave(predstavuje vikingské rohy na helme), obaja susediaci hraci za¢ni zurivo veslovat’
ako keby viezli vikinga na lodi. Ulohou vikinga je zvolat’ meno iného hraga z kruhu. Ten
zacne kyvat’ rukami pri hlave a jeho susedia zacnu veslovat’. Kto zabudne veslovat, kyvat
rukami pri hlave alebo vyvolat’ d’al§ieho hraca z kruhu, vypadava. Vtedy vSetci hraci naraz

2x tlesknud, 2x dupnu a hromovo zavolaji: "HU". Hra sa zacina odznova zatribenim.
Miesto: kdekol'vek

GAUC

Zodpovedna: Dominika F.

Deti sedia v kruhu zo stolic¢iek. Pred za¢iatkom hry sa do nadoby vhodia listocky s
menami hrac¢ov. Kazdé dieta si vylosuje nejaké cudzie (moze aj vlastné) meno a pod
nim bude odvtedy vystupovat.
4 miesta nie s obycajné stolicky, ale GAUC- treba ich nejako oznacit'. Sedia tam 2
chlapci a 2 dievcata.
Jedno miesto v kruhu je voI'né (najravejsie). Osoba, ktord ma vol'né miesto po pravici,
zakri¢i meno. Osoba majuca listo¢ek s danym menom si sadne na voI'né miesto a
vymeni si listoéek s osobou, ktora ju zavolala. (Cize deti vedia, kto je). Meno sa
nemoze opakovat’ 3 kola. (= hned’ teraz nemézu zavolat’ zndAmu osobu)
Ciel'om hry je tak si pamatat’ mena/ mat §t’astie, Ze sa nam podari, aby na gauci sedeli
4 osoby z jedného druzstva.
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Pomocky: vel’a stoli¢iek, listocky s menami vsetkych deti
Miesto: vo vnutri

MESTECKO PALERMO

Zodpovedna: Dominika F.

Miesto: vo vnutri

ERKO TANCE
Zodpovedna: Vierka

Pomécky: hudba - PC + CD
Miesto: vo vnutri
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STREDA 3. deri SPANIELSKO

Spanielsko DOOBEDA:
Vedec: MISKA

RANAJKY
SPANIELSKE ULICKY

Zodpovedna: Dominika D.
1. Cukor

V Spanielsku sa pestuje cukrova trstina. Vytvorime dvojice — aby nikto nesutazil proti
niekomu zo svojho druzstva. Do stredu $pagatu sa pripevni kocka cukru a deti si budd
stikat’ $pagat do pusy kazdy z jedej strany a kto prvy stréi cely cukor do pusy, vyhrava.

2. Kénkan
Spanielsko a tanec- to nejde bez seba. A tak Glohou deti bude, v ¢o najkratiom Case si
vyrobit’ z akéhokol'vek obleCenia za pouzitia zicheriek a Spagatu dlhé sukne. A v tychto
potom nasledne zatancovat’ kankan- celd skupinka spolu.

3. Toreador
Samozrejme nemdzeme vynechat bycie zapasy a toreddorov: Jeden zo skupinky drzi
cervenu Satku, ostatni maju zaviazané o¢i. On kri¢i iba olé, olé. A ¢lenovia skupinky ho
maju podla zvuku najst’ a cez nejaku prekdzkova dréahu sa k nemu dostat’ a prejst’” popod
jeho Cerevnu satku.

4. Travova vojna
No ana ¢o by sme nemohli zabudnut’ je paradajkova vojna. Paradajkami sa ohadzovat
nebudeme. Mame vymedzené Uzemia, a sut'azia celé skupinky proti sebe. Toto by malo
byt’ vyslovene pre srandu. Mozu si zvolit’ taktiku aka chct. A spdsob hodnotenia bude:
Spocitanie stebiel travy, ktoré si dievcata povytahuju z vlasov. Bude to trosku asi naro¢né
organizacne. Ale nech je trosku zabavy :P

5. Penova vojna
V dvoch kybloch si deti samé vyrobia z lacnych samponov penu. A tiez vo vymedzenych
uzemiach budu musiet’ behat’ ku kyblu, nabrat’ si penu, bezat’ s nou a fuknut’ na stpera
tak, aby sa mu nejaka pena udrzala na oble¢eni. Tomuto sa hovori zasah a dievcata si ich
rataju same :P

6. Byci a toreadori
Dalia atrakcia: Vypustenie bykov do ulic Spanielska a utekanie pred nimi.Tu by sme si
zahrali hru, Ze z kazdého druZstva vyberieme jedného a tito traja sa postavia do kruhu
apotom celé ich druzstvo sa postavi za nich. Ak rozhodca zakri¢i toreador, tak vsetci
musia nahanat’ druzstvo, ¢o je po ich Tl'avici; ak povie byci, tak nahanajua tych napravo.
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Cize kazdy niekoho nahana a pred niekym uteka az pokym sa nedostane na svoje povodné
miesto. Body sa rataji za pocéet chytenych l'udi zo susednych druzstiev.

Pomocky: $pagat na oznacenie miesta, kde stoja druzstva

Miesto: na luke

7. Blazinec
Ulohou je bezat’ ku koliku, desat’ krat sa okolo neho otodit’ a bezat’ spat. Cela skupina sa
vystrieda pri tejto ¢innosti :P Vyhrdva prva skupinka.

8. Manufaktura
Dolezitym priemyselnym odvetvim je textilny. A tak d’alsou tlohou bude pri§ivanie
gombikov a ich farbenie do tvaru Spanielskej vlajky.
Deti dostant biele gombiky, ihlu a nit’. Ich tlohou bude nafarbit’ ich bezat’ nieckam na
vzdialenejSiu poziciu a prisit’ ich na kus latky.

9. Cestovny ruch

A samozrejme, najddlezitejSim zdrojom prijmov je cestovny ruch. Rocne navstivi
Spanielsko az 62 milidnov turistov. A tak, je tu ¢asto skutoény problém sa dorozumiet’.
Preto si teraz precvicime svoje vykecavacie schopnosti.
Vyberie sa z kazdej skupinky jeden hra¢. Ti si vylosuju tému, na ktort budi prednasat
svoju re¢. Malo by to byt ¢o najjednoduchSie a ¢o najprimitivnejSie (gombik, zapalka,
ceruzka...). Re¢ by mala byt’ plynula, logicka, zrozumitel'na a ¢o najdlhSia. Kto z hracov
bude na danu tému hovorit’ dlhsie, vyhrava.

Pomaocky: nit’
kockovy cukor — asi 20 ks
zicherky — asi 33 ks
Spagat
3 vécsie Cervené Satky (1 meter x 1 meter)
Satka na oci pre kazdé dievca
3 vedra
lacny Sampon alebo pena do kapel'a alebo tekuté mydlo
3 drievka z lesa asi 15 cm dlhé
3ihly
vodove alebo temperové farby
3 Stetce
3 ks latky (15 cm x 10 cm)
36 gombikov
Miesto: na luke, na ihrisku

OBED

Spanielsko POOBEDE:
BYCIE ZAPASY
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Zodpovedna: Monika

V tejto hre s tri druzstva. Kazda skupina ma tri vlajky Cervenej farby. Kazda skupina si
schova tieto vlajky na nejaké miesto, aby to bolo dobre viditeI'né. Tieto tri vlajky nemusia
byt spolu na jednom mieste, avSak musia byt od seba vzdialené najviac 0,5 metra. Deti si
mézu okolo vlajok vytvorit aj nejaky bunker, aby sa tam dalo tazSie dostat.
Kazdé druzstvo ma tréiaci chvostik. To je zivot hraca. Kazda skupinka ma rozdielne farby.
Cielom hry je preniest vSetky tri vlajky jedného druzstva do vlastného bunkra.
Pravidla st nasledovné : ak sa hra¢ jedného druzstva pokusa ukradnat’ vlajku a niekto z
druhého ho chyti a vytrhne mu chvostik, tak ten bez chvosta musi ist’ na jednu minatu do
vézenia, kde sa mu opravi chvostik. Ak niekto bezi a v ruke ma cudziu vlajku, a niekto ho
chyti, tak musi vratit' vlajku do pdvodného bunkra a pokusa sa oto odznovu (spit’ zo
svojho Gzemia). V okoli bunkra je a v bunkri je neutralne tizemie pre superov, takze tam
vlastni ochrancovia nemozu chytat’.
Cize vietky tri druzstva st proti sebe, navzajom si kradni vlajku a pri tom sa chytaju, a ak
chytia cudzieho v blizkosti ich bunkra, azoberl chvostik, dieta ide do nemocnice.
Kazdé druzstvo dostane 3 paradajky, a tie predstavuju extra prémiové naboje. Ak nejaky
z 1. druzstva zasiahne nejakého z druhého paradajkou a 2. druzstvo ma aspon jednu ich
vlajku, tak im musia vratit' jednu vlajku. Cize paradajky su len tri a su velmi vzacne
anemozno ich obnovit. Ked sa vyCerpaji, smola. Z hry ako prvé druzstvo vypadava
vtedy, ak sa nejaka ind skupinka zmocni vSetkych troch jeho vlajok. To iste plati aj pre
druhé druzstvo, ¢o vypadne. Vyhrava skupinka, ktorej sa podari najdlhSie ubranit’.

Pomocky : devit Cervenych vyrobenych vlajok
3 rozne farby krepoveho papiera
9 paradajok
krepovy papier na oznacenie bunkra
Miesto: na luke alebo v lese

Spanielsko VECER:
VELKE ZAPASENIE V SPANIELSKEJ ARENE

Zodpovedna: Vierka a Veronika

Po veceri a nejakej tej Spanielskej sieste sme sa ocitli v pravej krytej Spanielskej aréne, ale
nie s bykmi ale v skupinkach so svojimi spolubojovni¢kami, aby sme ukazali pravu silu,
divokost’ a nesputanost’ v nas ©.

Dievcata budu mat’ moznost’ zmerat’ si svoje sily vo viacerych sut'aznych kolach.
Dievcata sitazia vo dvojiciach, z kazdej skupinky jedna. Ak budd 3 dievéenské skupinky,
V tejto hre to budu ruzové, ZIté a fialové skupinky (podl'a farieb Spanielskej vlajky

Z obdobia 2. §panielskej republiky © ) — ¢ize chodia poparovené: 1R + 1F, 1Z+ 1F,...

Za splnent bojovu aktivitu dostane kazda bojovnicka na ruku peciatku od animatorky,
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vysledky stibojov sa moZu aj zapisovat’ na vel’ky papier. Kazdé dievca sa musi zac¢astnit’
aspoii na troch bojiskach.

Zoznam bojisk v aréne:
1. Kohutie zapasy

sut’azi proti sebe dvojica opacnej farby, na tuto disciplinu by sa mohli okolo zapasnickeho
kruhu a donho rozlozit” deky

2. Uterakova

je vyznaceny Stvorec na zemi, kde su polozené 2 uterdky- 2 bojovnicky ich musia
postvronozky nahmatat’ so zaviazanymi ocami a ked’ ich ndjdu, Sermuja okolo seba so
snahou zasiahnut’ ta druhtt ©, nesmu vyjst’ zo §tvorca

3. Vstavanie s ty¢ou

dva bojovnici sedi na zemi ¢elem proti sob€, nohy maji lehce pokréené (dotykaji se
vzéajemné prsty chodidel) a mezi sebou drzi ty€. Jeden ma ruce zevnég, druhy zevnitf. Na
pokyn se snazi co nejrychleji postavit

4, PretlaCanie
klasické pretlacanie rukou
5. Strkanie zadkom

Dva hréci si stoupnou do kruhu namalovaném na zemi (asi 60 cm v priméru), a to tak, aby
k sob¢ byli zady. Na povel se za¢nou vystrkovat ale pouze zadky. Ruce se nesmi pouZzivat.
Kdo je vystréen, nebo kdo pteslapne, prohral. Vypadnou-li oba, vitézi ten, kdo se dotkl
zem¢ pozdeji.

6. Za pasy

treba aby sa ich nazbieralo viac z jednotlivych skupin- soupefi A a B usiluji o to, aby se
dostali svému protivnikovi za zada a chytili ho pevné kolem pasu. Kdo je tak uchopen,
prohrava

7. Orech na lyzici

Dva hraci sedi proti sobé na zidli a kazdy z nich ma v ruce 1Zi¢ku, na které je polozen
vlassky ofech. (Nemate-li ofech, staci kulicka nebo korkova zatka ¢i cosi podobného
pohyblivého.) Jeden druhému se snazi vzajemné shodit z jeho 1zicky ofech, pficemz sviij
ofech se snazi uchranit pied spadnutim ze 1zicky.
Pomocky: vel’ky papier na zapisovanie vysledkov bojov

farby na tvar na bojové pomal’ovanie v skupinkdch © (odlisné farby- ruzova,

7Ita, fialova...)
peciatka na oznacenie poctu ziskanych bodov
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Spagaty, lana na vyznacenie izemi
2 uterdky/Satky
dlhs$ia ty¢/ lesna palica
stol na pretlacanie
2 lyzicky
2 orechy/ korkové zatky
deky na zem
Miesto: vo vnatri
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STVRTOK 4. deri SVAJCIARSKO

Vedec:

LUCKA

Svajc¢iarsko DOOBEDA:
RANAJKY
VYLET

Zodpovedna: Lucka

Skupinky idu v uréitych intervaloch za sebou tak, aby i$la kazda sama!

1. stanovisko Prva pomoc

Jedna z animatoriek najlepSie Dominika Danekova si vyvrtne ¢lenok v lese ked pojde
skupinka tak zacne byt ,,hysterickd“ a dievcata jej budii musiet’ pomoct’ obviazat’ ¢lenok!

2. stanovisko — Svajéiarske pesnicky

Kazda skupinka bude mat’ na strome pripevneny jeden list, na ktorom bude nazov
pesnicky. Je to SvajCiarska hymna v nemcine, francizstine a talianCine.

Pocas cesty sa mozu hrat’ hry:

Pocitana

Pocas cesty si vSetci pozorne v§imaju okolie cesty a hl'adaja si vhodné miesto na tkryt.
Zrazu zacne animatorka odpocitavat’ 10, 9,8....a zavrie o€i. Za ten €as sa vSetci musia
schovat’ tak, aby ich nebolo vidiet'. Ked’ je dopocitané, animatorka hl'ada aj tie najmensie
stopy, podrl'a ktorych by mohla najst’ poschovavanych. Nesmie sa pri tom pohnut’ z miesta
viac nez o krok. T1, ktorych najde, si zapocitaju tol'ko, kol'ko je dvadsat’ minus cislo, od
ktorého zacala pocitat’ animatorka. Na konci sa vSetko spocita. Animatorka voli ¢islo, od
ktorého odpocitava, podl'a naro¢nosti terénu, no nesmie to byt mensie ako 3. Obcas
animatorka neprestane pocitat’ pri nule, ale zacne pocitat’ naspat’. Vtedy sa vSetci musia ¢o
najrychlejsie vratit’ k nej a dotknut sa jej.

Psychiatria

Dvaja zo skupinky sa p6jdu poradit’ na bok tak aby ich nikto nepocul. Musia si zvolit’
taktiku, ktorou budu odpovedat’ ostatnym. Ulohou ostatnych je klast’ na striedacku
hocijaké otazky a ti dvaja musia na zaklade tych otdzok odpovedat’ svojim heslom. Ostatni
musia prist’ na to aké heslo si zvolili.
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1. Hutututu

Hra se hraje na pomérné malém htiSti rozdéleném na dvé stejné velké ¢asti - Uplné staci 5
x 10 metrii na kazdou polovinu. Hraci se nejprve rozdéli na dve stejné silna druzstva, ale
toto rozdéleni neni piili§ dulezité, protoze se stejn€ brzy zméeni. Druzstva se stiidaji ve
vysilani jednoho ze svych zastupcii na lov do uzemi protivnika. Lovec smi byt vzdy jen
jeden a mélo by byt jasné, kdo to prave je. Kazdy, koho se vyslany hrac¢ dotkne, je ohrozen
transferem do druhého druzstva - ledaze by se nevratil ani lovec. Ten totiz musi po celou
dobu pobytu na tzemi neptatele délat 'hutututututu' atd., a to na jediny nadech - nesmi se
nadechnout. Pokud mu dojde dech (vétSinou proto, ze na ném lezi / sedi horda protivnikl /
je ji pevné drzen), sam zlstava lapen a méni tak svoji stranu. Ti, kterych se dotkl, nejsou
nijak ovlivnéni. Lovcovi se staci jedinou ¢asti téla (tieba malickem) dostat zpét na svoji
polovinu, a uz se to povazuje za uspeSny navrat, proto pozor na n¢j. Hra tedy vétSinou
vypada tak, ze jeden se nadechne, vbéhne do uzemi protivnika, déla hutututu, snazi se
letmo dotknout n¢kolika protihraci a pak rychle zdrhne zpatky. Jeho soupeti, zejména ti,
kterych se dotknul, se ho snazi chytit a udrzet na uzemi, dokud se nenadechne.

2. Za trestancom

Legenda k tejto hre je jednoduchd: z viznice utiekol vézen a treba ho chytit’. Jeden hrac sa
vyda do lesa a na chrbat si pripevni kartonova karti¢ku s trojmiestnym ¢islom. Ostatni ho
zaéni hladat’. Vyradit' ho mozu len tak, Ze z dial’ky nahlas preéitaji jeho ¢islo. Uzemie si
treba dopredu vymedzit’, aby sa nakoniec nehl'adali naozaj za pomoci policie.

3. Bomba, §tit

Tato hra je velmi jednoduchd. Kazdy hra¢ si v duchu ur¢i svoji "bombu" a "$tit", coz jsou
dva jini razni hraci. Muzete si urcit kohokoliv, ale ostatni hraci nesmi védét, koho jste si
ur¢ili. Kdyz se fekne TED a hra zaéne, musite se stale snazit byt v blizkosti hrade (musite
behat), kterého jste si vybrali za §tit, ale zaroven utikat ptred hracem "bombou". Bomba na
vas nemiize v tom piipadé, stojite-1i pfimo za svym Stitem Tato hra je velmi zajimava,
protoze vSichni hraci si urci §tit a bombu kohokoliv chtéji a kdyz si napiiklad moje bomba
me vybere jako §tit, je to opravdu zajimavé.

VSsichni béhaji za svymi $tity a snazi se ukryt pred svou bombou.... po n¢jaké dobé¢, fekne
jeden urceny ¢lovék STOP, vSichni se zastavi a stoji tam kde skoncili. Pokud stoji na
dosah své bomby (dejme tomu na 2 metry) a nejsou piimo u stitu, vypadavaji ze hry, jestli
ale na vas bomba nemuze, hrajete dal a samoziejmé si urujete novou bombu a novy Sstit!
V prubéhu jednoho kola hry si nesmite bombu ani §tit ménit.....

4, Podlez, 'ahni obehni

Vsetci sa daju do kruhu a kazdi 2 spravi klik. Dvaja sa nahanaju tak, ze id za sebou
a podliezaju ostatnych...Ked’ sa povie zmykaj vymenia sa dvaja vedl'a seba.

5. Zvlastna vybijana

Je to hra pre dve druzstva. Pripravime kruh s priemerom asi 3 m, do ktorého vojde jedno
druzstvo. Druh¢ druzstvo ide do izadia a jeden z nich si ukryje mensiu loptu (mala
lopticku) pod tricko. Ostatni si tieZ daji ruky pod tricko a naznacuju, Ze tam maja loptu,
aby tak klamali stiperov. Ti s vel'kymi bruchami za¢nt kruZzit’ po obvode kruhu. Ten, ¢o
ma loptu, sa pokusi trafit’ supera v kruhu. Ak sa mu to podari, ziskava pre svojich bod.
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Ak niekto z hrac¢ov v kruhu loptu chyti, pokusi sa tieZ o zasiahnutie hraca na okraji kruhu.
Po z4dsahu mézu ziskat’ bod. Ak nie je nik zasiahnuti, nik neziskava bod. Potom si loptu
schova znova iny hrac, tiez nie pred o¢ami stiperov, aby nevedeli, odkial’ im hrozi
nebezpecenstvo. Jedno druzstvo toci 5-krat, nasleduje vymena a eSte raz sa vystriedaji
obidve druzstvd. Vyhrdva druzstvo s najvacsim poctom bodov.

6. KT'ice

Hraci se rozdeli do skupin. Kazda dostane kli¢, v jehoz ousku je pfivazan dostate¢né
dlouhy provazek. Ve stejnou chvili za¢nou v§echny skupiny protahovat kli¢ svym odévem
tak, ze musi od hlavy k paté prochazet pod celym odévem. Kdyz je seSnérovan jeden hrac,
preda kli¢ druhému a pochod se opakuje. Vyhrava ta skupina, kterd je svazana diive.

Svajc¢iarsko POOBEDE:
Zodpovedna: Lucka

Pocas cesty naspét’ kazda skupinka bude mat’ za tilohu po lese nazbierat’ ovocie, ¢o najde.
Moézu to byt’ maliny, jahody, cucoriedky a kazda skupinka bude mat’ 4 banany visiace zo
stromu, 4 pomarance a 4 jablkd. Budu to musiet’ pozbierat’ a doniest’ do chaty aby toho
bolo ¢o najviac. Ovocie mozu hl'adat’ cely deni no hlavne poobede.

Plus pokracujeme v stanoviskéch:
3.stanovisko — Bazina

Do nedostupnej baziny sa zrutilo lietadlo so vzacnym pokladom. Druzstva maju za ulohu
dostat’ sa k pokladu a ¢o najviac si pre seba ukoristit’. Pri prechode bazinou sa v§ak nedaja
pouzit’ ani lode, ani vesla, lebo ziadne nie st nablizku. M6zu sa pouzit’ len malé, dobre
plavajuce kusy korkového dreva. Jeden kus vsak unesie len jednu hracku s jednym d’alSim
kusom korku. Druzstva dostant tol’ko kartonovych obdiznikov, kol’ko je hragov. Kazdy
hra¢ moze vstupit’ do baziny najviac s dvoma kartonmi. Na jednom kartone moze naraz
stat’ len jeden hrac. Bazina je kruh s polomerom 10 metrov. V fiom st umiestnené farebné
papiere s vyznacenou bodovou hodnotou, ktoré predstavujia poklad (napr. zIté 1bod,
modré 3bodov, ¢ervené Sbodov.) Ak sa ¢o 1 len dotkne jedna noha hraca baziny, teda
zeme, zostava stat’ na mieste, ak ho do 3 minut’ niektory jeho spoluhrac nezachrani
dotykom ruky, utopi sa. Na zaver sa spocitaji body.

4. stanovisko — Sedanek

Hraju to dve druzstva tadbor sa rozdeli na dve skupiny, kazda si sadne vedl'a seba tak by
boli obe skupiny navzajom oproti sebe. Vzdy posledny zo skupinky vybehnu a sadnu si
dopredu pred prvého, ked’ si sadnu tak vybehne zasa posledny .....Vyhrava to druzstvo,
ktoré ako prvé, o najrychlejsie takto prejde potokom! Do potoka si musi sadnut’ kazdy na
koho to vyjde celym zadkom! Ziadne vynimky, ked’ chct vyhrat'.

20



NAJHODNOTNEJSi POKLAD NA ZEMI
(VEDECKA EXPEDICIA PO EUROPE) LTD_2010_Tajov

Este pred vecerou kazda skupinka zaspieva piesen, ktort sa mali naucit’ poceste.
VECERA
Svaj¢iarsko VECER:
RODINNY VECER

Zodpovedna: Dominika D.

Z nazbieraného ovocia detom spravime pochitku z ovocia, piskot a Slahacky.
Animétorky sa rozdelia na 4 skupinky a deti sa mézu rozhodnat’ kam sa pridaju. Budu sa
hrat’ spoloc¢enské hry a vSetko to, ¢o budt chciet’ deti. Pripadne sa mdzete zahrat’ toto:

Cokolada

Cokolada Milka bude cely defi v chladni¢ke potom ju vyberieme dievatam ddme, zimné
rukavice, ¢iapku, $al, a pribor. Budi musiet’ takto zjest’ cokoladu!

Pomocky: 4 ¢okolady
4 sale, ciapky, rukavice
4 pribory
hracia kocka
12 pomaranéov, zelenych jabik, bananov, piskot, §Pahagiek
Spagat
Miesto: na izbach
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PIATOK 5. deri FRANCUZSKO

Vedec: Dominka F.

Francuzsko DOOBEDA:
RANAJKY

DIELNE

Zodpovedna: Dominika F. a MiSka

1.

2

8.

9.

ZVIERATKOVSKE POZDRAVY (Dominika D.)

. VOSKOVE POZDRAVY (Lucka)

. SRANDICKY Z OBALOV NA VAJICKA (Monika)
. PLETENIE Z PAPIERA (Veronika)

.MOTYL Z RUK (Migka)

. ROBENIE Z HLYNY (Zuzka)

(Dominika F.)
KORYTNACKY (Vierka)

NAUSNICE A INE VECI Z KORALIEK A DROTIKOV (lvanka)

Pomdcky: KAZDA SI ZHANA SAMA!

farby

vykresy, lepidl4, farebné papiere, pravitka, ceruzky, nozni¢ky

vykresy, voskovky, tuse, ceruzky, alebo Spendliky, obalky

kartony z vajicok, temperky, Stetce, nadoby na vodu, lepidla, blbosti na oci
balik novin, lepidlo tekuté aj tuhé, karton, sekundové lepidlo, temperové

farebny papier, lepidlo, farbi¢ky, noznicky, biely papier a maketu tela

motyl'a -tvrdy papier

Miesto: vSade, kde sa len da

OBED

Francuzsko POOBEDE:
WELLNES POPOLUDNIE:

Zodpovedna: Dominika F. a Miska
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1. UCESY (lvanka + Monika): gumicky, §tipéeky, sponky, c&elenky, kvety, lak na
vlasy, pricesky, slamky, stuzky

2. NECHTY (Dominika D.): laky, nalepky na nechty, pilniky, odlakovaé
3. UHORKOVA MASKA (Miska): uhorky, lehatka/stoli¢ky, krémik, nozik

4. MASAZE (Lucka + Zuzka): hrablicky na hlavu, umelohmotny §krabkad
chrbta, predmety na stipanie- masaz chodidiel, vzajomna masaz do kruhu

5. BUBLINKOVY KUPEL NOH (Dominika F.): bazénik/ lavory, perlicky do kupela-
bublinkové

6. AEROBIK + SPEVNOVANIE POSTAVY (Vierka): hudba, karimatky

7. SIESTA NA UKLUDNUJUCU HUDBU (Veronika): karimatky / lehatka, pomala
ukl'udnujuca hudba, timené osvetlenie / svie¢ky

Pomdcky: gumicky, stipéeky, sponky, ¢elenky, kvety, lak na vlasy, pricesky, slamky,
stuzky
laky r6znych farieb, nalepky na nechty, pilniky, odlakovac, vata
uhorky, krém, lehatka/ deky /karimatky
masazne pomocky- hrabli¢ky, Skrabkace, nieCo na stipanie
bazéniky, lavory, perlicky do kupela
hudba na aerobik + ukl'udiiujuca
VELA diek, karimatiek, lehatok a podobne
Miesto: vsade kde sa len da

Franciizsko VECER:
DIVADLA

Zodpovedna: Ivanka a Veronika

23



NAJHODNOTNEJSi POKLAD NA ZEMI
(VEDECKA EXPEDICIA PO EUROPE) LTD_2010_Tajov

SOBOTA 6. deri GRECKO
Vedec: Vierka

Grécko DOOBEDA + POOBEDE:
RANAJKY
OLYMPIA

Zodpovedna:

Hrat’ sa bude kazdé druzstvo s kazdym, dokopy 6 hier.
1. META

Hraju 2 druzstva proti sebe s najmenSim poc¢tom hracov v druzstve 8. Hré sa na ihrisku v
tvare obdiznika velkej priblizne ako futbalové ihrisko. Po obvode ihriska je umiestnenych
5 mét v tvare Stvorca 1 m x 1 m. Tieto méty st miestom, kde sa mo6zu bezci ukryt’ pre
vybitim z hry. Pri kazdej méte je kontrolor, ktory kontroluje, ¢i hra¢ vstipil do $tvorca
eSte predtym, ako doruci super lopticku svojmu nahadzovaci. Na zaciatku bezeckej drahy
je miesto pre nahadzovaca, ktoré nemdze pocas hry nahadzova¢ opustit. Na zaciatku
bezeckej drahy (Start) stoji palkovac a ostatni hraci druzstva stoja s odstupom vedl'a neho.
Ulohou palkova¢a je odbit’ lopticku drevenou palkou &o najd’alej do vymedzeného
herného tizemia (ihrisko). Po odbiti, polozi palku a bezi cez jednotlivé méty. Druhé
druzstvo (spoluhraci nahadzovaca) st rozptyleni na ihrisku a snazia sa chytit’ odpalena
lopticku a ¢o najskor ju dopravit’ nahadzovacovi. Akondhle ju nahadzova¢ ma, rozhodca
odpiska. Hrac¢i sa mozu ukryvat v métach do dalSieho nahadzovania. Ak je hra¢ po
odpiskani mimo méty, vypadava z hry. Ak sa mu podari dobehnut’ az do ciel’a, ziskava pre
svoje druzstvo bod. Pocet pokusov na odpal je 3. Ak sa hracovi nepodari odpalkovat’ po 3
pokusoch, vypadava z hry a nasleduje po nom dalsi v poradi. Pocet neplatnych
nahadzovani je taktiez 3. Po 3 neplatnych nahodeniach, nastava vymena nahadzovacov.
Vymena pozicii druzstiev na palkovani a na nahadzovani nastdva po odpalkovani vSetkych
hracov v druzstve. Hra konc¢i vys§im poctom hracov v cieli.

2. STOLNY FUTBAL

Ufobal je vyborna hra na vybiti sil. Nejprve vytvoiime branky a dvé druzstva. Kazdé
druzstvo si stoupne ke své bran¢ a jeden vedouci si vezme frisbee a priblizné uprostied
vyhodi disk do vzduchu. Hraci se snazi dobéhnout pro frisbee. Jesté pred zacatkem hry si
kazdy hrac zastréi satek za kalhoty jako ,,0cas."
Hrac, ktery drzi frisbee, se nesmi hybat a smi pouze ptihrat. Hraci z druhého druzstva
muzou : 1) zachytit pfihravku protihrac¢e nebo 2) vythhnou soupefi ocas a tim ho vyradi na
dobu jedné minuty (nebo ¢as pfedem domluveny) nebo do padnuti dalsiho golu. Jeste se
mizete domluvit jestli chcete hrat ragby ufobal nebo pouze ufobal. Ragby ufobal je
samoziejm¢e na principu ragby. Mtzou se délat hromady (skékat na sebe a tvotit hromadu)
a jiné veci.
Hraci si takto prihravaji a snazi se dat co nejvice golu. Goly plati jenom do vyse pasu
brankaie a samoziejm¢ mezi brankové tyce.

3. ZAVOD BEZ KONCATIN
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Hraje se v tymech. Kazdy hra¢ v tymu dostane uréité "postizeni" - jednu az tfi koncetiny,
kterymi nesmi nic dé¢lat (ruce se mohou napiiklad ptivazat k t€lu, nohy svazat k sob¢ atd.
Za tyto koncetiny je ale mohou ostatni v tymu brat). Po ur¢eni postizeni se tym postavi na
startovni ¢aru a zavodi se, kdo se svymi postizenimi diive ub&hne stanovenou drahu :-)

- Tym konci teprve ve chvili, kdy se vSichni ¢lenové tymu dostanou za cilovou caru!
Méné postizeni mohou pomoci vice postizenym a potom se znovu vratit do zavodniho
pole a pomahat dal.
- Po rozdéleni postizeni by mél tym dostat par minut na poradu o taktice.
- Clenové tymu si mohou libovolné poméhat, pokud nékdo nemiize na obé& nohy, mohou
ho vzit dva lidé, kteti ska€ou po jedné a mohou pouzivat jednu ruku, na trakai a podobné.
- Mira postizeni se zvoli umérné vykonnosti a véku déti. Lze si zahrat vice kol a postizeni
obméinovat tak, aby si  vSichni  vyzkouSeli hru ze  vSech  uhli.

4, \/YBIJANA S FUNKCIAMI
5. STOLNY FUTBAL

Jako vzdy u fotbalu si vymezime dvé branky, ale jako bonus také zatlu¢eme nékolik
kolik@i do zemé a na né ptivaZeme provazky, mély by byt dimenzované tak, aby dva hraci
k sobé mohli jenom troSku na kontakt, jeden hra¢ muize tak maximalné metr do kruznice,
kterou ma svym provazem vymezeny druhy hrac. V oblasti nam tedy b&éha ve vymezenych
kruznicich nékolik obranct a uto¢nikda.
Takto ve stylu stolniho fotbalu napozicujeme vSechny hra¢e mimo dvou, posledni dvojice
je svazana k sobé, tfeba boky, na vzdalenost nékolika metrii a b¢haji kam chtéji, no kam
chtéji, tam kam mu to dovoli druhy hrac (fyzicky musi byt vyrovnani). Tahle dvojice je asi
nejzabavnéjsi, kdyz jeden chce utocit a hra¢ z druhého tymu se nerad vraci do obrany :)

Pripadne:
SLENDO
INDIAKA

Pomocky: lopty — gumené
pistalky
tenisova lopta
bejzbalova palka
Chvosty
krepak na oznacenie branok, zaciato¢ny a ciel'ovych Ciar
koliky (na stan)
Spagat
Slendo
indiaka

Miesto: vonku
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Grécko VECER:
VYVRCHOL ENIE

Zodpovedna: Vierka a Monika
Opekanie
Tajna ulicka
Vysvetlenie tajomstva

Vyhodnotenie
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NEDELA 7. deri SAN MARINO

San Marino DOOBEDA:
RANAJKY
ZDRAVA VYZIVA

Zodpovedna: Miska a Ivanka
Pravidla pre ucastnikov + rozmiestnenie

KAPUSTA PAPRIKA

VYKUP POTRAVINY

MESTO

MRKW A
UHORIY

PARADAJKY

Vasou tlohou bude vyrabat’ $alaty, ktoré od vas veduci nasledne vykupia vo vykupoch.
Na vyrobu kazdého salatu je potrebny spravny pomer ingrediencii podl'a priloZzenych

receptov:

Bulharsky $alat: 2 kapusty, 2 papriky, 2 uhorky, 2 paradajky, 1 voda
Cestovinovy Salat: 3 cestoviny, 2 paradajky, 4 papriky, 1 uhorka
Mrkvovy Salat: 3 mrkvy

Viano¢ny Salat: 3 kapusty, 2 uhorky, 1 voda

Osviezujuci $alat: 2 uhorky, 1 mrkva

Americky $alat: 3 papriky, 2 paradajky

Salaty vyrabate a predavate v meste, v ktorom si si je tiez mozné zadovazit’ pitni vodu a
cestoviny v predajni potravin. Cestoviny aj vodu vadm radi vymenia za ovocie a zeleninu
podl'a aktualneho vymenného listku, ktory najdete priamo v potravinach a v zasobarni
pitnej vody. Mimo mesta mozete chodit’ zbierat’ iné druhy zeleniny a ovocia. Ale pozor,
mimo mesta moZete mat’ pri sebe len 1 kus ovocia/zeleniny. Viac neunesiete! (Napriklad 1
paradajka predstavuje v skutocnosti vel’kl bedni¢ku paradajok, ved’ kto by to uz zbieral a
nosil po jednej). Vasou tlohou je predat’ do vykupov Salaty v ¢o najviacsej moznej
hodnote.
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Potraviny
5x kapusta = 2x cestoviny; 5x paprika = 3x cestoviny; 5x uhorka = 2x cestoviny; 5x
paradajka = cestoviny; 5x mrkva = 3x cestoviny; 5x voda = 4x cestoviny

Pitna voda
2x kapusta = voda; 4x paprika = 3x voda; 2x uhorka = voda; 4x paradajka = voda; 4x
mrkva = 3x voda; cestoviny = voda

Vykup Salatov 1

Bulharsky $alat: (25 grosov) 2 kapusty, 2 papriky, 2 uhorky, 2 paradajky, 1 voda
Cestovinovy $alat: (35 grosov) 3 cestoviny, 2 paradajky, 4 papriky, 1 uhorka
Mrkvovy $alat: (10 grosov) 3 mrkvy

Viano¢ny Salat: (17 grosov) 3 kapusty, 2 uhorky, 1 voda

Osviezujuci $alat: (9 grosov) 2 uhorky, 1 mrkva

Americky $alat: (13 grosov) 3 papriky, 2 paradajky

Vykup Salatov 2

Bulharsky salat: (24 grosov) 2 kapusty, 2 papriky, 2 uhorky, 2 paradajky, 1 voda
Cestovinovy $alat: (34 grosov) 3 cestoviny, 2 paradajky, 4 papriky, 1 uhorka
Mrkvovy Salat: (11 grosov) 3 mrkvy

Viano¢ny Salat: (18 groSov) 3 kapusty, 2 uhorky, 1 voda

Osviezujuci $alat: (10 grosov) 2 uhorky, 1 mrkva

Americky $alat: (12 grosov) 3 papriky, 2 paradajky

BALENIE
OMSA
OBED
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