Letny diev€ensky tabor

irsko v piatom storogi

30.6. - 6.7. 2008

chata Gilianka, BoleSov



F el o wedltoas :)

Denny harmonogram:

7:15 budicek
ranna hygiena
modlitba

8:00 ranajky

9:00 zaciatok programu
program

12:00 obed
poobediajsie voino

14:00 zaéiatok programu

16:30 priprava na svéati omsu

17:00 svata omsa

18:00 vecera

19:00 vecerny program

21:30 vecierka mladsi

22:30 vecierka starSie



1.def - privitanie, voiby

Obed
Poobede:

uvitaci ceremonial:
Pred deti vystapi rada druidov (animatorky). z ktorej si polom omi samy veéer zvoha hlavneho druida. Na tomto

zhromazdeni sa deli dozvedia zakiadné pravidia taboroveho zivota (organizacne vec typu: Budu rozdelené do skupiniek. ze

toto je keltska osada, dostanu Saty a poslanie spinit' ulohy, ktoré im budu zadane, aby sa ukazalo, ¢ su dost schopné stat sa

sucastou tabora, Taktiez sa prvy krat ozve melodia +slova piesne, ktora sa bude spievat vzdy rano a podobna vecer- este nie

je hotova. A mala by sa vyvesit' aj vlajka- symbol nasho tabora.)

Animatorky:rada druidov (3 druidské animatorky)
Pomacky:obradné Saty pre deti(Snurky na prepasanie). pre animalorky, druidske Saty, piesen, viajka,zakladné pravidla, prejav

zlozia si veci na izby

ulohy na ucelenie skupiniek:

Deti budu plnit’ ulohy. Pri kazdej spinenej ulohe doslanu jeden papierik s pismenkom. A na konci im 2 toho vznikne
MY SME RODINA.
Takze budu chodit po stanovistiach... teda pre kazdu skupinku budu zvlast prichystane papiere s ulohami a tak... aby nemusel

na kazdom stanovisti byt daky animator... takze my sa pokusime to nejak tak napisat, aby sa tam navzajom nepostretavali..

alebo ak bude vela animatorov by bolo jednoduchsie asi keby proste len tak kruzili... ale to este nevieme, musime sa s vami

dohodnut©

na zaciatku samozrejme zoznamovacka- staci mena© a potom dostane skupinka listok s otazkami, ktore sa cely

cas pomedzi ulohy musia o sebe dozvedat.

Napriklad: Kto je najviac ukecany?

Klo je najpoctivejsi?
Kto pride v§ade neskoro?
Klo je najviac presny?
Kto je najviac poriadkumilovny?
Kto je nejvacsi neporiadnik?
Kto mal najlepsie vysvedcenie?
Kto ma najviac surodencov?
Kto si rano rad pospi?
Kto je najstarsi zo skupinky?
Co budu robit' 2zvySok prazdnin- dvojice navzajom o sebe povedat'.
Pozbierat' rozhadzané zemiaky do kybla. Ale zemiakov presne toiko koiko je deti v skupinke. A vzdy ten ¢o
zdviha ma zaviazané oci. A ostatni ho musia navigovat'.
nakreslit obrazok na ktorom sa spolu vopred dohodnu. Ale tak, ze kazda z nich musi nakreslit' minimalne 5 ciar
Navzéjom sa obut'. Ale nikto sa nemdze obut' vlastnou rukou.
Spolu malymi lyZickami zjest' obsah hmca. (kludne tam méze byt’ napriklad zarobena sumienka alebo hocico).
Ale kazda musi jest!!! (animatorka)
Poskladat' lodicky z papiera. Presne toiko koiko je ich. Ak niektora nevie poskladat' lodicku musi jej to niekto
vysvellit. Od kazdého musi byt jedna lodicka!
Spojeny hrasok, $o3ovicu, fazulky... A spolu to musia porozdeiovat'.(animatorka)
Spojit' sa vzdy 2 - chrbtom k sebe a chylil’ sa za ruky ( priviazat' im ruky k sebe) a obehnut’ daco. Vzdy bude

musiel' niekto cuvat'... Dohodnut' sa©

(na toto stanoviste treba animatorku)

Kazdej na chrbat pripneme daku vetu. (priklad: zajacik v lese chrumal éerstvu mrkvu) a ostatné jej to musia
vysvellit' bez toho aby pouzili to slovo. Az ked animatorke t vetu povie, odopne jej to z chrbta. (animatorka)
odliatok tvare do sadry (ak nechcti tvar tak aj iné, aj tu musi byE animatorka)

najskor ich treba vyskusat' z tych oléiok. ktoré sa mali po ceste dozvedal. A ked zodpovedaju vietky ( ked budu
zhodbnuté na vietkych®), dame im posledny papierik s pismenkami- budu tam dve. A maju z toho pospajat: MY



SME RODINA. Potom sa pochytaju za ruky- urobia uzol, ktory budu musiet rozpliest. A ked uz bude rozpleteny-
budu stat' v kruhu, maju zo seba urobit’ srdénko- dohodnt' sa, ako ho vytvaruju... a potom k tomu taky proslov...
ze cely éas musia drzat' pokope... ©

rky: 4 na itiach , a pri skupinkach vlastné animatorky
Pomacky: indulona, servitky, papier(tvrdy), sadra, voda,lepiaca paska, papier, zemiaky(55), kybel, papiere, Sumienky, miska,
lyzicky, dalSie papiere, noznicky, hrasok, SoSovica fazula,nejaké dve lanka- na zviazanie rak/3atky,papiere s Glohami &o sa
maiju o sebe dozvediet, papiere na stanovistia(ich vysvetlenie), papiere SME RODINA

oslovovanie prvych deti animatorkami - krestankami (6>deu')
vybalenie
kampan druidov

stretnutie kres ve} (Zuzka Las. + Mana):

Patricia sa na tajnom mieste stretne s dievéatami, ktoré st zavolané na stretnutie a porozprava im o Bohu a o tom,
ako nas ma rad a pod. vietko, €o obsahuje naramok(Zlta - Boh stvoril svet, biela — Boh stvoril &loveka s krasnou dusou, Cierna -
prisiel diabol a vetko to 2znidil, Gervena — Jezi$ prisiel a vylial za na s svoju Kkrv, zelen — sme Bozie deti a mozeme v Bohu rast)
a spyta saich, ¢i by sa nechceli aj oni stat’ krestanmi. ak ano dostanu tlohu a dohodnu sa na dalSom stretnuti.

Patricia , ani rky krestanky

Pomacky:naramky(znak krestanov), €o naramok obsahuje(vysvetlenie naramku), ulohy pre krestanov(vid vieobecne), plagaty
na kampan,prejav Patricie

Omsa
Vegera

Veter:

2.ceremonial+volby (Zuzka Las.+ Mana):

Znova vystupi rada druidov a prebehnu volby (deti dostant kamefi, nafarbia ho centrofixkami farbou, ktora prislicha
druidovi , ktorého cheu volit' a vhodia ho niekam. a potom uz hlavny druid vyhodnoti a uzavrie defl s tym, ze vyzdvihne
myslienku, ktord nasli deti (my sme rodina) — Cely tabor sme jedna velka rodina, musime si pomahat' a pod.. Ddlezité je, ze nik
nie je odstdeny na to aby bol sam.

Animatorky:rada druidov
Pomdcky:kamene na volby, laky/centrofixky,nadoba(do Kktorej budd hadzat' kamene), prejav

po ceremonialy pdjdu skupinky osobitne na odlahlejsie miesto, kde bude rada druidov a po kazdému odovzdaji obradné Saty
a bavinky — aby si mohli nimi skraslovat' Saty

Animatorky:rada druidov, viastné

Pomocky:fakle, Saty, bavinky



2. den - naroény Zivot keltov

Ranajky
@:vanny obrad(vid véeobecné) (Zuzka Las. + Mana)

Tento de druidi predstavia detom moznost', Ze ti. o maju ambiciu stal’ sa ich uénami(cuhagmi). tak musia splnit
urcité ulohy(vid vdeobecné), aby sa nimi mohli stat. Taktiez im oznamia. ze v dneény vecer sa kona slavnost urody. Na ktoru sa
ntreba patri¢ne pripravit'.

Doobeda:
Miadsi: 2

Kaida rodina (skupinka) ma niekde v hibokom lese miesto, kde by sa v pripade napadnutia kmena mohol niekto
uchylit. Toto miesto si musime vybudovat'. Kazda skupinka sa vyberie do lesa spolu s animatorkou z inej skupinky, ktora bude
zakreslovat' mapu k tomuto miestu. Vsetky skupiny predlym nez vyStartuju z jedného miesta v rovnakom ¢ase. dostanu papier
s intrukciami, ¢o véetko by mal obsahovat' ukryt:

e ukryt musi byt zakryty zo véetkych stran a mal by mat' jeden otvor (vstup)
*  mal by sa doii zmestit' jeden ¢lovek

«  malo by tam byt I6zko viditeine oddelené

*  ohnisko

* jedlo, pitie na jeden den

e  zasobu dreva na jednu noc

e oznacenie, klorej rodine patri

Deli vystartuji a maju 1,5 hod na to, aby to miesto nasli a vytvorili vietko, ¢o tam ma byt, potom sa vratia do tabora.
Animatorky: (3+3) Kazda skupinka ma jednu svoju a jednu z cudzej skupinky
Pomacky: papiere, pera, papieriky s instrukciami, hodinky

V tabore sa budu sa podielal’ na priprave ohniska - posvétného miesta. Treba ho vyéistit' a upravit' ., aby sa dalo
pouzivat' na posvéatné ucely. Pocas prace sa vyhlasi poplach - testovanie tkrytov — kazda skupinka sa poberie podia mapy na
to miesto, ktoré sledovala ich animatorka a maju zhodnotit, ¢i je kvalitne robené, ¢ ma véetko, ¢o ma mat' a vezmu so sebou
vodu a jedlo - ako odmenu (alebo nie?) - 30 min
Animatorky: Kazda skupinka ma svoje animatorky
Pomdcky : lopaty, motyky(nie¢o si prinesu deti, treba aj dodat), vedierka, ¢o poskytne les....

Starsi:

Hra Safari, ktora bude upravena (cca 2 hod). Kazdy hra sam za seba. Na hru treba veiké uzemie, najlepsie les, kiory
je viditeine ohraniceny (napr. potok, cesta a pod...). Deti sa rozdelia na lovcov, pytliakov a straznikov a kazdy lovec a pytliak
dostane listinu, kde sa mu budu zapisovat' body, povolenia a iné potrebné veci.

Ulohou lovcov je lovit' zver (zbierat’ papieriky rozhadzane po danom uzemi) a predavat ju v krame a utizené peniaze
si ukladaju do pokladne, alebo na nejaké bezpe&né miesto (tam im to véak moze ktokolvek zobral). Lovec potrebuje mat
povolenie (20sk), ktoré ziska v pokladni. Toto povolenie mu napisu na listinu a ma platnost' 20 min. Potom si musi zakupit' nove
povolenie.

Ulohou pytliakov je zvierat' zvierata po celom uzemi. Nalovenu zver mozu predavat’ len lovcom s povolenim, lebo

v krame im tie zvierala nezoberu. Taktiez si svoje peniaze mézu ukladat' v pokiadni alebo na tajnom mieste ©

Ulohou straznikov je kontrolovat’ platnost’ povoleni a chytat’ pytliakov v hernom poli. Straznici nosia pri sebe
neobmedzené mnozstvo nabojov (papierové gule) a ak pylliak sa snazi uniknut', tak ho mozu zostrelit’ (staci jednou guiou) a on
musi odovzdat' vetky peniaze a nalovenu zver, ktori ma pri sebe.

* Ak bol pytliak zostreleny putuje k liecitelovi, kde zaplati 10sk a odtial do lochu, kde stravi 10 min

* Ak bol chyteny ide priamo do lochu.
Pytliak (ako aj lovec, ktorému vyprsalo potvrdenie) sa vSak moze branit, a to tym, ze on ma pri sebe dva naboje (papierove
gule). Ak sa mu podari trafil’ straznika obomi skor ak on jeho, tak je pytliak voiny a straznik ide k liecitelovi.

Loch, lie¢itel, pokladiia a kram si mimo herného pola.

* Loch - tu su ti, ktori boli chyteni a maju 10 min. oddych

* Liegitel - tu pridu zraneni a zaplatia 10sk za lie€bu (straznici neplatia).



* Pokladiia - tu si zakupuju potvrdenia a ukladaju si peniaze na cet - zapisujeme do zosita, taktiez, si tu mézu
aj poziat' peniaze na nakup potvrdenia a pod.
«  Kram - vykupuje zvieraté iba od lovcov s povolenim: medved 20sk, sob 18sk, rys 16sk, vik 14sk,orol 12sk, srka 8sk,
liska 6sk a bobor 4sk.
Animatorky: (6) Loch + liegitel - jedna, pokladia - dve, kram - dve, niekto, kto vrati papieriky opat do lesa - jedna
Pomécky: papierové gule (100), listiny - 30ks, z08it a pera, hodinky, peniaze, krepak, obrazky zvierat (8x50), Satky na

oznacenie straznikov
Obed

s krastanovikrsty (Zuzka Las. + Mana):
« ponorenie do vody zo slovami :ymeno , V mene Najvyssieho Boha ta krstim*
«  pomazanie: -Gelo-ruky-oti-Usta-srdce
krizik olejom na celo:aby tvoje mylsienky boli pine Boha

na ruky:aby si Ho prinasal druhym svojimi rukami

na oci:aby si sa dival na svet Jeho ocami

na usta:aby kazde tvoje slovo vyjadrovalo Jeho lasku

na srdce:abytvoje srdce bilo pre Neho

o vyslanie- odovzdanie symbolu 5 goraliek,svietka - prijmi svetlo DS a prinasaj ho do tmy

kazdy krestan ma mat' svojho krstného rodica, krstnym rodi¢om méze byt' hocijaky krestan, tiez dostanu krstny list
(dalsie krsty po dohode aj Easovo aj €o sa tyka miesta)

Animatorky: na krst staéi Kktorakolvek animatorka krestanka , krstny rodié(to nemusi byt' animatorka)
Pomécky: naramok,olej,voda, sviecka, krstny list

Poobede:

Miadsi:

Kelti, na to, aby mohli preZit' v turdych podmienkach, ktoré im priroda prichystala, museli lovit' zver, aby sme mali
dostatok zasob na zimu. Deti pdjdu postupne po skupinkach po vyznacenej trase, no pozor. Na tejto trase ich ¢akaju rozne
nastrahy, lebo su tam zli lovci, ktori poiuji na nich. (Budu tam schované 4 animatorky, ktoré budi mat' po 5 ostrelovacich
predmetov a budu ich hadzat' do skupiniek — po prejdeni skupinky si zaznatia, koikych trafili). Toho, koho trafia, budu musiet
preniest k dalsiemu zvieratu. Deti pobezia po cesticke a tiez budi mat’ naboje (5 striel). Popri ceste bude 10 zvierat (plagaty A3
— medved, sob, rys, vik, jelef, daniel, liSka, bobor, vevericka, sokol) pripnutych na stromoch a deti maju strielat’ z cestiky na
2viera, na kazdé maju 5 pokusov a mali by sa striedat’. (niektoré zvierata mdzu byt ukryté rafinovanejsie, takze ich nemusia
najst). Tu ostava dost dihy &as pred hrou, lebo skupinky by mali ist po sebe v intervaloch 15- 20 min — lanové hry(taka ta
preliezacka)

Animatorky: (3+4) Kazd4 skupinka ma jednu svoju, Styri animatorky budu ukryté

Pombcky: papierové gule (35) - noviny, papiere A3 - obrazky zvierat (10), krepovy papier, papiere a pera pre animatorky , lano
Starsi:

Poobede to, &o hrali mlad$i doobeda.

Omsa

Vetera

Veger:

priprava na dozinky - vyroba vencov,vyroba slamenych figiriek(Zuzka Las. + Maa)

dozinky(: ' prirody a podak ie za urodu a podobne)(Zuzka Letasiova + Lucka Greb.):
vence budi nosit na hlavach pocas celého vedera, slamenych figurin, ktoré budu sy izovat' rozne zvieratka

pripadne rozpravkové bytosti a inych 0zdéb z prirodnych materialov. Program je nasledovny, po slavnostnom otvoreni sa bude
vela vela tancovat. Deti sa budu ugit taborovy tanec(tance). Tiez by sme sa mohli zahrat' kto vymysli lepsi keltsky pribeh(ktora
skupinka)

Animétorky:vsetky

Pomécky: tanec, hudba,slama, kvetinky na vence, ovocie a obilie, $pagat, noznice, prejav — Gvod k dozinkam

vederny obrad(vid vieobecne) (Zuzka Las. + Mafia)



3.den - ocistovanie

Ranajky
Rano:ranny obrad(Zuzka La$. + Mara)

Zatikanie Patricie, pocas toho ako ju budu vyvadzat' von utegie(za rohom &aka auto)Druidi povedia Ze sa im nepacia
tieto nebezpe&né vplyvy, ktoré sa tu zadali rozmahat’preto ideme na oéistny vylet. Okrem toho bude vyvesena &ierna listina, na
ktord sa budu zapisovat podozrivi krestania. Vzdy pocas vyvesenia dvoch sekier bude aktivne prenasledovanie krestanov,
¢ize mozu byt' v tom &ase aj prehiadavani.No prvé prehiadavanie bude az na druhy def.(ak stihneme méze byta j vecer)

V tento den ideme na celodenny ogistny vylet. Deti si musia brat’ svoje obradné Saty .Cesta bude rozdelena na pat’ ¢asti - 4
Zivly + pokanie.

Pomécky:¢ierna listina, znak pre prehiadavanie(tie sekery)

Doobeda:

1.cast’- oher:

V tejto prvej &asti budu mat’ za dlohu nazbierat' ¢o najviac liecivych bylin (listy a tak -mohli by sme dat' konkrétne
druhy)
2.cast’- vzduch: \

Kazda skupinka dostane jednu fladu, asi staci pollitrové, a budi mat za dlohu pocas celej tejto trasy zadrziavat' dych,
teda vzdy jeden zo skupiny ,pol minity a zvySok vydychnut’ do flae.Takto maju nazbierat', €o najviac vzduchu.

Animatorky: 2 animatorky(na kazdé stanoviste jednu, ktora vysvetli , o maja robit)
Pomécky. 6 pollitrovych flias

Omsa

Obed

Poobede:

s Krestanovisy omsa) (Zuzka Las. + Mana):

len pripodobnenie s bochnikom chleba a s vinom- akoby prvé sv. prijimanie.Prakticky lamanie chleba...
Animatorky:krestanky(bez Patricie , uz je zatknuta)

Pomécky: chlieb, vino, prejav
3.cast'- zem:

Budu mat' za dlohu si nakopat' do tasiek, ktoré im my dame , €o najviac zeme, ktori potom budd musiet’ nosit',
nasledne nosit’, vlastne zvy$o k cesty
4.cast'- voda:

Na konci &asti s vodou bude zavesena flasa, prederavena, a oni musia usetrit' ¢o najviac vody...tak si trochu asi
zabehaju teda samozrejme este aj s tou zemou.

No a teraz pride vyuzitie:)
5.¢ast’'- pokanie:

Pred poslednou &astou pokania sa maju potriet' oistnym popolom, ktory musia najprv vyrobit.Budu mat’ za Glohu
vytvorit’ oéistny oheri( bude ,obsahovat*vsetko ich usilie,ktoré za cely def vynalozili),zem pouZiji na vytvorenie ohniska, ako to
nieco vdaka Gomu nezhori cely okolity les®, liegivé byliny zapalia, vzduchom z flage ohef rozduchaiji a voda by mala byt' na
ocistné umytie, pod ten popol si najprv umyju tvar a potom si natri tvar popolom, oblecu si svoje obradné Saty .

Potas 5. Easti maju byt vietci potichu a v tichosti prist' na posvéatné miesto, kde budi ¢akat' na ostatné skupinky.
Animatorky: 3 animatorky na stanovistiach (2 budu spolu, zaciatok pokania a koniec vody)

F y: 6 tasiek, 6 p ych flias , voda, zapalky, voda(na hasenie pre istotu)

ocistny obradZuzka La$. + Mana):

velka vatru zapaluju 4 najmensie deti. Je to oher pravdy, muadrosti, istoty a spravodlivosti, (vytrvalost,, vemost).
Pocas vedera sa v tom ohni spélia vence z predchadzajucej slavnosti a tiez véetky slamené figury, aby sa zacalo odznova-
symbol znovuzrodenia sa z popola.
Animatorky:tie, ktoré pridu spravit’ vatru a vietky ostatné
Pomadcky:vatra, vence, slameni pajaci z 2.dna, sviecky(4x)
Vetera

Vecera by mala byt zarover oslavou oéisty.Budeme podavat' :



" Spekacky, zemiaky(upecieme v alobale v ohni), jablka, Specialny chlieb, zelenina, chlieb(ak budu hladné)
Animatorky:vietky
F dcky: jablka, Spekacky, ky, zelenina, recept + ingrediencie na chlieb, chlieb, sazne"
Veter:
Citanie irskej povesti (Povest' o Ketenkuburry?/manine rozpravky)

Animatorky:so skupinkami
Pomocky:povest’
scrabble:

na jedom mieste je plan scrabble - niektoré policka su bonusové“.Na desiatich stanovistiach su obalky s niektorymi
pismenami, detom dame rozpis pismen na stanovistiach aj za kolko bodov su(problém je v tom, ze nevedia ¢i tam este stale
su), deti maju za ulohu ziskat' &o najviac bodov tym, Ze budu vytvarat' slova z pismenok na stanovistiach.Za kazdé pismeno
nalepené cez bonusové policko dostanu ¢ast' myslienky hry(napr. myslienka povesti)
Animatorky:pn plane, pri rozpise stanovist'

Pomécky:rozpis pismen na stanovistiach, pismenka a ich obodovanie, plan scrabble

cesta odvahy (noéna hra 2varianty-lah3ia a strasnejSia cesta cez les po svieckach/po fakliach, ktoré su straaasne daleko od
seba) , predposledna fakia bude pri jazere a posledna na druhom brehu, pojdu na lodkach cez jazero, po jednom s animatorkou
~ktod ich bude ¢akat' pri lodke

Animétorky:so skupinkami +2 animatorky pri lodkach

Pomdcky:fakle, ohe:), lodky(2x), padla

4.den — irske narodné hry

Ranajky
prehiadavanie krestanov

Rano:ranny obrad(vid re)(Danka Pol.
Doobeda:
prvuhodinu a pol(priblizne) sa budu ucit' deti nové hry, ktoré nepoznaju (galsky futbal a iné:)), budu stanovistia so
skupinovymi hrami - kazdéa skupinka musi prejst’ kazdym stanovistom, budi mat' cca.15 minut na to aby hru pochopili
a vyskusali si ju.potom idu na dalsie stanoviSte.V tomto ¢ase sa budu tiez zapisoval sa na rozpis — vysvetlené dalej:
systém hier je takyto: kazdy skupinovy $port bude mat’ rozpis.Kazda skupinka sa zapise(mdze aj viackrat na jeden),
na ktoré $porty chce, na ktory &as chce, ale bude si musiet na ten ¢as zohnat' sapera(inu skupinku).V tom ¢ase ked nehraju
.zapas“ maju moznost' ziskavat' body na stanovitiach so Sportami pre jednotlivcov.Co sa tyka bodovania skupinovych
$portov:Kazdy ¢len vitazného timu ziskava uréity poéet bodov, mozno by mohli ziskavat' aj 1i , €o prehrali tak po bode, aby boli
motivovani hrat'
Sporty pre jednotlivcov:
. hod brvnom(na jedno stanovisti s hodom o$tepom)
«  Petanque - hra sa jedna hra, rata sa ta najblizsia guia, kto ma najblizsie ma 4 body, dalSi tri atd.
. Aktivity- Budu hrat' v dvojiciach(dvojice prosti sebe)
«  Hod ostepom - jedna z discipli ych her.Hodit do vyznaceneho kruhu na zemi(ako terc na sipkach). Bodovanie
4,3,2,1 podia kruzku
«  Kolky - pocet zhodenych deleno 2 zaokruhlene nahor

*  Suboj bojovnikov - v p jeden vyh - dostane 3 body
« podiiezane pod $pagat, ktory je pripevneny v urtitej vyske nad zemou, na kolikoch.(birmovanecky), vzdy ked sa sieta
dotkne 3pagatu odratavaju sa mu body, na zaciatku maju miadsie baby-10, starsie - 5 cca
o  Jungle speed - klo vyhra ziska 3 body(s vezou na jednom stanovisti)
e  Veza- kto vyhra - cize mu to néspadne - dostane po bode
Animétorky:7 na stanoviStiach



Pomdcky:petanque,skratené aktivitky(u vila??), ostepy(3x aj viac), krepak, koliky, (alebo nieco iné na vytvorenie tera na
zemi),flase s vodou(na kolky - vela), lopta, uteraky(iné kusy latok), koliky(vela) - drievka,8pagat, jungle speed, veza, brvno
Skupinové Sporty:

. Indianska palicka

e  Saigon (mohli by hrat's urcitymi zlepSeniami - musia utekat' s niekym na chrbte a podobne)

e Lacros

e Galsky souboj - stara keltska hra pii které Druid vytvori kruh z mouky a soupefi se z néj vytladuji. Jsou zakazany
udery, chytani je povoleno pouze za trup téla. Vitéz ziska cenu. Toto by sa hralo skupinka prosti skupinke, kto td
druht skupinu vytlagi z kruhu vyhrava(celu skupinu)

. Prekrikovacka- 1 &len a jeho skupinou je druha,superiaca, skupina. cloveku ktory stoji sdm sa povie nejake slovo a on
ho méa povedat nejakym spdsobom svojej skupinke, pricom ich stperi sa snazia , aby sa im to nepodariloa preto
kricia:)(ak nechapete pytajte sa zuzky klepacovej —-obmedzené ¢asovo, ak sa podari ziskaju bod

e frisbee

e galsky futbal - kombinacia futbalu a ragby(1 pisknutie-hra sa len fubal, 2 pisknutia - aj ruky, gél sa moze dat’ len
kopnutim, ked sa hra rukami, tak s loptou v ruke mézu urobit' maximalne 10 krokov.(ak bude faul-tak bude minitu
hrat’ druzstvo bez jedného hraca))

Animatorky:7rozhodky, (14 a imatoriek na stanovistiach,3 so svojou skupinkou(mladsie))

Pomdcky: lacrosové prislusentvo,futbalova lopta,frisbee(2x), muka, palicka, 2x palica, Spagat(na vtvorenie branok), Casové
rozpisy pre kazdy skupinovy $port, piStalka

Obed

s v(Zuzka Las. + Mana)'list od Patricie

Pomécky:list od Patricie

Poobede:

pokracovanie doobednajsich aktivit

utie kres

prehiadavanie krestanov - poéas aktivit

Omsa

Vetera

Veger:

rodinny vecer — kazda skupinka travi ¢as osamote, program vymysiaji animatorky pre svoje skupinky....(va&sinou si deti
navrhnu , €o chcu robit’))

vecerny obrad(vid véeobecne) + muéenie(Zuzka Las. + Maia)

5.def —def remesiel

Ranaj
Rano:ranny obrad(vid véeobecne) (Zuzka Las. + Maria)

Hlavny druid predstavi situaciu:Chceme nakupit' novy druh vzacnej latky — tartan od ko¢ovného kmeria, ktory sa
prechodne usidlil nedaleko nasej osady. Pre nich st vSak naSe peniaze bezcenné, jediné za ¢o su ochotni vymenit' tito latku su
nase remeselnicke vyrobky.

(Druidi budu na konci tvorivych dielni od deti odkupovat' ich vyrobky, od kazdého dietata minimaine jeden.)
Doobeda:

Tvorivé dielne

4 y priatelstva a naramky do hlavy

2, Vyroba nausnic, naramkov a priveskov

3, Ruéna vyroba krabiciek a Skatuliek

4, Vazitky a pohare ozdobované servitkami alebo farbami na sklo
5, Vyroba ruéného papieral!!pomécky

6, Sitie kabeliek, tastigiek alebo peraénikov

7,Vyroba lampiénov(Mana vie postup) :

8, Pilenie dreva, zatikanie klincov



9, Vyrabanie veci z modelovacej hmoty alebo z hliny

10, Vyrabanie ramikov, obalov na zo3ity, obalov na zapisniky
11, Vyroba ozdobnych $tipcov, odznakov, brosni

12, Logické hadanky, sudoku, krizovky, tajnicky

13.irke pismo

14 Paradutista

y:12 na
Pomocky: farebné bavinky, zicherky, koraliky, medeny drotik, karton, plastové drétiky, nylon, priesvitna gumicka, farbicky,
temperové farby, pohare, zavaraninové pohare, lepidlo Wurstol, farby na sklo, farebné papiere, vylisované kvetiny alebo zivé
kvetiny, sito, gombiky, ihla, nit, 8pagat, tricka, Satky, klince, dosky, kladivo, pilka, drevené dosky, modelovacia hmota, hlina,
nadobky na vodu, baliaci papier, latky, cestoviny, fazuia, $o3ovica, servitky, Stipce.hlavolamy, krizovky, hrnéeky z IKEI za9:),

laky(priesvitné — 2x)/tekuté sklo,sacky, al na ig , papier,ciemn e fixky s hrubou plochou, balény, servitky,

lepidlo(Wurstol)(vela), klieste, sviecky
doobeda by sa mohli konat' tak dve - tri prehiadavania krestanov
Obed:
Poobede:
Tvorivé dielne
tiez tak zo dve prehladavania
odkupovanie vyrobkov
priprava skupiniek na sviatok blaznov
stretnubie krestanov(Zuzka Las. + Mana) list od Patricie
Pomdcky:list od Patricie
Omsa
Vetera
Veter:
sviatok bléznov (Zuzka Las. + Mana)- babkové divadlo, kaukliari, a podobne veci na zabavu . Cielom je dobre sa zabavit.
deti st rozdelené do skupiniek a maju pripravit' scénky podia zadania:
: -babkové divadlo z ponozkami , z ktorych si vyrobia babky
-tiedohra- hraju za velkou plachtou presvietenymi lampami
-rozpravka s drakom-ako pomédcku maji velku plachtu farby a podobne na vytvorenie draka(pod plachtou je viacero
deti, ktoré predstavuju draka napr. s 3 hlavami a 6 nohami..), ktory je hlavnou postavou.
-Dostanu pomécky na vyrobenie mecov a pod.(karton, farby, pilku, sekerku a pod) maju zahrat’ nejaku komédiu typu
asterix a obelix.
—animatorska scénka-poprava plySového medvedika.

ook}

Pomécky: ponozky(10 parov), plachta, lampa, velka plachta na draka(,minuloroény drak), karton, farby, pilka, sekerka a pod,
plySovy medvedik

oslavy , tanec

Pomacky: ovocie(iné podobné jedlo), opekacie jedlo - chlieb

vecerny obrad(vid v§eobecne)

nocné hra:

Starsi: Viajka

sut'azia proti sebe 2 druzstva. Kazdé ma jednu vlajku, jedno vézenie, kam dava superov, ktorych fyzicky premdze(zvali na
zem). Viajky sa nachadzaju na uzemi, kam nemdze stupit’ druzstvo, ktorému viajka patri ale iba super. Ulohou je ukradnat
vlajku a priniest ju na konkrétne miesto(napr. ohnisko...) Je tam e$te viacero «iog wh mavidiel, ktoré edte dopisem, ked si

spomeniem® )

Pomdcky:krepak, $atka(2x)...

Mladsi:

Hra sa hré tak, Ze kazda animatorka ma v ruke baterku, ktord mé zasvietit’ a nasledne hned zhasnat vzdy po uplynuti uréitého
¢asu. Deti maju za ulohu ziskat, ¢o najviac papierikov, ktoré mozu dostat’ vtedy, ked animatorku najdu. Je délezité dobre



vymedzit' priestor na tato hru!(ak si niekto pamatate konkrétnejSie tie pravidla tak napiste:))
Pomécky:papieriky, baterky, krepak/Spagat

6.den - liecenie druida

Deti zobudime(neskaér-po noénej hre), lebo hlavny druid je chory na zviastnu chorobu.
(Hlavny druid bude na smrteinej posteli a bude aj vyzerat' choro.)
Deti este v pyzamach nahrnieme na poradu, ako pomdct’ hlavnému druidovi.
Pride $aman, ktory ma viziu, ze ho zachrani chutny kolac.
Vyhlasi sa sutaz, kto prinesie z dediny kola¢, ktory ho vyliegi.
Za tento lie€ivy kolac by ziskala cela skupina privilégia.
Animatorky: vSetky
Pomécky:nie¢o na natretie druida, oblecenie pre Samana, zoznam privilégii
Ranajky (deti uz su nachystané do dediny.)
Doobeda: s
Dedinska hra: deti musia vymenit' nejaké veci, ktoré si vyrobili v dielfiach za prepozicanie kuchyne a upiect’ kola¢ (dostanu
recepty a ingrediencie na pecenie)
Animatorky:vSetky
Pomacky:recepty, ingrediencie, vyrobené veci z piatka
Obed
Poobede:
Hned po obede sa $§aman snazi uzdravit' druida pomocou detskych kolacov, no ani jeden ho neuzdravi.
Panuije chaos, zufalstvo (najma medzi ostatnymi druidami- animatorkami) ->treba potrestat’ $amana.
Saman je sudeny- dostane trest, ze do zapadu sinka musi byt' k dispoziciii detom (stoji na urcitom nieste) a pnit'ich

prikazy.
poobednajsie voino
balenie?

ranov(Zuzka Las. + Mana).

Tam by Patricia prehovorila. Ze sa vratila z Eurdpy a Ze vie, ako zachranit' zlého druida.Z jeho zlého srdca mu prudi
do celého tela skazena krv, ktora ho zabija. My, krestania ho mézme zachranit’ krvou odpustenia, lasky a krestanstva. Deti mu
mozu pomdct’ pichnat’ do prsta a modiitba...

Pomacky:prejav Patricie

Po voine za&nu krestania zachrarovat' druida, odhalia sa. Druida zachrania svojou krvou a modlitbou.

Druidovi sa polepsi az vyzdravie...nejaky preslov, ze mal zatvrdené srdce, ked prenasledoval krestanov. Nariadi, aby
uz nikto neprenasledoval krestanov a povzbudi aj ostatnych, aby sa spolu s nim stali krestanmi.

Animatorky:3aman, vSetky ostatné
Pomacky: ihly na pichanie do prstov, preslov Patricie, prejav druida
Omsa:spoloéna verejna, v obradnych Satach
Vecera : slavnostna
Pomécky:vela jedla
*  vyhodnotenie druzstiev
e trhy:budu sa predavat veci, ktoré vyrobime my animatorky(alebo kipime) namiesto daréekov a zvy$ok sladkosti
rekvizity z tabora sa budu popri trhoch drazit’
« oslava, tancovanie....(mdZu sa zjest' tie kolace, ¢o doniesli z dediny a iné).
Animatorky: vSetky
Pomdcky: daréeky pre deti, jedlo na slavnostnu veceru, ceny pre vyherné druzstvo(sladkost)



vieobecné veci:

ranné a vecemé obrady

zdvihanie viajky so sinkom, ktoni nesu spolu s fakiami na nejaké miesto za spevu piesne. Potom organizaéné veci a vecer
zhmutie pripadne obodovanie a ob&as aj muéenie, predstavovanie cuhagov a obrad ich prijatia do sluzby.Stretnutia budu pod
velkym stromom.

Pomadcky:latka , ktori maju mat’ na sebe muéeni(plachta), fakle, viajka

CuhagoviaDecka, ia do j skupiny dostanu gombiky, ktoré si prisiju na golier, ked sa stanu cuhagmi dostana

kapuciiu.

Pomdcky:kapucne, gombiky, Sicie potreby

Pryjatie do shiZby (obrad pre zisk titulu cuhag):

Vhadzovanim veci(zem voda vzduch a kus masa) do ohria sa daju do sluzby druidom, za ktord budu dostavat' peniaze.
Pomadcky: voda, zem, surové maso

tresly pre prezradenych krestanov: sud (vyberie si fazulku su tam tri farby, jedna je odpuslenie trestu, jedna je blato a jedna
kvapkanie vody na hlavu), muéenie, za nedostavenie sa na mucenie bude penazny trest (50 kortn), ak sa ohadzuje blatom tak
ohadzuju cuhagovia, ak este nie su tak niekto uréeny hlavnym druidom

Pomadcky:fazulky 3 farieb , nie¢o v Eom by boli

tresty pre knivoobviriujicich.povazovany za krest'ana, ma rovnaky trest ako prezradeny krestan

za i aj za straZenie krestana.penazna

Pomécky:peniaze
ulohy pre deti aby sa mohli stat’ krestanmi:

. do zatknutie Patricie bude ulohou priniest’ nového potencidlneho krest'ana na stretnutia

«  po zatknuti Patricie - zaruéit' sa za nejakého krestana zapisaného na ciernej listine. Ak tam Ziaden nie je, tak stale

plati dloha €.1.

ulohy pre deti aby sa mohli stat’cuhagmi:
musia sa naudit' runy
Pomdcky: runy, text na Sifrovanie

mokré verzia:
marsal, $pion, viajka:

Hré sa v piatich izbach. 2 su tabory kazdej skupinky, 2 si nemocnice kazdej skupinky a jednoje bojisko. Kazda
skupina vysle v kazdom kole na bojisko 1-3 vojakov, kazdy z vojakov v skupinke ma uréitd hodnost'. Na bojisku po sebe vojaci
strielaju, kazdy ma iba jeden vystrel. Zranit' moze iba vystrel od vojaka rovnakej alebo vy33ej hodnosti.Ak je nieklo uZ na
bojisku zraneny mdze zranit iba vojaka s hodnostou meSou ako ma on sam. Ak je vojak zraneny prvy krat musi stravit'

v nemocnici 1 kolo, 2 krat — 2 kola, 3. krat je uz mitvy. Pointa hry je zabit' vlajku(to je najnizsia hodnost) supera.Viajku musi
skupinka poslat’ na bojisko minimaine kazdé tretie kolo.

Animatorky:na bojisku, v nemocniciach a v taboroch

Pomécky:pera, papiere

lodicky:

obdobne ako vlajka, behanim medzi izbami
clovece:

postupuiju po plane s &islami, po hode kockou stupia na nejaké Eislo, musia najst’ niekde v chate ulohu s danym
¢&islom a spinit’ ju.

Pombcky:otazky s &islami, plan clovece, kocka
vojacikovia.

hraju 2 skupiny proti sebe, maju uréity pocet vojakov(kazda rovnako vela)....vzdy na boj vyslu uréity poet vojakov(len
na papieri), kto vy3le viac vyhra a posuva sa bliz8ie k siperovmu taboru(potiatoéna poloha je v strede planu(medzi tabormi)).
Hra sa konéi vtedy ked sa jedna skupinkaa dostane do tabora supera.



