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1.dgi - privitanb, voiby

qqeq
Poob€ds:

uvilaci csrernoniel:

Prod deli vysltpi rada dtuidov (animetorky). z klorel si polom onr samy veder zvoha htavneho druida. Na lomto

zhromaideni 6a deti dozvedia zakladne pravidla tAboroveho irvota (organizacne vecr lypu: Budu rozdeten6 do skuprntek. Ze
toto ie kellsk6 osada, doslanrl Saly a poslanie splnit'ulohy. ktor6 im budu zadane, aby sa ukazalo. ar s0 dosi schopne stat sa

sicastbu tabora. Tektiel sa prvi krat ozve melddia +sbve piesne, klor6 sa bude spaevat vidy rino a podobnd ve6€r- esle nre

ie holov6. A mala by sa vyvesil'ai vlajka- symbol niSho t6bora.)

Aninalorky:rada druidor (3 druidsk6 anim6torky)

Pom6cky:obradn6 Saty pre deti(Sn0rky na prepSsanie). pre anamalorky. druidsk6 iaty. presei. vla;ka.ziktadne pravidli, prelav

zloiia si veci na izby

flohy na ucebnie skupinbk:

Deti budti plnit'0lohy. Pnka2dej splnene, ulohe dostanu jeden papierik s pisnenkom. A na koncr im z loho vznrkne:

MY SME RODINA. ..
Takze budu chodit po slanovistiach... teda pre kazdu skuprnku budu zvlasl prichystane papiere s ulohami a tak... aby nemusel

ne kazdofQ slenovisli byl daky animator... takze my sa pokusime lo neiak lak napisat, aby sa tam navzalom nepostretavali...

alebo ak bude vela animalorov by bolo rednoduchsie asi keby prosls len tak kruziti... ale lo este nevieme. musim€ sa s vaml

dohodnul@

. na zacaalku samozreime zoznamovacka- staci menao a polom doslane skupinka lislok s otazkami, klore sa cery

cas pornedzi ulohy musia o sebe dozvedal.

Napriklad: Kto je naiviac uk€cani?

Klo ie naipoctiv€jsi?

Klo p,ida vsede neskoro?

Klo je najviac presni?

Klo je najviac poriadkumilovni?

Klo je nejvdd$i neporiadnik?

Klo mal nailep6ie vysvede€nie?

Klo ma naiviac s0rodencov?

Klo si r6no red pospi?

Kto i€ najstarsi zo skupinky?

Co bud0 robit'zvy5ok pr6zdnin- dvoiice navzeiom o sebe povedat..

o Pozbierat'rozh6dzan6 zemiaky do kibla. Ale zemiakov presne loiko koiko;e deti v skupanke. A v2dy ten do

zdviha m6 zaviazan' odi. A ostatni ho musia navigovat'.

. nakreslil obrdzok na klororn sa spolu vopred dohodnu. Ale tak. 2e kalde z nich must nakreslit' minimalne 5 diar

o Navz6jom sa obul'. Ale nikto sa nem62e obut'vlastnou rukou.

. Spolu malimi lyiidkami 4est'obsah hmca. (ktudne tam m6i€ byt'napriklad zaroben6 Sumienka alebo hoci6o).

Ale kaidC musi iesl'!!! (animetorka)

. Poskladat' todicky z papiera. Presne toiko koiro 1e ich. Ak niektord nevie posktadat todidku musijei to niekto

vysvetlil'. Od kald6ho musi byt'iedna lodi6ka!

. Spoi€ni hr6Sok.So3ovicu, fazulky... A spolu lo musia porozdeiovat'.(animatorka)

. Spojil 'savldy2-cholom ksebo achytit'sazaruky ( priviazat'im ruky ksebe) a obehnil'daco. Vidy bude

musiel' nioklo c0val'... Dohodntt' sao

(na tolo slanovisle treba anin6torftu)

. Kaidei na chrb6l pripneme deku vetu. (p.iklad: zaiattk v lese chrOmal derstvu mrkvu) a oslatnd iei lo musia

vysvellil'bez loho aby pouiili to slovo. Ai ked anim6torfte ti vetu povie, odopne iei to z chrbta. (animetorka)

. odlialok tva.e do sadry (ak nechct tuar tak ai in6. ai tu mus, byE anin6torka)

o najskor ich lreba vysk0gat'z tfch ol6Jor, klor6 sa mali po cest€ dozvedat'. A ked zodpovedaiu vserky ( ked buclu

zhodbnutd na vSelkichO). dame im posledni papierik s pisrnenkami- bud[ tam dve. A ma;u z toho posp6lat': My



sME RoDtNA. pdorn sa pochytsjri za ruky u,obia Luol, lrtorf budo musiet rozpli6t'. A kod d bude r@det€tt-

budri st6t,v kruhu. maj6 zo seba rrot if srd€nko- dohodn0t sa, ako ho wtvaruj0... a potqn k tornu taki ptGlol'"'

ze coti Cas mllsia drzaf PokoP6"' O

Anin6to*y:4 na stanoti3tiach ' a pti skupinkech vlastn6 animatorky

pqr|6dq: indutona, s€rviw, pairer(tvntg), sartra, voda,lepaaca p&ka, papier, zdniaky(ss), kibel, paprore' Sunienky' misl€'

brziaq, daEie papre|B, noEnitky, hr6sok,3o5ofta fazula,n€jak6 dve lank& na a'iazani€ ruldsalky'papie]s s ulohani fo 3a

mdo o sebe dozvedief, pepiere na staoo'i3lia(lch vysv€donio)' Papid€ SME RODINA

oslovoranie prvfch <bti animdlorkrni - kr€sfankami (6 d€O

Wb6lenie
kampai druido,

slrotnutie hrestanov(prve) €uzka La3' + hlafia):

patrbia sa na tajnqll mi€ste strstne s dievcataii. ktor5 s0 zavolan6 na strotnulie a woz'/ifua hn o Bdru a o tom'

ako n6s m6 rad a pod. vs€tko, co obsafui€ n6ramok(2tti - Boh stvofi| svo! bie|8 - Boh s|vo'i| c|ol,ek8 s kr6snou drsorr, ciEma -

p.isieldiabotavs€tkotoznicil,cenen6-Jespdsidavylial zan6ssvojukrv'zelen6-stneBoliedotiam6iemevBoh'r&t)

a spila sa ich, di by sa nochcafi aj oni staf k6tanmi. ak 6no dostani olohu a dohodno 3a na dalsdn srdnuti' {

Artnatod$Patrida , anlnabrky lcst'anky 
r€ kr*fanov(vif vgeob€cno). prag6,ty

Pon0cky:ndrenky(znakkresfano')'Con6tamokobsehri{vysvetlerien6rdnku)'0lohyp

na karnpadl,Preiav Patrfcie

ornga

Veaota

Vecoc

2.ceremoni6l+volby (Zuta L86'+ Maila):

znova vystit,6 'ada druk'ov a gebdrn0 voluy (doti do6t,an0 kgneit, nafafbi€ ho cent'6d€.ni 'a]bou, ktor6 pfb|0ch8

druidovi . ldof€ho cioi \ro[r a vhodia ho niekam. a potom rn hhvnf rkuld vyhodnoti a uzsvt'l€ rleit s fm. 2e vyzttvihne

mySlic*u, kforu na3f rteli (my smo rodine) - C€f t6bor srne p<ha velk6 rcdina' musine si pomff13f a pod" D6l€tit6 je' te tik

nie ie oGridenf na to &Y bol sAm'

Atinftodry:rada drui&v

Pdn6dq'*8m€ne na v&y, laky/canrofi:dty,n'doba(6 ldor€i budri Mdzaf ktnen€)' preiev

po cs€11tooi6ly p6itu sl1l|pinlq Gobitle m oChfrfe;Oe mi€to, kde bude rada duk'ov a po kaid6mu odovzdai0 obfadn6 Saty

a bavhky - aby 8i motrli nimi skr$lovai Saly

AninAor$rada druidor' vl6tl6

Pqn6dcY:f dde. Saty. bavf nky



2. deti - n6rotnf iivot kellov

Ranajky

Rino:ranni obrad(vidvseobecn6) (Zuzka LaS. + Maia)

Tenlo dei druidi predslavia det'om moinosl', ie ti. 60 maiu ambiou stal sa rch udriami(cuhagmr), lak musra splnrt

u.eil6 ulohy(vkJ v3eobecn6), aby sa nimi mohli slat'. Taktie, im ozn6mia. 2e v dneSny veeer sa kone slavnost urodv. Na ktoru sa

nlreba palridne pripravil'.

Ooobeda:

MladFi:

Kald6 rodina (skupinka) m6 ni€kde v hlbokom lese mreslo, kde by sa v pripade napadnutia kmeia mohol nrekto

uchilil'. Toto miesto si musime vybudovat'. Ka2d6 skupinka sa vyberie do lesa spolu s anrm;torkou z ine, skuprnky. ktore bude

zakresiovat'mapu k lomuto miestu. Vselky skupiny predtim nei vystartuiu z ledn6ho mresla v rovnakom dase. dostanu papier

s inslrukciami, io vietko by mal obsahovat'!kM:

. ukryl musi byl'zakryti zo vsetkich strdn a mal by mat'ieden otvor (vstup)

. md by sa dorl zrneslil'iedsn dlovek

. malo by tam byt'l6Zko viditeine oddelend

o .jedlo, pili€ na ieden deil

. z6sobu dreva najednu noc

. oznacenie, klorei rodine palri

Deli vystarluiri a majt 1.5 hod na lo, aby lo mi€slo naSli a vytvorili vSetko, do tam me byt', polom sa vrdtia do tebora.

AninAtorky: (3+3) Kaidd skupinka md rednu svoiu a jednu z cudzej skupinky

Pcn6cky: papiere, per6, papieriky s instrukciami, hodinky

V l5bore sa budo se podieiaf na priprave ohniska - posvetndho miesta. Treba ho vydistit a upravit . aby sa dato

pou2ival'na posvetn6 0cely. Podas prece sa vyhlasi poplach - lestovanie okry'ov - kaid6 skupinka sa poberie podia mapy na

lo mi€slo, ktor6 sledovala ich aninalorka a maj0 zhodnolil'. Ci ,o kvalitne roben6. di ma vsetko, io md mat'a vezmu so sebou

vodu a iedo - ako odmenu (alsbo nie?) - 30 min

Anin6lorty.' Kaid6 skupinka m6 svoje anin6lo,ky

Pom6cky.'lopaty,motyky(nieeosiprinestdeti,lrebaaidodal),vedierka, eoposkytneles....

Stadf:

Hra Safari, klor6 bude uprav€ne (cca 2 hod). Ka:di hre sem za seba. Na hru treba veik6 Ozemie, nailepsre les, ktoni'

le vidileine olrranicenf (napr. potok. cesta a pod...). Deli sa rozdelia na lovcov. pylliakov a streinkov a kaidi lovec a pyttiak

doslane lisliru. kde sa mu budt zapisovat'body, povolenia a in6 potrebne veci.

Ufohou lovcor je lovil'zver (zbieral'papieriky rozh6dzan6 po danon uzemr) a predAval'iu v krame a utiien6 penraze

si ukladai0 do pokladns, alebo na neiakd bezpeen6 miesto (lam in to vSak m6ie ktokoivek zobrat). Lovec potrebuie mat'

povolenie (20sk), hor6 ziska v pokladni. Toto povolenie mu napisu na listanu a md platnost 20 min. Potom si musi zakupit novi

povolenie.

Ulohou pytliakov ie zvierat' zvielale go celorn uzemi. Nalovenu zver m6iu predevat' len lovcom s povolenim. lebo

v krdme im lio zvierale nezobe.i. Taktiei si svoie p€niaza m62u ukladal'v pokladni alebo na lalnom mieste (J).

Ulohou slt62nkov ie kont.olovat' platnosf povoleni a chytal pytliakov v hernom poli. Str62nici nosia pri sebe

neobnedzen6 mnoistvo nebojov (papi€rov6 gul€) a ak pylliak sa snaii uniknut'. tak ho m6iu zostrelit' (staii iednou guiou) a on

musi odovzdal'Gelky peniaz€ a naloveno zver. ktonl ma pri s€be.
'A( bol pytliat zostr€l€ni pului€ k li€Cileiovi, kde zaplati lOsk a odtial do tochu, kde str6vi 10 min
' A& bol cffoni ide priamo do lochu.

Py{liak (ako ai lowc. ktor6mu vyprsalo potvrdenie) sa vSak m62e brenit', a lo tim, i€ on me pri sebe dva neboi€ (papierove

gulo). Ak sa mu poda.i trafit'strdtnike obomi sk6r ak on i€ho. lak i€ pylliak voini a stratnik ide k liediteiovi.

Loch, lielilei, pokladia a kr6rn st mimo herndho poia.

'Loch - tu s0 li. ktori boli chyteni a mait l0 min. oddych
' Liedilel - tu p.idu zraneni a zaplelia lOsl za liedbu (streinici neplatra).



' pokbdfra - tu si zakupujo potvrdenia s ukladait si p€nia:z€ na idet - zapisuieme do zosita' taktiez, si tu m62u

aj po2iCat p€niazg na n6kup potvrdenia a pod.

o Kr6m - vykupuj€ arierat6 iba od lovcov s povolonim: medved 2osk, sob 18sk, rys 16sk. vlk l4sk,orol 12sk, smka 8sk'

liska 6sk a bobor 4sk.

AnhafoftF (6) Loch + liodit€i - jedna, pokladiia - dve, kem - dv€, nieKo, kto vr6ti papieriky opaf do lesa - jedna

po.n6dq.. papierov6 gule (100), listiny - 30ks, zoSil a per6, hodinky, peniaze, kep6k, obr6zky zvierat (8x50)' Satky na

oznaeenie streznikov

Obed

strr,;trli,lie ktest'atiov(i(sli (Zuzka Las. + Mafra);

.ponor€niedovodyzoslovami:Jneno'VmeneNaivyss iehoBohat 'akrst im'

. pomazani€:{elo+uky-oCi-rista-€rdce

krizik oleiom na celo:aby tvoje mytsienky boti plne Boha

na ruky:aby si Ho prinasal druhym svojimi rukamt

na oci:aby si sa dival na svet Jeho ocami

na usta:aby kazd€ tvoF slovo vy,iadrovalo Jeho lasku

na srdce:abytvoie srdce bilo pre Neho

. vyslanig-odovzdanio symbolu 5 goraliek,sviecka - priimi sveUo DS a prinasai ho do trny

kaZdi krest'an ma mat svojho krstn6ho rodi6a, krstnim rodidom m62e byt'hociiaki kr€st'an, ti€Z dostan0 krstni list

(dalsie krsty po dohode aj easovo ai 60 sa tika miesta)

Anin6tofty: na krst stiaci ktor6kofuek animatorka krestanka , krstni rodie(to nemusi byt'anim6totka)

Pom6cky: n5rarnok,olej,voda, sviedka, kGtni list

Poobede:

Mla6t

Kelti, na to, aby mohli prezif v tvrdych podmienkach, ktor6 im priroda prichystala, museli lovit' zver, aby sme mali

dostatok z6sob na zimu. Deti p6jdu postupn€ po skupinkech po vyznadenej tras€, no pozor. Na teito trase ich 6akaj0 r6zne

nestrahy, lebo s0 tam zti tovci, ktori poiuj0 na nich. (Budo tam schovan6 4 animatorky, ktor6 bud0 mat'po 5 ostrelovacich

prdmetov a bud0 ich h6dzat do skupiniek - po prejrleni skupinky si zaznaeia, koikich trafilD. Toho' koho ttafia, budt musi€f

preniest,k dalsiemu zvi6rat'u. Dsti pobezia po cgsilid*s a tiai budt maf n6boje (5 striel). Popri c€ste bude 10 zvigrat (plag6ty A3

- medved, sob, rys, vlk, jetei, daniel, li$ka, bobor, veverieka, sokol) pripnutich na slromoch a deti majo sltiaiat'z cestidky na

ziara,nakafud6mai(t 5 pokusov amali by sa striedaf. (niEktor6 zvi€raH m6iu byt ukryt6 rafinovanejsie, takze ich nemusia

n6jst). Tu ost6va dosf rilhf Cas pr€d hrou, lebo skupinky by mali ist' po seb€ v intervaloch 1$ 20 min - lanov6 hry(takA ta

prelieza6ka)

Aninetotlry: (3+4) Katda skupinka m6 i€dnu svoju' Styri animetotky budu ukyt6

pmr6d<y: papierw6 gule (3b) - noviny, pariero A3 - obrezky zviorat (10), krepovf papier, papier€ a pet6 pre anim6torky ' lano

S,laBi:

Poob€de to,6o hrali mladsi doobeda.

OrnSa

VeCera

Vedec

priprava na dozinky - vgroba vencov,vfroba slarn€nich fig0riek(zuzka LaS. + Maila)

dozinky(st6vnct'prirody a podakovanie za 0rodu e podobne)(zuzka Let6siov6 + Lucka Greb.):

v€nce budo nosit'na hlav6ch podas cel6ho vedera, slarnenich figurin, ktor6 bud0 synbolizovat r6zn€ zvieratk6'

pripadne rozpr6vkov6 bytosti a infch ozd6b z prirodnfch materi6lov. Program i€ nasledovni, po sl6vnostnom otvoreni $ bude

veia veia tancovat,. D€ti sa bud0 ueif t6borovi tansc(tanc€). Tiez by vne sa mohli zahrar kto vymysli lepsi keltski pribeh(ktor6

skudnka)

Anin6torky:G€W

Pmtod<y: tranec, hudba,slarna, loetinky na vetlce, ovocie a obilie, 5peg6t, noznice, prejav - ovod k doiinkam

vecemi obrad(vid Geob€cne) (Zuzta LaS. + Mafia)



3.defr - odbt'ovanie

Ranaiky

Mno:rannf obrad(Zuzka La5. + Maila)

Zatikanie Patricie, podas toho ako ju budri vyv6dzat'von ut€Ci6(za rohom Cak6 auto)Druidi povedia 2e sa im nep6dia

tieto nebezpe6n6 vplyvy, ktor6 sa tu zadali rozm6hat'preto ideme na odistni vilet. Okrem toho bude vyvesenA eiema listina, na

ktoru sa bud0 zapisovat'podozrivi kest'ania. V2dy pofus vyvesenia dvoch sekier bud€ aktivfle prenasledovanie kest'anov,

ei2e m6iu byt v torn Case aj prehiad6vani.No prv6 prehiad5vanie bud€ a2 na druhi derl.(ak stihneme m6ie qd'a j veeer)

V tento defi ideme na celodenni oeistni Wlet. Deti si musia irat'svoje obradn6 Saty .C€sta bude rozdelen6 na pat'easti - 4

Zivly + pok6nie.

Porn6cky:eiema listina, znak pre prehiad5vanie(tie sekery)

Doobeda:

l.Cast'- ohefl:

V tejto prvej 6asti bud0 mat za olohu nazbierat eo najviac liedivfch bylin (listy a tak fohli by sme dat'konkr6tne

druhy)

2.Casl'- nzduch:

Kaid5 skupinka dostane jednu dasu, asi staii pollitrov6, a budt mat za olohu poaas c€lej lejto trasy zadriiavat'dyth,

teda vidy jeden zo skupiny ,pot minoty a zvy.iok vydichnut do dase.Takto maj0 nazbiorat', 6o najviac yzduchu.

Anin6tolbfi 2 animgtorky(na ka2d6 stanoviSte jednu, kior6 vysvetli , do maj0 robit)

Pom6d<y.' 6 pollitrovich ff iag

OrnSa

Ob€d

Poob€d€:

sireirrutie kiesri'anov($v orrl.ia) (Zuzka LaS. + Mafia):

len pripodobn€ni€ s bochnikom chleba a s vinorn- akoby prv6 sv. priiimanie.Praktbky l&nanie chleba...

turin6torlq:k6t'anky(bez Patricie , ui j€ zalknu6)

Pmr6d<y: chlisb, vino. pr€jav

S-Casl'- zqn:

Budrl mat'za rilohu si nakopaf do tasiak, ktor6 im my d6me , Co najviac zerne. ktoru potofii budri musi€l'nosit',

n6sl6dne nosif , vlalrtr|e zvyg:o k c€sty

4.Casf -da:

Na konci dasti s vodou bude zavesen6 daSa, prederaven6, a oni musia r.6etrit' do najvi* vody...tak si trochu asi

zab€hajo leda sanozr€jme €ste aj s tou zemou.

No a teraz pride vyuiitie)

S.Casl'-pkinie:

Pied poslednou Cast'orr pok6nia sa maj0 potriet'o0istnim popolom, ktori musia najprv vyrobif.Bud0 maf za flohu

vytvorit odistni ohei( bude.obsahovat\Setko ich rrsili€,ktor6 za celf dei vynaloZli)Zem pouziu na vytvorenie ohnbka, ako to

nieeo vdaka dornu nezhori celi okoliti l€s@, lie6iv6 byliny zap6lia, \rzduchom z f,a5e oheil ozd0chajri a voda by mala byt'na

o6istn6 umytis, pod ten popol si najprv umyj0 tuar a potom si natru tvar popolom, obl€C[ si svoje obradn6 Saty .

Pocas 5. Casti maj0 byt v$Etci potichu a v tichosti prist'na pcvatn6 miesto, kde budrl Cakaf na ostatn6 skupinky.

Anin6torl$ 3 anim6torky na stamvisliach (2 bu<10 spolu. zaciatok pok6nia a koni€c vody)

Pom6cky:6tasiek, 6 prederavenfchfiiaS, voda, z69alky, voda(na hassnie pr€ isiotu)

oAigniobn4Zvke LaS. + Maila):

v€iko vatru zapairuit 4 najmeniie d€ti. J6 to oheil pravdy, m0drGti, ebtoty a spravodtivosti. (vyt'valGt, vemost).

Podas veCEra sa v torn ohni 9p6lia vence z pr€dch6&ajuc€j sl6vmsli a tiet vSetky slamen6 fi96ry, aby sa zadalo odznova

symbol znovuzrod€nia sa z p@ola.

Anin6to.ky:ti€, hor6 pridu spravit'vatru a 6etky octatn6

Pqn6d(y:vatra, venc€. Cameni pajAci z2dtp,, svisalry(4x)

V€d€ra

Vedera by mala byt'z6rovei oslavou oeisty.Budeme pod6vat' :



. sp€kedky, zemiaky(updieme v alobele v ohni). tablkd, Speci6lny chlieb. zelenina, chlieb(ak budu hladn6)

Aninelorky:vSelky

Po.nd(y: iablka, Spekacky, zemiaky, zelenina, recepl + ingrediencie na chlieb. chlieb, .ra2ne"

VeCer:

Citanie irskel povosli (Povosl' o Ketonkuburry?/inanine rozpravky)

Aninalorkf so skupinkami

Pdnffiy:potresl'

scrabble:

na iedorn miest€ ie pl6n scrabbl€ - nieklor€ polidka s0 bonusov6'.Na desialich slanovisliach sU obelky s nieklorymi

pismenami. det'orn d6me rozpis pismen na slanovistiach a, za kofko bodov s0(probl6m ie v lom, ie nevedia 6i larn e6le st6l€

sn), defi mait za ololru zisket'Co naiviac bodov lim, ie budrl vyt'ir6ral'slov6 z pismenok na slanovisliach.Zekaide pistneno

nalepen6 cez bonusove poldko doslan0 Casl'myslienky hry(napr. myslienka povesli)

Anin6tortfpri pbne, pri rozpise stanovisl'

Pcn6cky:rozpis pismen na slanovistiach, pismenka a ich obodovanie, pl6n scrabblo

cesta odvahy (nod^6 hrd baianly-Aahsia a strasneisia cesla cez les po svi€dkach/po fakliach, ktore si streaegne dalekb od

seba) , prodpostedn6 fakia bude pri iazer€ I pGledn6 na druho.n brehu, pojdu na lodkSch cez iazero, po lednom s aninstorkou

..klo6 ich bude Cakel'pri lodto

Anin6lorky:so skupinkami +2 animdlorky pti lodkAch

Pomocky:fakle. ohon:), lodky(2x), p6dla

4.dell - iske n6rodn6 hry

RaTgTg

prefiiad6vanie kmslbnov

R6no:rannf obrad(vid G€obecnexoanka Polekovi[ov6)

Doobeda:

prvu hodinu a pol(pribli2ne) sa bud0 rr6il'deli nov6 hry. ktor6 nepoznait (galski fulbel a in6:)), bud0 stanovislia so

skupinovfmi hrami - kaid6 skupinka musi prsjsl'ketdim stanovist'orn, bud0 mal'cca.15 min0t na lo aby hru pochopili

a vFkrdeli siiu.pdorn idt ne dalsi€ slanol/ists.V tornlo 6esa sa bud0 ti€i zapisoval'sa na rozpis - vysvellen6 dal€i:

syst€m hior i€ lakito: kaidf skupinovf Sport bude mat' rozpb.KaidS skupinka sa zapi5e(m62e ai viackr6t na ieden),

na ktor6 Sporly chco, na ktori Cas chce, al€ bude si musiet'na len das zohnat's0pera(in0 skupinku).V lom Case ked nehrai0

J:6gas'maiitmoznost'ziskaval'body na slanovistiach so Sporlarni pre jednotlivcov.Co sa tfka bodovania skupinovich

Sporfov:Kaidi Cten vitbzn6ho timu ziskava ureili pocel bodo/, moino by mohti ziskavat'ai ti , Co prehrali tak po bode' aby boli

molivoreni hral'

Spony pn lednotlttcov:

. hod brvnom(na iedno slanovisli s hodo.n oslepom)

. Petanque - hra sa iedna hra, rala sa la naiblizsia gula, klo ma najblizsi6 ma 4 body. dalsi tri atd.

o Aktivity- Eudu h.al'v dvoiiciach(dvqice prosti s€be)

o Hod ostepom - iedna z disciplin skolskich hsr.Hodit do vyznaceneho ktuhu na zemi(ako lerc na sipkach). Eodoranie

4.3.2,1 podla kruzku

o Xotky - pocst zhodenych deleno 2 zaokruhlene nahot

o Srlboi bqovnikov - v podslato dskomlaljeden vyhrava - dostane 3 botly

o podliezarr pod Spag6t. ktori i6 prip€vn€ni v urcitej vfske nad z€tnou, na kolikoch.(birmovanocM, vidy k€d sa si€t'a

dotkno spagitu odr6lavaj0 sa mu body, na zdiatku maiu mladsie baby-10, slarsie - 5 cca

o Jungle speed - klo vyh.a ziska 3 bo<ly(s vszou na iednorn stanovisli)

r V€li - kto vyhre - cizo mu lo n6spadne - doslane po bode

Anin6lorty:7 na slanovistiach



Pdn6d(y:p€tanqu€,skr6ten6 aktivitky(u vila??), o5tepy(3x aj viac), krep6k, kolfty, (alebo niedo in6 na vytvorenie lerta na

zemi)dase s vodou(na kolky - veia), lopta, utsr6ky(in6 kusy letok),koliky(veia) - drievka,Spagat, jungl€ sp€€d, ve2a, brvno

Skupinovd Sporly:

. Indi6nska palidka

. Saigon (mohli by hrat's urditimizlepB€niami - musia utekal's niekym na chrbte a podobne)

. LaCTOS

. Galski souboj - starA keltsk6 hra pfi her6 Druid vytvoii kruh z mouky a soupefi se z n6j vytladuji. Jsou zak6z6ny

0dery, chyt6ni je povoleno pouze za trup t6la. Vit6z ziskA cenu. Toto by sa hralo skupinka prosti skupinke, kto l!

druh0 skupinu vyllatiz kruhu vyhr6va(celt skupinu)

o PrekrikovaCka- 1 Cl€n a jeho skupinou je druha,superiaca, skupina. c'loveku ktory stoii sam sa povie nejak6 slovo a on

ho m6 pwedat nejakim spdsobom svojej skupinke, priiorn ich s0peri sa snaiia , aby sa im to nepodariloa preto

kridia:)(ak nechapete pytajto sa zuzky kl€pacovei -obmedzen6 Caso\ro, ak sa podari ziskaiu bod

o ftisbee

o galskf futbal - kombinacia futbalu a ragby(1 pisknutie-hr6 sa len fubal,2 pisknutia - ai ruky, 96l sa m62e dat'l€n

kopnutim, ked sa hre rukami, tak s loptou v ruke m62u urobit'maxim6lns 10 krokov.(ak bud€ fauFtak bude minotu

hral' druzstvo b€z jedn6ho hr6ea))

Aninatorky:Trozhodkin, (14 a imaoriek na stanovistiach,3 so svoiou skupinkou(mladgie))

Ponr6d<y: lacrosov6 prislusentvo,futbalove bpb,frisbee(a), mika, palieka, a palica, $paget(na vlvorenie brdnok), Casove

rozpisy pr€ kaidi skupinovi Sport, pist'alka

Obed

strerautie kresi'ariov(Zuzka Las. + Mafia):list od Pslricie

Psnbqjbt od Patricis

Poobede:

pokradovanio doob€diajsich aKivit

prehiad6vanie krest'anov - podas aktivit

OrnSa

Vedera

V€6ec

rodinni v€C€r- kaZde skupinka tr6vi Cas camote, program vymf6iaj0 anim6torky pro svoj€ skupinky....(vde5inou si deti

navrhn0 , eo chc0 robifr)

veCemf obrad(vid vSeobecne) + mucenie@uzka LaS. + Maila)

5.&i {efi rernesiel

Raiaiky

RAno:rannf obrad(vid v3eobecne) (Zuzl<a La3. + Mafia)

Hlavnf druid predstavi situeciu:Chceme nakripit'novi druh vz6cnej l6tky - tartan od kocovn6ho kmsia, ktori sa

pr€chodne usidlil n€dal€ko na3ej osady. Pr€ nich s0 v5ak na6e peniaze bezcenn6, jedin6 za 6o s0 ochotni vymenit't0to l6lku su

nas€ rom€solnicko virobky.

(Druidi budri na konci tvori\rich dietni od deti odkupovat'ich vfrobky, od kaiddho di€t'at'a minim6ln€ jeden.)

Doobeda:

Tvodv6 dieh€

1. Naramky priateistva a naramky do hlaw

2,Yjroba nau5nic, n6ramko, a priveskov

3, Ruln6 viroba krabiCi€k a Skatuliek

4,Yazrtky a pohers ozdobovan6 servitkami alebo farbani na sklo

5, Vyroba rudn6ho papiera!llporn6cky

6, Siti€ kab€li€k tastici€k alebo p€racnikov

T,Vfroba lampi6nor(Maila vie pctup)

8, Pilenie dreva, zatikanie klincov



9, Vyr6banie veci z modelovacsi knoly alebo z hliny

10, Vyr6banie r6mikor, obalov ne zosity, obelov na z6pisnky

| 1, Viroba ozdobnich Slipcov. odznakov, b(osni

12, Logick6 hedanky, sudoku. krilovky. tanidky

13.lrk€ pismo

l4.Parasulisle

Anin6lorky: 1 2 na slanoviSliach

Pom6dq: farebn6 bavlnky. zicherky, kor6liky, medenf dr6tik, karl6n, plaslov6 dr6liky, nyldn, priesvitn6 gumi6ka, farbidky,

temperov6 ferby. pohCre, zavaraninov6 poMre, lepidlo Wurstol, tatby na sklo, tarebn6 papi€re, vylisovan6 kveliny alebo iivd

kvetiny, silo, lornbiky. ihla. nil'. Spagel, lricl6, Salky, klirrco, dosky, kladivo. pilka, drev€n6 dosky, modelovacia hmola. hlina,

n6dobky na vodu. baliaci papler, Hlky, cestoviny, fazuia, So5ovica, servilky, Stipce.hlavolamy, kri2ovky. hrnCeky z lKEl zag),

faky(priesviln6 - a)nekul6 sklo.s6aky. maleri6l na pan6cika, kaligrcfia, papier.Ciem e tixky s hrubou plochou, balony, servilky,

lepidlo(Wurstolxvela). klieSte, sviedky

doobeda by ss mohli konat'tek dve - tri prehlad6vania krest'anov

q@

&eAeqc
Tyoiv6 diehe

tiet lak zo dve prohladavania

odkupo\renie virobkov

Wiweva skupiniek na svialok bleznov

.itretnUhe krestfiri,:v(zuzka Las. + Mafia):lisl od Patricie

Pqnodqjbl od Palricio

ornSa

Veaera

yodec

sielok blCznov(Zuzka Las. + Marla)- b6bftov6 divedlo. kauHiati. a podobne veci na zAbavu . Cieiom je dobre sa zabavit'.

deli st rozdelen6 do skupiniek a majt pripravit'scenky podia zadania:

-bCbkov6 divadlo z ponotkami , z klorich 3i vyrobia b6bky

-li€ltohra- hrai0 za vehou plechlou pt€svislenimi lampami

-rozpr6vka s drakofiFako pom6cku mai0 veik6 plachlu farby a podobne na vylvor€nio draka(pod plachtou je viacero

d€ti, ktor6 predslavui0 draka mpr. s 3 hla\rarni a 6 nohami..), ktori js hlavnou poslavou.

-Oostenri pornOcky na yyrob€nie me6ov e pod.(karl6n. fa,by, pilku, s€kerku a pod) mar0 zahral'neiak0 korn6diu typu

asle.ix e obelix.

-anim6lock6 sc6nka-poprava plysov6ho medvedika.

| 'r iZy! *t'r't!01.1

Pon6cky: ponoiky(lO p6rov), ptachta, larnpa, velk6 plachla na draka(,minuloro.ni drak), kart6n. farby, pilks, sekerka a pod,

plysovi medve<lik

oslaw , lanBc

Pom6d<y: ovocie(in6 podobne i€dlo). opokacie jedlo - chlieb

vecemi obrad(vid vSeobecne)

ndnl hn:

Slarclf: Waflra

sot'aiia p'oli s€bo 2 druistv6. Kai<t6 mi iednu vlaiku, jedno vlzenie, krn d6va stperov, klorich fyzicty premoie(zvali na

zem). Vlaiky ss nach6dzai0 na uz6mi, karn nem6to st0pit'drutstvo, ktoromu vlaika patri alo iba s0p€r. olohou ie ukradnit'

vlaiku I priniest'iu na konkr6lno mi6to(napr. ohnigko...) Je lem o$lo viacero ,l,1eri,is1r14,4l q;rirvirlie!, klor6 63te dopi5€m, ked si

sporneni€rn@ )

Panocky:krep6k, Satka(2x)...

MlaSi:

Hra sa hrd tak, le katd6 anim6lorka me , fuke baterku, klort me zasviolil' a nesledno hn6d zhssnol' vt<ty po uplynuli urCit6tro

6asu. Oeti meit zs tlohu ziskat', Co naiviac papierikov, hor6 m6tu dostal' vtedy, k€d animelorku n6jdu. Je d6leiit6 dobre

4t}



vymedzit'priestor na tuto hru!(ak si niekto pamat6te konkr6tnejsie tie pravidle tak napiste:))

Pomocky:papiedky, baterky, krep6U3pag6t

RAno:

6.dsfi - liecenie druida

Deti zobudime(nesk6r-po nodnej hre). lebo hlavni druid je chori na zvl6Stnu chorobu.

(Hlavni druid bud€ na smrt€inej posteli a bude aj vyzerat'choro.)

Deti este v py2amach nahmieme na poradu, ako pom6ct'hlavi6mu druidovi.

Pride Saman, klorf m6 viziu, 2e ho zachreni chutnf kol6d.

Vyhl6si sa sut'ai, kto prinesie z dediny kol6d, Kori ho vylieai.

Za tento liecivf kol6i by ziskala cel6 skupina privilegi6.

Anin6torky: vSelky

Pom6cky:nieco na natr€tie druida, obledenie pr€ Samana, zoznam privilfuii

Ranaiky (deti u2 s0 nachystan6 do dediny.)

Doobeda:

OeOirmta hra: deti musia vymenit'nejak6 veci, ktor6 si vyrobili v dielfrach za prepo2idani€ kuchyne a upiect kolec (dostan0

rece'pty a ingrediencie na pedenie)

Anin6torky:vSetky

Pom6ckyxecepty, ingrediencie, vyrobene veci z pialka

Obed

Poobede:

Hned po obedo sa Saman snaii uzdravif druida pomocou dstskich koledo\r, no ani jeden ho n€uzdravi.

Panuje chaos, z0falstvo (naing medzi ostatnimi druidami- animatorkami) ->treba potrestal'samana.

Saman je sudenf- dctane trest, 2e do zdpadu stnka musi byt' k dispoziciii det'om (stoji na ureilorn nie€te) a plnit'ich

gri/r,azy.

poobedtujSb voho

balenie?

si,r.,!irr.:ti(. ki€s!anov(Zuzka La6. + Maila):

Tan by Patricia prehovo.ila. 2e sa vrAlila z Eur6py a 2e vie, ako zachr6nii'zl6ho druida.Z jeho zl6ho srdca mu prudi

do cef6ho t€ta skazen'krrt, hora ho zabija. My, krest'ania ho mdime zachranit'kwou odpustenia, lasky a krsst'anstva. Deli mu

m62u pcnocf pbhnot do p6ta a modlitba...

Pom6cky:prejav Patricie

Po voine zaCn0 kr€st'ania zachraiovat'druida, odhalia sa. Druida zachrenia svojou krvou a modlitbou.

Oruidovi sa polepsi ai vyzdravie...nejaki preslor, ie mal zatvrden6 srdc€, ked prenasledoval kresl'anov. Nariadi, aby

ui nikto neprenasledoval ksstanov a pouzbudi aj ostatnich, aby sa spolu s nlm stali kr€st'anmi.

Aninatorky:saman, vs€tky oslaln6

Pornod<y: ihly na pichanie do prstov, preslov Patricie, pr€iav druida

Omsa:spolo6n6 verejn6, v obradnfch Sat6ch

Veaera: sl6vnostn6

Porn6cky:veia jedla

VeCen

. vyhodnoteniedru2stiev

. trhy:budu sa predAvaf veci, ktor6 vyrobime my animatorky(alebo klpim€) namiesto darcskov a zvysok sladkosti

rekviity z t6bora sa budo popri trhoch draAl'

. oslava, tancovanie....(m62u sa 4est tie kol66e, io doniesli z dediny a in6).

Anin6tofty: vSelky

Pom6d<y: dad€ky pre deti, jedlo na sl6vnosyr0 v€ieru, ceny pre vihom6 dru:stvo(sladkosu
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vs€obocn6 voci:

renndev6tendobttdy

zdvihanie vlaiky 30 slnko.n, kloru nesu spotu s faklamr na neiakd mieslo za spevu piesne. Polom organizadne v€ca a vecer

zhmuti€ pripadne obodovanie a obdas ai mueenie. pr€dstavovani€ cuhagov a obrad ich priialia do sluiby.Slrelnulia bud0 pod

veikim slro.ndn.

Pom6d<y:ldlka , kloru mai0 mel'na sebe mueeni(plachta), takls, vlaika

Cuhegoie.Decka, Cakalolia do druidskei skupiny doslanu gombfty. klor6 si prisiiu na golier, ked sa stanu cuhagmi dostanu

kaowfiu.

Pom6cky:kapucne, gombiky, Sicie potreby

Ptildlid do slutby (obrad pE zisk tituhr cuheil:

Vhadzorenim veci(zem voda vzdtrch a kus mesa) do ohfia sa daitl do sluiby druidom, za ktor0 bud0 dosleval'peniaze.

Pom6cky: voda, zem, surov6 maso

tgsty pre prezredenich kreslbtrov: sitd (vyberie si fazuiku st lam tri farby, iedna je odpusteni€ treslu, i€dna ie blalo a iedna

kvapkenie vody na hlavu). mudenio, za nedoslavenie sa na mudenie bude perlainf trest (50 kortn), ak sa ohadzuie blalom lak

ohadzuiu cuhagovia. ak e5le nie s0 tak nieho urden! hlavnim druidom

Porn6cky{azun<y 3 teriob . nietd v Co.n by boli

lresly pe ktit@birtu/icichpovaiwan! za kresl'ana, ma tovnaki lrest ako prezradeni krest'an

&nend zd odott2det#ho krglbrv dj ze steZene kres|ana,qetg,ltS

PmrOdry:peniaze

twty pn deli aby sa mohli slef kr6l'enmi:

. do zatknutio Palrici€ brrd€ 0lohou prinissl'nov6ho pol€nci6lneho kresl'ana na slretnutia

. po zalknuli Patricie - zanrtit'sa za nejakdho kresl'ena zapisan6ho na Ciemei listine. Ak lam iiaden nie je, iak sl6le

pleli 0loha C.1.

ilohy pE deli eby se mohli stel'cuhegmi:

musia sa naucil'runy

Pmr6cky: runy, lexl na Siftananie

md(rd vsrzb:

madCl,5pi6n. vlalka:

Hr6 sa v piatich izb6ch. 2 s0 tebory kaidei skupinky. 2 sri nemocnice kaidej skuftnky a iednoi€ boiisko. Kaid6

skuFins WS6 v kaidom kote na bojisko 1-3 voiakw, laidi z voiakov v sftupir*e m6 urailri ho&rosl'. Na bojisku po seb€ vc{aci

sfriefai0, kaZdi me iba jeden \ristrel . Zrdnil'm6i|e iba vislret od voieka rovnakoi alebo vyssei hodnosti.Ak ie nieklo ui na

boiisku zransni m6te zranil'iba voiaka s hodnoslbu metou ako m6 on sam. Ak je voiak zraneni prvi kret musi $ravil'

vnemocnici 1koto,2.kr6l-2kol6,3.kr6lreuimilvy.Pointahryiozabit'vlajku(tojenajnii5iahodnost)stlp€ra.Vlaikumusi

sku1inka poslat'na boiisko minim6lne kaid6 lreli€ kolo.

Anin6lor*y:na boiisku. v nemocniciach e v laboroch

Pom6d<y:per6. papiere

wdky:

obdobn€ ako vlaika, behanim medzi izbami

Clovede:

postupuio po plCne s dislami, po hode kockou stupia na nsiak6 dislo, musia n6isl'niekde v chale 0lohu s danim

Cislfii e splnil'iu.

Punocty:ol6zky s Cislami. pl5n elovece, kocta

wjaEikovie

hraii 2 skupiny proti s€be. mai0 urCitf pod€l voiakov(kald6 rovnako vela)....vidy na boi vySl0 urti$ podel vciakov(len

na papieri), kto vyga viac vyhr6 a pe0va sa bliigie k siperownu t6boru(potialotne pobha ie v strede pl6nu(medzi t6bomi)).

Hra ss konci vtedy kad sa iedna skupinkaa doslano do tdbora stp€ra.
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