
Pán prsteňov – dej tábora 
PONDELOK 
Doobedie – program vo vlaku (spoznávačky/jemné uvedenie do prostredia) 

Príchod na obed– dedinka, postavy, atmoška  

Poobede – rozdelenie do skupín (národoch – 2 skupinky jeden národ – postavy jedna v skupinke) 

(rozdelenie skupiniek – nejako sa rozlíšiť – olivová ratolesť?..., rozlíšiť aj v nejakých hrách – 

konkrétnych, ale aj všeobecne na celom tábore) 

- Príprava darčeka pre Bilba, ktorý bude oslavovať 111. narodeniny 

Večer – oslava 111. Bilbových narodenín (na oslavu boli pozvaní všetci) (Bilbo zmizne a večerníček – 

príbeh prsteňa (rozpráva Gandalf)) 

UTOROK 
Doobedie – tvorivé dielne na tému jednotlivých národov, možnosť vyrobiť si odlíšenia národov, 

prípadne iné tvorivé dielne 

Poobedie – vyzývačky jednotlivcov 

Večer – vyslanie Gandalfom 

(v tomto dni môžeme aj spoznávať kultúru jednotlivých národov – dostať deti do príbehu) 

STREDA 
Výlet – doobedie aj poobedie – ideme z Roklinky smer Mordor, no pôjdeme jedným smerom, kde nás 

ale niečo v ceste zastaví (Saruman), tak sa vydáme inou cestou, tá bude úspešná, ale počas nej nás 

napadnú škrati a ukradnú nám dvoch Hobitov – animátorov, my sa vrátime domov  a pošleme špehov 

za nimi, aby zistili, kde ich škrati uniesli  

Večer – DO  

Nočná hra – hľadanie stratených 

V tento večer je vhodný čas na to, aby boli starší a mladší rozdelení – je to aj tak potrebné na DO, 

preto tu je možnosť ísť so staršími aj mimo tábora? 

ŠTVRTOK 
Doobedie – ráno zistíme, že Frodo stratil prsteň počas hľadania stratených v noci, preto ho ideme 

spolu hľadať - hľadanie strateného prsteňa – šifrovačka – dovedie nás ku Glumovi 

Poobedie – Glum nás vedie do Mordoru – uvideli sme armádu (prekážky cestou) (stanovištia ako 

výzvy pre skupinky – spolupráca atď), nakoniec už zistíme, že sme pri bránach do Mordoru, no vidíme 

veľkú armádu, preto radšej utečieme a chceme nájsť menej známu cestu 

Večer – po zistení, že Sauron zbiera armádu, chceme oznámiť túto správu všetkým národom, preto 

musíme zapáliť varovné ohne - behačka - strategická hra 



PIATOK 
Doobedie – príprava na bitku – behačky – vyzývačky skupinka proti skupinke (flexibilné) 

Poobedie – bitka o Mordor – ide o to, aby sme sa dostali do Mordoru, keď všetci prekonáme škratov 

(zlých), tak sa dostaneme ku Hore osudu, kde spoločne spálime prsteň (tu sme si ešte úplne 

nevyjasnili, či bude spálenie v táborisku pri večernej oslave alebo už na lúke pri hre) 

Večer – oslava – začneme po sieste po večeri, aby mohla dlhšie trvať 


