Vitajte, vikingski matematici, u vikinga lodiara!
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Potrebujete zistit spravne &islo kli¢a, ktory otvori truhlicu od vikingskej relikvie. Mohli by ste skusat kltiée na
nahodu, ale za kazdy nespravny vyskusany klti¢ vam k celkovému c¢asu bude pripocitanych 5 minut. Viking lodiar
vie spravne Cislo kltica. Ale tuto informaciu vam neda len tak. Pri stavbe snekkja (vikingska dlha lod) by ocenil pomoc.
Tento najhlavnejsi stavitel lodi v naSom meste je vyborny matematik. Ako kazdy matematik, tak aj on je lenivy robit
vypocty. Preto nastupujete vy. Vypocitajte matematické ulohy, ktoré suvisia s lodiarskym remeslom a dozviete sa
spravne ¢&islo kltca. Cislo kltca je trojciferné. Matematické tlohy st rozdelené podla ro¢niku ZS na tieto ¢asti:

A) 4 ulohy pre 5. rocnik — vyrieSenie uloh v tejto ¢asti vdam povie prvu cifru kluca

B) 2 ulohy pre 6. roc¢nik, 2 tlohy pre 7. ro¢nik — vyrieSenie Uloh v tejto ¢asti vam povie druh cifru kltuca

C) 2 ulohy pre 8. rocnik, 2 ulohy pre 9. ro¢nik — vyrieSenie Uloh v tejto Casti vam povie tretiu cifru kltca
Urcenie prvej cifry. Nasledovné premenné dostanete z vysledkov, ktoré vypocitate v Casti A):

A; —obvod utvaru OPRST v metroch v tGlohe A-l)
Ay — spravny Utvar, ktory ako jediny moéZzeme postavit v Ulohe A-I1). SU nasledovné 4 moZnosti:
e Ak je spravna moznost A), tak premennd A;; =119
e Ak je spravna moznost B), tak premenna A;; = 120
e Ak je spravna moznost C), tak premennd 4;; = 118
e Ak je spravna moznost D), tak premenna A;; = 117
A;;; —vyska zadného stoziaru v cm v Ulohe A-lIl)
A}y —prvé chybajuce Eislo v postupnosti v Glohe A-1V)
A}y —druhé chybajuce ¢islo v postupnosti v Glohe A-1V)

Ak spravne vysledky z uloh A-l az A-IV dosadite do nasledujucej rovnice, tak dostanete prvu cifru spravneho kltuca:
Ay X Ay — Ay — Ay — Ay — Ay =7
Urcenie druhej cifry. Nasledovné premenné dostanete z vysledkov, ktoré vypocitate v Casti B):

B, — velkost uhla alfa v stuprioch v tlohe B-I)

B;; — celkovy obvod lode v metroch v ulohe B-Il)

By — celkové mnoZstvo nazbieraného dreva v kg v lohe B-Il1)

B;y — celkovy pocet moznych kombindcii na vytvorenie kédu k trezoru v ulohe B-1V)

Ak spravne vysledky z uloh B-I az B-IV dosadite do nasledujucej rovnice, tak dostanete druh cifru spravneho kltca:

B
_BI + 3B1V + BIII - 0,55 ‘|‘xi =?
BIV

V rovnici vystupuje premenna x. Premenna x nadobuda nasledovné hodnoty:
e x = 3, ak ste prva skupina;
e x = 4, ak ste druha skupina;
e x =5, ak ste tretia skupina;
e x = 6, ak ste Stvrta skupina.
Cislo vasej skupiny vdm prezradi animator.

Urcenie tretej cifry. Nasledovné premenné dostanete z vysledkov, ktoré vypocitate v Casti C):

C; - celkovy ¢as v minutach, za ktory druhd lod doZenie prvu lod'v tlohe C-I)

C/" - celkovad vzdialenost v km, za ktord druha lod doZenie prvu lod v Glohe C-1)

C;; — celkovy sucet pravdepodobnosti v Ulohe C-11), teda sucet za Casti a), b), c), d) spolu.

Cy;; — vySka stanu v metroch v ulohe C-lll)

C;y — rychlost v km/h, ktorou by dodavatel musel ist, aby skratil dobu kaZdej jazdy o 5 minut v tlohe C-1V)

Ak spravne vysledky z uloh C-I az C-IV dosadite do nasledujucej rovnice, tak dostanete tretiu cifru spravneho kltca:
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A) ULOHY PRE 5. ROCNIK

ULOHA A-1) (5. roénik) Lodiar uvazuje, ze aky tvar bude mat lod, ktort bude najblizsie stavat. Urobil si naért. Ten
nacrt je utvar OPRST, ktory je zloZeny z rovnostranného trojuholnika OST a Stvoruholnika OPRS (jeho rozmery su na
nacrte vyznacené). Vypocitaj obvod utvaru OPRST.
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ULOHA A-ll) (5. roénik) Spravny lodiar musi mat aj priestorovi predstavivost. Mate 9 kociek. Ktory z tychto Gtvarov
z nich mozete postavit?
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ULOHA A-l1) (5. ro¢nik) Lodiar uvaZuje, Ze & ma zavesit vlajku na predny alebo zadny stoZiar na lodi. Dal odmerat
predny stoziar, ten ma vysku: 8m, 35dm a 16cm. Potom dal zmerat aj zadny stoziar, ten ma o 60mm menej ako
predny stoZiar. Ak vysku v cm ma zadny stoZiar?

<

ULOHA A-1V) (5. roénik) Logické myslenie pri merani, odvodzovanie nasledujicich &isel je tieZ pre lodiara velmi
dolefité. S touto postupnostou by potreboval poméct. Cisla st usporiadané v ur¢itom logickom poradi. Doplfi
chybajuce dve cisla.

<
B) ULOHY PRE 6., 7. ROCNIK

ULOHA B-l) (6. roénik) Lodiar iSiel ku kovacovi, aby mu vyrobil lodnu stéiastku, ktora je na obrazku. Kovac uz ma
vSetky parametre na vyrobu suciastky okrem posledného. Potrebuje vediet velkost uhla alfa.
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ULOHA B-l1) (6. ro¢nik) Na obrazku je tvar lode, rozdeleny na jednotlivé paluby (prednd, zadna paluba, pravobok a
lavobok). Pravobok a lavobok su dva rovnaké stvorce. Kazdy Stvorec ma obvod 16m. Predna a zadna paluba su dva
rovnaké rovnostranné trojuholniky. Aky je celkovy obvod lode?

<

ULOHA B-Ill) (7. roénik) Lodiar na vyrobu velkej lode potrebuje dostatok dreva. Lodiar ma svojich vernych zberacov
dreva. Ragnar nazbieral % kg dreva, Lagertha nazbieralao 1 i kg dreva menej ako Ragnar a Bjorn nazbieral o0 0,7kg

viac ako Lagertha. Kolko kg dreva nazbierali zberaci spolu?

<

ULOHA B-IV) (7. roénik) Kapitan lode poZiadal lodiara, aby do jeho kajuty umiestnil trezor s 5-cifernym kédom

s ciframi od 0 po 9. Kapitan pozadoval, aby prvé Cislo bolo najmensi spolo¢ny nasobok Cisel 4 a 8. Druhé cislo, aby
bolo parne. Tretie &islo, aby bolo delitelné 5-timi. Stvrté ¢islo moéze byt lubovolné. Piate ¢islo, aby bolo delitelné 2-mi
a zaroven 3-mi. Kolko kombindcii ma lodiar na vytvorenie kédu k trezoru?

<

C) ULOHY PRE 8., 9. ROCNIK

ULOHA C-1) (8. ro¢nik) Lodiar testuje rychlost plavidiel. Z pristavu vysla prva lod o 8:00 rychlostou 4 km/h. Druha lod'
vysla za nimi o tridsat minut neskér, rychlostou 6 km/h. Za aky ¢as a kolko km od pristavu doZenie druha lod prva
lod?

<

ULOHA C-l1) (8. roénik) Lodiar narazil na obchodnika. Obchodnik mu ponukol obchod, Ze ak mu vypocéita nasledujuci
priklad, tak mu da zlavu na komponenty na vyrobu lode. Obchodnik ma v nepriehladnom vrecusku jednu zlatu, jednu
striebornu a jednu bronzovd mincu. Obchodnik z vreciska najprv vytiahne jednu mincu, vloZi ju naspat a potom opat
taha jednu mincu. Lodiar ma urcit pravdepodobnost nasledovnych udalosti:

a) Obchodnik nevytiahne zlatd mincu.

b) Obchodnik vytiahne za sebou dve strieborné mince.

c) Obchodnik vytiahne najprv zlatd a potom striebornd mincu.

d) Obchodnik vytiahne za sebou dve rovnaké mince.

<

ULOHA C-l11) (9. roénik) Lodiar potrebuje vypoctitat, Ze ¢i sa na palubu lode zmesti ochranny stan. Potrebuje vypocitat
vygku stanu. Stan ma tvar $tvorbokého ihlana s obdiznikovou podstavou $irokou 1,8m a dlhou 2,2m. Dizka bo¢nej
hrany ihlana je 2m.

<

ULOHA C-1V) (9. ro¢nik) Lodiar ma nervy na dodavatela kameria, ktory je potrebny na stavbu lode. Lodiar si mysli, ze
dodavatel by mohol chodit aj rychlejsie. Ak dodavatel so svojou lod'ou ide rychlostou 30km/h, tak jedna jazda mu
trva pol hodiny. Akou rychlostou by dodavatel musel ist, aby skratil dobu kaZzdej jazdy o 5 minut?



CAST A) - RIESENIA PRE ANIMATOROV

RIESENIE A-1) (5. ro¢nik) Lodiar uvaZuje, 7e aky tvar bude mat lod, ktorti bude najbliZSie stavat. Urobil si naért. Ten
nacrt je utvar OPRST, ktory je zloZeny z rovnostranného trojuholnika OST a Stvoruholnika OPRS (jeho rozmery su na
nacrte vyznacené). Vypocitaj obvod utvaru OPRST.
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RIESENIE A-Il) (5. roénik) Spravny lodiar musi mat aj priestorovii predstavivost. Mate 9 kociek. Ktory z tychto Gtvarov
z nich mozete postavit?
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RIESENIE A-Il1) (5. roénik) Lodiar uvaZuje, Ze & mad zavesit vlajku na predny alebo zadny stoZiar na lodi. Dal odmerat
predny stoziar, ten ma vysku: 8m, 35dm a 16cm. Potom dal zmerat aj zadny stoziar, ten ma o 60mm menej ako
predny stoZiar. Akud vysku v cm ma zadny stoziar?
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RIESENIE A-1V) (5. roénik) Logické myslenie pri merani, odvodzovanie nasledujucich ¢&isel je tie? pre lodiara velmi

dolezité. S touto postupnostou by potreboval poméct. Cisla st usporiadané v ur¢itom logickom poradi. Doplfi
chybajuce dve cisla.
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CAST B) - RIESENIA PRE ANIMATOROV

RIESENIE B-1) (6. ro¢nik) Lodiar i$iel ku kovacovi, aby mu vyrobil lodnt suéiastku, ktora je na obrazku. Kovaé uz ma
vSetky parametre na vyrobu suciastky okrem posledného. Potrebuje vediet velkost uhla alfa.
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RIESENIE B-l1) (6. roénik) Na obrézku je tvar lode, rozdeleny na jednotlivé paluby (prednd, zadnd paluba, pravobok a
lavobok). Pravobok a lavobok su dva rovnaké sStvorce. Kazdy Stvorec ma obvod 16m. Predna a zadnd paluba su dva

rovnaké rovnostranné trojuholniky. Aky je celkovy obvod lode?
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RIESENIE B-l1I) (7. roénik) Lodiar na vyrobu velkej lode potrebuje dostatok dreva. Lodiar ma svojich vernych zberacov

dreva. Ragnar nazbieral s kg dreva, Lagertha nazbieralao 1 % kg dreva menej ako Ragnar a Bjorn nazbieral o 0,7kg

viac ako Lagertha. Kolko kg dreva nazbierali zberaci spolu?
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RIESENIE B-1V) (7. ro¢nik) Kapitan lode poZiadal lodiara, aby do jeho kajuty umiestnil trezor s 5-cifernym kédom
s ciframi od 0 po 9. Kapitan pozadoval, aby prvé Cislo bolo najmensi spolo¢ny nasobok Cisel 4 a 8. Druhé cislo, aby
bolo parne. Tretie ¢&islo, aby bolo delitelné 5-timi. Stvrté &islo méze byt lubovolné. Piate &islo, aby bolo delitelné 2-mi

a zaroven 3-mi. Kolko kombindcii ma lodiar na vytvorenie kédu k trezoru?
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CAST C) - RIESENIA PRE ANIMATOROV, PRVA STRANA Z DVOCH

RIESENIE C-1) (8. roénik) Lodiar testuje rychlost plavidiel. Z pristavu vysla prva lod o 8:00 rychlostou 4 km/h. Druha
lod' vysla za nimi o tridsat minut neskér, rychlostou 6 km/h. Za aky ¢as a kolko km od pristavu dozZenie druha lod prvu
lod?

Zapis je mozné robit aj formou néacrtu:

vi =4 km/h — priemernad rychlost prvej lode

s1 —draha, ktoru prejde 1. lod od 8:00 do 8:30 — za ten cas, kym vyjde za nimi 2. lod’
s; —draha, ktoru prejde 1. lod od 8:30 dovtedy, kym ju 2. lod nedozZenie

v> =6 km/h — priemernad rychlost 2. lode

s —draha, ktoru prejde 2. lod od 8:30 dovtedy, kym nedozenie 1. lod’

Z ndacrtu je jasné, Ze ked spocitame obidve drahy, ktoré prejde 1. lod, dostaneme drahu, ktoru prejde 2. lod"
S1+S2=5S

Z fyziky vieme, Ze drahu vypocitame tak, Ze rychlost vynasobime ¢asom:s=v .t

Takto si rozpiSeme aj predchadzajicu rovnicu:

Vi.ti+vi.t=vy. t

t; =30 min =0,5 h —¢as, ktory ide 1. lod, kym za fou vyrazi 2. lod’

t — ¢as od 8:30 dovtedy, kym 2. lod nedoZenie 1. lod’

- tento ¢as je od 8:30 do okamihu stretnutia pre obidve lode rovnaky

Dosadime si do rovnice hodnoty, ktoré su dané:

4.05+4.t=6.t

2+4t=6t/-4t
2=2t/:2
t=1h

Vypocitali sme, Ze 2. lod doZenie 1. lod za 1 hodinu, ¢iZze o0 9:30.

Ked chceme vypocitat v akej vzdialenosti ju doZzenie, musime si vypocitat drahu s, ktoru prejde 2. lod:
s=vy.t

s=6.1=6km

Odpoved: Druha lod doZenie prvi za 1 hodinu, to je 0 9:30 a 6 km od pristavu.

RIESENIE C-11) (8. ro¢nik) Lodiar narazil na obchodnika. Obchodnik mu ponukol obchod, Ze ak mu vypoéita nasledujici
priklad, tak mu da zlavu na komponenty na vyrobu lode. Obchodnik ma v nepriehladnom vrecusku jednu zlatu, jednu
striebornu a jednu bronzovid mincu. Obchodnik z vrectiska najprv vytiahne jednu mincu, vloZi ju naspat a potom opat
taha jednu mincu. Lodiar ma urcit pravdepodobnost nasledovnych udalosti:

a) Obchodnik nevytiahne zlatd mincu.

b) Obchodnik vytiahne za sebou dve strieborné mince.

c) Obchodnik vytiahne najprv zlatd a potom striebornd mincu.

d) Obchodnik vytiahne za sebou dve rovnaké mince.



CAST C) - RIESENIA PRE ANIMATOROV, DRUHA STRANA Z DVOCH

RIESENIE C-111) (9. roénik) Lodiar potrebuje vypoéitat, Ze &i sa na palubu lode zmesti ochranny stan. Potrebuje
vypoditat vydku stanu. Stan ma tvar $tvorbokého ihlana s obdiznikovou podstavou $irokou 1,8m a dlhou 2,2m. Dizka
bocnej hrany ihlana je 2m.
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RIESENIE C-1V) (9. roénik) Lodiar ma nervy na doddvatela kameria, ktory je potrebny na stavbu lode. Lodiar si mysli,

Ze dodavatel by mohol chodit aj rychlejsie. Ak dodévatel so svojou lodou ide rychlostou 30km/h, tak jedna jazda mu
trva pol hodiny. Akou rychlostou by dodavatel musel ist, aby skratil dobu kazdej jazdy o 5 minut?
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ZDROIJE, AJ S QR KODOM NIZSIE NA STRANKU TESTOKAZI

A-l) 5. rocn. RieSenie uloh z testu do PRIMY 17 - TESTOKAZI = 8 200 rieSenych prikladov s komentdrom prikl. 9

A-Il) 5. rocn. RieSenie uloh z testu do PRIMY 14 - TESTOKAZI = 8 200 rieSenych prikladov s komentdrom prikl. 13
A-IIl) 5. rocn. RieSenie uloh z testu do PRIMY 1 - TESTOKAZ| = 8 200 rieSenych prikladov s komentdrom prikl. 11
A-IV) 5. rocn. RieSenie Uloh z testu do PRIMY 10 - TESTOKAZI = 8 200 rieSenych prikladov s komentarom prikl. 8

B-1) 6. rocn. Riesené priklady na vrcholové a susedné uhly - TESTOKAZI = 8 200 rieSenych prikladov s komentarom
prikl. 6

B-Il) 6. rocn. Riesené priklady na obvod a obsah zloZzenych utvarov - TESTOKAZI = 8 200 rieSenych prikladov s
komentarom prikl. 7

B-IIl) 7 ro¢n. RieSené priklady na slovné ulohy so zlomkami - TESTOKAZI = 8 200 rieSenych prikladov s komentarom
prikl. 15

B-1V) 7. rocn. Riesené priklady z kombinatoriky - TESTOKAZ| = 8 200 rieSenych prikladov s komentdrom prikl. 34

C-1) 8. rocn. Slovné ulohy o pohybe - O Skole (detiamy.sk)

C-II) 8. ro¢n. Riesené priklady na pravdepodobnost - TESTOKAZI = 8 200 riesenych prikladov s komentdrom prikl. 36
C-111) 9. rocn. RieSené priklady na Pytagorova vetu v slovnych ulohach - TESTOKAZI = 8 200 rieSenych prikladov s
komentarom prikl. 3

C-1V) 9. ro¢n. Rovnice, nerovnice, slovné ulohy - priprava na testovanie 9 - TESTOKAZI = 8 200 rieSenych prikladov s
komentarom prikl. 76



https://testokazi.sk/priklady/matematika-riesene-priklady/priklady-pre-5-rocnik/testy-do-primy/riesenie-uloh-z-testu-do-primy-17
https://testokazi.sk/priklady/matematika-riesene-priklady/priklady-pre-5-rocnik/testy-do-primy/riesenie-uloh-z-testu-do-primy-14
https://testokazi.sk/priklady/matematika-riesene-priklady/priklady-pre-5-rocnik/testy-do-primy/riesenie-uloh-z-testu-do-primy-1
https://testokazi.sk/priklady/matematika-riesene-priklady/priklady-pre-5-rocnik/testy-do-primy/riesenie-uloh-z-testu-do-primy-10
https://testokazi.sk/priklady/matematika-riesene-priklady/priklady-pre-6-rocnik/uhly/riesene-priklady-na-vrcholove-a-susedne-uhly
https://testokazi.sk/priklady/matematika-riesene-priklady/priklady-pre-6-rocnik/obvod-a-obsah/riesene-priklady-na-obvod-a-obsah-zlozenych-utvarov
https://testokazi.sk/priklady/matematika-riesene-priklady/priklady-pre-6-rocnik/obvod-a-obsah/riesene-priklady-na-obvod-a-obsah-zlozenych-utvarov
https://testokazi.sk/priklady/matematika-riesene-priklady/priklady-pre-7-rocnik/zlomky/riesene-priklady-na-slovne-ulohy-so-zlomkami
https://testokazi.sk/priklady/matematika-riesene-priklady/priklady-pre-7-rocnik/kombinatorika/riesene-priklady-z-kombinatoriky
https://oskole.detiamy.sk/clanok/slovne-ulohy-o-pohybe
https://testokazi.sk/priklady/matematika-riesene-priklady/priklady-pre-8-rocnik/riesene-priklady-na-pravdepodobnost
https://testokazi.sk/priklady/matematika-riesene-priklady/priklady-pre-9-rocnik/pytagorova-veta/riesene-priklady-na-pytagorova-vetu-v-slovnych-ulohach
https://testokazi.sk/priklady/matematika-riesene-priklady/priklady-pre-9-rocnik/pytagorova-veta/riesene-priklady-na-pytagorova-vetu-v-slovnych-ulohach
https://testokazi.sk/priklady/matematika-riesene-priklady/priklady-pre-9-rocnik/rovnice-a-nerovnice/rovnice-nerovnice-slovne-ulohy-priprava-na-testovanie-9
https://testokazi.sk/priklady/matematika-riesene-priklady/priklady-pre-9-rocnik/rovnice-a-nerovnice/rovnice-nerovnice-slovne-ulohy-priprava-na-testovanie-9

SPRAVNE CiSLA KLUCOV PRE SKUPINY - RIESENIA PRE ANIMATOROV

Urcenie prvej cifry. Nasledovné premenné dostanete z vysledkov, ktoré vypocitate v Casti A):

A; = 38m — obvod utvaru OPRST v metroch v Ulohe A-l)

A;; = 120 —spravny Utvar, ktory ako jediny mdzeme postavit v Glohe A-ll). Spravna moznost je B).
A;;p = 1160cm —vyska zadného stoziaru v cm v Ulohe A-lII)

A}y = 256 — prvé chybajuce Cislo v postupnosti v ilohe A-1V)

Ajy = 8192 —druhé chybajice Cislo v postupnosti v tlohe A-1V)

Ak spravne vysledky z uloh A-l az A-1V dosadite do nasledujucej rovnice, tak dostanete prvu cifru spravneho kluca:
Ay X Ay — Ay — Ay — Ay — A =7
38 X 256 — 8192 — 1160 — 256 — 120 = 9728 — 8192 — 1536 =0
Urcenie druhej cifry. Nasledovné premenné dostanete z vysledkov, ktoré vypocitate v Casti B):

B, = 124" —velkost uhla alfa v stupfioch v tGlohe B-1)

B;; = 40m — celkovy obvod lode v metroch v tGlohe B-Il)

Bj;; = 6,55kg — celkové mnozstvo nazbieraného dreva v kg v tlohe B-III)

By = 40 — celkovy pocet moznych kombinacii na vytvorenie kédu k trezoru v Ulohe B-1V)

Ak spravne vysledky z uloh B-I az B-IV dosadite do nasledujicej rovnice, tak dostanete druh cifru spravneho kltca:

B
_BI + 3BIV + BIII - 0,55 ‘|‘.7CJ =7
By

40
—124+3><40+6,55—0,55+xE=—4+6,55—0,55+x=2+x

V rovnici vystupuje premenna x. Premenna x nadobuda nasledovné hodnoty:
e x = 3, ak ste prva skupina. TakZe, druha cifra prvej skupinyje 2 + x =2 + 3 = 5.
e x = 4, ak ste druha skupina. TakZe, druha cifra druhej skupinyje2 +x =2 + 4 = 6.
e x =15, ak ste tretia skupina. TakZe, druha cifra tretej skupinyje2 + x =2 +5=7.
e x = 6, ak ste Stvrta skupina. TakZe, druha cifra Stvrtej skupinyje2 + x =24+ 6 = 8.
Cislo vasej skupiny vdm prezradi animator.

Urcenie tretej cifry. Nasledovné premenné dostanete z vysledkov, ktoré vypocitate v Casti C):

C/ = 60 - celkovy ¢as v minutach, za ktory druha lod doZenie prvu lod v Glohe C-l)

C{' = 6km - celkova vzdialenost v km, za ktoru druha lod dozenie prvu lod v Glohe C-l)
4414143 9 sy . ‘y .
Cp = i ; LR 5= 1 — celkovy sucet pravdepodobnosti v Ulohe C-11), teda sucet za ¢asti a), b), c¢), d) spolu.

Ci;;r = 1,41m —vyska stanu v metroch v tlohe C-l11)
Cry = 36 km/h —rychlost, ktorou by dodavatel musel ist, aby skratil dobu kaZdej jazdy o 5 minut v tlohe C-1V)

Ak spravne vysledky z uloh C-I az C-IV dosadite do nasledujlcej rovnice, tak dostanete tretiu cifru spravneho kluca:

Gy

L —Cyy + 0,41 4+ 2C;; =2

91

60
36
6 _ 141404142 1—36 142=6+1=7
@ ) ) X _6 - -
60

Spravne Cisla klticov pre jednotlivé skupiny. Kluce najdu v pokladnicke, ktord hfadaju druhi chalani z ich skupiny:
e Prva skupina. Prva cifra je 0. Druha cifra je 5. Tretia cifra je 7. Takze, Cislo kluca je 057.
e Druha skupina. Prva cifra je 0. Druha cifra je 6. Tretia cifra je 7. Takze, Cislo kluca je 067.
e Tretia skupina. Prva cifra je 0. Druha cifra je 7. Tretia cifra je 7. Takze, Cislo kluca je 077.
o Stvrta skupina. Prva cifra je 0. Druhd cifra je 8. Tretia cifra je 7. TakZe, ¢islo klti¢a je 087.



