CHALANSKY TABOR 2020 HOBIT, PRiBEH

ANIMATORI: Ado Guba, Tomas Chalanyi, Dalibor Zedek, Adam Varga, Pato Rosival, Sani Matuska,
Sebo Guba, Jozo Zahora, Mio Redhammer, Matej Remias, Marek Zuzo, Juro Cery, Mato Fabian SDB,
Pali Seman SDB

ZDRAVOTNIK: Marek Zuzo

POSTAVY

BILBO — Sani

THORIN — Ado

GANDALF — Sebo

FILI — Remi

KILI - JoZo

BALIN — Dali

DWALIN — Miso

OIN — Pato

GLOIN — Juro

BOFUR — Tomas

BOMBUR — Marek

ORI -

NORI -

DORI -

BIFUR -

RODY A ICH VELITELIA - st 4 rody/skupiny
ROD FUNDIN — Balin (Dali), Dwalin (Miso)
ROD RILI (vymyslel som si, pravé meno otca Filiho a Kiliho nie je zname) — Fili (Adam), Kili (JoZo)
ROD GROIN - Qin (Pato), Gléin (Juro)

ROD BALUR — Bofur (Tomas), Bombur (Marek)

Bifur, Bofur a Bombur su potomkovia trpaslikov z Morie, ale nepochadzaju z Durinovho rodu. Ostatni
trpaslici su z Durinovho rodu.

BEZ SKUPINY — Thorin (Ado), Gandalf (Sebo), Bilbo (Sani)



1. DEN, PONDELOK 24.8.2020, MYSLIENKA DNA: SVET NIE JE V TVOJICH
KNIHACH A MAPACH, JE TAM VONKU. PREKONANIE SA.

DEJ: Chalani vystupia z autobusu, hned'si nastupia. Nasleduje SCENKA 1: Bilbo privita chalanov

v Stredozemi (daleka krajina za davnych ¢ias), predstavi sa (Dobré rano...) a zaéne rozpravat

o Grofstve a hobitoch (medzitym ostatni animatori sa oblec¢u do oblekov). Pride Gandalf spolu so
skupinou trpaslikov, si nezndmi. Rozhovor Bilbo a Gandalf. Gandalf predstavi seba a trpaslikov.
Gandalf pozyva Bilba (aj ostatnych) na dobrodruzstvo. Bilbo sa zlakne a schova sa. Rozdelime
chalanov do rodov trpaslikov. Gandalf pozyva aj chalanov na dobrodruZstvo. Predtym musia
podakovat hobitom za pohostinnost a poméct im pri préaci. Nasleduje hra o ubytovanie, ktora bude aj
hodnotena do celotaborovej hry.

AKTIVITA DOOBEDA: Hra o ubytovanie v okoli chaty

OBED, POOBEDNE VOLNO

AKTIVITA POOBEDE: Tvorivé dielne, klasicky Zivot v Gréfstve, pomoc hobitom s ich remeslami
OMSA, VECERA

KHUZDUL: Vyhodnotenie hry o ubytovanie, vyhodnotenie poriadku v Stredozemi (upratovanie izieb),
celotdborova hra (Khuzdul je sikromny a tajny jazyk trpaslikov vytvoreny Tolkienom, tento nazov
budeme pouzivat na zhromazdenie rodov).

DEJ: Hned ako bude Sero/tma, tak sa zhromazdime pri ohni (treba povedat, aby chalani na stretnutie
pri ohni pridli obleéeni ako do lesa,...). Nejaki animéatori ho musia zaloZit. Nasleduje SCENKA 2:
Pustime na stenu chaty Usek filmu, v ktorom sa rozprava o tom ako drak Smaug napadol Erebor

a zobral trpaslikom domovinu. Potom rozhovor pri ohni. Trpaslici sa pytaju ¢i pride niekto na pomoc.
Thorin hovori, Ze nie. Chcu zlakat Bilba, lebo je hobit (pre draka neznamy) a moze im pomoct
ukradnut Arkenstone. Daju mu podpisat zmluvu. Hovoria o podmienkach, Bilbo zhrozeny odpadne.
Gandalf ho preberie. Bilbo nechce ist, odchadza od ohria, zmluvu nechava tam. (Potom ostatni
chalani idd k ohriu podpisat zmluvu, kazdy jeden za svoj rod. Potom ju vyvesime v jedalni.) Vtom
prichddza jeden z trpaslikov a hovori, Ze niekto nam ukradol kone. Ideme do lese ich hladat. Pocas
cesty, nasleduje SCENKA 3: Trpaslici uzatvaraju stavky, ¢i sa Bilbo vrati a podpi$e zmluvu, vacsina
stavila, Ze nepride. Gandalf stavil, Ze pride. Bilbo pride, podpisal zmluvu. Vyrovnavanie uctov.
Vysleme na prieskum Filiho a Kiliho. Oni pridu, Ze trolovia nam ukradli kone.

AKTIVITA VECER: Vecerna hra v lese. Najprv oslobodzujeme kone, ktoré trolovia ukradli. Po&as hry
trolovia zajmu Bilba (m6Zu aj nejakych chalanov). Musime ho zachranit. Postupne trolovia zajmu
dalsich chalanov. Nakoniec ich oslobodime, poméze Gandalf. Trolov zviazeme niekde na luke (aby sa
rdno premenili na kamen). Kone sme tiez oslobodili.

DEJ: Po hre SCENKA 4: Thorin za¢ne naddvat na Bilba, e medzi nas nepatri.
VECERNA MODLITBA, HYGIENA, SPANOK

2. DEN, UTOROK 25.8.2020, MYSLIENKA DNA: SME JEDNO SPOLOCENSTVO

RANNY NASTUP, ROZCVICKA, RANNE MODLITBY, RANAJKY, HYGIENA



DEJ: SCENKA 5: Pri rannom nastupe nejaki animatori povedia, Ze v trolskej jaskyni nasli nejaké
zbrane. Gandalf povie, Ze ich vyrobili elfovia. Rozdelime si zbrane. Gandalf dava Bilbovi maly mec.
Hovori myslienku... Gandalf navrhuje, aby sme isli do lesov za Lordom Elrondom, ktory by ndm mohol
pomoct v prelozeni rin na nasej mape do Ereboru. Thorin nechce pomoc elfov, lebo davnejsie
nepomohli jeho rodine. Thorin a Gandalf sa nezhodnu. Gandalf odchddza nastvany... cakdme na
neho, doobeda budeme mat $portovy turnaj.

AKTIVITA DOOBEDA: Sportovy turnaj, klasické $porty trpaslikov.
OMSA, OBED, POOBEDNE VOLNO

DEJ: SCENKA 6: Po poobednom volne bude nastup. Gandalf sa vratil, pokracuje vo svojom rozhovore
s Thorinom. Thorin sa musi rozhodnut, Ze ¢i Ziadat o pomoc Elronda alebo nie. Nevieme, ¢o je
napisané na mape do Ereboru. Thorin ma na konecné rozhodnutie ¢as, lebo aj tak potrebujeme
rozlUstit runy, na ktoré Elrondovu pomoc nepotrebujeme.

AKTIVITA POOBEDE: Rozlustenie textu na mape. Na konci hry sa dozvieme, Ze do Osamelej Hory
podla starych rin existuje tajny vchod, ktorym sa mdzeme nepozorovane dostat do Hory. Je to jediny
vchod, samozrejme ak nerdtame hlavnu branu. Od toho vchodu existuje jediny klU¢, ktory sa dedi

v Durinovom rode z otca (krala) na syna (buduceho kréala). Ked sa dozvieme tieto info z hry, tak
Thorin si spomenie ako jeho dedo a otec sa Uplne zrazu ocitli vonku z Hory, bolo to v de, ked Smaug
napadol Erebor. Ale stale nevieme precitat nejaké runy, ktoré na mape su. Gandalf hovori, Zze st v
Stredozemi osoby, ktoré to dokazu.

VECERA, VOLNO PO VECERI

KHUZDUL: Vyhodnotenie noc¢nej hry — trolovia, kone, hry s rozlistenim mapy, vyhodnotenie poriadku
v Stredozemi (upratovanie izieb), celotaborova hra. Na konci Khuzdulu Gandalf povie, Ze vie kam
mame ist, aby sme sa dozvedeli, ¢o je napisané na mape. Ideme zase do lesa...

DEJ: Sme v lese, Gandalf povie, nech ¢akame chvilu na neho. Posaddame si. Nasleduje SCENKA 7: Bilbo
pocuje z lesa divné zvuky. Fili a Kili ho za¢nu strasit Bilba, Ze to st orkovia. Robia si srandu z Bilba, ten
je vystraseny. Thorin im vyhubuje, Ze nocny prepad orkov nie je sranda. Balin chalanom zac¢ne
vysvetlovat, Ze Thorin nenavidi orkov z prostého dévodu — Azog zabil jeho deda, Balin rozprava
pribeh. Ked skondi, tak pride Gandalf s nezndmou postavou — je to Elrond. Trpaslici nastvani, Ze
Gandalf ich zaviedol k nepriatelovi (trpaslici a elfovia sa nemaju moc radi). Gandalf vysvetluje, Ze
Elrond je priatel. Gandalf Elrondovi hovori, Ze sme v trolskej jaskyni nasli mece. Elrond ich predstavi,
vyrobili ich elfovia. To znamen3, Ze ak st nablizku orkovia, tak za¢nu svietit na modro. Potom Thorin
mu nakoniec neochotne da mapu, Elrond pri mesiaci preloZzi text: Posledny l4¢ Durinovho dna ukaze
na kltéovu dierku. Bofur si uvedomi, Ze Bilbo sa snazi vykradnut prec. Bilbo hovori, Ze Thorin ma
pravdu, Ze medzi nich nepatri. Bilbo chce odist. Bofur ukaze na jeho me¢, svieti na modro —
prichadzaju orkovia.

AKTIVITA VECER: Akéna hra, boj s orkami v lese

DEJ: Ku koncu hry SCENKA 8: Prichadza Azog. Thorin s dubovou vetvou (Oakenshield) mu ide oproti.
Maju suboj, Azog ho zhodi na zem. Prikaze poskokovi, aby mu priniesol jeho hlavu. Bilbo Thorina
zachrani. Spolu s ostatnymi trpaslikmi prinidtia Azoga a orkov k uteku. Thorin sa ospravedInuje
Bilbovi. Je rad, Ze je suéastou druziny. Vtom pride nejaky trpaslik, Ze sa k ndm bliZi nieco obrovské.
Gandalf sa pyta ¢i to malo podobu &ierneho medveda. Ano, €o najrychlej$ie ideme do chaty — Gtek.
Gandalf povie, Ze rano nas ¢aka Specialny nastup v jedalni, nikto nesmie ist rano von.



VECERNA MODLITBA, HYGIENA, SPANOK

3. DEN, STREDA 26.8.2020, MYSLIENKA DNA: POMOC DRUHYM - AJ TYM
MENEJ SYMPATICKYM

RANNY NASTUP, ROZCVICKA, RANNE MODLITBY, RANAJKY, HYGIENA

DEJ: Réno je nastup v jedalni. SCENKA 9: Pozorujeme, 7e vonku pred chatou niekto rtbe drevo.
Gandalf povie, Ze to je Grizlo — koZomenic (raz ¢lovek, raz medved). Najprv ide von Gandalf a Bilbo.
Predstavia sa Grizlovi. Postupne vSetci trpaslici. Nakoniec aj chalani vyjdu von, Grizlo ddva tvrdy,
drevorubacdsku rozcvicku. Grizlo hovori, Ze nema rad trpaslikov, ale orkov nema rad viac. TakZe ndm
pomo&ze na nasej dalsSej ceste, ukaze cestu do Temnohvozdu. Varuje nas, Ze tam Ziju elfovia, ktori
nemaju radi trpaslikov (mozno este viac ako on).

AKTIVITA DOOBEDA: Vylet do prirody
OMSA, OBED BALICEK, POOBEDNE VOLNO

DEJ: Thorin a nejaki animatori odvedu par chalanov, tito skupinu zajmu elfovia. SCENKA 10: Ostatni
si uvedomia, Ze par trpaslikov chyba. Potom sa ozvu elfovia s kralom Thranduilom, ktori drzia
zajatych trpaslikov. Rozhovor Thranduil a Thorin. Thorin sa s Thranduilom nedohodne. TakZe ostatni
musia zachranit zajatych.

AKTIVITA POOBEDE: Hra prva Cast: zachrana zajatych trpaslikov v zajati u elfov. Chalani musia ziskat
klG€ od strazcu zalara. Pocas prvej Casti hry nejaki animatori — asi ti zajati, idu vyrobit prekazkovu
drahu. Ked dohrame prvu Cast, Cize zachranime Thorina a ostatnych, tak musime, ¢o najrychlejSie
opustit Temnohvozd — Gzemie elfov. Hra druhad ¢ast: Vyberieme z kazdého rodu jedného chalana,
budud 4 chalani. Ich Glohou je prejst prekazkovu drahu (Usek lesa) — tam bude prejst slackline, lana,
preskocit nejaké veci, podliezt,... bez toho, aby ich elfovia zastavili. Elfovia pouZivaju vetky
prostriedky — luky, Sipy, svoje telo,... Ak chytia chalana, tak ten rod bude mat minusové body. Kazdy
chalan si moze vybrat 1 predmet na ochranu — stit, meg,... Takto drahu musia prejst vsetci chalani.
Potom ndvrat na chatu.

OMSA, VECERA, CHVIiLU VOLNO

KHUZDUL: Vyhodnotenie hier, vyhodnotenie poriadku v Stredozemi (upratovanie izieb), celotaborova
hra.

VECERNA AKTIVITA: Kviz cca 40 minut, potom spoloéenské hry, aj tie Saniho z minulého roka. Ticho
pred burkou. Povieme, Ze sme sa dohodli s jednym obyvatelom Jazerného mesta (dedina Latky), ze
nam poskytne zbrane, pride zajtra rano.

KVIiZ: Premietat pomocou PC na stenu. Budu rézne okruhy — mapa Stredozeme, Durinov rod, histéria
Stredozeme, ¢asova os nasho pribehu, tvory v Stredozemi,... a potom budu r6zne hodnoty: napr. 5
bodov, 10 bodov, 20, bodov atd. Je na rade jeden rod — nejaky iny rod im vyberie okruh, tento rod si
vyberie bodovu hodnotu. Tam bude otazka. Otazka za 5 bodov bude [ahsia ako za 10 bodov atd.
Priklad: Okruh Durinov rod, hodnota 5 bodov, otazka — Ako sa volal otec Thorina? Maju nejaky cas na
odpoved. Potom Okruh Durinov rod, hodnota 20 bodov, otdzka — Akou smrtou zomrel Dain |,
Thorinov predok? Odpovede budi rozvesané po nasej hlavnej miestnosti, ktoré budi mat moznost
precitat si hocikedy pocas volna — treba im to povedat 1. den, Ze sa im to zide. Na stene bude
rodokmen Durina aj s pozndmkami, nejaké veci z histérie Stredozeme, mapa Stredozeme,...

VECERNA MODLITBA, HYGIENA, SPANOK



4. DEN, STVRTOK 27.8.2020, MYSLIENKA DNA: NADEJ NEZOMIERA

RANNY NASTUP, ROZCVICKA, RANNE MODLITBY, RANAJKY, HYGIENA

DEJ: Nastal Durinov den, takze posledny IG¢ tohto diia ukaze na klti¢ovu dierku v Hore. Niekedy rdno
pride na nastup Bard. SCENKA 11: Bard nam priniesol zbrane na boj. Nie sme s nimi spokojni, sti to
fejk zbrane. Potom nam povie, Ze v Jazernom meste je zbrojnica, v ktorej su ulozené skutoéné zbrane.
Ideme do dediny Latky, ideme hrat hru.

AKTIVITA DOOBEDA: Kradnutie zbrani zo zbrojnice v dedine Latky.

DEJ: Po hre k ndm pride starosta dediny aj s Bardom. SCENKA 12: Starosta nas obvini z kraddeZe, chce
nas dat do vazenia. Thorin sa predstavi ako kral trpaslikov a da starostovi slovo, Zze ak sa nam podari
zmocnit sa pokladu, ktori strdzi Smaug, tak im da ¢ast pokladu, ktord im patri. Starosta neveri. Potom
sa Bilbo za Thorina zaruci. Potom starosta suhlasi. Bard nesuhlasi, lebo si mysli, Ze do dediny
neprinesieme poklad, ale iba draci oheri. Ale starosta ma vacsie slovo.

OMSA, OBED, POOBEDNE VOLNO

DEJ: Musime pockat do vecera, lebo az posledny l4¢ tohto dria ukaze na kluc¢ovu dierku od Ereboru.
Takze mame volno...

AKTIVITA POOBEDE: Futbal animatori vs. deti, pripadne iné aktivity
VECERA, CHVILU VOLNO

KHUZDUL: Vyhodnotenie hier, vyhodnotenie poriadku v Stredozemi (upratovanie izieb), celotaborova
hra. SCENKA 13: Thorin dava Bilbovi Mithril ako dar.

DEJ: Ideme najst tajny vchod do Hory.
VECERNA AKTIVITA: Hladanie a otvorenie tajného vchodu do Ereboru.

DEJ: Po hre, v ktorej sme nasli tajny vchod. Teraz ho musime otvorit. SCENKA 14: Thorin aj ostatni
trpaslici nadseni, vracaju sa po dlhych rokoch do domoviny. Sinko zapadd, posledny Iu¢ Sinka by mal
ukazat na kl'i¢ovu dierku. Ni¢ sa nestane. Thorin prikaze v panike, aby dvere otvorili nasilim.
Nepomohlo. Thorin sklamany ddva mapu Bilbovi. Strhne si klti¢ od Hory a hodi ho na zem. Thorin

a trpaslici odchadzaju. Bilbo sa zamysli. Pride na to, Ze posledny 1U¢ diia je mesacny |U¢, nie sInecny.
Takze mesacny lU¢ ukaze na klicovu dierku. Bilbo vola trpaslikov naspat. Vratia sa, otvoria tajny
vchod do Hory, takzZe Bilbo zachranil vypravu. Potom Bilbo ide do Hory sam — musi ukradnut
Arkenstone. Balin mu hovori, Ze ak tam je drak, tak nech ho nezobudi. Ostatni sa vraciame do chaty.

VECERNA MODLITBA, HYGIENA, SPANOK
5. DEN, PIATOK 28.8.2020, MYSLIENKA: ODPUSTENIE - CESTA PRIATELSTVA

RANNY NASTUP, ROZCVICKA, RANNE MODLITBY, RANAJKY, HYGIENA

DEJ: SCENKA 15: Po rafiajkdch pride Bilbo. Hovori, Ze drak Zije, prebudil ho. UZ sa nechce do Hory
vratit, je to samovrazda. Thorin ho zastavi mecom. Thorin hovori, Ze ideme do Hory. Bilbo nas vedie,
prideme na lUku. Stretneme sa s drakom — auto prezlecené na draka. Rozhovor Thorina s drakom.
Drak nechce opustit Osameld Horu, jedind moznost je zabit ho.

AKTIVITA DOOBEDA: Hra: boj proti drakovi. Drak by chodil po luke, vnutri by boli Sofér a dvaja
animatori. Ti by robili pocas hry chalanom zle. Obcas by chytili nejakého chalana, zobrali ho do auta,



tam by ho trochu ,,mucili“. Potom by sme ho vyhodili z auta. Obcas by sme hodili nejakého pirata —
len nie do vnutra draka.

DEJ: SCENKA 16: Na konci hry by Bard ¢iernym $ipom draka zabil. Animatori potom z draka vyhodia
poklad, to bude nejakd debna plna sladkosti. VSetci chalani sa rozbehnu k debne, aj Bilbo akoze
vezme Arkenstone. Thorin tam dobehne neskor, hlada Arkenstone. Nenasiel ho tam, ale nasiel
kralovskd korunu. Korunu si dé na hlavu. Balin povie, Ze Smaugova smrt sa rychlo roznesie po okoli,
urcite aj do Jazerného mesta. Thorin vSetkych zvold naspit do chaty. Trpaslici vyrabaju barikady
vchodu.

OBED, POOBEDNE VOLNO

DEJ: Po poobednom volne ide SCENKA 17: Thorin je nadtvany. Mysli si, 7e niekto ukradol Arkenstone.
Prehladava vrecka trpaslikov. Vidi ako si Bilbo nahle strcil nieco do vrecka. Bilbo mu ukaZe orech. Ten
si chce zasadit doma. Nejaki animatori spolu s par chalanmi stoja vonku pred chatou, je tam aj
Thranduil, Bard. Chcu, aby Thorin dal dedin¢anom slibenu ¢ast pokladu. Thorin sa nechce delit
(napadla ho dracia nemoc, naviazanost na zlato). Bard mu ukaze, Ze ma Arkenstone. Zhrozeny Thorin
ich nazve zlodejmi. Pyta sa odkial'ho maju. Bilbo sa prizna, Ze im ho dal on. Hovori, Ze ho chcel dat
Thorinovi, ale nemohol, lebo sa zmenil. Thorin zuri, prikazuje trpaslikom, aby Bilba zhodili z okna. Oni
nechcd, je to priatel. Thorin ho ide zhodit sam. Zadrzi ho Gandalf, ktory je vonku. Bilbo utedie.
Prichddza armada orkov, chcd sa zmocnit zlata. Thorin nechce opustit chatu, zlato je tu v bezpedi.

AKTIVITA POOBEDE: Hra - Bitka piatich armad.

DEJ: Pocas hry. SCENKA 18: Dwalin Thorinovi dohovori. Thorin nakoniec odhodi korunu, vietci ida do
boja proti orkom. Ku koncu hry pride na scénu Azog, Thorin ide na suboj s Azogom. Biju sa. Nakoniec
Thorin Azoga zabije, ale je vazne raneny. Ostatni trpaslici ho nesu pre¢, idu ho osetrit (takto to vo
filme nebolo, ale v knihe Thorin nezomrel tak ako vo filme). Napriek tomu, Ze Thorin je vaZne raneny,
tak Azogova armada je porazena. Bitku piatich armad sme vyhrali. BohuZial Fili a Kili v Bitke zomreli
pri ochrane svojho stryka Thorina.

OMSA AKO OSLAVA ViTAZSTVA, VECERA, CHVILU VOLNO

KHUZDUL: Vyhodnotenie hier, vyhodnotenie poriadku v Stredozemi (upratovanie izieb), celotaborova
hra. SCENKA 19: Trpaslici privedd Thorina, leZi na stole. Thorin vola k sebe Bilba, velmi slabo. Hovori
mu, Ze sa s nim chce rozIUcit ako priatel, lebo to, ¢o urobil Bilbo, urobi iba pravy priatel. Rozhovor
Bilbo a Thorin. Potom Thorin zomiera. Trpaslici odnasaju jeho telo prec.

VECERNA AKTIVITA: Namiesto bengalskych ohfiov méze byt aktivita, 7e kazdy rod mé za tlohu
rozloZit oher na pocest zomrelych. Trpaslici postavia krize na ,hroby“ Thorina, Filiho a Kiliho. Na
hroby im daju ich zbrane a rozltcia sa s nimi. Alebo by mohla byt opekacka alebo Bengalske ohne...

VECERNA MODLITBA, HYGIENA, SPANOK
6. DEN, SOBOTA 29.8.2020, MYSLIENKA DNA: TEMA PODLA EVANJELIA

RANNY NASTUP, BEZ ROZCVICKY, RANNE MODLITBY, RANAJKY, HYGIENA
Mame mat skory odchod, takZe neplanujeme Ziadne aktivity.
Upratovanie, vyhodnotenie tdbora — upratovanie, celotdborova hra

SCENKA 20: Chalani ¢akaju pred autobusom, ktory ich berie domov. RozlGéenie, Bilbo sa lugi
s ostatnymi trpaslikmi. Trpaslici odchadzaju. Ostava Bilbo a Gandalf, rozpravaju sa. Gandalf povie



Bilbovi, Ze vie o Prsteni, ktory nasiel v Hmlistych horach pocas vypravy. Rovnako vie, Ze ho pouzival.
Potom povie, Ze je len jeden Pan prstenov, ktory sa o moc nedeli (to v Hobitovi Gandalf nepovedal,
ale tu to povie, aby chalani pochopili prepojenie). Ale to je iny pribeh, Gandalf sa Iuci, zacina LOTR...

KONIEC TABORA



