CHALANSKY TABOR 2019 PAN PRSTENOV, PRIBEH
ANIMATORI
STARSI: Ado Guba, Filip Dujni¢, Tomas Chalanyi, Dzamal, Adam Dulin, Pavol Nizner SDB, Sani

MLADSI: Sebo Guba, Jozo Zahora, Mato Koys (pondelok - piatok), MiSo Redhammer, Mi$o Neogrady
(pondelok - streda), Juro Cery nejde, lebo choroba

ZDRAVOTNIK: Marek Zuzo

POSTAVY:

FRODO - Sani Matuska

SAM - Filip Dujni¢

PIPIN — DZamal

CHICHO — Mato Koys$

GANDALF — Sebo Guba

ARAGORN — Ado Guba

GIMLI — Tomas Chalanyi

BOROMIR — MiSo Neogrady

FARAMIR — Pali Nizner SDB

EOMER — Bruno (animétor z Kaplnej, privedie Talianov)

THEODEN — Mi3o Redhammer

LEGOLAS — Adam Dulin

ELROND — Jozef Zahora

HALDIR — Marek Zuzo

NARODY A ICH VELITELIA

GROFSTVO, HOBITI — Frodo (Sani Matugka), Sam (Filip Dujni¢), Pipin (Dzamal)
GONDOR, LUDIA — Boromir (Miso Neogrady), Gandalf (Sebo Guba), Faramir (Pali Nizner SDB)
VODODOL, ELFOVIA — Legolas (Adam Dulin), Elrond (Jozef Zahora)

EREBOR, TRPASLICI — Gimli (Toma$ Chalanyi), hobit Chicho (Mato Koys)

BEZ SKUPINY — Theodén (Miso Redhammer), Aragorn (Ado Guba), Eomér (Bruno)
1. DEN, PONDELOK 19.8.2019, MYSLIENKA DNA:

DOOBEDA

DEJ: Chalani vystupia z autobusu, hned'si nasttpia. Nasleduje SCENKA 1: Frodo privita chalanov
v Stredozemi (daleka krajina za davnych ¢ias) a zaéne rozpravat o tejto krajine, rozhovor Frodo
a Gandalf, Gandalf sa predstavi ako hlava duchovenstva v Stredozemi. Teraz dlhé roky v Stredozemi



panuje mier. Gandalf postupne predstavi velitelov jednotlivych narodov. Kazdy velitel povie nieco

o sebe a o0 narode, z ktorého pochdadza. Predstavi symbol naroda, spdsob obzivy, typické zbrane, iné
typické Crty... Po predstaveni 4 narodov (Groéfstvo, Gondor, Vododol a Erebor), rozdelime chalanov
do tychto 4 narodov (skupinky) — Grofstvo (hobiti), Gondor (fudia), Vododol (elfovia), Erebor
(trpaslici). Hned potom si ich vezmu velitelia narodov (animatori skupiniek).

AKTIVITA DOOBEDA: Vyroba typického oblecenia a symbolov pre dany narod (zbrane asi nechame na
iny den)

OBED, POOBEDNE VOLNO

AKTIVITA POOBEDE: Sportovy turnaj medzi narodmi, potrebujeme vytvorit zdrav rivalitu medzi
narodmi

OMSA, VECERA

ELRONDOVA RADA: Vyhodnotenie Sportového turnaja, vyhodnotenie poriadku v Stredozemi
(upratovanie izieb), Celotaborova hra

DEJ: Na konci Elrondovej rady nasleduje SCENKA 2: Hobit Frodo (vo filme Bilbo) ma narodeniny,
niekto z animatorov mu péjde zablahoZelat a potom ho vyhecujeme k prihovoru. Zaéne hovorit,
potom pocas prihovoru zahadne zmizne (zhasneme svetlo v miestnosti a potom zapalime a nebude
tam). Upokojime situdciu. Gandalf si vS§imol, Ze predtym ako Frodo zmizol, tak si dal na ruku nejaky
prsteri. Posleme chalanov, aby ho nasli, musi byt niekde v tdbore (nem6zu ho ndjst). Gandalf
odchadza Studovat spisy o prsteni. Po difam, Zze netspesnom hladani Froda pride Gandalf a vietkych
nas zvold pri ohnisku (nech vietci maju tmavé oble&enie), velitelia zaloZia ohefi, nasleduje SCENKA 3:
Gandalf hovori, Ze nasiel Froda na ceste do Vododolu za elfami. Gandalf zavola na Froda a ten pride
aj s prsteflom, Gandalf mu povie, aby vloZil ten prsteri do ohfia. Potom nech ho vyberie a nech Frodo
povie, Ze Ci sa nieCo stalo. Na prsteni sa objavili divné znaky. Gandalf vysvetli, Ze to je prstert moci.
Gandalf rozprava pribeh o prstefioch. Gandalf na ceste za Frodom stretol Goluma (tvor, ktory mal
prsten ddvno, predtym ako ho ukradol Bilbo, Frodov stryko), ktorého mucili v Mordore a prezradil im,
kde je prsteri. Povedal 2 slova: Gréfstvo, Bublik. Cierni jazdci (Nazgulovia) st uz na ceste. Gandalf
povie, Ze prsteri musi ist do Vododolu, kde bude v bezpedéi. Gandalf povie veliteflom narodov, ¢o treba
robit. Gandalf odchadza za Sarumanom Bielym (hlavou radu ¢arodejnikov) poradit sa. Gandalf pred
odchodom spomenie ¢loveka Dunadcéana, ktorého v lesoch volaju Chodec (priatel Gandalfa), on
pomoze velitelom a chalanom pri presune prstena. Gandalf povie, Ze potom sa k ndm vrati.

AKTIVITA VECER: Velerna hra v lese (treba povedat, aby na stretnutie pri ohni pred SCENKOU 3 prili
v tmavom obleceni do lesa, baziny,...), presun prstena do Vododolu, zbieranie kralovského listku
Athelas

DEJ: Jeden velitel vysvetli hru. Povie, Ze sa musime rozdelit a tvarit sa, Ze kazdy ma prsten, to
Nazgulov pomyli. Nebudu vediet, kde je ten skutocny. Nazgulovia chytaju chalanov po lese, oni
prendsaju atrapu prstena. Ked Nazgul chyti chalana, trosku ho zbije a zoberie prsten. Chodec odhana
NazguUlov a pomaha chalanom. Poéas hry nasleduje SCENKA 4: Hobiti rozloZili v lese oheri (fakle),
vsetci chalani tam prisli. Prisli aj vSetci Nazgulovia, vrhli sa na hobitov a zranili Froda morgulskou
Cepelou (jedovatd). Chodec odohnal Nazgulov mecom a faklou. Chodec hovori, Ze Frodo potrebuje
elfsky liek, ale pozna bylinu, ktord by mohla spomalit G¢inky jedu. Chalani idu zbierat Athelas,
kralovsky listok do lesa, to je t4 rastlina. SCENKA 5: Chodec dava Frodovi Athelas, ¢o nazbierali
chalani na nocnej hre. Elf (vo filme Arwen) berie Froda do Vododolu za elfami, oni Froda vyliedia.



Potom sa vraciame do tabora bez Froda. Chodec sa pridal k taboru a rozprava, kto si Nazgulovia a ¢o
budeme robit dalej. Gandalf sa od Sarumana nevratil.

VECERNA MODLITBA, HYGIENA, SPANOK
2. DEN, UTOROK 20.8.2019, MYSLIENKA DNA:
RANNY NASTUP, ROZCVICKA, RANNE MODLITBY, RANAJKY, HYGIENA

DEJ: Hned je SCENKA 6: Pri rannom néstupe sa ukaZe Gandalf, ktory za¢ne hovorit o tom ako ho
Saruman vaznil. Saruman nas zradil a presil na stranu Saurona. Gandalf povie, Ze Lord Elrond zvolal
Radu Stredozeme vo Vododole — tam pridu zastupcovia vSetkych narodov v Stredozemi. Ideme na
vylet do Vododolu.

DOOBEDA: Vylet, cesta do Vododolu na Zasadnutie Rady Stredozeme. SCENKA 7: Hobiti tesne po
odchode z tabora za¢nu rozkladat svoje balicky. Chodec ich zastavi. Prideme na uréené miesto

a uvidime Froda (ktorého sem priviedli v€era v noci, aby ho Elrond osetril) a elfa, ktory ho vcera
zobral do Vododolu. Pred zasadnutim Elrondovej rady nasleduje duchovné privitanie — omsa.

OMSA, OBED, POOBEDNE VOLNO

DEJ: Nasleduje Elrondova rada a.k.a. SCENKA 8: Gandalf Rade hovori ako ho Saruman viznil, lebo
Saruman sa pridal k Sauronovi. Spomenie ako utiekol. Elrond povie, Ze prsteri musi ist pre¢

z Vododolu, lebo nemdzu bojovat aj s Mordorom aj s Isengardom (tomu vladne Saruman) sucasne.
Dozvieme sa, Ze Chodec je v skuto¢nosti Aragorn, syn Arathorna, Isildurov dedic a pravoplatny kral
Gondoru. Boromir Aragorna ako krala neuznava (Boromirov otec Denethor je spravcom Gondoru).
Rada sa najprv dohaduje, Ze pouzijeme prsten proti Mordoru. Nakoniec sa dohodneme, Ze sa vytvori
Spolocenstvo prsteria, ktorého Ulohou je odniest prsteri do Mordoru a zniéit ho. Spoloéenstvo tvoria:
Frodo, Sam, Chicho, Pipin (vSetko hobiti), Aragorn, Boromir (ludia), Gandalf (¢arodejnik), Legolas
(elf), Gimli (trpaslik). Nositelom prstena sa stal Frodo. Spolo¢enstvo sa ihned vyda na cestu do
Mordoru. Tesne pred odchodom naspat do tabora, Spoloéenstvo vyda jednou cestou, ale po ceste sa
zacnu diat zvlastne veci — ako by nemali ist touto cestou napr. za¢nu odnikadial padat kamene, padne
strom... pocas cesty nasleduje SCENKA 9: Udeje sa zvlastna vec, niekto povie, 7e to robi Saruman. Ak
uvidime krdel vtdkov, tak povieme, Ze to su vtaky z Krebainy (Sarumanovi Spehovia). Dohadujeme sa,
Ze bud pojdeme touto cestou alebo inou bezpecénejSou. Gandalfov ndvrh: péjdeme cez priesmyk
Caradrasu. Boromirov navrh: cez Rohansku branu, ale to je blizko Isengardu. Gimliho ndvrh: pdjdeme
cez bane Morie, kde ma bratranca Balina, ten nas privita s radostou a sudmi piva. Gandalf nechce ist
cez Moriu, lebo tam sidli Balrog z Khazad Dumu — ohnivy démon. Ma rozhodnut Frodo ako nositel
prstena. Povie, Ze pdjdeme cez Moriu. Gandalf povie, vstupit do Morie sa da z nasej strany vstupit iba
jednou cestou — brana. Pokracujeme v ceste (vraciame sa do tabora), pocas cesty nasleduje SCENKA
10: Frodo povie Gandalfovi, Ze ich nieco sleduje. Gandalf odpovie, Ze to je Golum. Potom prideme

k brane do Morie (les nedaleko nasej chaty). Nasleduje SCENKA 11: Pri brane do Morie visi hadanka
v elfStine. Musime najprv preloZit tu elfstinu a zistit ako znie hadanka, potom vyriesit hadanku.
Mame sice na svojej strane elfov, ale ani oni nevedia precitat hadanku, asi to je nejaké elfské narecie.

AKTIVITA POOBEDE: Preklad hadanky v elfstine v lese nedaleko chaty, vylustenie hadanky
VECERA, VOLNO PO VECERI

ELRONDOVA RADA: Vyhodnotenie noc¢nej hry: prenos prstena a zbieranie Athelasu, hry s prekladom
hadanky v elfstine, vyhodnotenie poriadku v Stredozemi (upratovanie izieb), Celotaborova hra

Na Elrondovej rade nasleduje SCENKA 12: Gandalf ddva Frodovi Mitril — zazraéné brnenie od Bilba.



VECERNA AKTIVITA: Boj s orkami

DEJ: Zvolame nastup a pokracujeme v ceste: ideme do Morie (les), mame prelozenu hadanku, Frodo
ju vylustil, odpoved na fiu je Mellon (priatel v elfstine). Vstupujeme do Morie. Putujeme spolo¢ne
lesom, prichadzame k zvlastnemu miestu. SCENKA 13: Zistujeme, Ze Moria u? viac nie je baria, ale
hrobka. Nasli sme tam Balinov hrob (Gimliho bratranec). Gandalf najde dennik trpaslika a cita ako ich
presne na tomto mieste prepadli orkovia. Vtom aj nds prepadnu orkovia. Hrdme hru, ale potom
musime ist na Ustup. Hru neukoné&ime oficidlne, iba véetkych zavoldme na Ustup. SCENKA 14:
Prideme na tmavu lesnu cestu. Orkovia nas obkltcia. Vyzerd to zle. V tom sa zjavi Balrog z Khazad
Dumu (auto s nejakymi Gpravami — horiace fakle, iné horiace ornamenty,...), vetci zaéneme utekat
po lesnej ceste. Gandalf povie Aragornovi, aby viedol Spolo¢enstvo, Gandalf ide zdrzat Balroga.
Gandalf padne (to auto ho nejako naberie a unesu ho). Gandalf zomiera v boji s Balrogom. Ostatni sa
vracaju do tabora.

VECERNA MODLITBA, HYGIENA, SPANOK
3. DEN, STREDA 21.8.2019, MYSLIENKA DNA:
RANNY NASTUP, ROZCVICKA, RANNE MODLITBY, RANAJKY, HYGIENA

DEJ: Ku koncu rozevigky (pocas toho ako cvicime) ide SCENKA 15: Theodén sa sprava divne, pride

k chalanom, ktori cvicia a zastavi ich. Najprv Rohan¢anov, potom chce, aby prestali aj ostatni.
Prestandu cvicit, potom odide. Ostatni velitelia sa divia, Ze ¢o sa s nim deje. Po ranajkach (ako dojeme)
nasleduje SCENKA 16: Aragorn hovori, e sa musime pripravit na bitku o Stredozem. Postavi sa
Theodén a hovori, Ze on sa nebude pozerat ako jeho lud trpi a umiera v bitke. Dava prikaz vSetkym
Rohanéanom, aby sa nezucastnili bitky. Rohan do Ziadnej bitky nejde — ani proti Mordoru ani proti
Isengardu. Potom odide, Ze si ide zdriemnut. Aragorn sa pyta Eoméra, Ze ¢i Rohan pocivne svojho
krala alebo po6jde do bitky. Eomér odpoved3, Ze slovo kréla je zdkon. Aragorn sa pyta vSetkych
Rohancanov, Ze ¢i st ochotni porusit prikaz krala a vstupit ist do bitky o nasu slobodu. Nie je to
problém iba Rohanu, ale vietkych narodov v Stredozemi. Pyta: “Ste ochotni riskovat Zivot a padnut
v boji proti Sauronovi a Sarumanovi a ich spolocenstvu dvoch vezi?“ Chalani povedia: dno. Ideme
vyrabat zbrane na bitku.

AKTIVITA DOOBEDA: Vyroba typickych zbrani narodov. Ludia — mece; elfovia — mece, luky; trpaslici —
sekery, kladiva

OBED, POOBEDNE VOLNO

DEJ: Ku koncu poobedného volna ide SCENKA 17: Pride Frodo a zaéne kricat, Ze hlad4 Aragorna.
Popritom by tam mal prist aj cely tabor. Frodo hovori Aragornovi, Ze Boromir sa pokusil zobrat mu
prsten. Pokracuju v rozhovore. Niekto poznamen3, Ze kde je Chicho a Pipin. Frodo ide do Mordoru
sam. Aragorn ho pusti. Vtom sa ozve z dialky lesa zvuk. Je to roh Gondoru. Boromir vold o pomoc.
BeZime tam, ale prideme neskoro. Boromir lezi na zemi, ma v sebe plno Sipov, zomiera. Povie
Aragornovi, Ze sklamal...rozpravaju sa. Boromir umrie. Aragorn hovori, Ze Boromir sa pokusal
ochrénit Chicha a Pipina, lebo prisli Sarumanovi orkovia bielej ruky a uniesli ich. Dalej hovori, Ze
urcite si myslia, Ze Chicho a Pipin maju prsten moci a beru ich do Isengardu k Sarumanovi. Musime
ich vystopovat predtym ako pridu do Isengardu.

AKTIVITA POOBEDE: Hra pokladovka alebo stopovanie Chicha a Pipina (sledovanie stop)

DEJ: Hradme hru, sledujeme stopy, pocas hrania hry nasleduje SCENKA 18: Na zemi niekto najde
padnuty listok z Lothorienu. Pokracujeme, prenasledujeme orkov, prideme k vyhasinajucemu



ohnisku, najdeme v iom maly hobiti opasok. Myslime si, Ze Chicho a Pipin su mftvi. Zistime, Ze sa
oslobodili a usli, stale sledujeme stopy, prideme na ur¢ené miesto — Fangorsky les. Nendjdeme tam
Chicha a Pipina. Legolas hovori, Ze citi ako prichddza biely ¢arodejnik — Saruman. Biely ¢arodejnik nds
napadne a vypadnu nam zbrane. UkdZe ndm tvar. Nie je to Saruman, je to Gandalf Biely. Hovori, Ze
hobiti su v poriadku. Postaral sa o nich ent Stromofuz, jeho priatel. Hovori, Ze ma pre nas novu ulohu.
Treba ist oslobodit krala Theodéna, lebo jeho mysel napadol Saruman svojou mocou. Ideme naspat
na chatu. SCENKA 19: Gandalf oslobodi Theodéna.

OMSA, VECERA, CHVILU VOLNO, ZASADNUTIE RADY STREDOZEME

ZASADNUTIE RADY STREDOZEME: Vyhodnotenie aktivit, vyhodnotenie poriadku v Stredozemi
(upratovanie izieb), Celotaborova hra

DEJ: SCENKA 20: Na zasadnuti Rady Stredozeme sa zaéneme rozpravat o tom, e Sarumanovi orkovia
uz vysli z Isengardu. Smeruju priamo ku nam. Podla poslednych informacii — budu tu zajtra doobeda.
Treba si poriadne oddychnut a pripravit sa na zajtrajsi boj pred branami nasho mesta. Bude to velmi
takticky boj. Povrava sa, Ze orkov je najmenej 10 000. Mame malu $ancu na Uspech. Ale nevzddme sa,
budeme bojovat. Vedéer vyhlasime pre kazdého volno.

VECERNA AKTIVITA: MéZeme hrat futbal, vielijaké stolové hry,...skory spanok. Ticho pred burkou.
VECERNA MODLITBA, HYGIENA, SPANOK

4. DEN, STVRTOK 22.8.2019, MYSLIENKA DNA:

RANNY NASTUP, ROZCVICKA, RANNE MODLITBY, RANAJKY, HYGIENA

Pocas rozcvicky, pri rafiajkach hecujeme chalanov na bitku — este nevedia, Ze to bude strategicka.
AKTIVITA DOOBEDA: Takticka hra s mapou Stredozeme na Styl Battle for Middle Earth, Heroes...
OMSA, OBED, POOBEDNE VOLNO

DEJ: Po volne nasleduje SCENKA 21: Gandalf hovori, e sme vyhrali bitku o Helmovu roklinu.
Nasleduje bitka o Stredozem. Dohadujeme sa, Ze Isengard je teraz velmi oslabeny, lebo Saruman
utrpel velké straty pri nasej bitke doobeda. Ideme napadnut oslabeny Isengard. Ideme do Isengardu
(moze to byt asi dedina Latky), tam najdeme zamknutu vezu (alebo nieco také), v ktorej sa skryva
Saruman. SCENKA 22: Rozhovor so Sarumanom vo vezi. On Ziada o mier, ale Theodén to nechce
dopustit, lebo Saruman je zodpovedny za vela utrpenia, ktoré zazil Theodénov lud.

AKTIVITA POOBEDE: Hra na Styl Enter-room (opak Escape-room), treba vyriesit nejaky logicky sled
hadaniek, hlavolamov, aby sme sa dostali dovnutra.

DEJ: Dostaneme sa do veZe a nasleduje SCENKA 23: Gandalf zbavi Sarumana jeho moci a nechdme ho
ist. Gandalf povie myslienku z Hobita Neocakavana cesta.

VECERA, CHVILU VOLNO, ZASADNUTIE RADY STREDOZEME

DEJ: Na zasadnuti sa velitelia rozpravaju. SCENKA 24: Porazili sme jedného nepriatela, ostava este
jeden — tazsi. Dohodneme sa, Ze zajtra doobeda sa pripravime a budeme trénovat na bitku proti
Mordoru. Gandalf hovori, Ze sa boji, Ze poslal Froda na smrt. Aragorn povzbudzuje, Ze musime dat
Frodovi Sancu na znicenie prstena. Mohli by sme spomenut poldamany Narsil (mec), ktory bude mat
vyznamnu rolu v dalSom deji.

VECERNA AKTIVITA: AKTIVNA ASISTENCIA, FUTBAL, SPOLOCENSKE HRY, SKORY SPANOK



VECERNA MODLITBA, HYGIENA, SPANOK

NOCNA HRA: V strede noci ich zobudime a nasttpia si. SCENKA 25: Elrond nas véetkych zobudil. Lebo
armada Mordoru je velmi pocetnd, nemame Sancu proti nim. Potrebujeme pomoc. Elrond si
spomenul, ze kedysi davno bola armada, ktora prisahala, ze pdjdu pomdct Gondorskému kralovi

v boji, ale neprisili. Nesplnili svoju prisahu a padla na nich strasnd kliatba. Su prekliati — su mftvi vo
svete Zivych, kam nepatria. Mali by sme ich povolat, aby splnili svoju prisahu. Ale oni poslichnu iba
krala Gondoru. Elrond ddva Aragornovi skuty Narsil, ktory ma nové meno Anduril, plamen zapadu.
Pomocou Andurilu Aragorn méze povolat armadu mrtvych, aby splnili svoju prisahu.

NOCNA HRA: Presun v lese, skiska odvahy, nejako tam zakomponovat armadu mftvych

DEJ: Na konci noénej hry ide SCENKA 26: Na konci hry ndjdeme krala armady mftvych. Aragorn
vytiahne Andruril a hovori mu, aby bojovali za nas a splnili tak svoju davnu prisahu.

5. DEN, PIATOK 23.8.2019, MYSLIENKA DNA:

RANNY NASTUP, ROZCVICKA, RANNE MODLITBY, RANAJKY, HYGIENA

DEJ: Doobeda iba chalanov hecujeme na bitku, Ze vyhrame...

AKTIVITA DOOBEDA: Tréningové a bojové aktivity na boj proti Mordoru, boj s me¢mi, lukmi, sekerami
OBED, POOBEDNE VOLNO

DEJ: Po poobednom volne ideme do Mordoru, k Ciernej brane. Tam nas ¢akd armada Mordoru

a Sauronove oko. Najprv idu Gandalf, Aragorn a spol. a zavolaji pana Temnej zeme. Armdda Mordoru
vysle posla. SCENKA 27: Rozhovor s poslom Mordoru pred Ciernou branou. Posol ndm ukazuje
Frodov Mitril, Ze Frodov Mitril je mftvy. Aragorn tomu neveri a zautoci na posla mec¢om, on sa
stiahne. Armada Mordoru zuri. Gandalf, Aragorn sa vratia k ostatnym. Aragornova rec pred bojom.

AKTIVITA POOBEDE: Boj telo na telo s armadou Mordoru + nejaka hra na odputanie pozornosti
Sauronovho oka, aby Frodo mohol v Hore osudu zniéit prsten.

DEJ: Bojujeme s orkami. SCENKA 28: Zrazu Sauronove oko padne, armada Mordoru sa vzddva, utedie.
Frodo znicil prstefi moci. Ideme hladat Froda, najdeme ho pri Hore osudu, je v bezvedomi. Vraciame
sa do tabora.

OMSA AKO OSLAVA VITAZSTVA

DEJ: Na Elrondovej rade ide SCENKA 29: Oslavujeme vitazstvo. Frodo sa preberie z bezvedomia,
privitame sa s nim. Gimli a Legolas maju suboj v piti.

VECERNA AKTIVITA: Oslava vitazstva, opekacka, narody rozkladaju svoje ohne, Houfnice pri ohnisku
6. DEN, SOBOTA 24.8.2019, MYSLIENKA DNA:

RANNY NASTUP, BEZ ROZCVICKY, RANNE MODLITBY, RANAJKY, HYGIENA

AKTIVITA DOOBEDA: Kviz na tému Pdan prstenov

Upratovanie, vyhodnotenie tdbora — upratovanie, celotdborova hra

SCENKA 30: Rozlucenie, Frodo a Bilbo idu s elfami do Valinoru

KONIEC TABORA



