CIEL HRY

Chranit svoj hrad
Dobyt nepriatelky hrad

ZAKLADY HRY

Na mape je vyznaceny nas hrad (aj hrady ostanych skupiniek, ale tie si nevS§imame)
Nepriatelsky hrad je ukryty na nejakom poli¢ku, treba ho najst

V nasom hrade sa daju kupovat budovy, s nimi [ahsie dobyjeme nepriatelsky hrad
V kasarni sa daju kupovat pesiaci a vojaci. Iba pomocou nich sa da dobyt hrad.

Za 1 den sa da kupit viac budov aj viac vojakov

PRIEBEH DNA

1. Zaciatok dna - ziskanie zlatiek, premyslenie, ¢o postavime, kipime, kam premiestnime armadu

2. Ist za zapisovacom - tam dvojica kupuje budovy a armadu

3. [st za hyba¢om - tam presunieme armadu na zelané miesto

4. Hybac vyhodnoti, ¢i na danom polic¢ku je nepriatelky hrad alebo bitku, ak k nej doslo

5. Koniec dia - dvojica ide naspét k skupine, nasleduje dalsi den, vyhlasuje ¢asomerac

BUDOVY

Na zaciatku ma kazdy narod 50 zlatiek

Kazdy den dostanete +5 zlatiek (okrem prvého dia)
Najviac sa daju postavit 4 budovy

Stavba budovy trva 1 den, zbdranie tiez 1 den
Jedna a td istd budpva sa da postavit viackrat

Nazov Budovy Cena budovy Co robi
Farma 20 +5 zlatiek za den
Kovaren 30 VylepSenia pre armady (vid vylep3enia)
Kasaren 30 Kapa vojakov (vid armada)
Bojova veza 50 +3 sila pri obranovani mesta
BOJ A ARMADA

e V kasarni sa daju kupit pesiaci a vojaci

e PeSiak: stoji 20 zlatiek, vycvik trva 1 den, 1 sila

e Vojak: stoji 30 zlatiek, vycvik trva 3 dni, 2 sila

e Ak sa stretnu 2 armady, tak vyhra td, ktora ma vacsiu silu. Slabsia armada zomrie,
silnejSej sa odoberie sila, ktord mala slabsia armada.

e Priremize obe armady zomru

e  Maximalny pocet jednotiek je 10

VYHODY PRE NARODY
e Gondor: vycvik vojakov trva 2 dni (pre ostatné skupiny 3 dni)



Gréfstvo: ak su asponi 2 jednotky na tom istom policku, tak dalsi pohyb moze byt o 2
poli¢ka

Erebor: O polovicu lacnejsie vylepSenia

Vododol: Vidia 1 z 2 policok, ktoré je vzdialené 1 deri. M6Zu sa pozriet ¢i tam je
nepriatelky hrad pripadne akd ma silu

VYLEPSENIA
Potrebujem kovaren a mat nevylepsenu jednotku
Jednotka sa da vylepsit len raz
Mitrilova vesta: stoji 20 zlatiek, prida jednu silu armade

UTOKY
Na mape sa objavi nepriatelka armada, ktore;j je vidiet ich pohyby. Armada p6jde do
nasho mesta, objavi sa cca 3 dni pretym ako pride do ndsho mesta - odvtedy bude
viditelna. Ak dobyju mesto, tak 1 farma zastavi svoju funkciu.



