1.DEN: PONDELOK 20.8.2018 — OTVORENOST

MYSLIENKA DNA: Otvorenost. Kazdy chalan sa ma snazit ziskat novych kamaratov, hlavne v svojej
skupinke. Ma robit prvy krok (prist za mladsim chalanom, popytat sa ho odkial je...), podobne aj
lepsie spoznat svojich starych priatelov.

DEJ: Prichod z Anglicka do Ameriky. Chalanov privitaju animatori, ktori prisli na tabor o den skor.
Zahraju scénku, uvedenie do témy a deja tabora. Sme 4 velké rody, ktoré sa navzajom priatelia.
Kazdy rod je na svoju histériu hrdy. Ti animatori predstavuju predvoj z Anglicka, zacali budovat
mesto, ale maju iba zaklady. Usadili sme sa v Amerike, budujeme mesto a ziskavame p6du, ktord
predstavuje bohatstvo. Poobede bude kviz o divokom zapade, aby sme sa oboznamili s prostredim.
Vecer scénka (pocas volha) animatori v maskach prepadnu mestski banka, maju zbrane a petardy.
Odpalia trezor a ukradnui nase mestské peniaze. Za¢neme ich zbierat naspat — vecerna hra. Serif

a pomocnici Ziadaju o pomoc vietkych obyvatelov mesta.

2.DEN: UTOROK 21.8.2018 - ODVAHA, FYZICKA ZDATNOST

MYSLIENKA DNA: Odvaha, zdatnost. Doobeda budi $portové aktivity, kazdy chalan sa ma naplno
snazit pomahat skupinke pocas celého dria — Sportovo. Ak nie je Sportovec, tak rozumovo alebo

povzbudenim. Ak sa mu da. Odvaha — vecer bude skuska odvahy, chalan p6jde sam do tmavého lesa.
DEJ: Doobeda zvoleny starosta na pocest vybudovanie mesta vyhlasi Sportovy turnaj medzi rodmi.
Predstavuje to oslavu vybudovania mesta Clearwater. Pocas doobedia alebo obedu vyjde najavo, Ze
chalanom chyba zakladné vzdelanie tej doby. Starosta vyhldsi povinné zaucanie kazdého obyvatela
mesta. Vecer — skiska odvahy, Serif chce vediet ako si na tom obyvatelia s odvahou keby ndhodou
doslo k napadnutiu mesta indianmi alebo banditmi. Budeme kontrolovat hranice mesta.

3.DEN: STREDA 22.8.2018 - BOJ ZA SPRAVODLIVOST

MYSLIENKA DNA: Boj za spravodlivost. Nautit chalanov rozliovat BoZiu a fudsku spravodlivost.
Banditi patria do vazenia, ktoré sluzZi na ich napravu — aby sa nad sebou zamysleli. Boh nechce smrt
hriesnika, ale jeho ndpravu. To neznamen3, Ze hrieSnik sa vyhne trestu, napr. bandita ide do vazenia.
DEJ: Rdno pocas ranajok alebo rozcvicky pride zadychcani posol do nasho mesta, Ze z nedalekého

vazenia unikli banditi. Informuje o tom 3erifa. Serif so svojimi pomocnikmi vyhlasi, e potrebuju
pomoc pri chytani tychto zlocincov. Poobede sa chalani dozvedia, Ze pochytali vacsinu banditov. Ale
nie vSetkych. Poobede budu spolocenské hry — pauza v deji. Vecer pride do mesta raneny clovek,
ujme sa ho lekar. On ho vysetri a ten ¢lovek hovori o poklade, ktory je v nedalekych horach. Vie kde
je mapa alebo ma mapu, ale nevie ju rozlustit, lebo si tam staré indianske znaky (ako sa prispdsobi
vecerna hra). Ale boji sa po nu ist sdm (alebo ju rozlistit), lebo je na tzemi druhého indidnskeho
kmena, s ktorym jeho kmen ma vykopanu vojnovu sekeru. Vecerna hra sa tyka ziskania mapy pokladu
alebo jej prelozenie.



4.DEN: STVRTOK 23.8.2018 — SKROMNOST

MYSLIENKA DNA: Skromnost. V minulosti na divokom zapade &astokrat boli nevinni ludia zavrazdeni
pre chamtivost druhych. Je o tom pribeh dnesného drnia. Chalanov povedat, Ze bohatstvo, nadbytok
nie¢oho ich neurobi stastnymi. Vediet sa podelit s druhymi.

DEJ: Ideme hladat poklad pomocou mapy, ktort nam véera preloZil Orlie pierko. Banditi musia mat
v meste $pidna, lebo sa dozvedeli o tom, Ze mame mapu k pokladu. V¢era sa ju pokusili viackrat
ukradnut a zdrzovali nas pri lGsteni indianskych Sifier. Urcite nas budu sledovat, poznaju nasu trasu,
lebo véera sa im na malu chvilu podarilo zmocnit sa preloZzenej mapy. Ideme aj cez indidnske Gzemie
—kmen Utahov. Banditi isli napred a prepadli tdbor kmena Utahov, vypalili ich dedinu. Indidni muzi

v tabore neboli, lebo boli na love bizénov. My sme prisli do vypaleného tabora kmena Utahov. V tom
sa na nas vrhnd Utahovia, zatnud na nas strielat Sipy,... zautocia, myslia si, Ze sme im vypalili tabor. Zo
zaCiatku sa branime, ale nakoniec sa rozhodneme pre nenasilnu cestu, navrhne Serif. Vzdame sa,
staneme sa zajatcami indidnov. Serif povie, Ze tdbor sme nezapali my. Neveria ndm. Rada starsich
indianov sa ide radit, ¢o s nami urobia. Pouzivaju svoj vlastny jazyk. Nakoniec sa rada starsich zhodne,
Ze nemaju dbkaz, Ze sme to spravili. Nech rozhodne Mani — Tu (boh indidnov), o nasej vine alebo
nevine. Musime splnit tazké ulohy, ktoré nam zadaju. Ak ich splnime sme vsetci volni. Ak nie, budd

nas skalpovat. O tom bude hra na vylete. Pridu aj nejaké pomocni animéatori na otocku. Vysledok
danej hry — vyhrali sme. Dali sme si s kmeriom Utahov fajku mieru a dvaja 1 od nds a 1 indian uzavru
pokrvné bratstvo. UkdZzeme im, Ze mame mapu k pokladu. Nacelnik nam ukaze druhu polovicu nasej
mapy, tato je v indianskych znakoch opét. Teraz ju netreba prekladat, nacelnik nam vysvetli vyznam.
Povie, Ze poklad, ktory ukazuje tato mapa vedie k zlatej Zile. Tito mapu nakreslil on so svojim bratom
— byvalym nacelnikom uz vyhynutého kmena Komancov. Tuto mapu rozdelili, lebo tu zlatu Zilu chceli
uchranit pred chamtivymi bledymi tvarami. Chceli tak predist zbytoénému krviprelievaniu.
Pokracujeme v pokladovke, indidni povedali, Ze p6jdu s nami, dovedu nds k tomu miestu. Dufajq, ze
po ceste natrafime na skutocnych pachatelov, ktori im zapalili tdbor. Najdeme poklad (horalky pre
kazdého chalana jedna + zlato). Ideme naspét do tabora, po ceste sa rozli¢ime s indianmi. Banditi
nas nenapadli, lebo sa béli indidnov a bolo nas velmi vela na nich. No¢na hra bude o pomoci
indidnom, lebo banditi videli, Ze sme sa uz rozdelili. Banditi napadli indidnov.

5.DEN: PIATOK 24.8.2018 - ODPUSTENIE

MYSLIENKA DNA: Odpustenie. Doobeda opevfiujeme mesto pred banditmi, poobede bojujeme proti
nim. Vyhrame, banditi su zajati. Rozhodujeme sa, ¢o s nimi. Viac moznosti — poprava, lebo su

nenapravitelni, otrocké prace v bani, basa,...odpustime im, CiZe ich nepopravime. To nie je BoZia vola.
Ale trest ich neminie.

DEJ: Po ranajkach bude scénka - banditi sa vyhrazaju, Ze zrovnaju mesto so zemou, ak im nedame
poklad. Chcu brat rukojemnikov, postrielat nas... V doobednej hra budeme opeviovat mesto
opevnenie mesta pred banditmi. Mesto Uspesne opevnime a difame, Ze toto opevnenie bude stacit.
Cakame na banditov, ktori poobede zaltocia na mesto. Poobednd hra je koneéné ztctovanie

s banditmi, ktora skonci nasim vitazstvom. Banditov nepopravime, ale odpustime im. Budu robit
verejnoprospesné prace v meste. Animatori banditi budu na veceri obsluhovat chalanov. Vecer
starosta vyhlasi jarmok a veselicu aj s dievcatami, kde budeme oslavovat, Ze sme porazili banditov.

6.DEN: SOBOTA 25.8.2018 - BEZ TEMY

MYSLIENKA DNA: Bez myslienky. Kaplanko si moZe dat kazer aku by chcel.
DEJ: Nic¢ Specidlne. Akurat bude nejaka hra na hodnotenie, aby bola este jedna celotdborova hra, aby
nebol vitaz tdbora zndmy den pred koncom tabora.




