Ch Tabor 2017 Rimska risa S.P.Q.R (Senatus Populusque Romanum)
28.8.2017 — 1.9. 2017, Kubra, Tren&in

Animatroi: Bagin M., Guba A., Mrocek M., Ondrus$ M., Rosival P., Chalanyi T., Kollar J., Letanovsky M.,
Remias M., Zedek D., Vanco R.,

Zdravotnik: Peter Hrabos
Knaz: Jan Krupa,sdb
Celotaborova hra + hodnotenie: Ado

Spolu musime vybudovat novy Rim. KaZdd skupinka buduje svoju Stvrt- rimsky pahorok. Motivom je
hra ,,Citadela”, kde st r6zne budovy s ré6znymi hodnotami a rézne vynosné.

V hrdch ziskavaju zlato. Kameri za hlavolamy a drevo za ndstupy a disciplinu- napr. poriadok na
izbdch. Kamern a drevo sa nedaju ziskat inde. Niektoré budovy im dokdZu lepsie zardbat suroviny.
Budovy su rézne previazané- ich funkcia a vyznam... Niektoré budovy su povinné, iné volitelné.

Dej + ambientacia (prostredie): Matus B.- pripravi priebeh vecernych snemov a ceremonialov

V deri odchodu: autom idu: JanoK,sdb, Adis +.... Vlak: Pato, Matus +...

Vlak: 7:55. Stretnutie o 7:30 na stanici (animatori o 7:15)

Material:

Chalani potrebuju doniest biele plachty (velkost postelnej, ktoré sa mézu znicit)

Stvrtok 20.jula 19:00 stretko vietkych o tabore s uz pripravenymi diiami do detailov.
Stvrtok a piatok 24.-25.august pripravujeme rekvizity a material v oratku
v piatok vecer, alebo v sobotu rano- balenie auta/vozika — vsetci.

Do nedele 30. Jula poslat vietko do brozurky- Ad'ovi a Janovi,sdb

alebo aj do zdielaného dokumentu.
potrebujeme uz odkladat krabicky a rolky a iné na budovy v 3D plane mesta.

Pamiatka???: drevena rybka

Standardy- pripravit orlice- Berty,sdb?, JanoK,sdb
Rimske pravo- spisat Ustavu a pod.: Kali
Brozurky- program + modlitby: Adis

Listky na vlak + miestenky + objednat autobus: Pato, Matus



Chalani su rimski obc¢ania- postupne ziskavaju obcianstvo a niektori z nich podla dohody v skupinke aj
moznost zastupovat ich v senate.

Senat sa stretava kazdy vecer, hovorit na niom mozu len senatori a zvoleni zastupcovia, hlasovat
mozu len slobodni obcania.

Slobodni obcania si volia cisara z vopred urcenych kandidatov.

Chlapci st v skupinkach podla rimskych mestskych Stvrti (Rimske visky). Kazdd mestska Cast sa snazi
budovat svoje mestské Gzemie a ¢o najviac ho rozvinut (3D mapa mesta- kde budi pribudat stavby).

Kazdd ¢ast ma svoju $tandardu a pokladnicu. Standardu si musia vyrobit a v Gcte chranit. Pokladnicu
maju uzamknutu a v nej svoje bohatstvo (zlato, kamen a drevo- vietko 3D), ktoré postupne ziskavaju
v hrach, nastupoch, za disciplinu a podobne.

Tajna linia: Krestania. Oficidlne su v risi zakazani, lebo st obvineni z podpalenia Rima. Tajne sa vsak
stretavaju pod vedenim biskupa, ktory si postupne oslovuje chlapcov (aj animdtorov) a ziskava ich pre
krestanstvo. Tajne si slGZia omSe a snaZia sa aj inych ziskat pre vieru. Krestania maju stale pri sebe
znak krestanstva- maly znak ryby na dreve (alebo priamo drevend rybku).

Dej:

- Aktudlnym cisarom je Nero — Podpdlil Rim, obvinil z toho krestanov aj ked'to spdchal sam.

- Do tejto situdcie prichddzaju chalani. Su plebejcami- bez velkych prdv. Ich ulohou je postupne
obnovit Rim.

- Hodnosti: nic- plebs, rimsky obcania- plebejci, ked'ich znovu povysia, mézZu si vybrat- miesto
v sendte, alebo prétori v ludovom zhromaZdeni- vytvdraju zdkony o kt. hlasuju v sendte.
Tretia mozZnost je centurion- ochranca cisdra. To sa na konci dria prehodnoti, i sa na to hodi
a méZe v tom ostat, alebo si musi zvolit inu funkciu.

- Pocas dria mézu byt namatkové kontroly- razie na krestanov

1.den- pondelok. cisar Nero (Pato) — uvitanie + vysvetlenie témy tabora: ,,....sme v Rime po

poziari...” (Pato + nejaky jeho poddany), sutaZz o ubytovanie- ziskavanie prvotného majetku

v behacej hre o moZnost ubytovat sa na izemi Rima, uréovanie skupiniek (JanoK, Matus, Adis) —
hned po obede + zoznamovacky, nejaka hodnotena hra (pobehat rozne urady, kde potrebuju
ziskat stavebné povolenia na budovanie Rima; pri Ulohdch okrem iného si vyrabaji odev,
Standardu a pod...), vecera; vysvetlenie celej hry aj s vyhodnotenim predoslej hry- ocefiovanim
a prvym povysovanim; veéerny senat (Dali a Pato)

Vecerna hra: Preklad latinského textu, kt. bude v lese prilepeny na nejakom strome. Chalani si ho
maju zapamatat a diktovat animatorovi v skupinke, kt. bude niekde v jedalni. Inde v lese budu
slova s prekladmi. Potom to maju dat dokopy a zistia spravu. Nejaki animatori ich strasia.



Cisdra sa snazia otravit. UZ pocas vecere a veCera bude Pato naznacovat, Ze je mu zle. Po veceri
zistime, Ze Spehovia si posuval nejaké spravy a tak musime zistit o co ide. V nocnej hre sa zisti ta
sprava. Stoji vnej, Ze pocas vecere sa pokusia cisdra otravit. Po hre teda cisdr zomrie a zvold sa
novy snem. Voli sa novy cisdr. Kandiddti: Matus, Dali a Tomds. !!! Pozor na ¢as, chceme skoncit
pred polnocou!!! (Jamal)

V noci cisdr zomrie a volime nového- z urcenych kandiddtov- 2. sendt. Volia sendtori a slobodni
rimski ob¢ania. Bude najskér v pohode, ale stdle prenasleduje krestanov. Pokracuje v budovani
mesta.

2.den- utorok. Doobeda olympiada (na pol dia). Poobede hra: ,,Punské vojny” - obsadzovanie
ostrovov. Kto obsadi najviac Uzemi. Po veCeri snem. V noci strazenie olympijského ohna- skupinky
sa postupne striedaju. Po veceri vSetci zbieraju drevo na ohen. (Tomas a Kali)

3.deni- streda. Mestska hra v Trencine- v parku za hradom, nie priamo v meste- ukoncit by sa to
mobhlo pozretim rimskeho napisu na trencianskej hradnej skale- je to sucast hotela, ale hotel je
povinny spristupnit pozretie zdujemcom.... (Rado a Kubo); vecer snem a kviz max. hod. (Jamal)

4.den- Stvrtok. Gladiatorské hry. — najprv vycvik s réznymi zbrafiami a potom zdpasenie podla
pravidiel.

Vyvrcholi napditie, krestanov je stdle viac. Postupne dbjde k zvrhnutiu cisdra a nové volby kde sa
zvoli krestansky cisdr- krestanstvo sa stane oficidlnym ndboZenstvom rise. Niekedy pred vecerou
uz mame spolocnu sv. Omsu. Po veceri pokracuje oslava. (vatra, opekacka?, bengalske ohne...)
(Ono a Remy)

5.den- piatok. Dokoncenie taborovej hry, balenie, spolo¢na omsa a obed, vyhodnotenie, odchod
po obede. (Adis- taborova hra, Dali- nejaka bodovacia hra)

Skuska odvahy: JanoK,sdb a Adis
Nocna hra: Jamal
Kviz o Rime: Jamal

Iné doplni Ad.

4 skupiny po cca 10-12 chalanov.

Animatori skupin: 1. Kali a Dali

2. Rado a Remy

3. Oflo a Kubo

4. Pato a Tomas
Cisar- Matus, prvy vecer Pato

Stazcovia: Adis a Jamal



