CHALANSKY TABOR 2017
RIMSKA RISA
PRENASLEDOVANIE KRESTANOV




PROGRAM DNI

DEN TEMA ZODPOVEDNY AKTIVITA DOOBEDA
1. trpezlivost Pato, Dali Hra o ubytovanie
2. |sila, fyzickd zdatnost | Tomas, Kali Olympiada
3. rozum, stratégia Rado, Kubo Vylet + mestska hra v Trencine- AoE
4, vernost Ono, Remy Gladiatorské hry
5. pokora Dali Kratka hra na hodnotenie

DEN TEMA ZODPOVEDNY AKTIVITA POOBEDE
1. trpezlivost Pato, Dali Byrokracia, vysvetlenie celotdb. hry...
2. | sila, fyzicka zdatnost | Tomas, Kali Punské vojny- obsadzovanie ostrovov
3. rozum, stratégia Rado, Kubo Vylet + mestska hra v Trencine- AoE
4, vernost Ono, Remy Zvrhnutie cisara- jednostranné vlajky
5. nic¢

DEN TEMA ZODPOVEDNY VECERNA/NOCNA HRA
1. trpezlivost Jamal Preklad latinského textu
2. | sila, fyzicka zdatnost |  Adis, Jandi Strazenie ohna v noci, skiska odvahy
3. rozum, stratégia Jamal Vecer- kviz o Rime
4, vernost Vatra, opekacka, bengalske ohne...
5. ni¢

MOJE PREDSAVZATIE NA TABOR:

ANIMATORI: Jandi SDB, Matus, Ado, Kali, Rado, Orio, Pato R., Kubo, Dali, Remi, Jamal,
Tomas Ch.
ZDRAVOTNIK: Peto Hrabos- aj pre dievéensky tabor




PRIBEH: Sme rimski ob¢ania. Momentalne vladne cisar Nero. Jeho ciel je rozvoj Rima ako
mesta aj ako rise. Cisar prvu noc tabora podpadli Rim, umiera a volime si nového cisara.
Novy cisar za podpalenie Rima obvini krestanov- za¢ina prenasledovanie. Popri tom novy
cisar spolo¢ne so senatom za pomoci rimskych obc¢anov rozvyja Rim...

- Do tejto situacie prichddzaju chalani. Su plebejcami- bez velkych prav. Ich Ulohou
je postupne obnovit Rim.

- Hodnosti: ni¢- plebs, rimsky obcéania- plebejci, ked ich znovu povysia, mozu si
vybrat- miesto v senate, alebo prétori v [udovom zhromazdeni- vytvaraja zakony
o kt. hlasuju v senate. Tretia moznost je centurion- ochranca cisara. To sa na
konci dria prehodnoti, ¢i sa na to hodi a mdze v tom ostat, alebo si musi zvolit ind
funkciu.

- Pocas dria méZu byt namatkové kontroly- razie na krestanov

OBLECENIE: chalani si musia z domu priniest postelnu bielu plachtu. Z nej si vyrobia tégu,
ktoru budu nosit na zasadanie Senatu alebo pri Specialnych prilezitostiach.

STANDARDY A POKLADNICA: kazdy pahorok/skupinka bude mat vlastnu $tandardu-
orlica s vlajkou. Cerveny zaklad a zlaty symbol. Rovnako budu mat vlastnd pokladnicu, kde
budi mat ulozené ziskané suroviny pri celotaborovej hre.

ROZVICKY: kazdé rano
ANIMATORI: 1 bude cisar, 2 strazcovia(Ado, Jamal), ostatni su skupinkovi animatori

SKUPINKY: su 4 skupinky, kazda je pomenovana podla nejakého rimského pahorka
Kali, Dali- Aventin, umelci
Ono, Kubo- Celion, bojovnici
Rado, Remy- Esquilin, remeselnici
Pato, Tomas- Quirinal, polhohospodari

ZASADANIE SENATU: Chalani st rimski ob&ania- postupne ziskavaju ob¢ianstvo a niektori
z nich podla dohody v skupinke aj moZnost zastupovat ich v senate. Senat sa stretava
kazdy vecer, hovorit na iom mozu len senatori a zvoleni zastupcovia, hlasovat mozu len
slobodni obc¢ania. Slobodni obcania si volia cisdra z vopred uréenych kandidatov.

MODLITBY: napriek tomu, Ze je téma prenasledovanie krestanov, rano a vecer budu
modlitby, ale nebude spolo¢nd omsa- to az posledny den. Vzdy rano a vecer cisar da povel
na modlitby k rimskym bohov(Jupiter, Mars...), ale skupinky sa modlia k Otcovi



TAJNE LINIE: budu 2 tajné linie. Prva linia- vedie Jandi, to su krestania. Tam budu chalani,
ktori nevedu az taky krestansky Zivot- tazsie pripady. Dostanut od Janciho symbol
krestanstva- drievko s rybou, ten musia mat stale pri sebe. Strazit si ho, napriek tomu, ze
ak ho u nich najdu, budu potrestani.

Druha linia- vedie ju cisar a pomahaju mu jeho bodyguardi. Ti naverbuju starsich chalanov
alebo takych, ktori vedu hlbsi duchovny Zivot. Oni budu prenasledovat krestanov.

HUDBA: na nastup zohnat hudbu + tematickd hudbu, zobrat boomblaster babam

CELOTABOROVA HRA

Hra zamerand na logiku a rozmyslanie

V SKRATKE: Spolu musime vybudovat novy Rim. Kazda skupinka buduje svoju Stvrt- rimsky
pahorok. Motivom je hra ,Citadela”, kde su rozne budovy s réznymi hodnotami a rézne
vynosné. V hrach ziskavaju zlato. Kamen za hlavolamy a drevo za nastupy a disciplinu-
napr. poriadok na izbdch. Kamen a drevo sa nedaju ziskat inde. Niektoré budovy im
dokazu lepsie zarabat suroviny. Budovy st rézne previazané- ich funkcia a vyznam...
Niektoré budovy su povinné, iné volitelné.

BUDEME MAT 3D MODEL MESTA- z malych krabiciek budi budovy

CIEL HRY: vybudovat, ¢o najrozvynutejsi pahorok/stvrt v Rime. Krestania nedavno vypalili
Rim, my ho musime obnovit. Budeme stavat budovy, kazda budova ma nejakd hodnotu

v podobe bodov. Vyhrava najrozvynutejsi pahorok, nie vajvacsi. To znamena, Ze vitaz
mobze mat menej budov ako porazeny, ale vitazove budovy maju viac bodov za rozvo;j.
Kazda budova ma na svojom obrdzku nakreslené zlaté body- to budu body za rozvoj
pahorku. Vyhrava pahorok, ktory bude mat najviac tychto bodov v piatok na obed- koniec
tadbora- to bude najrozvynutejsi pahorok v Rime.

STAVANIE BUDOV: budovy sa budu stavat za 3 suroviny, ktoré su zlato(mince),
drevo(malé drievka) a kameni(farebné kamene). Kazda budova ma presne stanoveny
pocet, za ktory sa da urcitd budova postavit. Napr. Trhovisko stoji 2 zlaté mince, 1 drevo, 1
kamen. Vy pocas dna ziskate suroviny sposobom, ktory potom vysvetlim. A kazdy vecer na
Vecernom zhromazdeni- zasadani Senatu bude moZnost za ziskané suroviny pocas dna
stavat budovy. Skupinka, ktora v ten defi vyhrala, ma prednost a budovy stavia ako prva.
Potom to pokracuje zrejmym spdsobom. Budete mat ¢as na poradenie sa v skupinke,
ktoré budovy postavite. Niektoré budovy sa nebudu dat postavit, lebo eSte nedostali
povolenie od cisara na stavbu, ale mozno dostanu v priebehu dalsich dni- zalezi na
cisarovi, ¢o bude potrebovat. Niektoré budovy st povinné, ktoré musite postavit do
posledného vecdera. Ak ich nebudete mat postavené, bude nasledovat penalizacia-



minusové body. Iné nie s povinné, mbzete sa sami rozhodnut, ¢o postavite na svojom
pahorku. Niektoré budovy majui podmieky na stavbu. Cize aby ste mohli postavit budovu,
potrebujete predtym postavit int budovu. Prikl. Na to aby ste mohli postavit majak,
potrebujete pristav. Bez pristavu majdk nepostavite. Mame 6 typov budov- su to kultirna,
tazobnd, obchodn4, obranna, cisarova a $pecialna. Ak z kazdého typu budete mat aspon 3,
ziskate 5 bonusovych bodov za rozvoj.

ZiSKAVANIE SUROVIN

ZLATO: zlato kazdy pahorok bude ziskavat od cisara, ktory ho bude pridelovat za snahu
pocas dna. Kazdy deri(aj noc) budeme robit, to ¢o cisar uzna za vhodné. Napr. ak povie, ze
ideme rubat drevo, tak bez odvravania ideme. Pahorok, ktory nardbe najviac dreva, ziska
najviac zlata na stavbu budov. Potom este su Specidlne budovy, ktoré ak mate postavné
vo svojom meste, tak vam zardbaju zlato kaZdy deri- to sa vysvetli spolu s ostatnymi
budovami o chvilu.

Prvy pahorok- 16 minci zlata

Druhd pahorok - 14 minci zlata

Treti pahorok - 12 minci zlata

Stvrty pahorok - 10 minci zlata

DREVO: drevo sa bude ziskavat $pecidlnym sp6sobom. Viete, Ze drevorubaci musia skoro
vstavat a ist do lesa rubat drevo denne. Nebudete musiet chodit stale do lesa, ale
drevorubadi musia byt dochvilni. A nas cisar miluje dochvilnost a presnost, preto drevo
budete ziskavat na pridel od cisara za nastupy. Za kazdy jeden nastup ziskate drevo. Ale
prvy pahorok, ktory bude nastupeny Uplne cely, ziska ovela viac ako posledny. Drevo sa da
ziskat hlavne tymto spésobom, vynimocne inak. Nevieme presne kolko nastupov bude

v dany defl. Mézu byt 3,4,5...ale budete moct ziskat min. 3 dreva a max. 12 driev denne.
Ved nemdzeme vyrubat uplne vsetky lesy, inak to bude celosvetovy problém.

DREVO- za 1 nastup
Prvy pahorok - 4 dreva
Druhy pahorok - 3 dreva
Trety pahorok - 2 dreva
Stvrty pahorok - 1 drevo

KAMEN: kameri sa podobne ako drevo bude ziskavat $pecidlnym spésobom. Je odveka
tradicia v Rime, Ze kamen tazia Studenti, lebo potom to budu vzdelani fudia a budu sa Zivit
rozumom. Opat ako s drevom nemusite lamat skaly v okoli. Cisar miluje vzdelanie

a vzdelanych, rozumnych ludi- Ziadny riman nemdze byt barbarom ako nejaky gal. Preto
vam bude pridelovat kamen za vasu mudrost a inteligenciu. VZdy vecer po Zasadani



senatu vyvesim na stenu 2-3 hlavolamy. Nebudu uplne lahké, ved museli sme ich dat riesit
najvacsim hlavdm v Rime. Od rana dalSieho dna- od prvého nastupu rano na rozcvicku
mozete chodit s rieSeniami. TakZe rano mi staéi povedat, Ze mi chcete povedat rieSenie, ja
si zapiSem toho, kto sa prihlasil do poradovnika a ked bude ¢as, povie mi rieSenie. Ja mu
poviem, ¢i je dobré alebo nie. Ak bude, dobré pre jeho pahorok. Ak nie, hocikedy méze ist
na opravu. Len je mozné, Ze ho niekto z iného pahorku predbehne. MézZete ziskat rovnako
ako drevo min. 3 kamene a max. 12 kamenov denne. Ak nevyriesite hlavolam, ziskate
zanho iba 1 kamen.

Prvy pahorok - za spravne rieSenie jedného hlavolamu ziska 4 kamene

Druhy pahorok- za spravne rieSenie jedného hlavolamu ziska 3 kamene

Treti pahorok- za spravne riesenie jedného hlavolamu ziska 2 kamene

Stvrty pahorok- za spravne riedenie jedného hlavolamu ziska 1 kameri alebo za
nevyrieSenie hlavolamu

Cisar podobne ako dochvilnost a vzdelanie, miluje poriadok. Preto bude moznost ziskat
nejaku surovinu za upratané Stvrte a poriadok na izbdch. Poriadok na izbdch ma na
starosti nas duchovny vodca. Ten v priebehu dna- hocikedy pdjde skontrolovat

a ohodnotit izby. Izby, ktoré budu mat 8 a viac bodov ziskaju kameri pre svoj pahorok.

V jednej izbe byvaju obyvatelia réznych pahorkov. Ak bude mat ta izba 8 a viac bodov, tak
kazdy jeden ¢len izby ziska pre svoj pahorok 1 kameni. Stale plati, Ze mozete ziskat max. 12
kamenov denne. Poriadok na izbach slGZi na doplnenie za nevyrieSené hlavolamy. Ak
budete mat 12 kameriov za vyriesené hlavolamy, tak za poriadok na izbach sa vam prideli
ina surovina- zlato alebo drevo- podla situdcie.

MENENIE SUROVIN: kazdy def bude priestor na medziskupinkovt zdmenu surovin.

Musite mat postavené Trhovisko. MézZete to vyuzit, nemusite. MdZete menit aj so
spravcom(banka), ale ma pre vas nevyhodny kurz 3:1.

1.DEN- PONDELOK 28.8.2017- TRPEZLIVOST

AKTIVITA DOOBEDA- HRA O UBYTOVANIE
Hned po prichode si odloZzime veci do vestibulu a nasleduje hra o izby:

Bude im to prezentované ako, Ze prisli do Rima ako Uplne bezmajetni a na to aby mohli
ziskat pravo na ubytovanie, budd sa musiet vykupit (budd musiet ziskat peniaze). Celé sa
to bude odohravat na luke za chatou. Peniaze budud v hodnote 1,5,10 (v obalkach). Kazda
hodnota bude dalej — bude sa to hrat pozdiz ltky. Kazdy z chalanov bude mat ind hodnotu
— bude sa to odvijat od skonéeného roénika (¢im starsi, tym hodnotnejsi) — navrh je 30
penazi pre tretiaka, 40 penazi pre Stvrtdka atd. Jedina vynimka: ak este niekto nedosiel do
tabora, musi sa za neho zaplatit iba 10 penazi.



Pri ceste naspat ich chytaju animatori (bohati obcania, ktorym sa nepadi, ze prichadza
potencionalna konkurencia). Ked'ich chytia, zoberud im peniaze, ale m6zu pokracovat
dalej. Ked' sa dostanu az dole, odovzdaju peniaze animatorovi, ktory to zapise pri jeho
mene. Ked budi mat nasetrené dostatoné mnoZstvo pefazi vsetci zo Zelanej izby, mozu
sa ubytovat. Ak by neziskali dostatok penazi, tak ich rozdelime my (ceny deciek mézu

variovat).

Potom bude obed, poobede volno.

AKTIVITA POOBEDE- HRA BYROKRACIA

Poobedie bude rozdelené na dve cCasti:

e 45-60 minut na zoznamovacky v ramci skupinky.

e ZvySok Casu (najneskor od 15:00 do 18:00) bude vyuzity na hru ,byrokracia® —
kvoli tomu, Ze je Rim zni¢eny po poziari, budd ho znovu stavat, ale na to potrebuju
stavebné povolenie: v prilahlom lese, ale aj pri chate budu roztrisené rézne urady
rimskeho impéria. Takmer vietky budu stabilné (tak, Ze nebudu na prvy pohlad
najditelné, na druhej strane musi byt oznacené okolie - krepaky), iba pokladnik by
sa pohyboval. Akurét Ze na to, aby ziskali niektoré potvrdenia, budu potrebovat
iné potvrdenia. Predbezny navrh Uradov (ak by ich bolo prili$ vela, niektoré trady

by mohli byt zdruzené):

O O O O O

o

pokladnik (on by ddval peniaze za nejaké kliky, drepy, atd’)

vlajkar (spravit vlajku skupinky) + 10 zlatych

kovac (Standarda) + 15 zlatych

vytvorenie pokriku + 5 zlatych

kartograf (zmapovat okolie ako znamy svet, prip. slabé miesta) + 10
zlatych

pripravit plan rozvoja Rima (Stvrti) — v priebehu 3-4 minut napisat
zoznam (iba podla mien) budov, ktoré chcu stavat v priebehu tabora +15
zlatych

najdenie vhodnych materidlov pre stavbu (budu v obalkach — kamen,
drevo, zlato a maju doniest 15 spravnych z kazdého, vidy budi mat 4
mozZnosti, ale iba dve budu spravne (kameri — tuf, mramor,
kremefi,mastenec; drevo — céder, buk, topol vrba, peniaze — dendre,
sestercie, toliare, zloté)

stavebny urad (Uplne posledny, tam uz je treba vsetky ostatné
potvrdenia) +20 zlatych

krajcir (oblecenie na formalne prilezitosti — snem) + 15 zlatych



politicky systém (vysvetlenie systému v rdmci tabora) + 15 zlatych
rimske pravo + 10 zlatych

Histéria Rima + 10 zlatych

NabozZenstvo (kviz) + 10 zlatych

O O O O

Tu je zoznam postupnosti:

Histéria, krajcir, Standardy, pokladnik nevyzaduju ziadne predchadzajlce
potvrdenia)

Pokrik - vyzaduje histdriu

Politicky systém — vyZaduje histériu a krajéira

Pravo — vyZaduje politicky systém, pokrik

NaboZenstvo — vyZaduje politicky systém

Rozvoj mesta — vyZzaduje krajcira

Kartograf — vyZaduje rozvoj mesta

Vlajky — vyZaduju standardy

Stavebné materialy — vyZaduju kartografa, vlajky

Stavebné povolenie — vyZaduje pravo, ndboZenstvo, stavebné materidly

Ev. spojené Urady:

pokrik + stavebné materialy
rozvoj + pravo

naboZenstvo + kartograf
pol. systém + povolenie

] histéria krajéir $tandardy
Pokrik Politicky systém rozvoj vlajky
‘ 1 pravo nabozenstvo kartograf
pokladnik 7 I

Stavebné

N

L materialy

Stavebné povolenie




POTREBNY MATERIAL: papieriky s réznymi hodnotami pefiazi, zoznam chalanov (kde sa
budu zapisovat ich zisky), obalky(6ks), krepaky na oznacenie okolia Uradov, farby

a papiere/latky na vlajky, klince, kladivo (Standarda), papiere + perd, vytlatené papieriky
so stavebnymi materidlmi (120 ks)

ZASADANIE SENATU: Vysvetlenie celotdborovej hry, pripadne este vysvetlenie politického
systému, prvé povysovanie- ziskanie prdv, pokracujeme vecernou hrou- preklad latinského
textu, cisar md podozrenie, Ze niekto chysta proti nemu sprisahanie

VECERNA HRA- PREKLAD LATINSKEHO TEXTU

Preklad latinského textu, kt. bude v lese prilepeny na nejakom strome. Chalani si ho maju
zapamatat a diktovat animatorovi v skupinke, kt. bude niekde v jedalni. Inde v lese budu
slova s prekladmi. Potom to maju dat dokopy a zistia spravu. Nejaki animatori ich strasia.
Cisdra sa snaZia otravit. UZ pocas vecere a vecera bude Pato naznacovat, Ze je mu zle. Po
vecCeri zistime, Ze Spehovia si posuvali nejaké sprdavy a tak musime zistit o o ide. V nocnej
hre sa zisti td sprdva. Stoji vnej, Ze pocas vecere sa pokusia cisdra otravit. Po hre teda cisdr
zomrie a zvold sa novy snem. Voli sa novy cisdr. Kandiddti: Matus, Dali a Tomds. 1! Pozor
na Cas, chceme skoncit pred polnocou!!!

2.DEN- UTOROK 29.8.2017- SILA, FYZICKA ZDATNOST

Rano- rozcvicka, modlitby, ranajky
AKTIVITA DOOBEDA- OLYMPIADA

Pocas rozcvicky pribehne animator s horiacim ohfiom(posol z Grécka)- posielaju ndm
olympijsky ohen. Cisar vyhlasi olympiské hry... Chalani budu sutazit kazdy sam za seba.

Na zaciatku uvodny ceremonial, zahajenie hier, prihovor cisara+zapalenie olympijskeho
ohna.

Na kazdom stanovisku bude animator ktory bude zapisovat jednotlive vysledky na tabulku
aby kazdi videl ako sa komu dari.

Discipliny: Sprint, ¢Inkovy beh, trojskor, mass wrestling, hod oSptepom, hod diskom, vrh
gulou, skok do vysky, pratahovanie lanom (skupinove?)...

Po jednotlivych disciplinach bude findle 3/5 najlepsich v discipline
Ak bude vela éasu moZme pridat aj nejake skupinove hry (baseball,frisbee)

Na konci zaverec¢ny ceremonial



AKTIVITA POOBEDE- PUNSKE VOJNY, OBSADZOVANIE OSTROVOV
Chalani sa budu snazit obsadit co najviac uzemi na ostrovoch SARDINIA,SICILIA a KORZIKA

Na kazdom uzemi bude aj moznost ziskavat suroviny (drevo,zlato,kamen) ktore sa
pripocitaju do celotaborovej hry (najvzacnejsie suroviny budu vo vnutrozemi)

Obsadzovanie bude prebiehat sposobom ze za vzajomne vyzyvacky ktore budu mat medzi
sebou si budu kupovat VYSADKOVE, BOJOVE LODE a VOJAKOV

Vyzyvacky funguju Stylom ze kazdy chalan ma pri sebe 5 karticiek 5 druhov zbrani:
ruéna zbran,zviera,ochranna zbran, zbran na dialku,tazka zbran.

Kto bude mat vacsi sucet tak vyhral a od porazeneho si zoberie kartu podla vlastneho
vyberu. Hrac ktory prehral karticku si vezme dalSiu, nahodne, zo svojej zakladne.

Kazda bude mat ohodnotenie na Skale 5-15-za vysledny pocet si budu kupovat lodstvo na
dobytie ostrova podla cennika (pravdepodobne sa bude menit podla toho ako rychlo im to
pojde)

Ostrovy sa obsadzuju Stylom Ze najskor si budu musiet kupit lod s vojakmi

(500,1000,1500,2000 vojakov) a bojovu lod ktora im bude uzemie chranit, pridu na ostrov
a iba ho obsadia.

Skupinky mbzu obsadzovat aj Uzemia uz zabraté inou skupinkou tak, ze pridu na dané

.....

Taktiez budd moct skupinky uzatvarat rézne spojenecké, odstupné, vymenné alebo
akékolvek iné zmluvy medzi sebou u notara.

Ostrovy budu umiestnene na luke pred jedalnou a vyzyvacky budu prebiehat v lese+
obchod kde budu kupovat vybavenie bude tiez na luke

Na zaciatku hry dostane kazda skupina dostatocny pocet zbrani ktore si rozdelia medzi
seba a potom sa zaédina hrat ( najlepsie bude ak jeden chalan bude zapisovat ktore
uzemia uz maju obsadene, tym padom nebude hrat ale na tomto poste sa mozu aj
menit)

ZASADANIE SENATU: vyhodnotenie dfia, celotaborova hra, povy$ovanie, zbieranie dreva
na no¢nu hru

NOCNA HRA: chalani po¢as noci budu strazit oheri, aby nezhasol. Urobi sa rozpis podla
izieb. V noci chalanov zobudime a ideme na skusku odvahy- Ado, Janci



3.DEN- STREDA 30.8.2017- ROZUM, STRATEGIA

Rano- rozcvicka, modlitby, ranajky

Odchdadzame na vylet do Trencina urenou cestou. Mestska hra v Trencine- v parku za
hradom, nie priamo v meste- ukondit by sa to mohlo pozretim rimskeho napisu na
trencianskej hradnej skale- je to sucéast hotela, ale hotel je povinny spristupnit pozretie
zaujemcom....

MESTSKA HRA V TRENCINE

Hraci su rozdeleni do dvoch timov. Kazdy tim ma svoj hrad (kruh o priemere cca 5 m)
Panom hradu je kral. Hraci sa dalej delia na zberaca a rytiera. Cielom hry je dostavba
hradu na Uroven ¢.8. Kazdych 5 minat musi hrad odovzdat 5 jednotiek jedla ako dar
spravcovi krajiny. MinGtu do vyprsania patmindtového ¢asového limitu oznamuje spravcu
krajiny pisknutim na pistalke. V¢asné nezaplatenia dane sa trestd zbdranim jednej Grovne
hradu. Ak nie je prinesena dan na Urovni €. 1, hrad je zbudrany a hra kon¢i.

Sprdvca krajina ma svoje sidlo pri farmach (tzn. V tom istom kruhu, kam chodite pre
jedlo). Spréavca je neutralny. Prijima dane. Vylep3Suje Uroven hradu a zberacov.

ZBERACI A SUROVINY

Ulohou zberagov je zhromazdovat suroviny - jedlo, kameri, drevo. Suroviny st umiestnené
v ohraniéenych kruhoch priblizne uprostred medzi oboma timami (pozri tabulku). Zberac
moze naraz vziat tolko surovin, kolko je jeho aktudlna droven. (To znamena, Ze zbera¢ na
urovni 1 modze vziat len jednu surovinu, zbera¢ na Urovni 2 vzdy len dva kusy od rovnakej
suroviny ... najvyssej level je 4 - "zbera¢ profik" - pozri tabulku). Urovefi zberacov je
symbolizovana farbou okolo ruky (farby pozri tabulku) — farbu pre zberaca sa kupuje pri
spravcovi krajiny. Farbu pre zberata mbze okrem samotnych zberacov kupit tiez rytier i
kral.

RYTIERI

Kazdy tim mbZe mat v jednom case vidy len max. 4 rytierov (kazdy tim dostdva 4 mece a 4
$tity). Kazdy rytier je povinny nosit me¢ aj stit. Ulohou rytierov je zabijat zberaca a
nepriatelského rytiera, a to ranou meca (platny zasah sa pocita: od kolien hore, od laktov
hore, hlava sa nepocita). Mitvy zberac vyda rytierovi surovinu a ide sa uzdravit do hradu
(staci obycajny vstup do vlastného hradu). Mrtvy rytier sa tiez uzdravuje vo vlastnom
hrade. Rytier nesmie vstupit do bani, lesa, fariem ani nepriatelského hradu

KRAL
Krala nemozno v priebehu hry menit. Je jeden, vytvara stratégiu celého mesta, dava ulohy
zberacovi a rytierovi. Kral je nesmrtelny.



ZAVERECNE POZNAMKY A TIPY

- Uroven hradu je zvy$end prinesenim karti¢ky s danou troviiou od spravcu krajiny do
hradu.

- Urovne (hradu a zberacov) logicky nemozno preskakovat, ale postupne vylep3ovat.

- Dane a farby na rukach aj karty s Grovriou hradu méze nosit ktokolvek. Zvazte ale
nasledujlce: Zbera¢ moze byt na ceste k spravcovi krajiny olipeny cudzim rytierom;
podobne tiez rytier, ktory sa ale asport mdze branit. Kral je nedotknutelny, nesmrtelny,
avsak jeho absenciou hrozi chaos vo vedeni hradu. Je teda na timovej stratégii, ako a kto
bude dane a Urovne nosit.

- Nevyplaca sa podcenit funkciu krala a dolezitost poriadnej stratégie (kto, ¢o, a kedy
presne ma nosit ...)

- Hru je mozné samozrejme lubovolne upravovat. Vitazstvo treba uz na Urovni hradu 6.,
apod.

- Mozno zvolit cely rad stratégii.

NAKLADY NA VYLEPSENIE

HRAD ZBERACI
2. Uroven 2. zberac zaciatocnik
38 a7 oF 2 8w ) W
3. Uroven 3. zberac skoseni
6w+ g 9 & 5% 3a 3 4F
4. droven 4. zberac profik
9w+ 312 &F 7 & S 5 aF
5. Uroven
13w+ 3 13 &F
6. Uroven
17 s 5 15 &F
7. Uroven
25 W% 3 19 &F
8. Uroven

35 &% 3 25 &F
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ZASADANIE SENATU: vyhodnotenie dria, celotaborovad hra, povysovanie

VECERNA HRA: kviz o Rime, potom hygiena a spanok

4.DEN- STVRTOK 31.8.2017- VERNOST

Rano- rozcvicka, modlitby, ranajky
AKTIVITA DOOBEDA- GLADIATORSKE HRY

Pomoacky: 2 lang, 2 zavesné land na stromy, 2 flase, 20-30 pripravenych hadaniek, Sach
(1-4 podla toho ako budu skupinky hrat s animatorom), 1 vacsia plachta na vyrobu sukne
pre styroch, 3 mece, 1 trojzubec, 1 kdpia, 4 helmy, 2 stity, 1 siet, nieco na vyrobu brnenia
na lytka a predlaktia,

Téma: Nastdva gladidtorsky vycvik. Timy si podla doterajsieho poctu bodov vyberaju
triedu gladidtora. Dalej si zvolia jedného chrabrého gladiatora. Vybrani gladiatori si idu
vyrabat sukienku, ktora je neskér hodnotend ludom a cisarom. Vitazna sukna je
ohodnotenad Specialnou vlastnostou v neskorSom boji. Traja z kazdého timu vyrabaju
brnenie pre gladidtora (na predlaktia a lytka). Zbytok timu sa vycvicuje na stanoviskach a
zaraba zlatky. Za kazdé stanovisko moze tim ziskat 50,25,0 zlatiek podla splnenia ulohy a
zvazenie animatora. Za ziskané zlatky timy dokupuju pre svojho gladidtora vybavenie
podla triedy. Na konci nastdva boj medzi gladiatormi.

Triedy gladiatorov:

1. Gladiator s kdpiou, Stitom a helmou
2. Gladiator s mecom, Stitom a helmou



3. Gladidtor s trojzubcom, sietou a helmou
4. Gladiator s dvoma mec¢mi a helmou
Kazda vec stoji 500z

Stanoviska:

1. Balanc
e 2 land su pripevnené o 2 stromy, rukami sa drZia vrchného lana, po
spodnom chodia
2. Rozum
e hadaju sa hadanky
3. Sila
e chalani v spoloénom kruhu spravia naraz klik, nohy maju vyloZené na
chalanovi za nim, drzia sa len rukami
4. Vytrvalost
e 22| flase drZia v rukach na bok, plazenie sa riekou!
5. Stratégia
e snazia sa dohrat rozohrany $ach do vitazného konca
6. Rychlost
e Sprint do kopca
7. Vybus$nost
e preskakovanie lana do vysky, lano sa postupne dostdva vyssie

Specialne stanoviska:
V $pecialnych stanoviskach mézu timy ziskat dvojnasobok vkladu, ktory vlozia. Vklad
moze byt akykolvek velky. Bojuje sa proti animatorovi v nasledujucich stanoviskach:

Pretahovanie lanom
Krokodilie zapasy
Kohutie zapasy

P wWwhNR

Boj so zverom
e animator v kruhu prezleceny za zviera, snazia sa ho dostat von z kruhu

Vyhodnotenie najlepsej sukne: Cisar a lud zvolia najlepsiu sukiu. Vyherca ziskava priazen
ludu, tzn. viac Zivotu pocas bitky (odpocitanie zasahov, len v jednom dueli)



Boj: Gladiatori bojuju 1v1. KaZzdy bojuje s kazdym. Hré sa na pocet vitazstiev, pri rovnakom
pocte na pocet zasahov. Hrd sa v ohrani¢enom priestore. Zapas trva 5 minat. Rataju sa len
zasahy do strenej Casti tela. V pripade, Ze gladiator nema zbran, moze pouzit past.

Po kazdom zasahu sa dostanu na svoje pévodné pozicie a bojuju dalej po znameniu cisdara.

AKTIVITA POOBEDE- ZVRHNUTIE CISARA, JEDNOSTRANNE VLAJKY

Pomaly sa schyluje kboju medzi krestanmi arimanmi. Napatie vrcholi! Ku koncu
poobednej siesty sa krestania zaénd mobilizovat a tajne/postupne uteéd z tabora, na ldku
za taborom. Ked'sa o Uteku dozvie cézar zosalie a zacne vietkych mudit.

Priprava na posledny boj (14:00 — 14:40): Obe skupiny sa pripravuju na zaverecny
boj, krestania spisuju novu krestanskd Ustavu, ktorou chcli nahradit stard nekrestansku
a zéroven sa cvitia na boj (boj 1v1, ¢Inkovy beh). Rimania su pod prisnym vycvikom (boj
1v1, ¢Inkovy beh) cézara a pretorianom. (¢as cca 30 minut).

Zaverecény boj (15:00 — 16:30): Hra prebieha v priestoroch nasej chaty, Iuky,
jedalne. Krestania maju za ulohu zvrhnut cézara, dosiahnu to tak, Zze ukradnu vsetky
korunovacné klenoty (plast, ustava, vavrin, mec), ktoré su rozmiestnené po rimskom
tabore. Vavrin je schovany v chate, Ustava je v snemovni (jedaleri), plast a mec su na like
pred chatou. Hrame klasické vlajky, no jedna skupina iba Utoci a druhd iba obranuje.

Priebeh hry: krestania sa snazia ziskat veci z Uzemia Rimanov a vymenit Ustavy.
Plast a mec sa kradnu podla klasickych pravidiel vlajok (ohrani¢ené uzemie do ktorého
mozZu ist iba obrancovia)

Vavrin je $pecialny, ked' sa krestanovi podari vstupit do budovy ma 3 minuty aby
nasiel vavrin, ked ho najde opusta bezpecne budovu a nemébze byt chyteny, ked vavrin
nendjde, ide automaticky do vazenia.

Ustava: podobne ako s vavrinom, ked' krestan vstipi do snemovne, musi vyriesit
do 3 minudt hddanku ¢im vymeni Ustavu, ked sa mu to nepodari, Ustavu nevymenil a ide do
vazenia, ked' sa podari moze bezpecne odist.

Pl&3t a meé: oba predmety st na like v ohrani¢enom priestore, platia pre nich
jednoduché pravidla vlajok, ked je ale krestan chyteny, ide do vazenia, z ktorého niet
Uniku. (Toto sa da korigovat podla toho aky bude priebeh hry).

Celou hrou sa chceme dostat ku situdcii, 7e krestanov bude Zalostne malo, vtedy
nastane zvrat v hre, kedy sa prezradia , dvojiti agenti” (jeden animdtor a dvaja chalani),
ktori zradia cézara a ukradnu predmety, ktoré je potrebné na vyhru, tym padom krestania
vyhrali. Prinesu vSetky korunovacné predmety do tabora a oslavuju vyhru, biskup Janci
zvolda na slavnostni omsu, pocas ktorej bude korunovany novy cézar (animator, ktory bol
,o0dvazny dvojity agent”)

OMSA PRED VECEROU, KORUNOVACIA NOVEHO CISARA



ZASADANIE SENATU: vyhodnotenie dria, celotaborovd hra, povy$ovanie

VECER: vatra, opekacka, bengélske ohne...

5.DEN- PIATOK 1.9.2017- POKORA

Rano- rozcvicka, modlitby, ranajky
AKTIVITA DOOBEDA- KRATKA HRA NA HODNOTENIE, UPRATOVANIE

Chalani sa rozdelia podla skupiniek do 4 zakladni ohrani¢enych lanom ( v imag. Stvorci)

V strede Stvorca vznikne zdkladna ktora nebude na zaciatku patrit nikomu. Na zaciatku hry
su chalani vo svojej zakladni kde v kazdéj zakladni je na kazdého chalana 5 papierovych
guli¢iek . Kazdy kto vsak bude chciet hodit gulicku po niekom kto sa bude snazit obsadit
stredové pole ( tak Ze sa doriho dostane bez toho aby ho ktokolvek trafil) musi vyst zo
svojej zakladne kde sa vSak stane ter¢om timu ktorého ¢len sa snazi obsadit stredové
Uzemie.

Cielom hry je obsadit aspori jednym ¢lenom stredové Gzemie ktorého nasledne budd méct
zadsobovat gulickami aby chrénil stred pred nabiehajicimi sipermi a Gzemie si udrzal. Do
Uzemia mbze nabehnut aj s XY gulickami, avSak ak mu pocas behu vypadni neméze ich
zobrat spéat .Ak hrad v strede pola nema gulicky méze mu ich jeho ZBERAC priniest. Pokial
do uZ obsadeného stredu nabehne super z iného timu, animator zastavi hru a v strede
ostdva hrac ktory ma najviac guliciek vo svojej zakladni.

Kazdy tim si moze vyslat max 2 ¢lenov ( podla poctu deti) ktory si spravia certifikat na
zberadov. 1 certifikat stoji 15 guli¢iek. Po ziskani certifikdtu sa budd méct zberadi plazit po
poli s 5 Zivotmi a zbierat do svojho timu guli¢ky. Kazdy zasiahnuty hrac straca Zivot a ide
do nemocnice. ( V nemocnici budu naroéné tresty aby sa len tak nemohli hned' vratit
naspat, napr. stolicka o stenu..)

Braniaci slepec: pocdas toho ako prebieha hra, kazdy tim moze vyslat len raz za hru slepca
ktory ma zaviazané oci a podla navigacie zo svojho timu sa snaZi branit svojho hraca

v stredovom Gzemi vlastnym telom avsak do stredu neméze vstupit. Ma omedzeny cas
pobytu v poli 4min. Potom sa musi vrati.

KaZdy kto chce strielat musi stat na mieste, nie bezat! Hra je ¢asovo vymedzend a kto na
konci éasového limitu ma obsadeny stred je vitaz. Ostatné miesta sa hodnotia podla podtu
guliciek v time.

DOKONCENIE CELOTABOROVEJ HRY, OMSA, OBED, VYHODNOTENIE TABORA

KONIEC
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