CHALANSKY TABOR 2016- VOJENSKY

ANIMATORI: Jan¢i SDB, Kali, Matus, Ado, Robo, Fifo, Rado, Orio?, Jajo? 3-4 pluk, ostatni velitelia
PRIBEH: Sme americki vojaci, elita americkej armady-... Nachddzame sa v Eurépe, na Uzemi, kde zdri
vojna, ktord vypukla iba nedavno. USA zatial nie je zapojené do vojny. Este nikto(Nemecko, ZSSR,
Taliasno, Japonsko) nenapadol nase Uzemie. Ale to sa mbze zmenit zo dria na den. Sme kontrolna
jednotka, ktord ma za Ulohu dodrziavat mier a poriadok na tomto Uzemi okupovanom nemcami.
Zatial' medzi nami nie je otvoreny konflikt. Boli sme americkou vladou poslani na toto Uzemie, iba
teraz sme dorazili. Nasa jednotka je rozdelena do 3-4 plukov, ktoré maju na starosti
porucikovia/kapitani. Sme veriaci-katolici. Riadime sa zasadou: radsej zajat ako zabit. Nestrielame do
hlavy, primarne do n6h. Vrazdime iba v nevyhnutnych pripadoch-sebaobrana. Nie sme Ziadny kati,
ale vojaci. Nemame pravo nikoho sudit, to bude iba Boh-pripadne vojensky sud. Dokonca tu mame
kriaza-duchovny predstaveny. Predstavit vojnovu situaciu-zaciatok vojny(kto, preco, zdmienka, proti
komu, ako).

UNIFORMA: chalani dostanu uniformu-tmavozelené tri¢ko, prilbu(vyrobia si), psie sanky(krvné
ROZVICKY/TRESTY: prekdzkova draha- pneumatiky, preskok steny, land medzi stromami, stroj na
lane, lanova preliezka, podliezanie(plazenie sa po zemi), skoky...

CHALLENGE: ostrihat seba a chalanov na kratko

HODNOSTI CHALANI: vojak, vojak 1. triedy, desiatnik, serzant, rotny, rotmajster, nadrotmajster
HODNOSTI ANIMATORI: porugici(plukovi anim.), 2 z nich kapitani, major, plukovnik, general
VECERNE PORADY: udalosti, ktoré sa udiali v Eurépe za urcité obdobie vojny(chronologicky), ako
postupila vojna(ppt prezentacia), na stene budu 2 mapy 1. mapa: situdcia v Eurépe 2. mapa: nase
okolie, obraz amerického prezidenta, nejakého vyssieho generala, vlajka USA...kazdy vecer prilepime
na stenu papier s priebehom vojny, kam sme sa dostali(vyznamné udalosti) aj ich vyznacime na
mape. Pripadne pustime nejaké zostrihané zabery z dokumentov alebo filmu(kratke). PovySovanie
chalanov na vy$siu hodnost.

MODLITBY: urobit brozurku modlitieb pre chalanov aj rano aj vecer

TAJNA LINIA: uréite bude, postupne sa pomaly bude rozsirovat. Najprv na zaciatok zacat s nejakymi
5-6 chalanmi. Potom rozsirovat denne po troche.

HUDBA: na nastup zohnat hudbu s trabkou + tematickd hudbu, zobrat boomblaster babam
ZDRAVOTNIK: 2??

STANOVANIE: kazdy pluk bude aspor 1x stanovat mimo chaty(nejakd noc), drzat hliadku za taborom
ROZDELENIE VOJAKOV/STATOV- my(napr. zelena znacka s hviezdou), VB- modréa $atka na ruke,
Nem.- kukla, ZSSR- Cervena Satka

1. DEN: prichod deti s niekolkymi animatormi, privitanie a vysvetlenie deja, strihanie???, rozdanie
uniforiem, ubytovanie, obed, poobede siesta(futbal), vojensky vycvik- prekazkova draha, ucenie sa
pozdravu, pochodovanie, fyzicky tréning, ucenie v strefbe(vzduchovka) na terc prip. ru¢ne vyrobena
puska(gumipuska), kopanie zakopov, stavba stanu, vyroba prilby, strelba z gulickovej pistole na ter¢,
omsa, vecera, volno, porada, po porade modlitba, umyt, vycikat, spat...moZzno nocna hra. Ak hej,
pravdepodobne Normandia- ideme autom s chalanmi vo vlecke, oni zaviazané odi, vycvik

PORADA: Histdria- udalosti pred vojnou, osobnosti na cele Statov- predstavenie, kto s kym proti
komu- vysvetlit, pri¢iny a zdmienka vojny, zaciatok vojny. PovySovanie



2. DEN: rozcvicka, modlitba, rafiajky, aktivita- tréning na bitku, najprv pluky proti sebe. Kazdy pluk si
zvoli $éfa a podséfa. Tych musia ochranit v bitke, budu to VIP. Strielacka proti sebe. Ked' pluk pride

o $éfa aj podséfa, vypadava z hry. Chalani by mohli mat biele tricko na znicenie, pod trickom by mali
baldniky naplnené cervenou farbou(alebo nieco také), ktoré by praskli, ked sa do nich trafi

z gulickovky. Ak niekto bude trafeny, vypadava z hry.Hodnoti sa kto kedy vypadol + pocet zabitych
chalanov. Potom by bola marovacka proti animatorom. Animatori budu drzat rukojemnikov a chalani
ich musia oslobodit. Potom obed, siesta. Poobede sa rozhodneme rozsifrovat nemecké spravy-
enigma. Nejakd hra o tom. Pomocou chalanov nasi najlepsi Sifroaci experti(vybrati chalani+
animatori) odsifruju nemecky kéd- enigmu. Zistime, Ze chcu potopit nejakd ponorku. Ale nemdzeme
ni¢ urobit, lebo nemci by prisli na to, Ze sme to odsifrovali. Lebo by zmenili rychlo kéd. Musime sa
tvarit akokedy sme to nevedeli a vidy informovat velitelstvo. Oni potom budu vediet, ¢o zamyslaja.
Nechame potopit ponorku, ale predideme horsim katastrofam. (Imitation Game) Nasledne omsa,
vecera, volno, porada, modlitba, spat celkom skoro, lebo bude no¢na hra.

PORADA: Histéria- od napadnutia Polska Nemeckom, ZSSR ide na Finsko, potom, ktoré Staty obsadilo
Nemecko, aZ po kapituldciu Francuizska, zaciatok utoku na VB. PovySovanie

NOCNA HRA: Podpisy My ako vyslanci/zastupcovia USA potrebujeme uzavriet mier s Franctizskom,
VB...Potrebujeme ziskat podpisy od zéstupcov ostatnych krajin- podpisat mierovd zmluvu. Ak USA
vstupi do vojny, tak proti Nem., ZSSR, Tal. Nasi spojenci budu VB, Fran... Vieme, Ze zdstupcovia tychto
krajin sa nachadzaju niekde v okolitych lesoch. Nemdzeme sa dohodnut na stretnuti, lebo nemci
strazia tieto lesy. Preto to potrebujeme podpisat tajne v noci. Ur¢ite tu budi nemecki vojaci, ktori to
tu strazia. Nasa uloha je jednoducha- najst vsetnych vyslancov a podpisat mierovd zmluvu. Jedna
krajina méze mat viac vyslancov- kolko ich je, to vdm povedia oni, treba najst vsetkych. Kazdy pluk
dostane mierovt zmluvu podpisant nadim generalom. Ulohou kaZdého pluku je ¢o najrychlejsie
zozbierat podpisy vsetkych vyslancov. Nemdzeme vam dat zbrane- pre pripad keby vas chytili nemci.
Mysleli by si, Ze chystame Gtok-nechceme, zatial. Rovnako sa nemozete pohybovat po velkych
skupinkach- je to prilis napadne a uvidia vas. Musite chodit po 1-2 vojakoch. Nenapadne. Ak vas
chytia nemci, budi sa vas vypytovat. Ddfame, Ze vas nezabiju- nemozu riskovat aj vojnu s USA. Misiu
ukon¢ime az vtedy, ked prvy z plukov bude mat podpisy od vietkych vyslancov a ukaze zmluvu
generdlovi. General potom zvola vsetkych vojakov. Zistime, Ze nemci zajali 1-2 chalanov(animatorov),
nevratili sa. Dohodneme sa, Zze budeme ich hladat zajtra na vylete. PoSleme jedného animatora na
sledovacku. Zo zaciatku péjde s nim aj tajna linia. Potom animator posle liniu naspat do tabora.

S vyslanym animdtorom sa stretneme zajtra na vylete-kedy, kde sa dohodneme.

3. DEN: rozvi¢ka, modlitba, rafiajky, odchod na vylet, na obed bude bali¢ek. Vylet- treba nasjt
zajatych vojakov a skontrolovat izemie- ako to vyzerd. Sme si isti, Ze Ziju. Nemci ich budu
pravdepodobne vypocuvat/mucdit, aby zistili, ¢o robili v tom lese véera. Nezabiju- lebo by sme vstupili
do otvorenej vojny- to nemédzu riskovat. Vieme aj kam ich pravdepodobne odvliekli. Ale ideme na
miesto stretnutia s vyslanym animatorom z dnesnej noci. Stretneme sa s animatorom na
dohodnutom mieste. Predtym sa mdzeme rozdelit na 2 polky, aby sme skontrolovali vacsiu ¢ast
Uzemia. Potom prideme na miesto, kde vaznia unesenych. Najprv posleme zveda- animator, ktori
preveri situaciu. Vyberieme 5 dobrovolnikov(povysenie), ktori v prezleceni za vojakov VB p6jdu
napadnut nemecky tabor a oslobodit zajatcov. Nemci si budd mysliet, Ze ich napadli briti. Nanestastie
si nds vSimnu 2 nemci, za¢nu utekat. Chcu to urite povedat svojim nadriadenym. Cely tabor sa po
nich rozbehne- stopovanie po lese. Ak ich oboch nechytime, bude to otvoreny konflikt medzi Nem.

a USA- vojna. Treba ich chytit. Po istom ¢ase jedného chytime, druhy utecie- povie to nemcom.



Posleme nejakych animdtorov a chalanov nech ho chytia- nelspesne. Ten prvy povie, Ze je to
americky Spién v nemeckej armade- velmi dobre hovori nasim jazykom. Tvrdi ,Ze je na tajnej misii,
ktoru nariadil sdm prezident. Vie o nej malo ludi. Dohadujeme sa. Dohoda- zoberieme ho do tdbora
sputaného a zavolame prezidentovi(v USA je noc, tak zavolame vecer) a overime si jeho slova. Potom
omsa na vylete. Ndvrat do tabora a vecera. Na porade bude videohovor s prezidentom- presvedcivy,
ten potvrdi pribeh $pidna. Spidn sa prida k ndm. Zavoldame este generalovi..., blizky priatel
prezidenta, ten o tej misii ni¢ nevie- divné, lebo prezident mu najviac déveruje. Nasledne opisat
priebeh vojny a povysSovanie. Modlitba, spanok.

Povedat tajnej linii- spojenie s prezidentom bolo falosné, to s generalom v pohode. Ukazat im, ze
prezidenta zahrali nemci- takmer dokonale. Ale v miestnosti svietilo svetlo, vo Washingtone je teraz
obed, nie vecer/noc. Zistime, Ze nemci sleduju nase spojenie s Amerikou. Z toho plynie, Ze ten zajaty
$pidn je urcite nemec, ktory ma takmer dokonaly kostym- jazyk, zvyky...

PORADA: Histéria- od zaliatku bitky na VB azZ po vstup USA do vojny- Pearl Harbor. Nemecko smeruje
na ZSSR- zrada Hitlera. On ide na ZSSR v 3 smeroch. Hovor s prezidentom a potom s generalom-
priatelom prezidenta, povySovanie

4. DEN: rano klasika, rozcvicka, modlitba, rafiajky. Pride posol, ktory prinesie spravu, 7e Nemecko
zatial USA nevyhlasilo vojnu. Je to velmi divné. Nemecko zatial Uplne ignorovalo, to ¢o sa vcera stalo.
Ze sme vtrhli to ich tdbora a oslobodili nasich vazfiov. Dokonca nemcom zmizol vojak, ktorého mame
tu. Chalani si myslia, Ze je to american. Iba tajna linia vie, Ze to je nemec. Mysleli sme, Ze sa budeme
dnes uz budeme bojovat, ale nebojujeme. Povieme chalanom, Ze velitelia sa porozpravaju a po
ranajkach im povieme, ¢o budeme robit. Aj ked'teraz nebojujeme, pravdepodobne to ¢oskoro pride,
Dohodneme sa, Ze posilnime obranu v tabore- stavbe katapultov/diel, ktoré pouzijeme v pripade
napadnutia- Stastie praje pripravenym. Doobeda stavba katapultov. Z dreva a natahovacich gum
kazdy pluk musi postavit pevny katapult. Bude sa hodnotit pevnost a presnost katapultu. Kazdy pluk
bude mat 3-5 striel na ciel. Potom obed, siesta... omsa, vecera. Volno a porada. Na porade- zistime,
Ze Japonsko(spolocnik Nemecka) zautodilo na Pearl Harbor. Urcite to japoncom prikazal Hitler, aby
nemusel ist s nami do otvorenej vojny. Nechce bojovat na viacerych frontoch.Takze USA vstupuje do
2. svetovej vojny. Povieme chalanom, Ze ¢oskoro nas ¢aka boj. Dostaneme videozaznam od niekoho
ako nemci drZia zajaté nejaké Zeny a deti. Netusime, ¢o to ma znamenat. PovySovanie, modlitba,
spanok tiez skoro. Treba sa pripravit na boj. V noci no¢na hra.

Nocna hra: zobudime chalanov a zhromazdime vonku. Povieme: posol prinesol spravu, Ze ten
videozadznam, ktory sme videli na porade je od nemcov, ktory ho poslali do Berlina. Nasi Spidni(tajna
linia) ho nasli. Ti nemci cez den obsadili nedalekd dedinu, kde su iba Zeny a deti. MuZi su prec,
pravdepodobne na vojne alebo zajati. Musime oslobodit tuto dedinu. Vieme, e je to pasca. Cakaju
nas, Ze prideme. Ale nemdzeme tam tie Zeny nechat bezbranné, sputané. Ideme na pomoc. Chalanov
by sme mohli naskladat do vlecky v aute, ideme trochu dalej do lesa, v ktorom budu dievcata

z tabora. Nejaka hra- oslobodime dievcata, spolu sa teSime. Navrat do tdbora a spanok.

PORADA: Historia- Nem. vs ZSSR, ZSSR ide do protiutoku- za¢inaju vyhravat, Mussolini zvrhnuty

a zajaty, vdzneni na severe Talianka, ale Hitler ho oslobodi a na severe Tal. si zavedie republiku v Salo-
fasisticka. Konferencia v Teherane(Velka 3), Overlord(der D), otvorenie 2. frontu, obrat vo vojne.
Snaha, ¢o najrychlejsie ukondit vojnu- Stauffenbergov pokus o atentat na Hitlera- nedspesny

5. DEN: rano ako vzdy. Pripomenut Uspech no¢nej akcie- super. Niekto z animdtorov povie, e sme
dostali informaciu o nedalekom gufometnom hniezde, patriace nemcom. Nemci tam sustreduju



vsetky svoje sily v tomto okoli. Rozhodneme sa znicit toto gulometné hniezdo. Ale je velmi dobre
zasobované. Ma vela gulometov. Pravidelne tam je dodavané mnozstvo nabojov priamo z Berlina. Su
to najlepsie gulomety v Eurdpe. Treba im prerusit dodavanie novych nabojov a zasob- jedlo, voda...
Aby mali obmedzené zasoby. Doobeda- behacka na kradnutie nabojov a zdsob nemcom. Zrusenie
transferu do hniezda. Brutalne behacka. Omsa, obed, siesta. Poobede- chystame sa zautodit na
hniezdo. Obdrzali sme informdciu, Ze nase jednotky spolu s jednotkami VB a Francuzska uz nie su
daleko. Podobne aj ¢ervena armada(ZSSR) z druhej strany. Ideme na gulometné hniezdo- tam je plno
nemcov- animatori z Mileti¢ky s neskuto¢nymi zbrafilami- maju aj tank- auto z delom. Zacne sa boj.
Budeme bojovat a nebude sa nam darit. Bude sa to zdat stratené. Vtom pridu nase jednotky + VB+
Fran. + ZSSR- tieZ animatori z Mileticky. Spolo¢ne porazime nemcov- zajmeme ich. Odvedieme do
tabora, oslavujeme koniec bojov v tejto oblasti. Nemcov ¢akd vojensky sud- spravodlivost. Vecera-
opekacka, oslava, predtym porada a kone¢né povySovanie. Pravdepododne neskory spanok...
PORADA: zaver vojny, dva fronty postupuju rychlo do Berlina, video- Hitler povzbudzuje
Hitlerjugend(fraska- trasie sa mu ruka- parkinson), Mussolini- smrt, Hitler-samovrazda. Oslobodenie
Eurdpy, Japonsko proti USA bojuje eSte, HiroSima a Nagasaki, Uplny koniec vojny, kapitulacia Jap.

6. DEN: bez rozcvicky, modlitba, rafiajky, balanie, futbal, ak bude ¢as, odchod domov. Mozno nejaky
vedomostny test z 2. svetove] vojny- preverit, ¢o sa naucili/zapamatali

ZHRNUTIE
1.DEN- TEMA: fyzika zdatnost/vytrvalost/sila. Prichod, obozndmenie s tdborom, danie uniforiem,
strihanie???, obed, vybalenie, fyzicky tréning, pochodovanie, strelba, zakopy, stan, vyroba prilby,
omsa, vecera, porada, modlitba, spanok
2.DEN- TEMA: poctivost/férovost/Eestnost. Rozcvicka, modlitba, rafiajky, tréning bitky- najprv pluky
medzi sebou, potom proti animdtorom, obed, volno, odsifrovanie nemeckych sprdv(enigma)-hra,
omsa, vecera, porada, skory spanok, no¢nd hra- podpisy
3.DEN- TEMA: ddvera. Rozcvicka, modlitba, rafiajky, odchod na vylet, zobrat bali¢ek, na vylete omsa,
prichod, prezlecenie, sprcha, porada, modlitba, spanok
4.DEN- TEMA: technicka zruénost. Rano ako vidy. Stavba katapultov, obed, siesta, ...,om3a, vecera,
porada, modlitba, spanok, no¢na hra- zachranit dievcata
5.DEN- TEMA: odvaha/nebojacnost. Rano klasika. Prerusenie dodavania zasob do gufometného
hniezda- behacka, omsa, obed, siesta, dobytie gulometného hniezda, vitazstvo, oslava, opekacka,
porada a konecné povysovanie, modlitba, neskory spanok
6.DEN- bez rozcvicky, modlitba, rafiajky, balanie, odchod, mozno futbal, test

TREBA VYRIESIT- KTO

. Hudba- nastup, hudba k téme, stiahnut, boomblaster zobrat

. Uniforma- tricko(¢insky velkosklad-1,5 EUR), psie sanky(vyrobit+ zistit krvné skupiny chalanov)
. Drdha na rozcvicku- pripravit veci(pneumatiky, lana...), ja uz mam nejaku predstavu

. Mapy, vlajky, rekvizity do miestnosti, uniformy animatorské- vsetci vyroba pred tdborom

. Pripravit vecerné porady- histéria, rozdelit do dni

. BroZurky na modlitby pre chalanov aj animatorov

. Zohnanie velkého stanu

. Guli¢kovky/zbrane zohnat lacno, vyrobit
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. Animatori- treba vela na posledny den, zavolat ¢o najviac
10. Zdravotnik???



