CHALANSKY TABOR 2016
DRUHA SVETOVA VOJNA

Meno animétora:...............................




PROGRAM DNI

DEN TEMA ZODPOVEDNY AKTIVITA DOOBEDA

1. vytrvalost, sila Adis, Kali prichod, strihanie, ubytovanie

2. | poctivost, férovost Rado tréning na bitku

3. doévera Matus vylet- pochod

4. | technicka zruénost Filo katapulty/wawrdov memorial

5. odvaha Rado, Robo | zrusenie zasobovanie gulometného hniezda
DEN TEMA ZODPOVEDNY AKTIVITA POOBEDE

1. vytrvalost, sila Ono fyzicky tréning

2. | poctivost, férovost Rado, Ono odsifrovanie nemeckej spravy

3. dovera Matus vylet(hra na chytenie nemcov)

4. | technicka zruénost Adis, Kali prestrelka na Styl paintballu

5. odvaha Matus dobytie gulometného hniezda
DEN TEMA ZODPOVEDNY NOCNA HRA

1. vytrvalost, sila Rado Normandia

2. | poctivost, férovost Adis Podpisy

3. dovera nic¢

4. | technicka zru¢nost Adis zadchrana Zidov

5. odvaha nic¢

MOJE PREDSAVZATIE NA TABOR:




ANIMATORI: Jan¢i SDB, Kali, Matus, Ado, Robo, Fifo, Rado, Orio, Jajo, Adam, Pali, Maco

PRIBEH: Sme americki vojaci, elita americkej armady-... Nachddzame sa v Eurdpe, na
Uzemi, kde zuri vojna, ktora vypukla iba nedavno. USA zatial nie je zapojené do vojny. ESte
nikto(Nemecko, ZSSR, Taliasno, Japonsko) nenapadol nase Gzemie. Ale to sa mbze zmenit
zo dna na den. Sme kontrolna jednotka, ktord ma za Ulohu dodrziavat mier a poriadok na
tomto Uzemi okupovanom nemcami. Zatial medzi nami nie je otvoreny konflikt. Boli sme
americkou vladou poslani na toto Uzemie, iba teraz sme dorazili. Nasa jednotka je
rozdelena do 3-4 plukov, ktoré maju na starosti porucikovia/kapitani. Sme veriaci-katolici.
Riadime sa zasadou: radsej zajat ako zabit. Nestrielame do hlavy, primarne do néh.
Vrazdime iba v nevyhnutnych pripadoch-sebaobrana. Nie sme Ziadny kati, ale vojaci.
Nemame pravo nikoho sudit, to bude iba Boh-pripadne vojensky stid. Dokonca tu mame
kriaza-duchovny predstaveny. Predstavit vojnovu situaciu-zaciatok vojny(kto, preco,
zamienka, proti komu, ako).

UNIFORMA: chalani dostanu uniformu-tmavozelené tri¢ko, prilbu(vyrobia si), psie
sanky(krvné skupiny). Treba ich nosit na porady/schodze, ktoré budu byvat
vecer(vacsinou).

ROZVICKY/TRESTY: prekazkova draha- pneumatiky, preskok steny, lanad medzi stromami,
stroj na lane, lanova preliezka, podliezanie(plazenie sa po zemi), skoky...

CHALLENGE: ostrihat seba a chalanov na kratko

HODNOSTI CHALANI: vojak, vojak 1. triedy, desiatnik, serzant, rotny, rotmajster,
nadrotmajster

HODNOSTI ANIMATORI: porucici(plukovi anim.), 2 z nich kapitani, major, plukovnik,
generadl

VECERNE PORADY: udalosti, ktoré sa udiali v Eurépe za uréité obdobie
vojny(chronologicky), ako postupila vojna(ppt prezentacia), na stene budd 2 mapy 1.
mapa: situdcia v Eurdpe 2. mapa: nase okolie, obraz amerického prezidenta, nejakého
vySSieho generadla, vlajka USA...kazdy vecer prilepime na stenu papier s priebehom vojny,
kam sme sa dostali(vyznamné udalosti) aj ich vyznac¢ime na mape. Pripadne pustime
nejaké zostrihané zabery z dokumentov alebo filmu(kratke). PovySovanie chalanov na
vysSiu hodnost.

MODLITBY: urobit broZzurku modlitieb pre chalanov aj rano aj vecer



TAJNELINIE: budu 2 tajné linie. Postupne sa pomaly bude rozsirovat. Najprv na zaciatok
zacat s nejakymi 5-6 chalanmi. Potom rozsirovat denne po troche.

HUDBA: na nastup zohnat hudbu s tribkou + tematickt hudbu, zobrat boomblaster
babam

ZDRAVOTNIK: Adam

STANOVANIE: kazdy pluk bude aspor 1x stanovat mimo chaty(nejaku noc), drzat hliadku
za taborom

1.DEN- PONDELOK 22.8.2016- FYZICKA ZDATNOST, SILA

- prichod chalanov a animdtorov, obozndmenie sa s dejom a prostredim
- nasleduje strihanie a obed

AKTIVITA POOBEDE- HRA O UBYTOVANIE

Ciel je ubytovat sa v kasarni. Na ubytovanie kazdy vojak potrebuje ziskat 60 salezidnskych
dolérov- cena za noclah a jedlo. Salezianske dolére sa daju ziskat preliatim vasho potu na
jednom zo stanovist. Bude 9 stanovist, na ktorych budu animatori. Chalani musia ist na
kazdé z nich aspon 1x. Za splnenu Ulohu na stanovisti dostanu 5 salezidnskych dolarov.
Podla zdatnosti na danych stanovistiach, budu chalani rozdeleni do roli v ¢ate. Budu to:
ostrelovac, zdravotnik, vysadkar, tazka pechota a telegrafista.

Stanovistia su:

Strelba zo vzduchovky- Kali

Strelba zo sniperky(gulickovka)- Robo

Musia prejst prekazkovu drahu- pneumatiky, lana, beh, preliezanie...- Adis
Cvicenie u zdravotnika- Adam

Preniest kladu- Rado

Vylustit odkaz v Morseovke- Oro

Vyrobit svoju gumipusku- Filo

Vyrobit svoju helmu- Matus

Vyrobit psie sanky- Pali

Lo NULAE WM

Ked budd mat prejdené vsetky stanovistia aspon 1x a budi mat 60 salezianskych dolarov,
idd za veducim kasarni- Janci. Tomu daju peniaze, podpisSu prezencku, doplatia tabor...



Ak sa chcl ubytovat s chalanom, ktory este nedokondil dlohu, musia nanho pockat
a ubytovat sa az ked'ten druhy skondi. Jajo bude s chalanmi, ktori ¢akaju. M6zZu klikovat...
Ked' sa vSetci ubytujd, nasleduje volno a dalsi program.
TRENING VOJAKA
Je danny ¢asovy limit (poobedie), do ktorého musia vsetky skupiny splnit tieto Glohy
Crossfit Workout Session
 kazda skupinka musi splnit dany pocet cviceni.

« toto bude rozcvicka na kazdy den

« cviky na workout session ( 300 klikov, 300 drepov, 300 brusakov, 300

anglicakov,100 zhybov)
Vyroba viajky praporu
« skupina ma pridelent farbu a podla nej si vyrobi zastavu (zelena, ¢ervena, Zlta, modrad)
« na vlajke musi byt symbol ich praporu, ktory si mézu vymysliet, vymyslia si taktiez
motivaény pokrik Podstate sa snazime robit veci podla tohto obrdazku A.K.A.

prekdzkova drdha, ktoru tam budeme mat.




Pomocky:
4x popadany Strom, plachta, 4x farba, lano, narezané pvc tribky, baldoniky, gumicky,
vyrobené terce

Nasleduje vecera, volno(futbal) a veCerna porada. Po nej modlitby a spanok.

PORADA: Histdria- udalosti pred vojnou, osobnosti na Cele Statov- predstavenie, kto s kym
proti komu- vysvetlit, priciny a zdmienka vojny, zaciatok vojny. PovySovanie

NOCNA HRA- NORMANDIA

Ideme pokracovat vo vojenskom vycviku. Vojak musi byt vZdy pripraveny. Preto chalanov
zobudime v strede noci. Povieme im, nech sa oble¢u na von a nech si zoberu Satky. Ideme
na Normandiu. Jednej ¢ate zaviazeme oci a naloZzime ich do privesu. Ideme autom.
Odvezieme ich do lesa, vystupia, zatocime ich a pokracujeme isty Usek peso. Prideme na
urcité miesto a tam im vysvetlime, Ze sa musia dostat spat do kasarni v ¢o najlepsom case.
Cas sa stopuje od kedy im strhneme $atky. Dostant 1x mapu a kompas. Takto to urobime
so vsetkymi ¢atami.

2.DEN- UTOROK 23.8.2016- POCTIVOST, FEROVOST

Rano- rozcvicka, modlitby, ranajky
AKTIVITA DOOBEDA- TRENING NA BITKU, BITKA V SAPONATE NA IGELITE

Bude to turnaj 1 vs. 1. Urobime pavuka. Budu proti sebe 2 chalani. Vyhrava ten, ktory da
dole ponozky toho druhého. Nasleduje prvy vycvik svojich roli v ¢ate.

VYCVIK SVOIJICH ROLIi vV CATE

Animatori si vezmu so sebou tych chalanov, ktori maju ich Specialne roli. Tento vycvik
bude viackrat za tabor, vidy ked ostane ¢as po aktivitach. Toto su roli:

Ostrelovaci- Robo, Kali

Vysadkari- Adis

Zdravotnici- Adam

Tazka pechota- Rado

Telegrafisti- Ono

Vycvik

Vysadkar-trening maskovania sa, nenapadne sa pohybovat terenom, tiez trening rychleho
behu, plus zaklady morzeovky



Lekar-toto bude mat zdravotnik, bude ich ucit ako osetrovat rozne druhy zranenia, tiez
zaklady o ludskom tele, prip vyroba nosidiel

Telegrafista-trening maskovania sa, to iste co vysadkar, trening roznych sifier, vediet sa

v tom rychlo orientovat, naucit sa naspamat morzeovku

Tazka pechota- to bude pre starsich chalanov, trening s tazkym bremenom, beh,
prekazkove drahy...

Ostrelovac-takisto trening maskovania, trening strelby na velku vzdialenost, narabat aj

s vetrom, odhadovat vzdialenost, prip tiez vediet rychlo podat spravu, zaklady morzeovky.

Po tréningu nasleduje obed a volno.
AKTIVITA POOBEDE- ODSIFROVANIE NEMECKEJ SPRAVY

Chalani budu v skupinkach a budu mat’ za ulohu rozlustit nemecku spravu. Ta
bude rozdelena na 4 €asti, resp. budu zachytavat Styria vysielaCi morzeovky.
(vysiela¢ = animator)

vysiela¢ - svetelny
vysiela¢ - vlajkovy
vysiela€ - zvukovy
vysiela¢ - eSte doplnime

PONPE

Nemecka sprava:

FaSisticky bratia, mame informacie, ze nas nepriatel ma v plane vylodit na pobrezi
Francuzska. 5. juna 1944 vo veCernych hodinach by mali zacat nadoblastou v
Normandii vyskakovat vysadkari, ktorych ulohou bude obsadit mosty, strategické
krizovatky a dopravné uzly,

Za ulohu maiju zni€it nemeckych - fasistickych posili v oblasti. Nasedujuci den 6.
juna 1944, v rannych hodinach by mali zaat zapadni spojenci naseho nepriatela,
a to hlavne Americ¢ania,

vylodenie, poc¢as ktorého ma dojst k vytvoreniu zapadného frontu na plazach v
Normandii. Nasou Ulohou bude nedovolit tymto antihitlorovskym silam vytvorit
novu bojovu liniu a tak zmarit nase usilie prevziat vladu nad celym svetom.

Nas najvyssi velitel, je rozhor€eny zo sitaciu, ktora nastava, no Stastena je na

nasej strane. Budte odvazni bratia. Americku zapadnu haved nevpustime na nase
uzemie. Zmarime im plany hned, ako sa vylodia na uzemi Francuzska. Heil Hitler.

Sifru prelozime s radom uz na tabore, kedze sme to nestihli :D mehehe


https://sk.wikipedia.org/wiki/1944
https://sk.wikipedia.org/wiki/Normandia
https://sk.wikipedia.org/wiki/Most
https://sk.wikipedia.org/wiki/6._j%C3%BAn
https://sk.wikipedia.org/wiki/6._j%C3%BAn
https://sk.wikipedia.org/wiki/1944

Teste sa

pomdcky: baterka, pistalka, vlajky, 4 animatory, papiere, pera

Nasleduje vecera, volno a porada. Po porade modlitba a spanok.

PORADA: Histdria- od napadnutia Pol'ska Nemeckom, ZSSR ide na Finsko, potom, ktoré
Staty obsadilo Nemecko, az po kapituldciu Francuzska, zaciatok utoku na VB. PovySovanie

NOCNA HRA- PODPISY

My ako vyslanci/zastupcovia USA potrebujeme uzavriet mier s Francizskom, VB

a BENELUXOM. Potrebujeme ziskat podpisy od zastupcov ostatnych krajin- podpisat
spojeneckud zmluvu. Ak USA vstupi do vojny, tak proti Nemecku, ZSSR, Talianksu. Nasi
spojenci budu VB, Francuzsko, BENELUX... Vieme, Ze zastupcovia tychto krajin sa
nachadzaju niekde v okolitych lesoch. Nem6Zeme sa dohodnut na stretnuti, lebo Nemci
strazia tieto lesy. Preto to potrebujeme podpisat tajne v noci. Ur€ite tu budi nemecki
vojaci, ktori to tu strazia. Nasa Uloha je jednoducha- najst vsetkych vyslancov a podpisat
mierovu zmluvu. Jedna krajina moze mat viac vyslancov- kolko ich je, to vam povedia oni,
treba ndjst vetkych. Kazdy pluk dostane mierovd zmluvu podpisani nasim generalom.
Ulohou kaZdého pluku je ¢o najrychlejsie zozbierat podpisy véetkych vyslancov.
Nemozeme vam dat zbrane- pre pripad keby vas chytili Nemci. Mysleli by si, Ze chystame
utok-nechceme, zatial. Rovnako sa nemdzete pohybovat po velkych skupinkach- je to
prilis napadne a uvidia vas. Musite chodit po 1-2 vojakoch. Nendpadne. Ak vas chytia
Nemoci, budu sa vas vypytovat. Dufame, Ze vas nezabijui- nemozu riskovat aj vojnu s USA.
Misiu ukon¢ime az vtedy, ked prvy z plukov bude mat podpisy od vsetkych vyslancov

a ukdze zmluvu generalovi. General potom zvola vsetkych vojakov. Zistime, Ze Nemci zajali
1 animatora, nevratil sa. Dohodneme sa, Ze budeme ich hladat zajtra na vylete. Posleme
jedného animatora na sledovacku. Zo zaciatku pojde s nim aj tajna linia. Potom animator
posle liniu naspat do tabora. S vyslanym animatorom sa stretneme zajtra na vylete-kedy,
kde sa dohodneme.

3.DEN- STREDA 24.8.2016- DOVERA

Rano- rozcvicka, modlitby, ranajky

Odchadzame na vylet. Ideme hladat strateného animatora- Filo pravdepodobne ho zajali
Nemci. V ramci vyletu podnikame kontrolu Uzemia éi je vSetko v poriadku. Najdeme Fila,



je sputany, je tam iba 1 Nemec- Maco. Ma obleéeny nemecky plast, ¢iapku kuklu.
Prepadneme ich a oslobodime Fila. Zajmeme Maca, ten hovori, Ze je Ameri¢an. Zoberieme
ho do tdbora a overime si jeho slova. Sifrovanou spravou sa jeho slové potvrdia. Ostava

s nami v kasarnach.

Nasleduje vecera, volno a porada. Po porade- umyt, vymocit a spat.

PORADA: Histdria- od zaciatku bitky na VB az po vstup USA do vojny- Pearl Harbor.
Nemecko smeruje na ZSSR- zrada Hitlera. On ide na ZSSR v 3 smeroch. Hovor
s prezidentom a potom s generdlom- priatelom prezidenta, povySovanie

4.DEN- STVRTOK 25.8.2016- TECHNICKA ZRUCNOST

Rano- rozcvicka, modlitby, ranajky
AKTIVITA DOOBEDA- WAWRDOV MEMORIAL

Chalani v 1 ¢ate dostanu 1x pilku, 1x sekeru, $pagat. Ich Glohou je postavit vozidlo-
prenosné nosidl3, ktoré maju udrzat jedného ¢loveka. Maju na to cca 1 hodinu. Potom
nasleduju preteky tychto vozidiel. Bude sa hodnotit ¢as za ktory prejdu drahu, esteticka
krdsa povozu. Pripadne ¢as za ktory postavili povoz.

Nasleduje obed a volno.

AKTIVITA POOBEDE- PAINTBALLOVA PRESTRELKA

Na ldke pri tdbore spravime prekazkovu drahu zo vSsetkého mozného- pneumatiky, dreva,
plot, plachty, les...bude prebiehat prestrelka s gumipuskami. Najprv budu ¢aty proti sebe.
Kazda si zvoli $éfa a podséfa. Tych musia ochranit za kazdu cenu. Ak zabiju ich $éfa

a podséfa, ta Cata vypaddva. Je to hra vsetci proti vSetkym. Animatori dohliadaju na
poctivost chalanov. Posledny vyhrava. Nasleduje fight proti animatorom.

Nasleduje vecera, volno a porada. Po porade- umyt, vymocit a spat

PORADA: Historia- Nem. vs ZSSR, ZSSR ide do protiutoku- zac¢inaju vyhravat, Mussolini
zvrhnuty a zajaty, vazneni na severe Talianka, ale Hitler ho oslobodi a na severe Tal. si
zavedie republiku v Salo- fasisticka. Konferencia v Teherane(Velka 3), Overlord(den D),
otvorenie 2. frontu, obrat vo vojne. Snaha, ¢o najrychlejsie ukoncit vojnu- Stauffenbergov
pokus o atentat na Hitlera- neuspesny

NOCNA HRA- ZACHRAN ZIDA



V strede noci sa dozvieme aké zverstva pachaju Nemci na fudoch. Povieme im

o holokauste... dozvieme sa, Ze nedaleko odtialto Nemci deportuju Zidov do
vyhladzovacieho tdbora. Nasa Uloha je jednoducha- zachranit ¢o najviac zidov. Kolko sa
bude dat. Dozvedeli sme sa, Ze Nemci ich prepravuju pomocou vlakov v tunajsom lese.
Ideme tam. Prideme s chalanmi na miesto. Tam rozloZzime tabor. V dialke v lese budeme
vidiet svetla fakli. Pri fakliach st animatori, ktori tam maju skupinku Zidov. Ochranuju ich
pred Nemcami, ktori st v lese. Chalani musia ist do lesa, prist k animatorovi. On im da
Cislo(ktoré predstavuje Zida), potom musia prejst lesom so zidom a vratit ho tam kde
zacCala hra. SU 3 miesta kde su Zidia- v r6znej vzdialenosti od zdkladného tdbora. Na prvom
ziskate 1 zida, na druhom dvoch a na poslednom Zidovsku rodinku- 4 Zidia. Vyhrdva ta
Cata, ktora zachrani, ¢o najviac Zidov.

5.DEN- PIATOK 26.8.2016- ODVAHA, NEBOJACNOST

Rano- rozcvicka, modlitby, ranajky
AKTIVITA DOOBEDA- ZRUSENIE ZASOBOVANIA GULOMETNYCH HNIEZD

Co si predstavujem: chalani dobiji nejaku skupinku Zoldakov, ktori budi mat nejaku
debnicku alebo krabicu alebo truhlu alebo proste nieco a ked nad nimi zvitazia tak ich
mozu zajat (priviazat o stromy) alebo zahnat prec¢ a pokradnt im material a ¢o tam
zostane (nejaky bordel) to vyhodi $éf timu do vzduchu nejakou petardou...

Miesto a spOsob: skupinky vojakov by boli porozhadzovane po lese a strazili matros, ktory
by im bol zhodeny lietadlom akoZe. Chlapci by ich hladali a ked' by ich nasli tak by ich
dobili prepadli zajali alebo zahnali. Pokradli by material, ¢o by nasli a zvySok by $éf timu
vyhodil do vzduchu petardou nech to ma efekt. Vojaci. ktori by utiekli by sa niekde stretli a
pochodovali takym vacsim kruhom niekde. Na konci by sme ich akoZe vystopovali (m6zu
byt niektori vojaci na to vycviceni (zistili by trasu ktorou stale chodia)) a na tej trase by
sme im potom pripravili pascu a prepadli a zajali niekoho. (mbZe to byt zase nejaky
prepadavaci tym alebo maskovaci podla toho jak to Matus vymysli). Toho zajatca by sme
vzali spat do tdbora a ten by nam prezradil po akoZze muceni pozicie niektorych hniezd nie
vsetkych asi. Nakoniec by pocas obeda utiekol nejako. Tym by sme boli pripraveni do boja
na poobedie aj tematicky aj materialne

Bodovanie: mohli by sme rozdelit body podla toho, Ze kto objavi a dobije vac¢siu/mensiu
skupinku so Zolddkmi alebo kto bude mat vaésiu korist

Materidl: matros, ktory budeme kradnut (mapy oblasti, zbrane, ndboje, mozno
dymovnice, “petardy-bomby”, rimske sviece by mohli byt, jedlo, voda....), nie¢o v com
bude ten matros (pravdepodobne karténove krabice zalepene paskou a popisane nejako
vojensky), mapy oblasti pre prieskumnikov na zaznacovanie pohybu vojakov (najlepsie asi



nejakeé turistické), pera alebo fixky pre nich, sacky na bordel, lano na zviazanie, Satky na
ocCi aby zajatci nevideli.

Nasleduje omsa, obed a volno.
AKTIVITA POOBEDE- ZAVERECNY FIGHT

Kazdy oddiel bude mat svoju farbu granatov. Ich ulohou bude nanosit do gulometneho
hniezda co najviac granatov (tym ho znicit). Kto bude zasiahnuty, musi ostat lezat a cakat
kym ho neosetri lekar, alebo niekto neodnesie spat do hlavneho tabora.

Priebeh bitky

Objavili sme nepriatelske gulometne hniezdo, ktore musime znicit, je ale dobre branene.
Najskor pojde z kazdeho oddielu jeden telegrafista, jeden vysadkar a jeden ostrelovac
preskumat teren. Kazdy oddiel pojde inou trasou (z inej strany). Ich ulohou bude
nepozorovane zistit co najviac informacii o nepriatelovi (ich pocet, pocet zbrani, poloha
hniezda, ...) a zasifrovat spravu, ktoru potom vysadkar co najrychlejsie odnesie do tabora.
Bude to hodnotene, body budu za rychlost a presnost informacii. Zvysok oddielu sa zatial
pripravuje na boj, tiez vyraba granaty (zrejme z piratov, alebo len makety). Ked sa vsetci
vratia, tak pojdeme do boja. Kazdy oddiel bude mat svoj zakladny tabor (mozu byt aj vedla
seba vsetky), kde budu mat nemocnicu a sklad granatov. Nepriatelske hniezdo sa bude
nachadzat zrejme na tej lucke, kde chceme postavit ten stan, to je take idealne miesto.
Ulohou chalanov bude likvidovat nepriatelov a zaroven chranit svojich vysadkarov, ktory
budu nosit do hniezda svoje granaty (je to teda aj bodovana hra). Ked zasiahnu nepriatela,
tensina 1-2 minuty lahne na zem a tvari sa ze je mrtvy, potom pokracuje v hre. Ak je
chalan zasiahnuty, tiez si lahne a caka kym ho vylieci lekar, alebo kym ho nejaky clen TP
odnesie do jeho tabora. Na konci hry vyhrava oddiel ktory doniesol najviac granatov, plus
bonusove body za odnesenie do tabora.

Na konci by sme tam mohli odpalit zopar mega piratov, aby to malo efekt ze sme to znicili.

Specializacie

Vysadkar

Jediny vojak ktory moze nosit granaty. Najrychlejsi z oddielu. Musi byt vycviceny na
maskovanie sa v terene a nenapadne stopovanie. Tiez nosic sprav.

Lekar

Jediny vojak ktory je pocas bitky nesmrtelny. Jeho ulohou je okrem bojovania aj liecenie
zranenych. Musi byt vycviceny na liecenie.

Telegrafista

Posiela tajne spravy, oddiel ma dvoch telegrafistov, jeden ide pred bitkou s vysadkarom
preskumat teren, posle po vysadkarovi zasifrovanu spravu do tabora, druhy telegrafista to
v tabore desifruje. Musi byt vycviceny na pracu so siframi (napr. morzeovka), tiez na
maskovanie v terene.



Tazka pechota

Najsilnejsi vojak z oddielu, jediny, ktory moze prenasat zranenych vojakov. Ked je vojak
zasiahnuty a v okoli nie je ziadny lekar, clen tazkej pechoty (z lubovolneho oddielu) ho
odnesie spat do tabora, kde ho vyliecia, oddiel z ktoreho je, ziskava bonusove body. Musi
byt vycviceny na nosenie tazkych bremien.

Ostrelovac

Jediny vojak ktory moze pouzivat dalekohlad. Zabezpecuje oddiel z dialky, pozoruje dianie,
moze mat aj trochu lepsiu zbran ktorou striela z dialky, pripadne je s nim telegrafista,
ktoremu hovori informacie o nepriatelovom pohybe.

Po hre vecera, vyhodnotenie, zaverecné povysovanie, porada

PORADA: zaver vojny, dva fronty postupuju rychlo do Berlina, video- Hitler povzbudzuje
Hitlerjugend(fraska- trasie sa mu ruka- parkinson), Mussolini- smrt, Hitler-samovrazda.
Oslobodenie Eurdpy, Japonsko proti USA bojuje eSte, HiroSima a Nagasaki, Uplny koniec
vojny, kapitulacia Jap.

volny program- opekacka, bengalske ohne, spolocenské hry...

6.DEN- SOBOTA 27.8.2016

Rano- neskory budicek, ranajky, modlitby

Ideme sa balit, priprava na odchod domov. Ak ostane ¢as, tak bude kviz o 2. sv. vojne.

KONIEC



