Chlap&ensky tabor 2010 — GERMANI A RIMANIA

Pondelok

Prichod — V autobuse rozdelenie do skupin. Chalani dostanu bez vysvetlenia na ruku zeleno hnedu
germansku alebo ¢ervent Rimsku latku. Akonahle autobus zastavi nejaky salezian za¢ne zdrzovat
modlitbou a oznamami aby ziskal ¢as pre 2 Germanskych a Rimskych animatorov. Ti bezia na svoje
stanoviska. Germani na nedalekom vrchu Rimania na Liuke. Tu je uZ rozloZeny ohen(spravia ho ti ¢o
pbjdu o den skoér) a pripravené artefakty. Animatori sa prezlecu. ZvySni animatori po oznamoch zac¢nu
kri¢at, ni¢ nevysvetluju iba vezmu svoju farbu a beZia na svoje stanovisko. Tu uz ¢akaju kmenovi
nacelnici. Nasleduje privitanie. Malé pohostenie — Pecené rebierka + nealko pivo —Germani alebo
detské Sampanské — Rimania. Subjektivne vysvetlenie histérie, zvykov. Na konci prihovoru vyzva do
boja. BeZi sa na blizku ldku. Tu prebehne stret.

Behava hra — Kmen Galov sa rozpada, ich Uzemie si medzi sebou rozobrali Germani a Rimania, ostalo
uz iba posledné mesto, o ktoré sa hadaju a bojuju. Prichddzaju na luku — kazdy kmen z inej strany. Na
opacnej strane luky je Uzemie, v ktorom stoji jeden Gal (Peto Kansky).

Pravidla: KaZzdy chalan dostane jednu karticku postavy, ktora ma istl farbu (zelend alebo cervena). Ne
karti¢kach maju napisané vlastnosti postav, podla ktorych sa budu riadit. Postavy si rozdelia
[ubovolne podla seba a m6Zu si ich medzi sebou vymiefiat (priam sa to odporuéa). Ulohou chalanov
je dobehndt do Gzemia Galov, kde od Peta obdrzia jednu karticku tehly (rozkradaju mesto). Skupinka,
ktora ma na konci hry viac tehiel vyhrava. Po Itike budu rozsypané papierové gule. Ked chalan

z jednej skupinky trafi gulou chalana z druhej skupinky mimo vyhradenych uzemi Rimanov,
Germdnov a Galov, tak ho vyzyva na suboj. Suboj spociva v ukazani si svojich karticiek postavy a ich
farieb. Zelend farba vidy vitazi nad ¢ervenou. Ak sa stretnu dve rovnaké farby, tak si chalani
strihni(kamen, papier, noznice). Kto siboj prehra odovzda svoju karticku tehly vitazovi stiboja a vrati
sa naspéat do svojho vyhradeného Uzemia. Ked tehlu nem3, tak sa iba vrati a méze hrat dalej.
Postavy: Kupec — berie od Peta 2 tehly, kiiaz — ak prehra stboj, neodovzdava tehlu, len sa vracia do
svojhp Uzemia, vojak — nema Ziadnu Specialnu vlastnost, Zoldnier — pri remizovom suboji (rovnaké
farby) automaticky vyhrdva, zlodej — ak vyhra siboj s niekym bez tehly, ide s nim na jeho Uzemie

a vypyta si tehlu od animatora, mag — ked prehra suboj, tak sa nemusi vracat na zadkladné Gzemie

Ubytovanie, Omsa, Vecera
Vecer scénka:

Vystupi hlavny Riman a German. Obaja chci demonstrovat svoju silu skrz davnu bitku pri Mirgard.
Hadaju sa kto v nej vyhral. Prichadza starena, tvrdi Ze ona si bitku paméata. Mlady German ju urazi.
Hlavny Riman ju vyzve nech prehovori lebo ona jedind si bitku paméatd. Ona ho opravi, Ze nielen ona
ale aj jeden zahadny starec. Starena zacne rozpravat, zacne hrat hudba. Objektivne struc¢ne opise
oba kmene a predstavi o o sa bojovalo. Spomenie, Ze bitky sa prvy krat zdc¢astnili aj Hani. Zacne
scénka s troma Germanm i a Rimanmi. Cez les prechadzaju traja Rimania. Hovoria o tom ¢o pre nich
toto Uzemie znamend, o tom ako toto Uzemie kedysi patrilo im. Zaéne beZat prezentacia a hudba.
kazdy hovori o potrebe Uzemia. Objavia sa tam Huni a Rimania daju dole Hunov svojim artefaktom.
Rimania hovoria ,7e maju velké straty a stahuju sa na juh. Huni stale leZia. Prichaddzaju GERMANI,
hovoria o svojej krajine, prezentacia. Huni sa za¢nu preberat a germani ich znicia kladivom, germani



maju velké straty a odchadzaju na sever. Starena spomina na staré ¢asy, ked bol mier. Pato ma na
starosti scénku.

Vyhodnotenie nie je.
Modlitby, pribeh, trochu spoznavania sa.
Nocna hra:

Huni si prehliadaju terén a mapuju situaciu, neutdcia.
Deti hladaju ukrytych hunov, oni im davaju farebné ¢iarky na ruku za kazdé ndjdenie huna, farby
maju rézne hodnoty. Hru organizuje Pato.

Tajna linia: Peto oslovi po dohode s hrdinami germanov a rimanov chalanov do tajnej linie. 2 z kazdej
skupinky.Vysvetlovanie tajnej linii: cez den sme loajalny k narodu,v noci sme jednotni a obrafiujeme
Uzemie.Starec je pritomny a je tajomny. Vypocuju si rozhovor Hinov. Huni sa rozprdvaju o tom ako

v noci zmapovali terén, aké slabé su opevnenia na vychode. Rimania a germani si moc zaneprazdneni
bojom proti sebe. Tajna linia to povie veducim tajnej linie a na zaklade tych info sa nasledujuci der
pbéjde stavat opevnenie.

Spanok.

Utorok

Rozcvicka, vyhodnotenie — Rimania na starosti. Nacrtnu problematiku hinov a povedia, Ze treba
spolupracovat a vybudovat opevnenie.

Ranajky.

Doobedie:

Surovinova hra, ktorej cielom je ziskat suroviny na budovanie opevnenia proti hinom.
Na severe Ziju stavitelia ktorych si chci Germani a Rimania najat na stavbu.

(Ondro ma na starosti).

Obsadenie animatorov:

chata- Tomas- je pri mape + vysvetluje hru.

Egyptan- Uloha- vykopat jamu do uréitej hibky-Dominik- nejaké dobré miesto pri potoku.
Krétan- vytlacanie z kruhu- Rado.

Chetit- Racia chodza s bremenom na bruchu, hadzanie polenom- Roman.

Asyréan- prejst potok proti pradu, po pripade nieco najst keby bol slaby prid- Mato P.
Cifan- jedenie ryze, slizov.

Grék- beh so zatazou,drepy s vyskokom,kliky..-Pato



Viking- nosenie klady a drzia sa o strom na ¢as- Dano
2 alebo 3 hdni sa tam budl obsmietat a ked'ich deti chytia, tak dostanu zlatd nugetku.
KaZdy si musi zohnat potrebné veci na stanoviste sam!!

Treba aby zozbierali dokopy 140 kamienkov, potom sa vyslu dvaja lahsi jedinci z kazdej skupinky- asi
David koi$,Filip Dujni¢. Na mape bude zaznaéené kam maju ist.mapu spravi Pato a Tomas.

Huni ich spataju o strom,trochu sa o nich postaraju keby isli umriet od hladu.Huni sa stratia, ked'
bude dav prichadzat (po obede.)

Obed:

Kratka scénka pri obede. Hadka hrdinov germanov a rimanov, za¢nu sa hadat a obviriovat, koho je to
chyba, potom pride sprava o vdazneni mladych germanov a rimanov a po obede ich idu vietci
zachranit.

Poobede:

stopovacka, roztrojena cesta, treba urobit mapu, ktoru si poskladaju a zistia, kde ich vaznia- na
starosti Mato Z. Najdu ich a oslobodia.

Vecera,omsa, oslavy s diev€atami, moderuju ony.
Vyhodnotenie,povySovanie, modlidby.
Nocna hra: Tomas na starosti

Snaha o znovupostavenie opevniena, berieme vsetko do vlastnych ruk, behacka zdola hore, na
zaCiatku maju deti kapital 20 zlatiek.

Banka- na poZitanie si- Peto
Dolny german — Rado

Dolny Riman- Mato P.
Horny german- Tomas
Horny Riman- roman
Ostatni su huni a nahanaju.

palisada 20 zlatiek(povinne 10X),vodny val 20, kamenny mur 40 (povinne 3x), strdZzna veza 60
(povinne 10x), ballista 50 (povinne 2x), katapult 50 (povinne 20x), Zoldnieri 10, lukostrelci 10,
sekernici 10, legionari 10,stity 5 (povinne 10x), stavitel 70 (povinne 5x), rozhladna 30, zemna hradza
20, priekopa 20.

Nepodari sa im postavit dostatok opevneni a hiunom sa dari prenikat.



Tajna linia: uZ ju vedie starec, germani aj rimania sa rozhodli ,Ze eSte raz sa postavia proti hinom, ale
zranili ich a tajna linia ich musi zachranit, niekde odniest z vrchov a huni ich strasia po ceste.

Spanok

Streda
Rozcvi¢ka- peto

Ranajky-vystup Germanov- blizi sa bitka pri Fenir,potreba pripravy na otvoreny stret,

modlidby.

Doobeda:

behacka, ziskavanie farebnych papierikov, pomocou ktorych dostanu vlajky na poobedie na vlajky.

dierna- 6ks- Tomas , 1:2 Cervend- 10ks- Dominik, 1:2 zelend 15ks-roman,1:2 ZIt4 15ks-Pato ,1:2
modrda 20ks-Rado , 1:2 biela 35ks-Mato P..

Dano- u germanov strazi papieriky
Peto-u rimanov strazi papieriky
Ondro-zmenaren
3 kombinacie VLAJKA= 1 Cierna, 3 Cervena, 3 zeleng, 5 biela
=1 Cierna, 5 modra, 5 biela, 5 7It4
=3cCervenq, 5 Zltych, 8 modrych
Vlajky sa vydaju nakoniec.
obed- vystup aj germani aj rimania, dojimavy prejav pred bitkou, ktord ma nastat.
Poobede:
stavanie bunkrov, vlajky- Tomas, Pato

Huni zacdinaju bez vlajek, musia vyhrat.Hra sa na chvosty. Ak uZ nemaju vlajky tak ako posledny je
namiesto vlajky Hrdina s artefaktom, ktorého hdni unesu.

Oms3a,veclera, vyhodnotenie bez uneseného Rimana A germana- Rado, Mato.
Budu tam aj obkecy o tom,Ze uniesli hrdinov.

Vecer:

improliga, mraky, pohariky,hra s ¢islami (zo stretka),hra s vajcom pod klobukom.

Modlitba



Nesie sa to v strachu a ked' sa pdjde spat, tak budu straze po 30min. vo dvojciach — R+G.

Tajna linia — vedie ju starec, maju zachranit hrdinov a maju zlykvidovat ,zviazat jedného Hina- Tomas
Polacek

Stvrtok
Rozcvicka —germani,ranajky, modlidby.

Na ranajkach alebo rozcvicke vystupia hrdinovia. Povedie Ze neskor vSetci pochopia kto ich oslobodil.
doobeda:

$porty- bahennd jama-turnaj ku koncu, kopachyt, rugby, baseball, pepinku pipni,futbal- Rado, Mato
P.

Obed

poobede:

[G¢ne hry- Rado, Mato P.

vecera, vyhodnotenie- sme neisty, strach, zmatenost animatorov, zdovodnenie skisky odvahy
pozeranie futbalu

Skuska odvahy- stresovanie deti, po jednom ich navedieme na $pagatik,hore ich bude niekto ¢akat ,
a potom sa po faklach maju dostat naspat.

Tajna linia: upozornenie, je to zlé v lesoch. Nema zmysel ist bojovat do lesov.

Normandia- na 2krat ich HUni odvezu autom (dufajme).N4ajdu starca, ktory im povie,Ze tabor je asi
obsadeny,ale maju tam ist naspét, ale zatial sa nemaju vzpierat.

Piatok

rozcvicka- Huni, spravuju to oni, nejaké obkecy .Ranajky.
Hudni sd neprijemni
Doobeda

stavanie aquaduktu, nosenie dreva na ohen,tajna linia ide za starcom-maju vydrzat a posltchat,povie
im ako zvrhnu hinov poobede. Stret vSetkych so starcom. Plnenie uloh.

obed
Poobedie
pato to ma na starosti.

Zbranovy suboj, boj o artefakty. Ked padnud huni tak sa ndm otvori cesta k artefaktom.



Su dve zakladne kde neprebiehaju suboje a mimo tychto Uzemi sa bojuje. Suboj prebieha tak ze
utocénik sa musi dotknut obete. Nasleduje porovnanie hodot zbrani. Hrac z vyzsim stétom ziskava
mensiu polovicu zbrani supera. Bojuju priti sebe aj proti hunom.

zbrane:
Stitl sekera 2 mec¢ 5
hunske zbrane:

luk 10 nagata 15 hunska Savla 30

Omsa, vecera, vyhodnotenie, kecy pred najvacSou a najdoleZitejSou bitkou.

Vecer- posledna bitka

Sobota

rozcvicka, ranajky- vysvetlenie,Ze huni chceli len svoj artefakt ktory kedysi davno stratili pri bitke pri
mirgard. Po bitke bol tento artefakt ukryty rimskym a germanskym vodcom, aby sa uz hdni nikdy
nemohli ujat moci.

Rano podakovanie tajnej linii
Hladanie artefaktu, vylet na skalku

POKLADOVKA

Vecer oslavy, artefakt je sldvnostne predany hinom.

Nedel'a

Finan¢na hra s dievéatami :D
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